Ejercicios de Automatizacion con Ant
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Ejercicios de Automatizacién con Ant

1. Un primer gjemplo

En el directorioj hd- sesi on03- panj podemos encontrar un fichero bui | d. xm parael
juego desarrollado en la sesién anterior. Bajaremos el proyecto del repositorio CVSy
anadiremos €l buildfile a su directorio principal. Se pide:

a) Revisar € fichero de ant (build.xml) y comprobar si los directorios especificados en €l
coinciden con los que hayamos creado para nuestro proyecto. Si no es asi, modificar €l
fichero de ant introduciendo |os nombres adecuados.

b) ¢Qué objetivos se definen en dicho fichero? ¢Cual eslafuncion de cada uno de ellos?
) ¢S gjecutamos el objetivo package, se gjecutaran también otros objetivos? Si es asi,
ceudes?

d) Utilizar la herramienta ant para gjecutar la aplicacién y para generar la documentacion
en formato Javadoc.

2. Ant basico

Vamos atrabagjar con una aplicacion de prueba llamada jhd-sesion03. El directorio de
desarrollo de la aplicacion tiene la siguiente estructura de subdirectorios:

src Cadigo fuente de la aplicacion.
bi n Directorio donde generaremos la aplicacion compilada.
di st Directorio donde generaremos el paquete JAR para distribuir la aplicacién.
docs Directorio con la documentacion Javadoc de nuestra aplicacion.
Sepide:

a) Escribir un fichero bui | d. xn bésico para este proyecto, con un objetivo conpi | e que
nos permita compilar la aplicacion, guardando las clases compiladas en el directorio bi n.
Se debe intentar parametrizar este fichero en lamedida de lo posible.

b) Afadir un objetivo r un que nos permita ejecutar la clase principal delaaplicacion
(es. ua.jtech.jhd. sesi on03. hol anundo. Pri nci pal ). Este objetivo deber& depender
deconpi | e.

c) Afiadir un objetivo package que genere un paquete JAR con laaplicacion en €
directorio di st . Indicar en este paguete la clase principa de nuestra aplicacion en los
atributos del MANI FEST para hacerlo autogjecutable. Este objetivo dependera de conpi | e
también.

d) Modificar € objetivo r un para que gecute la aplicacion desde el JAR, en lugar de
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hacerlo desde €l directorio de clases compiladas. En este caso r un debera depender de
package.

€) Afiadir un objetivo doc que genere la documentacion de la aplicacién en formato
Javadoc en €l directorio docs.

f) Afiadir un objetivo cl ean, que limpie todo lo que se ha construido de la aplicacion.
Debe borrar todo el contenido del directorio bi n'y di st .

3. Ant avanzado (*)
e

Ahoravamos atrabgjar con una versién extendida de la aplicacion anterior, en laque
vamos aincorporar recursos (imagenes) y vamos a hecesitar utilizar unalibreria externa.
Estos nuevos elementos estarén en los siguientes directorios:

resour ces Recursos de la aplicacion.
lib Librerias de la aplicacion.

Lo primero que debemos hacer, es descomentar de las clases Pri nci pal y Vent ana todos
aquellos blogues de cadigo indicados. Una vez hecho esto, coger el fichero bui | d. xn
realizado en el gjercicio anterior y extenderlo con las siguientes caracteristicas:

a) Modificar € classpath de compilacion y de gecucion en el fichero bui | d. xm para
gue incorpore todas las librerias *. j ar que se encuentren dentro del directoriol i b.

NOTA: Al necesitar introducir mas elementos en €l classpath, ya no seraposible utilizar
un JAR autogjecutable. Modificar el objetivo r un para que gecute a partir del fichero
JAR, pero simplemente introduciendo dicho fichero en el classpath y especificando la
clase principa que queremos gjecutar. De esta forma, pondremos en € classpath el
fichero JAR en & que hemos empaguetado la aplicacion en el directorio di st , y todos
aguellos ficheros JAR gue se encuentren en € directorio | i b.

NOTA: Esimportante poner en latareaj ava €l atributo f or k="t r ue" paraquela
aplicacion pueda funcionar correctamente. De no hacerlo, puede que debido a conflictos
con Eclipse se produzcan errores de gecucion.

b) Antes de generar el paguete de la aplicacion, en el objetivo package, copiar todos los
recursos der esour ces abi n, para que estos recursos sean afadidos a este paquete. Tras
hacer esto, en la ventana de la aplicacion deberemos ver unaimagen.
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