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Ejercicios de colecciones

1. Esquema UML

Vamos a escribir €l esqueleto (nombre de la clase, campos y nombre de |os métodos) que
podriatener una aplicacién Java con € siguiente esquema:

@ Clave

< nombre: String

@ gethombred): String
@ setBombredin nombre: String): void

4 niodo: Collection
1 | +clave
@ addModolin n: Modo): hoolean Clave-Modo
- arbol ® Cosa
Tier ® @ descripcion; String
0.* | #nodo - noco b S g
@ getDescripcion): String

@ fechas: String

® Arhol

® Nodo @ setDescripcion(in descripoion: String): void
OD Perzonal) OD Coszalin nombre: String, in descripcion: 5.
@ clave: Clave
@ valor: YWalar
® valor
getClavel): Clave - nodo Modo-Yalor

setClavelin clave: Clave): void 1 % walor: String
getvalor(): YWalor

setvalar(in walor: Yalor): void

OD Moda(in o Clave, in v Yalor): void

LT B )

+ valor @ getvalor() String
@ setvalor(in valor: String): void
OD “alor(in valor: String): woid

Figura 1. Diagrama de la aplicacion
Se pide:

a) Crear todas estas clases en un paguete es. ua. j t ech. j hd. sesi on05. ar bol , dentro del
proyecto creado paralos gjercicios de lasesion (j hd- sesi on05). En principio crearemos
unicamente las clases y sus campos (dejaremos |os constructores y |os métodos para los
siguientes puntos).

b) Utilizar Eclipse para generar automaticamente |os constructores necesarios.

c) Utilizar Eclipse para generar automaticamente los gettersy setters que figuran en el
diagrama.

d) Modificar laclase Ar bol paraque lalista de nodos utilice genéricos.

€) Vamos a utilizar €l patrén factoria parainstanciar las claves. Crearemos una

Fact ori adl ave que nos devuelvainstancias de dicha clase proporcionando un nombre.
Si el nombre que proporcionamos empieza por mayuscula se entendera que es un nombre
propio, y por lo tanto una persona. En caso contrario, entenderemos que es una cosa.
¢Como podriamos evitar que desde €l resto del codigo de la aplicacion (suponemos que
estard en paquetes distintos) se puedan instanciar las clases Cosa y Per sona Sin pasar por
lafactoria?

f) Afadir alaclase d ave un método abstracto get Ti po que nosdevuelvaun St ri ng
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indicando €l tipo de clave que es: " cosa" 0" persona”.

g) Introducir en laclase Ar bol el codigo parainstanciar la lista de nodos como un objeto
Arrayli st,y € codigo del método addNodo. Afiadir ademas un método get Nodos para
obtener lalista ordenada de Nodos. Utilizar para ello los algoritmos que tenemos
disponibles en el marco de colecciones.

h) Crear un programa principal para utilizar estalibreria de clases. Crearemos un Ar bol &
gue afadiremos una serie de nodos. Obtener lalista ordenada de nodos e imprimirlos por
la consola, con su nombre, tipo y valor.

2. Centro cultural
e

Un centro cultural se dedicaa préstamo de dos tipos de materiales de préstamo: discosy
libros. Paralos dos se guarda informacion general, como su codigo identificativo, el titulo
y el autor. En el caso de los libros, amacenamos también su nimero de péginas, y para
los discos el nombre de |a discogréfica.

Al centro cultural acuden una serie de clientes (de los que se guarda su DNI y nombre),
gue realizan una serie de peticiones de discos o libros (como mucho hasta 5 peticiones).
Para cada peticion se guardalafechadeinicio y fin del préstamo.

Se pide:

a) Escribir el esqueleto de las clases que estimes apropiadas para el supuesto planteado
anteriormente. Crear todas estas clases en un pagquete

es. ua. j t ech. j hd. sesi on05. pr est anos, dentro del proyecto creado paralos gercicios
de la sesion. Genera autométicamente con Eclipse todos |os componentes que sea posible.

’ Para todos | os campos que contengan una coleccién de datos deberan utilizarse genéricos. ‘

b) Introducir en la clase correspondiente alos clientes el codigo parainsertar nuevas
peticiones, evitando que puedan producirse méas de 5. Esta lista debe haberse instanciado
previamente como un objeto de tipo Arr ayLi st .

¢) Crear un programa principa en el que se cree un clientey se afiadan una serie de
peticiones. Comprobar que funciona correctamente.

d) Dado que lalista de peticiones siempre se recorre de forma iterativa (nunca se accede a
un indice concreto directamente), y que sdlo hacemos inserciones en uno de sus extremos,
¢qué tipo de datos crees que resultaria mas eficiente paraimplementarla? Sustituye la
implementacion actual por la que resulte mas adecuada. Volver aprobar €l codigo
desarrollado en el punto anterior para comprobar que todo sigue funcionando
correctamente.
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3. Agenciainmobiliaria (*)
e

Una agenciainmobiliaria dispone de una serie de pisos en of erta. Estos pisos pueden ser
viviendas de proteccion oficial, o pisos libres. En cualquier caso, se guardaladireccion
del piso, € nimero de metros cuadrados, una descripcién sobre su contenido y estado, y
el precio. En € caso de viviendas libres, también almacenamos el porcentaje de beneficio
gue se llevalainmobiliaria sobre su precio original. Deberemos poder obtener €l precio
fina delasviviendas, en el que se contabilice este beneficio, si procede.

Los clientes que solicitan pisos alainmobiliariadejan su DNI y nombre, y por cadavisita
que soliciten, se ailmacenalafechay horadelavisita, y laimpresion del cliente sobre el
piso.

Unavez se ha encontrado un piso adecuado, la propiainmobiliaria ofrece a cliente un
préstamo hipotecario, en €l que se indicala cantidad solicitada, si se dispone de aval 0 no
(por defecto, no), € tipo de interés aplicado, y €l periodo de tiempo por el que estara
vigente la hipoteca, en afnos.

Escribir e esqueleto de las clases que estimes apropiadas para el supuesto planteado
anteriormente. Crear todas estas clases en un paguete

es. ua.jtech.jhd. sesi on05. i nmobi | i ari a, dentro del proyecto creado paralos
gerciciosdelasesion.
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