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ndice

1Leer UNFIChero deteXtO.......uiiiireieee e
O] o F= o SN 1T 07 01 ol TSN
SLeCtUrade UNAURL.........cceeiiee ettt esre e e
A FOr0 e TNEEINEL (¥). ettt et e e nesnennenre s
€T (o a o (SX olg0 e 8t (0] ol TSP




Ejercicios de Flujos de E/S y Red

1. Leer un fichero detexto
e

Vamos arealizar un programa que lea un fichero de texto ASCII, y lo vaya mostrando por
pantalla. El esqueleto del programa se encuentraen el fichero gj 1. j ava. Se pide:

a) ¢Qué tipo de flujo de datos utilizaremos paraleer e fichero? Afiadir a programala
creacion del flujo de datos adecuado (variablei n), compilar y comprobar su correcto
funcionamiento.

b) Podemos utilizar un flujo de procesamiento llamado Buf f er edReader que mantendra
un buffer de los caracteres leidos y nos permitiraleer e fichero linea alinea ademas de
utilizar los métodos de lectura a mas bajo nivel que estamos usando en el g emplo.
Consultar la documentacion de la clase Buf f er edReader Yy aplicar la transformacion
sobre el flujo de entrada (ahorai n debera ser un objeto Buf f er edReader ). Compilar y
comprobar gque sigue funcionando correctamente el método de lectura implementado.

¢) Ahoravamos a cambiar laformade leer el ficheroy lo vamos a hacer lineaalinea
aprovechando €l Buf f er edReader . ¢Qué método de este objeto nos permite leer lineas de
la entrada? ¢Qué nos devolvera este método cuando se haya llegado al final el fichero?
Implementar un bucle que vaya leyendo estas lineas y las vaya imprimiendo, hasta llegar
a final del fichero. Compilar y comprobar que sigue funcionando de la mismaforma.

2. Copia deficheros (*)
e

En el fichero Ej 2. j ava tenemos un programa que realizard una copia de ficheros en Java.
Se pide:

a) Intentar compilar el programay ver que errores obtenemos. Afiadir la captura de las
excepciones necesarias para que e programa compile (no capturar Except i on en
generad).

b) Probar el programa copiando un fichero de texto. Comprobar que la copia se ha hecho
correctamente.

¢) Ahora probar a copiar un fichero gecutable (binario) con nuestro programa. I ntentar
gjecutar lacopiay comprobar que falla. ¢Por qué ocurre esto? ¢Como podemos
solucionarlo? Cambiar €l tipo de flujo de datos para solucionar este problemay
comprobar gque lanueva version realiza un copia correcta del gjecutable .

3. Lecturadeuna URL
e

El fichero Ej 3. j ava es un programa que tomara una URL como parametro, accederaa
ellay leera su contenido mostrandolo por pantalla. Deberemos afadir codigo para:
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a) Crear un objeto URL paralaur| especificadaen el método cr eaURL, capturando las
posibles excepciones que se pueden producir si estd mal formaday mostrando el mensaje
de error correspondiente por la salida de error. Compilar y comprobar que ocurre al pasar
URLSs correctas e incorrectas.

b) Abrir un flujo de entrada desde la URL indicada en el método | eeURL. Deberemos
obtener un I nput St r eande la URL, y convertirlo a un objeto Buf f er edReader ,
aplicando las transformaciones intermedias necesarias, para poder leer dela URL los
caracteres linea alinea. Comprobar gque lee correctamente algunas URL s conocidas.
Descomentar el bloque de codigo que realizalalecturadelaURL.

4. Foro deInternet (*)
e ——

Vamos arealizar una aplicacion que nos permita acceder a un foro en Internet. Partiremos
delaplantilla gue tenemos en el fichero Ej 4. j ava. Se pide:

a) Introducir en el método | eeMensaj es € cddigo necesario paraleer |os mensajes
publicados en €l foro. Paraello accederemos ala URL definida en la constante

URL_LI STAY leeremos el contenido que nos proporcione mediante un objeto

Dat al nput St r eam Estainformacion nos la devolvera como una serie de cadenas (UTF)
cada una de las cuales correspondientes a uno de |os mensgjes.

<nensaj el: UTF>
<nensaj e2: UTF>

'<'m'9nsaj eN: UTF>

L eeremos mensajes hasta llegar a final del flujo (cuando se produzca una excepcion
EOFExcept i on), e imprimiremos en la consola cada mensaje leido de la siguiente forma:

Dat al nput St ream di s = new Dat al nput St rean(i n) ;

try {
whil e(true) {

String nsg = dis.readUTF();
System out . println(msg);

} %;atch( EOFException e) {}

b) Ahora vamos a permitir enviar un mensaje al foro. Para ello introduciremos el codigo
necesario en el método envi aMensaj e, en €l que utilizaremos un objeto

Dat aCQut put St reamparaenviar los datos ala URL definida en URL_ENVI AR. Deberemos
enviar nuestro nick y el mensgje de la siguiente forma:

Dat aCut put St ream dos = new Dat aQut put St rean( out) ;

dos. writ eUTF(ni ck);
dos. writ eUTF(nsg) ;

5. Gestion de productos (*)
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Vamos a hacer una aplicacion para gestionar una lista de productos que vende nuestra
empresa. Escribiremos lainformacion de estos productos en un fichero, para
almacenarl os de forma persistente. Se pide:

a) Introducir & codigo necesario en el método al macenar delaclase Gesti onProduct os
para guardar lainformacion de los productos en el fichero definido en la constante

FI CHERO DATOS. Guardaremos esta informacion codificada en un fichero binario.
Deberemos codificar |os datos de cada producto (titulo, autor, precio y disponibilidad)
utilizando un objeto Dat aCut put St ream

b) Introducir en el método r ecuper ar €l cédigo para cargar lainformacién de este
fichero. Para hacer esto deberemos realizar €l procedimiento inverso, utilizando un objeto
Dat al nput St r eampara leer los datos de los productos almacenados. L eeremos productos
hastallegar a final del fichero, cuando esto ocurra se producira una excepcion del tipo
EOFExcept i on gue podremos utilizar como criterio de parada.

¢) Modificar el codigo anterior para, en lugar de codificar manualmente los datos en el
fichero, utilizar la serializacion de objetos para amacenar y recuperar objetos Pr oduct o
del fichero.

6. Javamail (*)

En el proyectoj hd- sesi on06-j avamai | tenemos una serie de gjemplos de uso de esta
libreria. Vamos a probar cada uno de €llos.

a) El ggemplo mas sencillo es Envi oSi npl e. Vamos a abrir el cddigo con el editor de
Eclipse y observar su contenido. Modificar el jemplo de forma que nos envie un mensaje
a nuestra cuenta de e-mail. Como servidor de correo saliente podemos dejar € que viene,
0 bien usar cualquier otro que no requiera autentificacién. Comprobar que € correo llega
correctamente.

b) Vamos ahoraa aver como segundo ejemplo el fichero Envi oAdj unt 0. En él se envia
un correo con unaimagen como adjunto. Modificar ladireccion del destinatario para que
nos envie el correo a nuestra cuenta, y comprobar gue |o envia correctamente.

¢) Modificar el gjemplo anterior de formaque el contenido del mensaje esté escrito en
HTML y laimagen se ponga como cabecera.

d) Por Ultimo, probaremos un gjemplo de envio con un servidor de correo que utilice
SMTP con SSL y requiera autentificacion, como es el caso de Gmail. Para poder probarlo
necesitaremos una cuenta de esas caracteristicas. Modificar € codigo de

Envi oAut ent i fi caci on paraadaptarlo ala configuracion de nuestro servidor de correo
saliente, y probar que funciona correctamente.
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