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De JPA a Hibernate

1. De JPA aHibernate
e

Una vez que hemos visto en profundidad el enfoque de JPA para solucionar el problema
de la persistencia en Java, vamos a dedicar un par de sesiones a explorar cdmo se puede
hacer todo esto utilizando Hibernate Core, sin las extensiones para implementar JPA. En
la actualidad hay muchos proyectos en funcionamiento que fueron implementados en
Hibernate y que no se han portado a JPA. Si un proyecto Hibernate funciona
correctamente y no hay que afiadir demasiadas caracteristicas nuevas, no es necesario
moverse a JPA.

También hay que decir que JPA, a ser un estdndar, es una version relativamente
simplificada de Hibernate. Hibernate es mas potente y flexible. En palabras de Gavin
King, el creador y lider del proyecto Hibernate, la especificacion de JPA cubre el 95% de
las necesidades cubiertas con Hibernate. Hay un 5% de funcionalidades que ofrece
Hibernate y que no es posible conseguir en JPA. Sin embargo, estas funcionalidades van
mas all4 del tiempo que tenemos para comentar Hibernate. En este capitulo y € siguiente
resaltaremos principalmente las equivalencias entre ambos frameworks, y explicaremos
como hacer en Hibernate o que ya sabemos hacer en JPA.

Por ultimo, una ventgja de Hibernate es la buena integracion con frameworks como
Spring y en otros proyectos Open Source. Esto es debido, basicamente, a la madurez del
framework. Es de suponer que con el tiempo aumentara la integracion de JPA en Spring y
otros frameworks populares, asi como en entornos de desarrollo.

Repaso: hola mundo en JPA y Holamundo en Hibernate.

Recordemos el programa Hol aMundo en JPA:

public class Hol aMundo {
public static void main(String[] args) {

Ent i t yManager Factory enf = Persistence
. creat eEntityManager Factory("si npl ej pa");
EntityManager em = enf.createEntityManager();

em get Transacti on() . begi n();
/1 Busco el autor y lo creo si no existe
autor = emfind(Autor.class, autorStr);
if (autor == null) {
autor = new Autor();
aut or . set Nonbre(autor Str);
autor.setCorreo(autorStr + "@a.es");
em persi st (autor);

Mro si el autor ya un nensaje
(autor.getMensaje() == null) {
/1 Nuevo nensaje

nmensaj e = new Mensaj e();

nensaj e. set Aut or (autor);

nensaj e. set Text o(mensStr);

—_————
—_
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}
}

Y estaes|
i mport

i mport
i mport

public
pub

em per si st (nmensaj e) ;

} else {
/1l Modifico el nmensaje que ya existe
Long nensld = autor.get Mensaje().getld();
nmensaj e = em fi nd( Mensaj e. cl ass, nensld);
nmensaj e. set Text o(mensStr) ;

}

em get Transaction().commt();
em cl ose();
enf. cl ose();

aversion del mismo programa en Hibernate:
org. hi bernate. *;

entity. Autor;
entity. Mensaj e;

cl ass Hol aMundo {

lic static void main(String[] args) {
Aut or autor,

Mensaj e nensaj e;

String autorStr, nensStr;

Sessi onFactory sessionFactory =

new Confi guration().configure().buil dSessionFactory();
Sessi on session = sessi onFactory. get Current Sessi on();
/! Leo el nmensaje y el autor
try

Buf f eredReader in = new BufferedReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));
System out . print ("Nonbre: ");

autorStr = in.readLine();
System out. print("Mensaje: ");
nmensStr = in.readLine();

} catch (1 CException e) {
autorStr = "Error";
mensStr = "Error";

}

sessi on. begi nTransacti on();

/1 Busco el autor y lo creo si no existe
autor = (Autor) session.get(Autor.class, autorStr);
if (autor == null) {
autor = new Autor();
aut or. set Nonbre(autorStr);
autor.setCorreo(autorStr + "@ia.es");
sessi on. save(autor);

}

/!l Creo el nensaje

nmensaj e = new Mensaj e();
nmensaj e. set Aut or (aut or) ;
nmensaj e. set Text o(mensStr) ;
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sessi on. save(nensaj e) ;

/1 Lo afiado al autor

Col | ecti on<Mensaj e> nensaj es = autor.get Mensaj es();
nmensaj es. add( nensaj e) ;

sessi on. get Transacti on().commit();

/1 1nprimnmos todos | os nensajes del autor
System out. println(autor.getNonbre() + " ha escrito " +
nensaj es. si ze() + " nensajes:");
Iterator<Mensaje> it = nmensajes.iterator();
while (it.hasNext()) {
Mensaje nmens = it.next();
System out. println(nmens. get Texto());

sessi onFactory. cl ose();

}
}

Como se puede comprobar, el funcionamiento de Hibernate es muy similar a de JPA.
Existe una factoria de la que se obtiene una sesién de Hibernate (objeto Sessi on
equivalente a EntityManager de JPA). Con la sesion podemos abrir y cerrar la
transaccion, obtener entidades y guardarlas en la base de datos.

En lo que respecta a | as entidades, son también similares a las de JPA. Se trata de POJOs
en forma de Java Beans (objetos Java con atributos accedidos por 10s settersy getters). Se
recuperan de la base de datos llamando al método get de la sesion (en lugar del find
sobre el entityManager). Se graban en la base de datos utilizando el método save de la
sesion (en lugar del per si st del entityManager).

L as entidades siguen funcionado como objetos Java que estan relacionados y que pueden
recorrerse. El codigo Java propiamente dicho es e mismo en la version JPA y en la
version Hibernate.

En cuanto a las diferencias mas importantes, veremos mas adelante que la definicion de
entidades en Hibernate es mucho més complicada que en JPA, ya que Hibernate define el
mapeo de las entidades a tablas mediante ficheros XML.

La configuracion de la conexion de Hibernate con la base de datos se define también en
en un fichero XML similar al persi st ence. xni de JPA.

Todos estos detalles los veremos més adelante. En esta primera sesion explicaremos
como Hibernate define el mapeo entidad-relacion. La segunda sesion la utilizaremos para
detallar €l uso de las sesiones 'y del funcionamiento dinamico de Hibernate, asi como para
repasar algunos e emplos de queries.

2. Configuracién de Hibernate
e ——

Para poder utilizar Hibernate en nuestra aplicacién hay que instalar un conjunto de
librerias en el CLASSPATH y configurar sus caracteristicas.
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Las librerias necesarias son las propias del proyecto Hibernate Core mas un conjunto de
librerias de otros proyectos open source que utiliza Hibernate. Todas estan disponibles en
el paquete Hibernate Core de la web de Hibernate. La version mas reciente es la
3.3.1.GA, lanzada en septiembre de 2008. En la distribucion se encuentran las siguientes
librerias necesarias:

antlr-2.7.5.jar
commons-collections-3.1.jar
dom4j-1.6.1.jar

hibernate3.jar

hibernate-testing.jar
javassist-3.4.GA jar

jtael.ljar

df4j-api-1.5.2.jar
df4j-smple-1.5.2.jar
mysql-connector-java-5.1.6-bin.jar

Lalibreria sl f4j-sinple-1.5.2.jar no esta incluida en la distribucion origina y hay
gue afadirla s se quiere mostrar |os mensajes de log por la salida estandar.

El fichero hi bernat e. cf g. xm define la configuracion de Hibernate. Debe llamarse de
esaformay encontrarse en laraiz del classpath.

<?xm version='1.0" encoding="utf-8" ?>
<! DOCTYPE hi ber nat e-confi gurati on PUBLIC
"-//H bernate/H bernate Configuration DID 3.0//EN"
"http://hibernate. sourceforge. net/hi bernate-configuration-3.0.dtd">

<hi ber nat e- confi gur ati on>
<sessi on-factory>
<property
nanme="connection. url ">jdbc: mysql ://1 ocal host/j pa</ property>
<property name="connecti on. usernanme" >r oot </ property>
<property nane="connecti on. passwor d">r oot </ pr operty>
<property nane="connection.driver_cl ass">com nysql .jdbc. Driver
</ property>
<property nane="di al ect " >or g. hi bernat e. di al ect. MySQLDi al ect
</ property>
<property
name="current _sessi on_cont ext _cl ass" >t hr ead</ pr operty>
<property name="transaction.factory_cl ass">
org. hi bernate.transacti on. JDBCTr ansact i onFact ory</ property>
<property nane="cache. provi der_cl ass" >
or g. hi ber nat e. cache. NoCachePr ovi der </ property>
<property name="hi ber nat e. show_sql ">t rue</ property>
<property nane="hbnRddl . aut 0" >updat e</ pr operty>
<mappi ng resource="mappi ngs. hbm xm "/ >
</ sessi on-factory>
</ hi ber nat e- confi gurati on>

El elemento mappi ng define la localizacion en e classpath de los ficheros de mapeo. Se
pueden definir tantos ficheros de mapeo como se desee. Las dos opciones mas utilizadas
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son crear un unico fichero de mapeo en e que se definen todos |os mapeos de todas las
clases o0 separar en tantos ficheros de mapeo como clases se definan en la aplicacion. En
este Ultimo caso se suele nombrar los ficheros de mapeo con € nombre de laclasey la
extension . hbm xm (por gemplo: Aut or . hbm xm ).

3. Mapeo de entidades
e ——

El concepto de entidad en Hibernate es e mismo que en JPA: una entidad existe
independientemente de las referencias que otros objetos mantienen hacia ella. Esto
contrasta con el modelo usual de Java en e que los objetos no referenciados se eliminan
con la recoleccion de basura. Las entidades deben ser borradas y grabadas explicitamente
(excepto en el caso de que sea un borrado o0 un grabado en cascada desde una entidad
padre a su hijo).

En Hibernate el codigo Java de las entidades es e mismo que € de JPA. Son clases Java
con settersy getters, un identificador y un constructor vacio.

L as clases deben cumplir cuatro condiciones:

e Laclase debe tener un constructor sin argumento.

« Un atributo debe hacer de identificador. Se recomienda que el este identificador sea
de un tipo nullable (esto es, no primitivo).

« Clasesno finales. Todos los métodos deben ser publicosy no finales, para que
Hibernate pueda sobrecargarlos e implementar |os proxies que permiten acceder de
formalazy a otras entidades.

» Declarar métodos de acceso para |os atributos persistentes. Los métodos pueden
[lamarse get Foo, i sSFoo Y set Foo Y NO es necesario que sean publicos.

Por gjemplo, la clase persistente Aut or eslasiguiente:

public class Autor {
private String nonbre;
private String correo
private |nteger edad;
private Set<Mensaj e> nensajes = new HashSet <Mensaj e>();

public Autor() {}
public String getNonbre() {return nonbre;}
public void set Nombre(String nonbre) {this.nonbre = nonbre;}
public String getCorreo() {return correo;}
public void setCorreo(String correo) {this.correo = correo;}
public Set<Mensaj e> get Mensaj es() {return nensajes;}
public void set Mensaj es(Set <Mensaj e> nmensaj es) {
thi s. mensaj es = nensaj es;}

package entity;
i mport java.util.Date;

public class Mensaje {
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private long id;
private String texto;
private Date creado;
Aut or autor;

public Mensaje() {}

public long getld() {return i }

public void setld(long id) {this.id =id;}

public String getTexto() {return texto;}

public void setTexto(String texto) {this.texto = texto;}
public Autor getAutor() {return autor;

public void setAutor (Autor autor) {this.autor = autor;}
public Date getCreado() {return creado;}

public void setCreado(Date creado) {this.creado = creado;}

}

Vemos que se cumplen todas las condiciones. La clase tiene un constructor vacio. El
atributo nonbr e hace de identificador. Los métodos no son finales. Y los métodos de los
atributos que van a ser persistentes (todos) son del tipo get y set.

El fichero de mapeo es

<?xm version="1.0"?>
<! DOCTYPE hi ber nat e- mappi ng PUBLI C

"-//H bernatel/ H bernate Mappi ng DID 3. 0//EN'
“http://hibernate. sourceforge. net/hi bernat e- mappi ng- 3. 0. dt d" >

<hi ber nat e- mappi ng>
<cl ass nane="entity.Autor" table="Autor">
<id name="nonbre" type="string" colum="nonbre"/>
<property nane="correo" type="string" colum="correo"/>
<property nane="edad" type="integer" col umm="edad"/>
<set nane="nmensaj es" inverse="true">
<key col um="aut or _nonbre"/ >
<one-to-many cl ass="entity. Mensaje"/>

</set >

</ cl ass>

<cl ass nane="entity. Mensaje" tabl e="Mensaje">
<id nane="id" colum="id">
<generator class="native"/>
</id>
<property nane="texto" type="string" columm="texto"
not-null ="true"/>
<property nane="creado" type="date" col um="creado"/>
<many-t o- one name="autor"
col um="aut or _nonbre"
class="entity. Autor"
not-null ="true"/>
</ cl ass>
</ hi ber nat e- mappi ng>

Mas adel ante explicaremos con mas detalle el mapeo de |as rel aciones entre entidades.

3.1. Tiposdevalores
|
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Una entidad Java puede estar compuesta de valores primitivos, componentes o referencias
a otras entidades (en forma de relaciones).

En la aplicacion Java, todos estos elementos son tipos y objetos Java. El trabagjo de
Hibernate es mapearlos a tipos de la base de datos relacional. Para ello, se definen los
siguientes mapeos basi cos de Hibernate:

e integer, ong,short fl oat,doubl e,charact er byt e,bool ean,yes_no,true_fal se:
estos mapeos transforman |os tipos basicos de Java (y sus clases wrappers) en los
tipos SQL apropiados (dependientes del vendedor). Los mapeos bool ean, yes_no y
t rue_f al se son distintos nombres para bool eanos.

e string: mapeodej ava. | ang. Stri ng a VARCHAR (0 VARCHAR2 de Oracle).

e date,tine,timestanp: mapeo delaclasejava. util . Date Yy sussubclasesalostipos
SQL DATE,TI ME Y TI MESTAMP (0 equivalentes).

e cal endar ,cal endar _dat e: mapeo dej ava. util . Cal endar alostipos SQL
TI MESTAMP y DATE (0 equivalentes).

. IocaIeJinezonepurrency:meeodejavaJﬁiI.LocaIeJava.utiI.Tinezoney
java. util.Currency aVARCHAR (0 VARCHAR? de Oracle). Lasinstanciasde Local e y
Cur rency Se mapean a sus codigos 1SO. Lasinstancias de Ti meZone se mapean asu
ID.

e Dbi nary: mapeo de array de bytes al tipo binario SQL apropiado.

e text: mapeo de cadenas largas de Java al tipo SQL TEXT 0 CLCB.

e serializabl e: mapeo deun tipo Java serializable aun tipo binario SQL.

3.2. Métodos equalsy hashM ap

Una caracteristica importante de las clases persistentes es que debemos definir los
métodos equal s Yy hashCode para que funcione correctamente la comprobacion de
igualdad entre dos entidades y el contrato con la clase Set en las entidades
desconcectadas.

Por defecto, Java define la igualdad equal s entre dos objetos como igualdad de
referencia. Dos variables son iguales en términos equal s S apuntan a mismo objeto. Sin
embargo, cuando estamos tratando con objetos que contienen datos en sus atributos, la
mayoria de las veces nos interesa interpretar como iguales a objetos que tienen e mismo
contenido.

Cuando los objetos se encuentran en la misma sesiéon de Hibernate y estén gestionados,
las instancias que se refieren a un mismo registro no se duplican, y la comparacién con €l
== es correcta. Por giemplo:

Autor autorl = (Autor) session.get(Autor.class, autorStr);
Autor autor2 = (Autor) session.get(Autor.class, autorStr);
if (autorl == autor2) {

Systemout.println("lguales en referencia");

if (autorl.equal s(autor2) ({
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System out. println("lgual es en contenido");

Sin embargo, s en agin momento vamos a desconectar las entidades es muy
recomendable sobrecargar equal s para que se realice la comparacion mediante el
contenido de |los objetos. Por g emplo:

Col | ecti on<Mensaj e> nensaj es = Col | ecti on<Mensaj e>
aut or EAQ al | Mensaj esAut or (aut or) ;
Mensaj e nej or Mensaj e = nensaj eEAQ fi ndMej or Mensaj e() ;
i f (mensajes.contains(nmejorMensaje)) {

aut or. set Mej or (true);

}

La solucion recomendada por Hibernate es implementar equal s en terminos de una clave
de negocio (business key) que identifica de forma univoca €l objeto. Por ggemplo, en €l
caso del Aut or seria € nonbre (Se deberia llamar | ogi n), un identificador unico. En €l
caso en gue € identificador sea autogenerado por Hibernate, deberiamos obtener otro
propio del objeto, ya que e identificador autogenerado sélo se crea en el momento de
hacer persistente el objeto. ¢Qué sucederia s queremos comprar un objeto antes de
insertarlo en un registro de la tabla? Por ello es necesario definir e método equal s de
forma gue se utilicen solo atributos del objeto.

Ejemplo:
public class Cat {

publ i c bool ean equal s(Obj ect other) {
if (this == other) return true;
if ( !(other instanceof Cat) ) return fal se;
final Cat cat = (Cat) other;
if ( 'cat.getld().equals( getld() ) ) return false;
if ( 'cat.getMther().equals( getMdther() ) ) return false;
return true

}

public int hashCode() {
int result;
result = get Mot her().hashCode();
result = 29 * result + getLitterld();
return result;

}

La unica condicion para la implementacion de hashCode es que dos objetos deben
devolver € mismo hashCode cuando equal s() devuelvetrue.

3.3. Componentes

|
En una entidad pueden existir atributos que son de clases definidas por el programador,
pero que no se mapean en entidades. Queremos que estos atributos se mapeen




De JPA a Hibernate

directamente en columnas de la tabla En JPA teniamos |la anotacion @nbedded, en
Hibernate tenemos el elemento conponent .

Veamos el siguiente giemplo. Definimos una clase Per sona en la que uno de los atributos
de tipo Nonbr e. A su vez, la clase Nonbr e esta formada por tres atributos de tipo St ri ng.
No queremos gue |os objetos de tipo Nonbr e sean entidades (no queremos que un nombre
pueda estar relacionado con més de una persona), Sino que representen valores primitivos
gue se guardan en la base de datos, como un conjunto de columnas.

public class Persona {
private String key;
private java.util.Date cunpl eanyos;
private Nonbre nonbre;

public Persona() {}

private void setKey(String key) {
t hi s. key=key;

}
public String getKey() {
return key;

}
public java.util.Date get Cunpl eanyos() {
return cunpl eanyos;

}
public void setCunpl eanyosy(java.util.Date cunpl eanyos) {
t hi s. cunpl eanyos = cunpl eanyos;

}
public Nonbre get Nonbre() {
return nonbre;

}

public void set Name(Nonmbre nonbre) {
thi s. nonbre = nonbre;

}

}

public class Nonbre {
String nonbre;
String primerApellido;
String segundoApel | i do;

public String getPrinerApellido() {
return prinerApellido;

}
voi d setPrinmerApellido(String apellido) {
this.primerApellido = apellido;

}
public String get SegundoApel |ido() {
return segundoApel | i do;

}
voi d setlLast(String segundoApel | i do) ({
t hi s. segundoApel | i do = segundoApel i do;

}
public String get Nonbre() {
return nonbre;

}
void setlnitial (String nonbre) {

10
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t his. nonbre = nonbre;

}

Para guardar los atributos de |os Nonbr e embebidos en la tabla Per sona, Hibernate utiliza
el elemento conponent en ladescripcion del mapeo.

<?xm version="1.0"7?>
<! DOCTYPE hi ber nat e- mappi ng PUBLI C

"-// H bernate/ H bernate Mappi ng DID 3. 0//EN'
"“http://hibernate. sourceforge. net/hi bernat e- mappi ng- 3. 0. dt d">

<hi ber nat e- mappi ng>
<cl ass nane="entity. Persona" tabl e="Persona">
<id nanme="Key" colum="pid" type="string">
<generator class="uuid"/>
</id>
<property nane="cunpl eanyos" type="date"/>
<conponent name="Nonbre" class="entity. Nonbre">
<property nane="nonbre"/>
<property nane="pri mer Apel | i do"/ >
<property nane="segundoApel | ido"/>
</ conponent >
</ cl ass>
</ hi ber nat e- mappi ng>

De esta forma, se la tabla Per sona se define con los campos correspondientes a los
atributos de la clase Nonbr e. Cuando se lee un registro de la tabla, se crea un objeto de
clase Nonbr e y se guarda unareferenciaa é en el nuevo objeto detipo Per sona.

4. Mapeo derelaciones
e ——

Vamos a presentar dos ejemplos para comprobar como se realiza e mapeo de relaciones
en Hibernate: €l ¢emplo clasico de relacion uno-amuchos y la relacion
muchos-a-muchos.

Béasicamente existen dos formas de mapear una relacion entre dos entidades. La primera
es utilizando una clave gjena en una de las tablas que referencia a la clave primaria de la
otratabla. La segunda es utilizando unatabla join con claves gjenas alas claves primarias
de ambas tablas. Dependiendo del tipo de relacion definida se usa una estrategia u otra.
Por g emplo, para definir una relacion uno-a-muchos bidireccional se usa una clave gena,
mientras que una relacion muchos-a-muchos bidireccional se implementa con una tabla
join. Para conocer todas las posibles combinaciones y formas de construir relaciones, es
aconsgjable consultar el manual de referencia de Hibernate.

4.1. Relacion uno-a-muchos

|
Veamos por e caso méas sencillo, una relacion uno-a-muchos bidireccional de tipo
padre-hijo. Es la relacion que definimos en e gemplo entre un autor y 10s mensajes que

11
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ha escrito. En una relacion padre-hijo la entidad padre tiene una referencia a una
coleccion de entidades que, conceptualmente, forman parte de é. Por gemplo, es la
relacién que se podria definir entre un producto y sus partes o entre una factura 'y sus
articulos. Las relaciones de este tipo se definen en cascaday s se borra o graba €l padre
también se deben borrar 10s hijos asociados.

Vamos a utilizar € gemplo de la relacion entre Aut or y Mensaj e. En la entidad Aut or
debemos definir un atributo que sea una coleccién de objetos Mensaj e. Esta coleccion
puede ser cuaquiera de las interfaces del framework de colecciones Java: Set,
Col | ecti on, Li st, Map 0 Map. Escogeremos una u otra dependiendo del tipo de coleccion
Java que necesitemos utilizar en la aplicacion. Hibernate puede mapear cualquiera de
estos tipos. Si queremos que la relacion sea bidireccional en Mesaj e debemos definir un
atributo en el que se guardara el Aut or con el que cada mensaje esta rel acionado.

El siguiente fichero de mapeo muestra cémo se define la relacion:

<hi ber nat e- mappi ng>
<cl ass nanme="Aut or">
<id name="autorld">
<gener at or cl ass="sequence"/>
</id>
<property name="nonbre" type="string"/>

<set nane="nensaj es">
<key col um="autorld"/>
<one-to-many cl ass="Mensaje"/ >
</set>

</ cl ass>

<cl ass nane="Mensaj e" >

<id nane="nensaj el d" col um="nensaj el d">
<gener at or cl ass="sequence"/>

</id>

<property name="texto" type="string"/>

<many-t o-one nanme="autor"
col um="aut or | d"
cl ass="Autor"
not-null ="true"/>

</ cl ass>
</ hi ber nat e- mappi ng>

Esto se mapea con las siguiente definiciones SQL de tablas:

create table autor (autorld bigint not null primry key,

nonbre varchar (255))

create table nmensaje (nensajeld bigint not null primry key,

texto varchar (255), autorld bigint

alter table nensaje add constraint nensaj efkO (autorld) references
aut or

Es muy importante recordar que cuando se define una relacion bidireccional, hay que

12
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marcar uno de los lados con la etiqueta inverse. Basicamente, esto le dice a Hibernate que
no ignore esa relacion y que la obtenga a partir de su relacion espejo en € otro lado.
Cuando actualicemos una relacién bidireccional, hay que asegurarse de actualizar siempre
el lado no inverso. Aungue una recomendacion mejor es actualizar siempre ambos lados
de larelacion (evitamos errores y mantenemos consistente la relacion en memoria por s
no se hace un flush).

Vemos que es unatipica relacion definida por una clave gienade nensaj e aaut or .

Si queremos hacer la relacién bidireccional debemos afiadir a mensagje el atributo que
apunta a su autor. En el fichero de mapeo declaramos que este atributo se corresponde a
una relacion muchos-a-uno (la inversa de la definida en autor) y en e mapeo de autor
debemos indicar que se ha definido la relacion bidireccional poniendo € elemento
inverse atrue. También ponemos € elemento not-nul | de nensaje atrue para
indicar que no puede haber mensgjes sin autores.

<hi ber nat e- mappi ng>
<cl ass nanme="Aut or">
<id name="autorld">
<generator class="native"/>
</id>
<property name="nonbre" type="string"/>

<set nane="nensaj es">
<key col um="autorld" inverse="true"/>
<one-to-many cl ass="Mensaje"/ >
</set>

</ cl ass>

<cl ass nane="Mensaj e" >
<id nane="id" colum="id">
<generator class="native"/>
</id>
<property name="texto" type="string"/>

<many-to-one nanme="autor"
col um="aut or | d"
cl ass="Autor"
not-null ="true"/>

</ cl ass>
</ hi ber nat e- mappi ng>

Ladefinicion de clases anteriores generalas siguientes tablas:

create table parent ( id bigint not null primary key )
create table child ( id bigint not nul
primry key,
nane var char (255),
parent id bigint not null
alter table child add constraint chil dfkO (parent _id) references
par ent
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Al igual que en JPA, para hacer persistente estarelacion hay que actualizar e campo
Un g emplo de como anadir objetos alarelacion:

Cat cat = new DonesticCat();
Cat kitten = new DonesticCat();

Set kittens = new HashSet ();

kittens. add(kitten);

cat.setKittens(kittens);

sessi on. persi st (cat);

kittens = cat.getKittens(); // Ckay, kittens collection is a Set
(HashSet) cat.getKittens(); // Error!

4.2. Relacion muchos-a-muchos

Por otro lado, s un mensagje puede tener mas de un autor debemos definir una relacion
muchos-a-muchos. Supongamos que la relacion es unidirecciona y que en la definicion
de clases un Aut or tiene una coleccién de mensajes escritos y que mas de un autor puede
haber sido autor del mismo mensaje. Debemos definir la relacion como many- t o- many en
el lado del autor y utilizar una tabla mas en el modelo relacional. Se trata de la tabla
aut or - nensaj e que define la relacion muchos-a-muchos relacionando las pargjas de
autor y nensaj e

<hi ber nat e- mappi ng>
<cl ass nane="Autor">
<id name="autorld">
<generator class="native"/>
</id>

<property nane="nonbre" type="string"/>

<set nane="nensaj es" tabl e="autor-nensaje">
<key col um="autorld"/>
<many-to- many cl ass="nensaj e" col utm="nensaj el d"/>
</ set >
</ cl ass>

<cl ass nane="Mensaj e" >
<id name="nensaj el d">
<gener at or cl ass="sequence"/>
</id>
<property nane="texto"/>
</ cl ass>
</ hi ber nat e- mappi ng>

L as definiciones de tablas generadas son:

create table autor (autorld bigint not null primry key,
nonbre varchar (255))

create table nensaje (nensajeld bigint not null primry key,
text o varchar (255))

create table autor-nonbre (autorld bigint not null
mensaj el d bi gint not null,
primary key (autorld, nensajeld))
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5. Relacionesde herencia

Al igua que JPA, Hibernate permite tres estrategias para implementar e mapeo de las
relaciones de herencia:

« Tablaunicapor jerarquiade clases
« Tablapor subclase
« Tablapor clase concreta

Veamos un gjemplo de la primera opcion, la més coman. Supongamos la misma jerarquia
de clases que vimos en JPA.

La entidad Enpl eadoContrat ado extiende la clase Enpl eado, afadiendo € atributo
pl anPensi ones:

public class Enpl eadoContratado extends Enpl eado {
private Long pl anPensi ones;

public Long get Pl anPensi ones() {
return pl anPensi ones;

public void setPl anPensi ones(Long pl anPensi ones) {
t hi s. pl anPensi ones = pl anPensi ones;

}

La entidad Enpl eadoBecario extiende la clase Enpl eado, afiadiendo € atributo
segur oMedi co:

public class Enpl eadoBecari o ext ends Enpl eado {
private Long seguroMedi co;

public Long get Segur oMedi co() {
return segur oMedico
}

public void set Segur oMedi co(Long segur oMedi co) {
t hi s. seguroMedi co = segur oMedi co;

}

Para definir el mapeo, al igual que en JPA, hay que indicar latabla que va a contener toda
la jerarquia, la columnay los valores discriminantes. Un elemento cl ass define toda la
jerarquia:

<cl ass nane="Enpl eado" t abl e=" EMPLEADO' >
<i d name="enpl eadol d" type="long" col um="EMPLEADO |D"'>
<generator class="native"/>
</id>
<di scri m nator colum="TIPO" type="string"/>
<property nane="nonbre" type="string" col um="NOVBRE"/>
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<subcl ass nanme="Enpl eadoCont r at ado"
di scri m nator - val ue="contrat 0" >
<property name="pl anPensi ones" type="Iong"
col um="PLAN_PENSI ONES"/ >
</ subcl ass>
<subcl ass nane="Enpl eadoBecari 0" di scri m nator-val ue="beca">
<property nane="segur oMedi co" type="I|ong"
col um="SEGURO_MEDI CO'/ >
</ subcl ass>
</ cl ass>

6. Arquitectura de Hiber nate

La arquitectura de Hibernate es idéntica a la de JPA, cambiando los nombres de los
elementos:

Transient Objects Application

Persistent
Objects

SessionFactory

Session | Transaction

TransactionFactory| ConnectionProvider

JNDI ‘ JDBC ‘ JTA ‘

Database

El ciclo de vida de una entidad es e mismo que en JPA, cambiando los nombres de los
métodos:
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garbage

new ————>{  Transient
save()
saveOrUpdate()
persist()
get() =
ioad() merge(,
Query.list() ]
Query.uniqueResult() Persistent

Query.iterate()
Query.scroll()

evict()
find) close() *
getReference() clear() *
Query.getResultList()

Query.getSingleResult()

Removed

garbage

®

delete()
remove()

Detached

update()
saveQrUpdate()
merge() **

garbage

* Hibernate & JPA, affects all instances in the persistence context
** Merging returns a persistent instance, original doesn't change state
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