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Introduccién a los servlets

1. Conceptos basicos de servlets
e ——

1.1. Concepto de servlet
|
Un servlet es un programa Java que se gjecuta en un servidor Web y construye o sirve
paginas web. De esta forma se pueden construir paginas dinamicas, basadas en diferentes
fuentes variables. datos proporcionados por € usuario, fuentes de informacion variable
(péginas de naticias, por jemplo), 0 programas que extraigan informacion de bases de
datos.

Comparado con un CGl, un servlet es més sencillo de utilizar, mas eficiente (se arranca
un hilo por cada peticién y no un proceso entero), més potente y portable. Con los servlets
podremos, entre otras cosas, procesar, sincronizar y coordinar multiples peticiones de
clientes, reenviar peticiones a otros servlets o a otros servidores, etc.

1.2. Recursosde serviletsy JSP
|
Normalmente al hablar de servlets se habla de JSP y viceversa, puesto que ambos
conceptos estén muy interrelacionados. Paratrabajar con ellos se necesitan tener
presentes algunos recursos:

« Unservidor web que dé soporte a servlets / JSP (contenedor de servietsy paginas

JSP). Ejemplos de estos servidores son Apache Tomcat, Resin, JRun, Java Web

Server, BEA WebL ogic, etc.

Laslibrerias (clases) necesarias paratrabajar con servlets/ JSP. Normalmente vienen

en ficheros JAR en un directorio | i b del servidor (common/ | i b en Tomcat):

servl et -api.jar (conlaAPI deservlets), yj sp-api.jar, paraJSP. Al desarrollar

nuestra aplicacion, deberemos incluir las librerias necesarias en el classpath para que

compilen los ficheros (sdlo necesitaremos compilar los servlets, no los JSP). También

se puede utilizar el fichero JARj 2ee. j ar que viene con Java Enterprise Edition, pero

no es recomendable si se puede disponer de las librerias especificas del servidor.

« Ladocumentacion sobrela APl de servlets/ JSP (no necesaria, pero si
recomendable)

Para encontrar informacion sobre servietsy JSP, son de utilidad as siguientes
direcciones:

http://java.sun.com/j2ee!: referencia de todos |os elementos que componen J2EE
http://java.sun.com/products/jsp: referencia para las Ultimas actualizaciones en JSP
http://java.sun.com/products/serviets: referencia para las Ultimas actualizaciones en
servlets

1.3. Arquitectura del paquete serviet
|
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Dentro del paguete j avax. ser vl et tenemos toda lainfraestructura para poder trabajar
con servlets. El elemento central eslainterfaz Ser vi et , que define los métodos para
cualquier servlet. Laclase Generi cSer vl et esunaclase abstracta que implementa dicha
interfaz para un servlet genérico, independiente del protocolo. Para definir un serviet que
se utilice viaweb, setienelaclase Ht t pSer vl et dentro del subpaquete

j avax. servl et. ht t p. Estaclase heredade Generi cSer vl et , y también es una clase
abstracta, de la que heredaremos para construir |os servlets para nuestras aplicaciones
web.

Cuando un servlet acepta una peticion de un cliente, se reciben dos objetos:

« Unobjeto detipo Ser vl et Request gue contiene los datos de la peticion del usuario
(todalainformacién entrante). Con esto se accede a los pardmetros pasados por €l
cliente, el protocolo empleado, etc. Se puede obtener también un objeto
Ser vl et | nput St r eampara obtener datos del cliente que realizala peticion. La
subclase Ht t pSer vl et Request procesa peticiones detipo HTTP.

« Unobjeto detipo Ser vl et Response que contiene (o contendrd) la respuesta del
servlet ante la peticion (toda lainformacién saliente). Se puede obtener un objeto
Servl et Qut put Stream Yy Un Wi t er, para poder escribir larespuesta. La clase
HttpServletResponse se emplea para respuestas a peticiones HTTP.

1.4. Ciclodevidadeun servlet
|

Todos los servlets tienen el mismo ciclo de vida:

e Unservidor cargaeinicializael serviet

« El servlet procesa cero 0 mas peticiones de clientes (por cada peticién se lanza un
hilo)

« El servidor destruye €l servlet (en un momento dado o cuando se apaga)

1. Inicializacién

En cuanto alainicializacion de un servlet, se tiene una por defecto en el métodoinit ().

public void init() throws ServletException

}

public void init(ServletConfig conf) throws ServletException

{

super.init(conf);
} Ce

El primer método se utiliza s € servlet no necesita parametros de configuracion externos.
El segundo se emplea paratomar dichos parametros del objeto Ser vl et Confi g quesele
pasa. Lallamadaasuper.init(...) a principio del méodo esMUY importante,
porque el servlet utiliza esta configuracion en otras zonas.
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Si queremos definir nuestra propia inicializacion, deberemos sobreescribir alguno de
estos métodos. Si ocurre algun error a inicializar y el servlet no es capaz de atender
peticiones, debemos lanzar una excepcion de tipo Unavai | abl eExcept i on.

Podemos utilizar lainicializacion para establecer una conexion con una base de datos (s
trabajamos con base de datos), abrir ficheros, o cualquier tarea que se necesite hacer una
solavez antes de que €l servlet comience afuncionar.

2. Procesamiento de peticiones

Unavez inicializado, cada peticion de usuario lanza un hilo que Ilamaa método
servi ce() del servlet.

public void service(HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException

Este método obtiene el tipo de peticion que se harealizado (GET, POST, PUT,
DELETE). Dependiendo del tipo de peticion que se tenga, se llamaluego auno de los
meétodos:

. doGet():

public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException

Para peticiones de tipo GET (aquellas realizadas a escribir unadireccion en un
navegador, pinchar un enlace o rellenar un formulario que no tenga
METHOD=POST)

» doPost():

public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException

Para peticiones POST (aquellas redlizadas al rellenar un formulario que tenga
METHOD=POST)

o doXXX(): normamente solo se emplean los dos métodos anteriores, pero se tienen
otros métodos para peticiones de tipo DELETE (doDelete()), PUT (doPut()),
OPTIONS (doOptions()) y TRACE (doTrace()).

3. Destruccion

El método dest roy() delos servlets se emplea para eliminar un servlet y sus recursos
asociados.

public void destroy() throws Servl et Exception

Aqui debe deshacerse cualquier elemento que se construyé en lainicializacion (cerrar
conexiones con bases de datos, cerrar ficheros, etc).
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El servidor llamaadestroy() cuando todaslas |lamadas de servicios del servlet han
concluido, o cuando haya pasado un determinado nimero de segundos (Io que ocurra
primero). Si esperamos gque el servlet haga tareas que requieran mucho tiempo, tenemos
gue asegurarnos de que dichas tareas se completaran. Podemos hacer lo siguiente:

» Definir un contador de tareas activas, que se incremente cada vez que unatarea
comienza (entendemos por tarea cada peticion que sereadlice a serviet), y se
decremente cada vez que una termina. Podemos utilizar bloques de cédigo
synchr oni zed para evitar problemas de concurrencia.

» Hacer que el método dest roy() no termine hasta que |o hagan todas las tareas
pendientes (comprobando el contador de tareas pendientes)

» Hacer que lastareas pendientes terminen su trabajo si se quiere cerrar €l servlet
(comprobando algun flag que indique si €l servlet se vaacerrar o no).

1.5. Estructura basica de un servlet
|

La plantillacomin paraimplementar un servlet es.

i mport javax.servlet.*;
i mport | avax.servlet.http.*;

public class Cl aseServl et extends HtpServl et

{
public void doGet (HttpServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException

{

}

public void doPost (Htt pServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | COException

{
}

/1 ... codigo para una peticion GET

/1 ... codigo para una peticion POST

}

El servlet heredadelaclase Ht t pSer vl et . Normalmente se deben sobreescribir los
métodos doGet () , doPost () 0 ambos, colocando € codigo que queremos que se g ecute
cuando se reciba una peticion GET o POST, respectivamente. Conviene definir los dos
para distinguir ambas peticiones. En caso de que queramos hacer 1o mismo para GET o
POST, definimos el cddigo en uno de ellos, y hacemos que €l otro o [lame.

Aparte de estos métodos, podemos utilizar otros de los que hemos visto: i nit () (para
inicializaciones), doxXxX() (paratratar otros tipos de peticiones (PUT, DELETE, etc)),
destroy() (parafinalizar € servlet), etc, asi como nuestros propios métodos internos de la
clase.
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2. Configuracion de servlets en aplicaciones web
e ——

Parainstalar un servlet en una aplicacién web, se coloca la clase compilada del servlet
dentro del directorio VEB- | NF/ ¢l asses de la aplicacion (respetando también la estructura
de paquetes, creando tantos subdirectorios como sea necesario).

De forma alternativa, también podriamos empaquetar nuestros servlets en un JAR y poner
estalibreriade clases dentro del directorio WeB- | NF/ | i b. De cualquiera de las dos formas
laclase del servlet estard|ocalizable parala aplicacion. Veremos ahora las formas que
tenemos de invocar a ese servlet.

2.1. Mapeo de servletsen € fichero descriptor
|
Los servlets seinvocaran cuando desde un cliente hagamos una peticion a una URL
determinada. Para especificar la URL ala que esta asociada cada servlet, deberemos
configurar dicho servlet en el fichero descriptor de despliegue (web. xm ).

En primer lugar deberemos introducir una marca<ser vl et > para declarar cada servlet de
la siguiente forma:

<servl et >

<ser vl et - name>nonbr e</ ser vl et - nane>

<servl et - cl ass>unpaquet e. Cl aseSer vl et </ servl et - cl ass>
</servl et>

Donde <ser vl et - name> es un nombre identificativo y arbitrario del serviet, y
<servl et - cl ass> eslaclase del serviet.

Al declarar un servlet, debe indicarse el nombre completo de la clase en la que esta
implementado, incluyendo pagquetes y subpaquetes. Esto es asi porque en €l web. xm no
tenemos ninguin "import" que nos permita desambiguar entre posibles diferentes clases con el
mismo nombre.

Unavez declarado nuestro servlet, deberemos mapearlo a una URL. Esto se consigue
mediante |as etiquetas <servlet-mapping>:

<servl et - mappi ng>

<servl et - name>nonbr e</ ser vl et - nane>

<url -pattern>/ejenpl oservlet</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

En la subetiqueta <ser vl et - nane> se pone el nombre del servlet al que se quiere asignar
laURL (serauno de los nombres dados en alguna etiqueta <ser vl et > previa), y en

<ur| - pat t er n> colocamos la URL que le asignamos al servlet, que debe comenzar con
'I'.
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Destacamos que primero se colocan todas |as etiquetas <ser vl et >, y luego las

<ser vl et - mappi ng> que serequieran. En las actuales versiones de | os servidores web €l
orden esindiferente, pero si queremos garantizar la compatibilidad con versiones anteriores,
deberemos respetarlo.

Asi, con lo anterior, podremos llamar a servlet identificado con nonbr e accediendo ala
URL ala que se encuentra mapeado:

http://1 ocal host: 8080/ <di r >/ ej enpl oser vl et
siendo <di r > €l directorio en el que se encuentra el contexto de nuestra aplicacion Web.
También podemos asignar en <ur | - pat t er n> €xXpresiones como:

<servl et - mappi ng>

<servl et - name>nonbr e</ servl et - nane>

<url -pattern>/ejenpl oservlet/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

0 como.

<servl et - mappi ng>

<ser vl et - nane>nonbr e</ ser vl et - name>

<url -pattern>/ejenpl oservlet/*.do</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

Con €l primero, cualquier URL del directorio de nuestra aplicacion Web que comience
con/ ej enpl oservl et/ seredirigiray llamarda servlet identificado con nonbr e. Por
gjemplo, las direcciones:

http://1 ocal host: 8080/ <di r >/ ej enpl oser vl et/ unapagi na. ht m
http://1 ocal host: 8080/ <di r>/ ej enpl oservl et/ | ogi n. do

acabarian llamando al servlet nonbre.

Con €l segundo, cualquier [lamada a un recurso acabado en . do del directorio

/ ej enpl oser vl et/ denuestraaplicacion seredirigiriaal serviet nonbr e. Podemos hacer
gue distintas URL s llamen a un mismo servlet, sin mas que afiadir varios grupos

<ser vl et - mappi ng>, Uno por cada patron de URL diferente, y todos con €l mismo
<servl et - nane>.

Este mismo procedimiento se puede aplicar también si en lugar de un servlet queremos
tratar una pagina JSP. Para declarar una pagina JSP, sustituiremos |a etiqueta
<servl et - cl ass> por laetiqueta<j sp-fil e>:

<servl et >
<ser vl et - name>nonbr e2</ ser vl et - nane>
<jsp-file>/m pagi na.jsp</jsp-file>
</servlet>
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Esta pagina se podrd mapear a diferentes URL s de la misma formaen la que lo hacemos
para un servlet.

2.2. Servlet invoker
|
Hemos visto la forma en la que los servlets se mapean ala URL ala que deberemos
acceder parainvocarlos. Sin embargo, en algunos casos en |os que estemos haciendo
pruebas rapidas podria venirnos bien poder invocar un servlet sin tener que declararlo en
el descriptor de despliegue. Existe en los servidores web un servlet llamado i nvoker que
nos permite hacer esto. Este servlet sera quien se encargue de invocar otros servlets sin
tener que ser configurados.

Para poder utilizar esta caracteristica deberemos habilitar este serviet i nvoker . Paraello
deberemos editar e fichero web. xm general de Tomcat (se encuentraen el directorio
$TOMCAT_HOVE/ conf / web. xni ), y descomentar en é tanto la declaracion del serviet

i nvoker , como su mapeo auna URL. La declaracion sera como se muestraa
continuacion:

<servl et >
<servl et - name>i nvoker </ servl et - nane>
<servl et-cl ass>
org. apache. cat al i na. servl ets. | nvoker Ser vl et
</ servl et-cl ass>
<init-paranp
<par am nane>debug</ par am nane>
<par am val ue>0</ par am val ue>
</init-paranp
<l oad- on- st art up>2</ | oad- on- st art up>
</servlet>

Por otro lado, el mapeo por defecto se realiza de la siguiente forma:

<servl et - mappi ng>
<servl et - name>i nvoker </ servl et - nane>
<url-pattern>/servlet/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

Podemos fijarnos en que este servlet se encuentra mapeado por defecto ala URL

I servl et/* (aunque podriamos cambiarla). Es decir, este servlet interceptara todas las
peticiones a nuestra aplicacion web que comiencen por / ser vl et . Lo que seindique a
continuacion en laURL, sera considerado €l nombre del serviet que queremos invocar.

http://1 ocal host: 8080/ <di r >/ servl et/ <nonbr e-cl ase-servl et >

A partir de Tomcat 6.0 sdlo se puede utilizar €l servleti nvoker en contextos "privilegiados'.
Para hacer esto deberemos editar también el fichero $TOMCAT_HOVE/ conf/ cont ext . xml y
sustituir la etiqueta<Cont ext > por <Cont ext pri vil eged="true" >
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Por g emplo, podriamos invocar nuestro servlet con la siguiente URL (recordamos que
deberemos siempre proporcionar el nombre completo de la clase, incluyendo el paquete a
gue pertenezca):

http://1 ocal host: 8080/ <di r>/ servl et/ unpaquet e. C aseSer vl et

Notar queser vl et no corresponde a ningun directorio en nuestra aplicacion, sino que se
trata de laruta ala que esta mapeado € servlet i nvoker.

Si hemos declarado nuestro servlet en el descriptor de despliegue, también podremos
utilizar el servleti nvoker parainvocar nuestro servlet mediante su nombre, en lugar de
utilizar el nombre de la clase en la que se encuentra implementado:

http://1 ocal host: 8080/ <di r >/ servl et/ nonbr e

Incluso aungue hayamos mapeado nuestro servlet a una URL determinada, si tenemos
habilitado €l servleti nvoker podremos también utilizarlo de forma aternativa para
invocar nuestro servlet, bien mediante su nombre, o el nombre de su clase. En este caso
podremos acceder a servlet de tres formas:

cal host : 8080/ <di r >/ servl et/ nonbr e
cal host : 8080/ <di r >/ ser vl et/ unpaquet e. C aseSer vl et
cal host : 8080/ <di r >/ ej enpl oser vl et

>33
— —+ —+
— —~ —+
TTTO
~—~
~—~
o oo

Importante

Utilizar el servleti nvoker puede ocasionarnos graves problemas de seguridad, al dejar una
puerta abierta para ejecutar cualquier servlet de nuestra aplicacién. Por lo tanto, se desaprueba
totalmente su uso, siendo interesante (inicamente para hacer pruebas rapidas.

2.3. Asignar parametrosdeinicio a un servlet o pagina JSP
|
El hecho de asignar un nombre a un servlet o p4gina JSP mediante la etiqueta <ser vi et >
y sus subetiquetas nos permite identificarlo con ese nombre, y también poderle asignar
pardmetros de inicio. Para asignar pardmetros se colocan etiquetas <i ni t - par ane dentro
delaetiqueta<ser vl et > del servlet o pagina JSP a que le queremos asignar parametros.
Dichas etiquetas tienen como subetiquetas un <par am nane> (con € nombre del
pardmetro) y un <par am val ue> (con €l valor del pardmetro). Por g emplo:

<servl et >
<ser vl et - nanme>nonbr e</ ser vl et - nane>
<servl et -cl ass>Cl aseServl et </ servl et -cl ass>
<i nit-paranp
<par am nanme>par anil</ par am nane>
<par am val ue>val or 1</ par am val ue>
</init-paranpr
<init-paranp
<par am name>par an</ par am nanme>
<par am val ue>val or 2</ par am val ue>
</init-paranp
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</ servl et >

Para obtener luego los pardmetros desde el servlet se utiliza

get Servl et Confi g(). get | nit Paramet er (nonbr e) donde nonbr e esel valor

<par am name> del parametro que se busca, y devuelve € valor (el emento

<par am val ue> asociado), que esde tipo St ri ng Siempre. Para obtener estos valores
desde paginas JSP se emplean otros métodos.

Los parametros de inicio sélo se aplican cuando accedemos a servlet o pagina JSP a
través del nombre asignado en <ser vl et - name>, 0 através de la URL asociada en un
<servl et - mappi ng>.

2.4. Cargar serviletsal inicio
|
A veces nos puede interesar que un servlet se cargue a arrancar el servidor, y no con la
primera peticion de un cliente. Para hacer eso, incluimos una etiqueta

<l oad- on- st ar t up> dentro de la etiqueta <ser vl et >. Dicha etiqueta puede estar vacia:

<servl et >
<ser vl et - name>nonbr e</ ser vl et - nanme>
<ser vl et - cl ass>Cl aseSer vl et </ servl et - cl ass>
<l oad- on- st art up/ >

</servlet>

0 contener un nUmero:

<servl et >
<ser vl et - nanme>nonbr e</ ser vl et - nane>
<servl et -cl ass>Cl aseServl et </ servl et -cl ass>
<l oad- on- st art up>2</ | oad- on- st art up>

</ servl et >

gueindicael orden en que e servidor ira cargando los servlets (de menor a mayor valor).

3. Ejemplos basicos de servlets
e ——

3.1. Servlet que generatexto plano
|
El siguiente gemplo de servlet muestra una pagina con un mensagje de saludo: "Este es un
servlet de prueba’. Lo cargamos mediante peticion GET.

package ej enpl os;

i mport java.io.*;

i mport | avax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.*;

public class Cl aseServl et extends HtpServl et

{
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public void doGet(HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | COException

{

PrintWiter out = response.getWiter();
out.println ("Este es un servlet de prueba");

}

Seobtieneun wi t er parapoder enviar datos al usuario. Simplemente se le enviala
cadena gue se mostrara en la pagina generada.

3.2. Servlet que genera una paginaHTML

|
Este otro gemplo escribe cédigo HTML para mostrar una pégina web.

package ej enpl os;

i mport java.io.?*;

i mport javax.servlet.*;

i mport javax.servlet.http.*;

public class C aseServl et HTM. extends Htt pServl et

{
public void doGet(HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | COException
response. set Cont ent Type("text/htm ") ;
PrintWiter out = response.getWiter();
out.println ("<!DOCTYPE HTML PUBLIC \""+
“-//\WBC//DTD HTM. 4.0 " +
"Transitional //EN">"
out.println ("<HTM.>");
out.println ("<BODY>");
out.println ("<h1>Titul o</ h1>");
out.println ("<br>Servlet que genera HTM.");
out.println ("</BODY>");
} out.println ("</HTM.>");
}

Para generar una padginaHTML con un servlet debemos seguir dos pasos:
e Indicar que el contenido que se vaaenviar esHTML (mediante e método
set Cont ent Type() deHtt pServl et Response):
response. set Cont ent Type("text/htm ");
Esta linea es una cabecera de respuesta, que veremos mas adelante cdmo utilizar. Hay
gue ponerla antes de obtener el Wi t er.

» Escribir en e flujo de salida el texto necesario paragenerar lapaginaHTML. Lalinea
gue generael DOCTY PE no es necesaria, aungque si muy recomendada para que se
sepa qué version de HTML se esta empleando.

11
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3.3. Servlet que utiliza parametros de inicializacion
|

Este otro gjemplo utiliza dos parametros de inicializacion externos:
package ejenpl os;

i mport java.io.*;
i mport | avax.servlet.*;
i mport | avax.servlet.http.*;

public class ClaseServletlnit extends HttpServl et

/1l Mensaje que se va a nostrar en |a pagi na
String nensaje = "";

/1 Nunmero de veces que se va a repetir el nensaje
i nt contador = 1;

// Metodo de inicializacion

public void init(ServletConfig conf)
t hrows Servl et Excepti on

{
super.init(conf); // MJY | MPORTANTE
mensaj e = conf.getlnitParaneter("nmensaje");
if (mensaje == null)
nmensaje = "Hol a";
try
{
contador = | nteger. parselnt(
conf. getl nitParaneter("contador"));
} catch (Nunber For mat Exception e) {
cont ador = 1;
}
}

/1 Metodo para procesar una peticion GET

public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
Ehroms Ser vl et Exception, | OException
response. set Cont ent Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();
out.println ("<!DOCTYPE HTM. PUBLIC \""+
“-//WBC//DTD HTML 4.0 " +
“Transitional //EN">"
(" <HTM>") ;
(" <BODY>");

out.println
out.println
for (int i =0; i < contador; i++)
{
out.prin
out.prin

(nmensaj e);

thn
tln ("<BR>");
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out.prin
out.prin

In ("</BODY>");
In ("</HTM.>"):

— —

}

Se utiliza el método init() con un pardmetro Ser vl et Conf i g para poder tomar los
pardmetros externos. Es importante lallamada a super a principio del método.
Mediante el método getlnitParameter () de Ser vl et Confi g obtenemos dos
pardmetros. mensaj e Y cont ador , que asignamos alas variables del mismo nombre.
El primero indica el mensaje que se vaamostrar en lapagina, y €l segundo € nimero
de veces que se vaamostrar.

En doGet() hacemos uso de esos parametros obtenidos, para mostrar € mensaje las
veces indicadas.

3.4. Prueba delos g emplos

|
Para probar el gjemplo, tendriamos dos posibilidades

Crear un directorio en webapps parael gemplo (por g emplo,
webapps/ ej enpl obasi co), y dentro de é:

» Definir un directorio VEB- | NF

» Dentro de VEB- | NF colocar un ficheroweb. xm  descriptor de la aplicacion.
Podemos mapear |os servlets en este fichero descriptor, como veremos a
continuacion.

* Colocar los serviets en el directorio WEB- | NF/ cl asses.

Crear un fichero WAR con la estructura de ficheros y directorios vista en el punto
anterior, y copiar dicho fichero WAR en el directorio webapps de Tomcat

Un g emplo de fichero web. xm podria ser €l siguiente:

<! DOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun M crosystens, Inc.//
DTD Wb Application 2.2//EN'
"http://java.sun. com j 2ee/ dt ds/ web-app_2 2. dtd">

<web- app>
<servl et >
<servl et - name>ej enpl 01_1</servl et - nane>
<servl et -cl ass>ej enpl os. C aseSer vl et </ servl et -cl ass>
</servl et>
<servl et >
<servl et - name>ej enpl 01_2</ servl et - nane>
<servl et -cl ass>ej enpl os. C aseSer vl et HTM_</ ser vl et - cl ass>
</servlet>
<servl et >
<servl et - name>ej enpl 01_3</ servl et - nane>
<servl et -cl ass>ej enpl 0os. Cl aseServl etlnit</servlet-class>
<init-paranp
<par am nane>
nmensaj e
</ par am nane>
<par am val ue>
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Mensaj e de prueba
</ par am val ue>
</init-paranp
<i nit-paranp
<par am nanme>cont ador </ par am nane>
<par am val ue>10</ par am val ue>
</init-paranr
</servlet>

<servl et - mappi ng>
<servl et - name>ej enpl 01_1</ servl et - nane>
<url -pattern>/ejenpl oservlet</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>
<servl et - mappi ng>
<servl et - name>ej enpl 01_2</ servl et - nane>
<url - pattern>/ejenpl oservl et HTM.</ ur | - pat t er n>
</ servl et - mappi ng>
<servl et - mappi ng>
<servl et - name>ej enpl 01_3</ servl et - nane>
<url -pattern>/ejenploservletlnit</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>
</ web- app>

Vemos que se mapean los tres servlets:

gjemplol 1 esel nombre parael primer servliet A aseSer vl et , que se puede
referenciar también con/ ej enpl oser vl et .

g emplol 2 esel nombre para el segundo servlet d aseSer vl et HTM., que se puede
referenciar también con/ ej enpl oser vl et HTM.

g emplol 3 esel nombre para el tercer serviet C aseSer vl et | ni t, que se puede
referenciar también con/ ej enpl oser vl et | ni t . En &l se definen los parametros de
inicio mensaj e Y cont ador , utilizados internamente por el servlet (se definen
mediante etiquetas <i ni t - par an®, indicando el nombre (par am nane) y €l valor
(par am val ue)).

Para probar |os servlets, instalamos la aplicacion web en Tomcat. Parallamar alos
servlets, podemos hacerlo de tres formas:

Escribiendo, respectivamente para cada servlet:

http://1 ocal host: 8080/ appservl/servlet/ejenplos. d aseServl et
http://1 ocal host: 8080/ appservl/ servlet/ejenplos. d aseServl et HTM.
http://1 ocal host: 8080/ appservl/servlet/ejenplos. Cl aseServletlnit

Sustituir la clase del servlet por su nombre asociado en el mapeo:

ttp://1ocal host: 8080/ appservl/servlet/ejenplol 1
ttp://1ocal host: 8080/ appservl/servlet/ejenplol 2
tp:/ /1 ocal host: 8080/ appservl/servlet/ejenplol 3

Utilizar el mapeo en €l fichero descriptor y llamar alos servlets con su URL asociada:

http://1 ocal host: 8080/ appservl/ ej enpl oservl et
http://1 ocal host: 8080/ appservl/ ej enpl oservl et HTM.
http://1 ocal host: 8080/ appservl/ ejenpl oservletlnit
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NOTA: €l servlet d aseSer vl et I ni t notomaralos pardmetros si 1o Ilamamos del primer
modo, debido a que se asignan esos pardmetros a mapeo.

4,

L ogging en aplicaciones Java EE con servlets

Utilizaremos Log4J como libreria de logging, pero encapsulada dentro de lalibreria
commons-logging de Jakarta. Yavimos en e médulo de servidores web que, para poder
imprimir mensajes de log en una aplicacion que contenga servlets, se debian seguir estos
pasos:

Anfadir los ficheros JAR delas librerias (commons- 1 oggi ng-X. X. jar y

| 0g4j - X. X. X. j ar) en la carpeta WEB-INF/lib de nuestra aplicacion

Colocar dosficheros. properties enel CLASSPATH delaaplicacion (carpeta

VEB- | NF/ cl asses):

* Unfichero commons-logging.propertiesindicando que vamos a utilizar Log4J
como libreria subyacente

* Unficherologdj.properties con la configuracion de logging para Log4J.

Vimos gue estos ficheros | os colocariamos en una carpeta fuente llamadar esour ces,
para luego desde Ant o con WebToolsllevarlo abui | d/ VEB- | NF/ cl asses.
Finalmente, sdlo queda en cada servlet o clase Java colocar |os mensgjes de log donde
gueramos. Veremos como hacerlo en servletsy paginas JSP en e siguiente médulo.
Aqui vemos un gjemplo de cdmo ponerlos en cada servlet:

i mport org.apache. conmons. | oggi ng. *;

public class ServletlLog4Jl extends HttpServl et

{
static Log | ogger = LogFactory. getLog(ServletlLog4Jl.cl ass);

/! Metodo para procesar una peticion GET
public void doGet (HttpServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException

{
| ogger.info("Atendi endo peticion Servlet Log4J");
Print Witer out = response.getWiter();
out.println ("Servlet sencillo de prueba para
I oggi ng") ;
} | ogger. debug("Fin de procesam ento de peticién");
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