Contexto de Servlets
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Vamos a estudiar 1os elementos que podemos utilizar para establecer una comunicacién
entre |os distintos servlets de una aplicacion web, asi como la comunicacién entre los
servletsy otros elementos de la aplicacion web.

Comenzaremos estudiando el contexto de los servlets (Serviet Context). Este objeto de
contexto es propio de cada aplicacion web, es decir, tendremos un objeto

Ser vl et Cont ext por aplicacion web, por o que nos servira para comunicar 1os servlets
de dicha aplicacion.

public void init(ServletConfig confiqg)
En lainicializacion del servlet (método init), se nos proporcionard un objeto
ServletConfig como pardmetro. Mediante este objeto podemos:
« Obtener e nombre del servlet, que figurara en el descriptor de despliegue de la
aplicacion web (web. xmi en Tomcat).
String nonbre = config.get Servl et Nane() ;

» Obtener los valores de los parametros de iniciaizacion del servlet, que se hayan
establecido en el descriptor de despliegue. Tanto los nombres como los valores de los
parametros son cadenas de texto (St ri ng).

String val or_param = confi g. getl nitParanet er (nonbr e_par an)
Enuner ati on nonbres_parans = config. getlnitParaneter Nanes();

« Acceder a objeto de contexto de la aplicacion ala que pertenece € serviet.
Servl et Cont ext context = config. get Servl et Context();

Esta dltima funcion es la més importante, ya que nos permite acceder a objeto de
contexto global de laaplicacién, con € que podremos realizar una serie de operaciones
gue veremos a continuacion.
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directamente desde dentro de nuestro servlet [lamando alos métodos get Ser vl et Confi g
y get Ser vl et Cont ext respectivamente, definidos en Generi cSer vl et , y por lo tanto
disponibles en cualquier servlet.

1. Atributos de contexto
e

Dentro del objeto de contexto de nuestra aplicacion podremos establecer una serie de
atributos, que seran globales dentro de ella. Estos atributos son un conjunto de pares
<nombre, valor> que podemos establecer y consultar desde |os distintos servlets de
nuestra aplicacion web. EI nombre del atributo sera una cadena de texto (St ri ng),
mientras que el valor podra ser cualquier objeto java (j ect ).

Para consultar el valor de un atributo utilizaremos:
bj ect val or = context.getAttribute(nonbre);
Daremos valor a un atributo con:
context.setAttribute(nonbre, valor);
Podemos también eliminar un atributo:
context.renoveAttri bute(nonbre);

Lo cud dejarad atributo anul 1, igual que si nunca le hubiesemos asignado un valor. Por
altimo, con

Enuner ati on enum = context.get Attri buteNanes();
Obtenemos la lista de nombres de atributos definidos en € contexto.

Hay que hacer notar en este punto, que el objeto de contexto a parte de ser propio de cada
aplicacion web, es propio de cada maquinavirtual Java. Cuando trabajemos en un
contexto distribuido, cada maguina gjecutara una VM distinta, por lo que tendran también
objetos de contexto diferentes. Esto hara que si 10s servlets de una aplicacion se alojan en
maguinas distintas, tendran contextos distintos y este objeto ya no nos servira para
comunicarnos entre ellos. Veremos mas adel ante formas alternativas de comunicacion
para estos casos.

2. Parametrosdeinicializacion
e

El objeto Ser vi et Conf i g Nos proporcionaba acceso alos parametros de inicializacion del
servlet en € que nos encontramos. Con Ser vl et Cont ext , tendremos acceso alos
pardmetros de inicializacion globales de nuestra aplicacion web. Los métodos para
obtener dichos parametros son analogos a los que usabamos en Ser vl et Confi g:

String val or_param = cont ext. getlnitParaneter(nonbre_paramn;
Enumer ati on nonbres_parans = context.getl nitParamet er Nanmes() ;
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3. Acceso arecur sos estaticos
e

Este objeto nos permite ademés acceder a recursos estaticos al ojados en nuestro sitio web.
Utilizaremos |os métodos:

URL url = context.get Resource(nonbre_recurso);
I nput Stream i n = cont ext. get Resour ceAsSt r ean( nonbre_recurso) ;

El nombre del recurso gue proporcionamos sera una cadena que comience por "/ ", 1o
cua indicael directorio raiz dentro del contexto de nuestra aplicacién, por lo tanto serén
direcciones relativas alaruta de nuestra aplicacion web.

El primer método nos devuelve la URL de dicho recurso, mientras que e segundo nos
devuelve directamente un flujo de entrada para leer dicho recurso.

Hay que sefidlar que esto nos permitira leer cualquier recurso de nuestra aplicacion como
estatico. Es decir, i proporcionamos como recurso "/ i ndex. j sp", lo que hard seraleer
el cddigo fuente del JSP, no se obtendra la salida procesada que genera dicho JSP.

Podemos también obtener una lista de recursos de nuestra aplicacion web, con:
Set recursos = context.get ResourcePat hs(String ruta);

Nos devolvera el conjunto de todos los recursos que haya en larutaindicada (relativa al
contexto de la aplicacion), o en cualquier subdirectorio de ella.

4. Redirecciones
e

Si lo gque queremos es acceder a recursos dinamicos, e método anterior no nos sirve. Para
ello utilizaremos estas redirecciones. Utilizaremos el objeto Request Di spat cher que nos
proporciona Ser vl et Cont ext .

Hemos de distinguir estas redirecciones de la que se producen cuando € ecutamos
response. sendRedi rect () ;

ConsendRedi rect 10 que estamos haciendo es devolver a cliente unarespuesta de
redireccion. Es decir, sera el cliente, quien tras recibir estarespuesta solicite lapaginaala
que debe redirigirse.

Con Request Di spat cher esél servidor internamente quien solicitael recurso a que nos
redirigimos, y devuelve la salida generada por éste a cliente, pero todo ello de forma
transparente al cliente. En cliente no sabra en ningln momento que se ha producido una
redireccion.

Para obtener un objeto Request Di spat cher podemos usar |0s siguientes métodos de
Ser vl et Cont ext :
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Request Di spat cher rd
Request Di spatcher rd

cont ext . get Request Di spat cher (ruta);
cont ext . get NanmedDi spat cher (ruta);

Como ruta proporcionaremos larutarelativaa contexto de nuestra aplicacion,
comenzando por €l caracter "/ ", del recurso a que nos queramos redirigir. También
podemos obtener este objeto proporcionando una ruta relativa respecto al recurso actual,
utilizando para ello € método get Request Di spat cher del objeto Ser vl et Request , en
lugar de Ser vi et Cont ext :

Request Di spatcher rd = request. get Request Di spat cher (ruta);

Podemos utilizar el Request Di spat cher de dos formas distintas; |lamando a su método
i ncl ude o aforward.

rd.include(request, response);

El método i ncl ude incluird el contenido generado por e recurso a que redireccionamos
en larespuesta, permitiendo que se escriba este contenido en el objeto Ser vl et Response
a continuacion de lo que se haya escrito ya por parte de nuestro servlet. Se podrallamar a
este método en cualquier momento. Lo que no podra hacer el recurso al que
redireccionamos es cambiar |as cabeceras de la respuesta, ya que o Unico que estamos
haciendo es incluir contenido en ella. Cualquier intento de cambiar cabecerasen la
[lamada a include ser&ignorado.

Si hemos realizado la redireccion utilizando un método get Request Di spat cher (N0
mediante get NanedDi spat cher ), en lapeticion del serviet al que redireccionamos
podremos acceder alos siguientes atributos:

javax. servl et.include. request _uri

j avax. servl et.incl ude. context _path
j avax. servl et.include.servlet path
j avax. servl et.include. path_info

J avax. servl et.incl ude. query string

Con los que podra consultar |a ruta desde donde fué invocado.
rd. forward(request, response);

El método f or war d sOlo podra ser invocado cuando todavia no se ha escrito nadaen la
respuesta del servlet. Esto es asi porque esta llamada devolvera Uinicamente la salida del
objeto a que nos redirigimos. Si esto no fuese asi, se produciria una excepcion

I'I'l egal Stat eExcepti on. Unavez el método f or war d haya devuelto el control, lasalida
ya habra sido escrita completamente en la respuesta.

Si el recurso a que redireccionamos utiliza direcciones relativas, estas direcciones se
consideraran relativas a servlet que hahecho laredireccion, por 1o que si se encuentran
en rutas distintas se producira un error. Tenemos que hacer que las direcciones sean
relativas alaraiz del servidor para que funcione correctamente (direcciones que
comiencen por "/ ").
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5. Otros métodos
e

Laclase Ser vl et Cont ext nOS proporciona otros métodos de utilidad, que podremos
consultar accediendo a su documentacion JavaDoc.

Un método de interés es| og, que nos permite escribir texto en el fichero de log del
servlet:

cont ext. | og(nensaj e) ;

Esto sera util paratener un registro de eventos que ocurren en nuestraweb, o bien para
depurar errores.

6. Listeners de contexto
e

Existen objetos que permanecen a la escucha de | os distintos eventos que pueden ocurrir
en el objeto de contexto de servlets, Ser vl et Cont ext .

Un primer listener, esel Ser vl et Cont ext Li st ener, que nos permitira dar respuestaalos
eventos de creacion y destruccion del contexto del servlet. El codigo para este listener
serd como sigue a continuacion:

i mport javax.servlet.*;
public class M ContextListener inplenents ServletContextListener {

public void context Destroyed(Servl et Cont ext Event sce) {
/1 Destruccion del contexto
}

public void contextlnitialized(ServletContextEvent sce) ({
/1 Inicializacién del contexto
}

}

Esto nos sera de gran utilidad si necesitamos inicializar ciertas estructuras de datos que
van a utilizar varios servlets. De estaformael contexto se habrainicializado antes de que
los servlets puedan g ecutarse.

Si 1o que queremos es saber cuando se ha aiadido, eliminado, o modificado alguno de los
atributos del contexto global, podemos utilizar un listener

Servl et Cont ext Attri but eLi st ener . Los métodos que deberemos definir en este caso
son los siguientes:

i mport javax.servlet.*;

public class M ContextAttributeListener
i mpl ements Servl et Cont ext Attri butelLi stener {

D
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public void attributeAdded(Servl et ContextAttri buteEvent scae) ({
/1 Se ha afiadi do un nuevo atributo

}
public void attributeRenpved(Servl et Context Attri buteEvent scae)
{
/! Se ha elimnado un atributo
}
public void attributeRepl aced(Servl et ContextAttributeEvent
scae) {

// Un atributo ha canbi ado de val or

}

Para hacer que estos objetos se registren como listenersy permanezcan ala escucha,
deberemos registrarlos como tales en el descriptor de despliegue de la aplicacion.
Deberemos afadir un elemento <listener> para cada objeto listener que queramos
registrar:

<li stener>

<li stener-cl ass>M Cont ext Li stener</|i stener-cl ass>
</l|istener>

<|i stener>
<listener-class>M Context Attri buteLi stener</I|i stener-class>
</listener>

7. Otros métodos de comunicacion entre servlets
e

Como hemos dicho anteriormente, el contexto de |os servlets tiene el inconveniente de
gue se creara uno por cada VM. Por |o tanto, si el contenedor de los servlets se encuentra
distribuido en varias maguinas, y los tenemos alojados en distintas VM, accederan a
contextos distintos, aunque pertenezcan a una misma aplicacion web.

Por |o tanto, en estos casos €l contexto no nos servira para comunicar todos los servlets de
laaplicacion web. Si queremos hacer una comunicacion totalmente global, tendremos que
utilizar otros métodos, como almacenar |os datos en una base de datos, en sesiones, 0 bien
en Enterprise Java Beans (EJB).
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