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Ejercicios de contexto de Servlets

1. Ejemplo de contexto
e ——

Vamos a probar la aplicacion cw sesi on04- cont ext o incluida en los gjercicios de la
sesion.
a) Desplegar la aplicacion web en Tomcat, y acceder ala direccién:

http://1 ocal host: 8080/ cw sesi on04- cont ext o

Veremos la aplicacion web ya en marcha

b) La aplicacion web nos permite visualizar los atributos de contexto definidos y sus
valores, y afadir nuevos atributos. A parte de |os atributos que nosotros afiadimos
manual mente, ¢hay maés atributos de contexto definidos?

¢) Podemos afiadir nuevos atributos de contexto. Daremos un nombre del atributo, y un
texto que contendra como valor. Ademéas como valor también se introducira el
identificador de sesion del navegador que haya creado dicho atributo. Abrir distintos
navegadores y afadir atributos de contexto desde cada uno. Comprobar que en cada
navegador vemos tanto |os atributos creados en su sesion, como |o atributos creados
creados en |as sesiones de otros navegadores (el identificador de sesion sera distinto).

d) Si nosfijamos en el descriptor de despligue, web. xni , veremos que se ha afadido un
listener sobre los atributos del contexto. Este listener imprime mensagjes en €l log
indicando cuando se afiade, elimina o reemplaza un atributo de contexto. Comprobar en el
fichero de logs correspondiente que se han registrado |os cambios en |os atributos que
hayamos hecho.

2. Chat con servlets
e

Vamos arealizar una aplicacion de chat utilizando servlets. En el directorio

cw sesi on04- chat delos fuentes de la sesion podréas encontrar la base sobre la que
construiremos el chat. Cada mensgje de chat estara encapsulado en laclase Mensaj e, y la
lista de mensgjes actual del chat se encontrard en la clase Col aMensaj es.

Ademas se proporcionan los ficheros HTML necesarios parala aplicacion. El fichero

i ndex. ht ni contiene el formulario de login para que un usuario introduzca el nick con el
gue entrara en el chat (no se solicita ningun password paravalidar). El login se hara
efectivo por €l servlet Logi nUsuari oSer vl et también proporcionado, que introducira el
nick del usuario en lainformacion de sesién y nos redirigiraa chat. En e subdirectorio
chat tendremos los ficheros estéticos del chat:

chat Fr ames. ht nl Pagina principal de los frames de la aplicacién chat. Mostrara un frame con el
formulario para enviar mensajes, y otro con la lista de mensajes enviados.
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envi aMensaj e. hi Formulario para enviar mensajes al chat.

error. htm Pagina que nos muestra un mensaje de error cuando se intenta enviar un
mensaje sin haber hecho login.

cabecera. ht M | Cabecera de la tabla de mensajes, a incluir al comienzo de la pagina de lista
de mensajes.

pi e. ht m Pie de la tabla de mensajes, a incluir al final de la pagina de lista de mensajes.

Ahora deberemos implementar |os servlets para el envio de mensagjesy parala consultade
lalista de mensajes enviados. Se pide:

a) La colade mensajes sera €l objeto comun al que acceden los serviets parael envioy la
consulta de estos mensgjes. Por |o tanto € objeto deberd afiadirse como atributo del
contexto. Esto lo tendremos que hacer antes de que cualquier servlet se haya g ecutado.
Para ello debemos crear un objeto Ser v et Cont ext Li st ener que en lacreacién del
contexto inicialice la cola de mensgjes (Col aMensaj es) Yy laintroduzca como atributo en
el contexto global (atributo es. ua. j t ech. cw. sesi on04. chat . mensaj es).

b) Una vez tenemos creada |a cola de mensgjes, deberemos implementar el servlet

Envi aMensaj eSer vl et , que tome un mensaje como pardmetro (el nombre del parametro
est ext 0), y lo afiada alalista de mensajes con el nick del usuario actual (obtenido del
atributo es. ua. j t ech. cw. sesi on04. chat . ni ck delasesién). Unavez enviado el
mensaje, mostraremos en la salida el contenido de envi aMensaj e. ht m , mediante un
objeto Request Di spat cher . Si ho hubiese ninguin usuario en la sesién, no seregistrara el
mensgjey se deberaredirigir lasalidaaerror. ht m

¢) Por ultimo, deberemos implementar €l servlet Li st aMensaj esSer vl et que mostrara
todos |os mensajes del chat. Este servlet debe:

« Paraquelalistade mensges se actualice periodicamente en e cliente, haremos que se
recargue cada 5 segundos. Afiadir la cabecera HT TP correspondiente a la respuesta
para que esto ocurra (cabecera Ref r esh, indicando como valor €l nimero de segundos
que tardara en recargar).

 Incluir el contenido del fichero estético cabecer a. ht ni @ comienzo del documento
generado, y pi e. ht ni al final, para enmarcar la zona donde aparecen |os mensajes del
chat.

Se debe obtener el Pri nt Wi t er paraescribir larespuesta antes de hacer e primer i ncl ude,
yaque de lo contrario se obtendria unaexcepcion detipo | | | egal St at eExcepti on. Esto
dedebido aqueel i ncl ude yahabria obtenido previamente el flujo de salida de la respuesta.

» Obtener @ nick del usuario actual de la sesién. Los mensajes enviados con este nick se
mostraran en negrita, €l resto se mostraran de forma normal.

d) Comprobar que el chat funciona correctamente. Conectar desde varios clientesaun
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mismo servidor.
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