Ejercicios del contenedor de beans
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1. Instalacion de Springl DE
e ——

Springl DE es un conjunto de plugins de Spring para Eclipse que nos ayudara a trabajar
con €l framework. Parainstalarlo vamos a seguir estos pasos.

o Descargar AIDT (AspectJ Development Tools), un prerequisito para Springl DE.
Descomprimir el zip en la carpeta de eclipse. Los archivos dentro de "plugins’ y de
"features” del .zip deben "mezclarse" por tanto con los que tenemos ya en Eclipse

e Instalar SpringIDE. El "update site" para actualizarlo desde laweb es
http://dist.springframework. org/rel ease/ | DE, pero lo méasrapido es
descargarse € "update site” en un .zip einstalar los plugins en modo local. jCuidado!
no descomprimais este .zip en Eclipse, hay que instalarlo através de la opcién
Hel p>Sof t war e updat es>Add si t e>Ar chi ve. Navegamos en local hasta donde esta
el .zip en nuestra maguinay nos aparecera un nuevo "sitio” de actualizacion con €l
prefijoj ar: /. Istalar este, dandole al botén | nst al |

2. Laaplicacion AmigosSpring
e —

En las plantillas de |a sesion se encuentra una aplicacion denominada AmigosSpring. El
objetivo de estay otras sesiones del modulo consistiraen ir refactorizando la aplicacion
paraintroducir caracteristicas de Spring.

Se trata de una aplicacion en la que los usuarios pueden entrar con login y password, ver
los otros usuarios en el sistemay mandarles mensajes. De manera resumida, 1os casos de
uso son:

« Hacer login, hacer logout

Ver lapagina personal propia. Veremos nuestro crédito actual, ademas de nuestros
datos publicos

Ver nuestro buzon. Solo es posible si tenemos crédito.

Leer un mensaje. Solo es posible si nos queda crédito.

Enviar un mensaje a otro usuario. Cuesta una cierta cantidad.

Buscar usuarios por varios criterios (sexo, edad, localidad)

Ver lapagina personal de otros usuarios

En cuanto alaimplementacion, la capa de negocio consta de dos objetos (singleton):

e GestorUsuari os: clase que implementa todos |os casos de uso relativos a usuarios
(registrar, buscar, €etc).

e GCestorMensaj es: implementatodos |0os casos de uso relativos a mensajes (enviar,
leer, etc).

En la capa de acceso a datos también tenemos dos DAOSs, uno para mensgjesy otro para
usuarios.



material/ajdt_1.6.1a_for_eclipse_3.4.zip
material/spring-ide_updatesite_2.2.0_v200809261800.zip
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En la capa de presentacion, por cada caso de uso hay un servlet. Todos estén dentro del
paquetees. ua. j t ech. spri ng. present aci on. servl ets.

El siguiente es un diagrama de clases UML de las capas de negocio y acceso a datos.

<<Singlton=>
Gestor Usuarios
1 o |

Parainstalar la aplicacion:
1. Laplantillaesun proyecto de Eclipse que debes importar atu workspace

2. Enlavista"Navigator" buscala carpeta"database’. Dentro tiene un script de Ant para

inicializar la base de datos (boton derecho > Run as > Ant build).

3. Paraactivar Springl DE para este proyecto, dale a proyecto con el botdn derecho,
Spring tools > Add Spring project nature

4. Desplegar laaplicacion en el servidor para comprobar que al menos arranca. NO
FUNCIONARA EL LOGIN, yaque hay que introducir la configuracion de Spring.

3. Uso de Spring para definir beansy resolver dependencias

L os objetos de la capa de negocio no aprovechan las posibilidades que ofrece el
contenedor de Spring. Vamos a transformarlos en beans de Spring y a configurarlos
adecuadamente

1. Crear un fichero dedefinicion debeansFile > New > Spring > Bean
definition file.El fichero deberiallamarsespri ng. xm y estar dentro de
VEEB- | NF ya que asi estareferenciado en € web. xni (aunque también podéis cambiar
este Ultimo archivo).

2. Enée spring. xm hay que decirle a framework que busque autométicamente las
anotaciones en las clases de ciertos paguetes (consultar en los apuntes el uso de
<cont ext : conponent - scan>)

3. Enlasclasesdenegocioy DAOS, introducir |as anotaciones necesarias para que
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Spring reconozca | os objetos como beans'y resuelva las dependencias. Ayudaos del
diagrama UML para ver mas claramente las dependencias. Tened en cuenta que el

Dat aSour ce debe ser también en un bean de Spring. También fijaos en que ninguno
de los beans tiene estado y por tanto |o mas 16gico es usar ambito singleton (recuerda
gue es el ambito por defecto).

4. Enlosservlets, hay queintroducir el codigo necesario para acceder alos beans de la
capa de negocio. Recordar que se hace através de una "factoria de beans' que
implementa la clase WebAppl i cat i onCont ext . ESto ya lo tenéis hecho para mayor
facilidad, salvo en el Buscar Usuar i osSer vl et . Completa su cédigo fijandote en el
de los otros servlets (menos en personal y logout que no usan beans) y comprueba que
efectivamente se pueden buscar usuarios.

4. Beans con distintos ambitos
e

Supongamos gue queremos mantener una lista de "usuarios cuya pagina hemos visto
durante lasesiéon”. Desde el punto de vista de laimplementacion, esto se podria guardar
directamente en la sesion HTTP, pero eso nos obligaria aimplementar la gestion desde
los servlets. Vamos a usar un bean con @mbito de sesion para guardar lainformacion, 1o
gue nos permitirdimplementar el cddigo directamente en negocio.

Usalaclase Vi si t as del paquetees. ua. j t ech. ami gosSpri ng. negoci o paradefinir un
bean con &mbito de sesion. Haz que este bean colabore con GestorUsuarios enlazandolo
con é. Paraello tendras que:

1. Incluir en e proyecto lalibreria CGLIB, que permite crear proxys de manera
automatica para una clase dada (en nuestro caso Visitas)

2. Enel web.xml se debe definir un listener especial para que funcionen los ambitos de
peticion y sesion.

3. Definir con las anotaciones apropiadas laclase Vi si t as como un bean con ambito de
sesion. Hacer que Gest or Usuar i os dependa de este bean y mantenga unareferenciaa
él

4. Enel XML de definicion de beans (applicationContext.xml), afadir el atributo
scoped- proxy="t ar get O ass" alaetiquetacont ext : conponent - scan. Recuerda
gue esto hay que hacerlo porque Spring necesita definir proxies cuando hay
dependencias entre beans con distintos ambitos.

5. El método Gest or Usuari os. get Usuari o() esé [lamado cuando hacemos unavisita
aotro usuario. Por tanto, aqui es donde debemos guardar €l login del visitado
Ilamando aaddVi si t a(l ogi n) delaclaseVisitas.

6. En el servlet Personal Ser vl et debemos sacar lalista de logins visitados accediendo
al bean Visitasy llamando a su método get Logi ns() . Guardalo como un atributo de
la peticion llamado "logins' para que el JSP pueda mostrarlo.

7. EI ISP "personal.jsp" debe mostrar los resultados. Ya lo tienesimplementado para
mayor facilidad. Fijate en que usando tags de JSTL vamos iterando por lavariable
"logins".



material/cglib-nodep-2.1_3.jar
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5. Inicializacion de las propiedades de un bean con XML

El bean GestorMensgjes tiene una constante COSTE_ MENSAJE con €l precio de enviar
un mensgje. Seriamejor tener este dato fuera del fuente para que no fuera necesario
recompilarlo s cambia el precio. Usa XML paradefinir el bean einiciadizar €l coste
desde dli. Puedes eliminar |las anotaciones de GestorM ensajes, ya ho son necesarias.
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