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Introduccién a MVC en Spring

En este tema se hara una introduccion alas caracteristicas del framework

model o-vista-controlador que incorpora Spring. Veremos que tiene una completay bien
pensada arquitectura, altamente configurable, que a primera vistalo hace parecer bastante
complejo, siendo aln asi facil de usar en los casos més simples.

Aqui veremos laversion 2.5, que como principal novedad incluye la posibilidad de usar
anotaciones para definir |os beans necesarios, 10 que elimina en gran medida el uso de
XML.

1. Spring MVC vs. Struts
e —

Spring MV C tiene algunos puntos en comun con Struts, y también muchas diferencias.
Vamos a comentar unos'y otras brevemente.

En cuanto alas semejanzas:

« Tanto Spring como Struts son representantes del tipo "push” de MV C, en que primero
serealizael trabajo y se obtienen los resultados y la vista se limita a mostrarlos. Por
ello € flujo de procesamiento de la peticion resultara familiar hasta cierto punto alos
gue ya hayan trabajado con Struts. En JSF, como recordaréis, lavista es la que dispara
lalégica de negocio.

«  Ambos ofrecen mecanismos conceptualmente similares para encapsular los
pardmetros de la peticion HTTP (recordemos los ActionForm de Struts) y validar los
datos antes de disparar lalégica de negocio. Spring también tiene validacion
programaday declarativa.

No obstante, también hay muchas diferencias. La fundamental, que permeatodo el
framework, es que Spring tiene una arquitectura mejor estructuraday que resuelve mejor
ciertos problemas, |o cual no es sorprendente si tenemos en cuenta que Spring es mucho
mas moderno que Struts y que ha podido aprovechar |a experiencia ganada en el uso
durante afios de Struts 'y otros frameworks MV C. Vamos a ver brevemente algunas
diferencias, que quedardn més claras cuando expliquemos con més detalle el
funcionamiento:

« Aunqgue € flujo de procesamiento de la peticion HTTP es similar a de Struts, es mas
complejo, ofreciendo muchos puntos en el mismo para que el desarrollador coloque
sus propias clases que hagan tareas particul ares.

« El papel de las acciones de Struts aqui 1o desempefian los denominados Control | er s

« Aungue en Struts todas las acciones son en principio "iguales’ y pueden hacer
cualquier tarea, en Spring distintos tipos de Cont r ol | er s estan pensados para hacer
distintas tareas. Por g emplo, para procesar |os datos de un formulario no
heredariamos del mismo Cont rol | er gque para simplemente mostrar todos los
registros de unatabla (agui no necesitamos formulario).

e Enlugar de usar Javabeans que hereden de Act i onFor mpara recoger los datos de la
peticion HTTP, aqui se usan JavaBeans comunes, es decir, no tienen que heredar de
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ninguna clase especial.

2. Procesamiento de una peticion en Spring MVC
e ——

A continuacién se describe € flujo de procesamiento tipico para unapeticion HTTP en
Spring MV C. Este diagrama esta simplificado y no tiene en cuenta ciertos elementos que
luego comentaremos.

« Como précticamente en todos los frameworks MV C, en Spring se canalizan todas las
peticiones HTTP através de un solo servlet, en este caso uno de laclase
Di spat cher Ser vl et implementada por Spring.

» El servlet se ayudade un Handl er Mappi ng para averiguar, normalmente a partir de la
URL, aqué Control | er hay quellamar paraservir la peticion.

« Sellamaal control | er, que gecutalaldgica de negocio, obtiene los resultados y los
devuelve a servlet, junto con el nombre |6gico de lavista a mostrar, encapsulados en
un objeto de laclase Model AndVi ew.

e UnViewResol ver seencargade averiguar el nombre fisico de lavista que se
corresponde con € nombre l6gico del paso anterior.

« Finalmente, €l Di spat cher Ser vl et redirige la peticion hacialavista, que muestralos
resultados de la operacion realizada.

En realidad, el procesamiento es més complejo. Nos hemos saltado algunos pasos en aras
de unamayor claridad. Por g emplo, en Spring se pueden usar interceptores, que son
como losfiltros del API de servlets, pero adaptados a Spring MV C. Estos interceptores
pueden prey postprocesar la peticion arededor de lagecucion del Control | er. No
obstante, todas estas cuestiones deben quedar por fuerza fuera de una breve introduccion
a Spring MV C como la de estas péginas.

3. Configuracion basica
e ——

Laimplementacion de las clases necesarias para el médulo MV C estaincluidaen un JAR
distinto del nucleo de Spring, spri ng- webnvc. j ar, que debemos incluir en nuestro
proyecto. Como ocurria en Struts necesitaremos configurar €l web. xm para que todas las
peticiones HTTP con un determinado patrén se canalicen atraves del mismo servlet, en
este caso de laclase Di spat cher Ser vl et de Spring. Como minimo necesitaremos incluir
algo como esto:

<servl et >
<ser vl et - nane>di spat cher </ ser vl et - name>
<servl et-cl ass>
org. spri ngframewor k. web. servl et . Di spat cher Ser vl et
</servlet-class>
<l oad- on- st art up>1</ | oad- on- st art up>
</servlet>
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<servl et - mappi ng>
<servl et - name>di spat cher </ ser vl et - nane>
<url-pattern>*.nvc</url -pattern>

</ servl et - mappi ng>

Con esta configuracién, todas las peticiones acabadas en . mvc seredirigirian a serviet
principal, por ggemplo get Pedi do. nvc Over d i ent es. nvc.

Necesitaremos también un fichero de configuracién XML para definir |os beans de la
capa web. Este fichero por defecto se supone colocado en VEB- | NF y con €l nombre
nombre del_serviet- servl et . xm . Como en nuestro g emplo el servlet se llamaba
"dispatcher”, el nombre esperado seriadi spat cher - ser vl et . xm . No obstante tanto |a
localizacion como el nombre del fichero se puede configurar pasandoselo al

Di spat cher Servl et como parametro bajo el nombre cont ext Confi gLocat i on.
Consultar la documentacién de Spring o € formato del web.xml para més detalles.

Por tanto, laforma habitual de trabajar es usar un XML paralos beans de la capaweb y
otro (u otros) distinto paralos de la capa de negocio y DAQOs. Spring establece una
jerarquia de contextos de modo que en el XML de la capaweb se heredan
automaticamente los otros beans, |0 que nos permite referenciar 10s objetos de negocio en
nuestro codigo MV C.

Si vamos a usar anotaciones en la capaweb y queremos que Spring examine
autométicamente las clases en su blsqueda, debemos usar |a etiqueta ya conocida
conponent - scan en el XML dela capa web, no basta con que esté colocada en €l
XML delos otros beans.. Suponiendo que nuestros componentes web estan
implementados en €l paguete es. ua. j t ech. spri ng. mvc, en el

di spat cher-servl et. xm apareceria

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<beans xm ns="http://ww. spri ngframework. or g/ schema/ beans"
xm ns: xsi ="http://ww.w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xm ns: cont ext ="htt p://wwmv. spri ngfranewor k. or g/ schema/ cont ext "
xsi : schemalLocat i on="htt p://ww. spri ngf ranewor k. or g/ scherma/ beans
http: //ww. spri ngfranmewor k. or g/ schenma/ beans/ spri ng- beans- 2. 5. xsd
htt p: //ww. spri ngfranewor k. or g/ schema/ cont ext
htt p: // ww. spri ngf ranmewor k. or g/ schema/ cont ext / spri ng-cont ext-2. 5. xsd" >

<cont ext : conponent - scan
base- package="es. ua.jtech. spring. mc"/>

</ beans>
4. Caso 1: peticion sin procesamiento de datos de entrada
e ——

La elaborada arquitectura de Spring MV C, y las muchas posibilidades que tiene el usuario
de configurar a su medida el procesamiento que hace e framework hacen que sea poco
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intuitivo hacer una descripcion general de Spring MV C, a menos si no se dispone del
suficiente tiempo para hacerlo de manera pausada, 1o que no es €l caso. En su lugar,
hemos preferido aqui describir como se implementarian un par de casos tipicos en una
aplicacion web, indicando como implementar cada caso y las posibilidades adicionales
gue ofrece Spring MV C. El lector tendra que consultar fuentes adicionales para ver con
detalle el resto de opciones.

El primer caso seria el de una peticién que no necesitainteraccion por parte del usuario en
el sentido de proceso de datos de entrada: por gjemplo sacar un listado de clientes,
mostrar |os datos de un pedido, etc. La"no interaccion” aqui se entiende como gque no hay
gue procesar y validar datos de entrada. Es decir, que no hay un formulario HTML. Esto
no quiere decir que no haya parametros HT TP, pero entonces suelen estar fijos en la URL
de un enlace o de modo similar, no introducidos directamente por el usuario. Estas
peticiones suelen ser simplemente listados de informacion de "solo lectura’.

Vamos a poner estos gjemplos en € contexto de una hipotética aplicacion web paraun
hotel, en la cual se pueden ver y buscar ofertas de habitaciones, disponibles con un
determinado precio hasta una fecha limite. Aqui tendriamos lo que define a una of erta:

package es.ua.jtech. spring.dom nio;

i mport java. mat h. Bi gDeci nmal ;
i mport java.util.Date;

public class Oerta {
private Bi gDeci mal precio;
private Date fechalLimte;
private Ti poHabitacion tipoHab;
private int mnNoches;

//..aqui vendrian | os getters y setters

TipoHabitacion es un tipo enumerado que puede ser i ndi vi dual 0 dobl e.

Lo primero es definir el controlador. Esto seria el equivalente alaaccién de Struts. Con la
aparicion de laversion 2.5 de Spring aparece un "nuevo estilo" de controladores. Con los
controladores "pre-2.5" pasa algo parecido alo que ocurre con las acciones de Struts.
heredan de una determinada clase y eso nos obliga aimplementar ciertos métodos con
una signatura determinada para procesar la peticion. Eso si, con ladiferenciade que en
Spring hay varias clases de las que podemos heredar, dependiendo del tipo de trabajo que
deba hacer nuestro controlador. A partir de lageneracion 2.5 surge la posibilidad de usar
cualquier clase con cualquier método para procesar las peticiones. Con anotaciones le
indicamos a Spring qué métodos procesaran |as peticiones y cOmo enlazar sus parametros
con los parametros HTTP.

’ Estrictamente hablando, en los controladores "pre-2.5" en realidad no necesitamos heredar de ‘
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ninguna clase sino simplemente implementar un interfaz. No obstante, en la practica se suele usar
la herencia porgue las clases base que implementa Spring aportan cierta funcionalidad Util.

4.1. Controlador totalmente basado en anotaciones
|
Nuestro controlador seré simplemente un POJO con ciertas anotaciones. Supongamos que
queremos sacar un listado de ofertas del mes. Asi, el esqueleto basico de nuestro

Control | er seria

i mport es.ua.jtech.spring.negocio.|CGestorOertas;

@control | er
@Request Mappi ng("/listaCfertas. do")
public class ListaOertasController ({
@\ut owi red
private | GestorOrertas ni Gestor;

}

Laanotacién @ont rol | er indica que laclase es un bean controlador y nos ahorra el
trabajo de definir en XML el bean correspondiente. Con @Request Mappi ng asociamos
una URL aeste controlador.

Por supuesto, cualquier Cont r ol | er necesitara para hacer su trabajo de la colaboracion
de uno 0 més objetos de negocio. Lo |6gico es que estos objetos sean beans de Spring y
gue instanciemos las dependencias haciendo uso del contenedor. En nuestro caso dicho
objeto es "miGestor”. Supondremos que €l es el que "sabe" sacar las ofertas del mes con
el método public List<Oferta> get OfertasDel Mes(i nt mes) . Probablemente asu
vez este gestor deba ayudarse de un DAO para hacer su trabgjo, pero esto no nos interesa

aqui.

Por tanto, hemos usado @ut owi r ed pararesolver dependencias por tipo, suponiendo
para simplificar que no hay ambigledad (solo existe una clase que implemente
| Gestor Ofert as)

Para que Spring sepa qué método del controlador debe procesar la peticion HTTP se
puede usar de nuevo la anotacién @Request Mappi ng. Podemos especificar qué método
HTTP (GET, POST,...) asociaremos a método java.

@ontrol | er
@Request Mappi ng("/listaCfertas. do")
public class ListaCfertasController {
@\ut owi r ed
private GestorOfertas mi Gestor;

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)
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public String procesar (HttpServl et Request req) ({
int mes = Integer.parselnt(req.getParaneter("nmes"));

}
}

Aqui estamos asociando una llamada a "listaOfertas.do” de tipo GET con el método java
procesar . Unallamadaalamisma URL con POST produciriaun error HTTP detipo
404 ya que no habria nada asociado a dicha peticion. Si no necesitamos tanto control
sobre el método HT TP asociado podemos poner la anotacion

@request Mappi ng("/listaCf ertas. do") directamente en el método pr ocesar en lugar
deenlaclase.

La primera tarea que debe hacer un método de procesamiento de una peticion es leer €
valor delos parametros HT TP. Spring automaticamente detectara que pr ocesar tiene
un argumento detipo Ht t pSer vl et Request Yy |0 asociara ala peticion actual. Esta
"magia’ funcionatambién con otros tipos de datos: por gemplo, un parametro de tipo
Wi ter Seasociard automaticamente alarespuestaHTTPy uno detipo Local e a locale
de la peticion. Consultar la documentacion de Spring para ver més detalladamente las
asociaciones que se realizan autométicamente.

Otra posibilidad es asociar explicitamente parametros HT TP con parametros java
mediante la anotacion @equest Par am Usando esta anotacion, € g emplo quedaria:

@ontrol | er
@Request Mappi ng("/listaCfertas. do")
public class ListaCfertasController {
@\ut owi red
private GestorOfertas mi Gestor;

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)
public String procesar (@equest Param("nes") int mes) {

}
}

De este modo Spring hace por nosotros el trabajo de extraer el pardmetro y convertir el
tipo de String aint. Hay que tener en cuenta que estaforma de trabajar puede generar
multiples excepciones. Si € pardmetro no esta presente en la peticion HTTP se producira
unaexcepcion detipo M ssi ngSer vl et Request Par amet er Except i on. Si esta presente y
no se puede convertir se generara una TypeM smat chExcept i on. Para especificar que el
parametro no es obligatorio, podemos hacer:

public String procesar(@equest Param val ue="nes", requi r ed=f al se)
int mes) {
}

En este caso, se recomienda usar un Integer en lugar de un int paraque si no existe el
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parametro Spring nos pueda pasar €l valor null (si no existe Spring no lo interpreta como
0).

Unavez leidos los pardmetros, |0 siguiente suele ser disparar lalégica de negocio y
colocar losresultados en algiin ambito al que pueda acceder la vista. Spring ofrece
algunas clases auxiliares para amacenar de manera conveniente los datos obtenidos. En
realidad son simplemente Map gracias alos que se puede almacenar un conjunto de
objetos dispares, cada uno con su nombre. Spring hace accesible el modelo alavista
como un atributo de la peticion y al controlador si |e pasamos un parametro de tipo
Model Map. Aqui tenemos lalégicade pr ocesar:

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)
public String procesar (@equest Param("nes") int nes,
Model Map nodel o) {
nodel 0. addAttri bute("ofertas"”, m Gestor.get fertasDel Mes(nes));
return "listaOfertas";

Finalmente, nos queda especificar qué vista hemos de mostrar. Hemos estado viendo en
todos los gemplos que el método procesar devuelve un String. Dicho String se
interpreta como el nombre "l6gico” de lavistaa mostrar tras gjecutar €l controlador.
Consultar €l siguiente apartado para ver cdmo asociar un nombre 6gico de vistaaun
nombre fisico (de pagina JSP, por ejemplo). En el JSP sera sencillo mostrar los datos ya
gue, como hemos dicho, se guardan en un atributo de la peticion:

<%@aglib uri="http://java.sun.com jsp/jstl/core"prefix="c"%

<c:forEach itens="${ofertas}" var="0">

Habi t aci 6n ${o. ti poHab} un m ni no de

${ 0. m nNoches} noches por sol o ${o. precio}eur./noche
</ c:forEach>

4.2. Controlador " al estilo clasico"

En realidad, vamos a usar aqui un modelo "mixto" en el que empleamos anotaciones para
definir el propio controlador y el mapeo con la URL pero el método de procesamiento de
la peticion no vaa ser arbitrario. Estos controladores normalmente heredan de una cierta
clase propiade Spring, y por tanto deben sobreescribir ciertos métodos con una
determinada signatura. En el caso que nos ocupa (no hay procesamiento de datos de
formulario) la clase masindicada es Abst r act Control | er.

@:6nt roller
@Request Mappi ng("/listaCfertas. do")
public class ListaCfertasController extends AbstractController {
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@\ut owi red
private GestorOfertas m Gestor;

//Falta el método para procesar |a peticion...

Enun Abstract Cont rol | er lalégicade procesamiento del controlador se debe
implementar en el método handl eRequest | nt er nal , que Se sobreescribe de la clase base
Abst ract Cont rol | er. Dicho método tiene dos pardmetros: la peticion y larespuesta
HTTP.

El método handl eRequest | nt er nal debe devolver un objeto de la clase Model AndVi ew,
en € que se encapsula tanto el nombre [6gico de la vista como el modelo con los
resultados de la operacién realizada, en nuestro caso lalista de ofertas. El modelo es
simplemente un Map en el gue podemos ir afiadiendo objetos paraluego acceder aellos
por e mismo nombre en lavista. Aqui tenemos una posible implementacién para dicho
método:

prot ect ed Model AndVi ew handl eRequest I nt er nal (H t pSer vl et Request
ar go,
Ht t pSer vl et Response argl) throws

Exception {

int mes = Integer.parselnt(argo. getParaneter("nes"));

/] Creamps un nuevo Model AndVi ew que por ahora

//solo tiene el nonbre | 6gico de la vista

Model AndVi ew mav = new Model AndView"listaCfertas");

/ /LI amanos al objeto de negocio y obtenenps el resultado

List<Orerta> ofertas = m Gestor.get Of ert asDel Mes(nes) ;

/| Guardanps el resultado en el Model AndVi ew, con el nonbre
"of ertas”

mav. addObj ect ("of ertas", of ert as);

/I Devol venos el Model AndVi ew

return mav;

4.3. Resolver el nombrelégico delavista

La ultimatarea que queda es resolver el nombre |6gico de la vista, asociandolo a unavista
fisica. Para ello necesitamos un Vi ewResol ver . Debemos definir un bean en el XML con
el i d=vi ewResol ver Y laclase que nos interese. De las que proporciona Spring una de las
mas sencillas de usar es1 nt er nal Resour ceVi ewResol ver . Esta clase usa dos
pardmetros basicos: prefi x y suf f i x, que puestos respectivamente delante y detrés del
nombre |6gico de la vista nos dan el nombre fisico. Por gemplo:

<bean i d="vi ewResol ver"
cl ass="org. spri ngf ranewor k. web. servl et. vi ew. | nt er nal Resour ceVi ewResol ver" >
<property nane="prefix" value="/jsp/"/>
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<property nane="suffix" value=".jsp"/>
</ bean>

Asi, si el nombre l6gico de la vista de nuestro gjemplo eraof er t as, se acabaria buscando
el recurso fisico/j sp/ of ertas. j sp.

5. Caso 2: procesamiento de un formulario
e

Este caso es mas complejo ya que implica varios pasos.

« El usuario introduce los datos, normalmente a travées de un formulario HTML

e Losdatos sevalidan, y en caso de no ser correctos se vuelve amostrar €l formulario
para que €l usuario pueda corregirlos.

« En caso de pasar lavalidacion, los datos se "empaquetan™ en un objeto Java para que
€l control | er puedaacceder aellos de modo més sencillo que através de la peticion
HTTP.

 Elcontroll er segecuta tomalos datos, realizalatareay cede e control paraque se
muestre lavista.

Esto en Struts |o hariamos normalmente con dos acciones, una de ellas para mostrar
inicialmente el formulario y otra para procesar |o0s datos introducidos. En Spring la
préactica habitual es mostrar el formulario y procesar |os datos dentro del mismo
controlador. Por otro lado en Struts se usaria un actionform para empaquetar y validar los
datos. En Spring se usa un objeto similar (aunque aqui se le [lama Command), con la
diferencia de que la clase que |o implementa no es necesario que herede de ninguna clase
en especial, unicamente debe ser un JavaBean. Recordemos que en Struts un actionform
debe ser un javabean y ademas heredar de Act i onFor mo de DynaAct i onFor m

Por gjemplo, este podria ser un Command apropiado para buscar ofertas.Solo contiene los
campos estrictamente necesarios para la busgueda, no todos |os datos que puede contener
unaoferta:

package es.ua.jtech. spring. nmc;

i mport es.ua.jtech.spring.dom nio.Ti poHabitaci on;

public class BusquedaOfertas ({
private int precioMax;
private Ti poHabitaci on tipoHab;

//..ahora vendrian | os getters y setters

}

Desde €l punto de vista de o que tenemos que implementar, este caso solo se diferenciara
del caso 1 (sin procesamiento de datos de entrada) en € control | er y en que parala

10
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vista podemos usar tags de Spring, del mismo modo que en Struts usdbamos las suyas
propias, para que se conserve el valor delos camposy €l usuario no tenga que volver a
escribirlo todo si hay un error de validacion. Laasociacion entrelaURL y el controlador
y entrelavistalogicay € recurso fisico seran igual que antes. Ademas, por supuesto,
tendremos que implementar la validacion de datos.

Igual que antes, vamos a ver dos formas de hacerlo: con una clase propia con métodos
arbitrarios, gracias a uso de anotaciones, y heredando de las clases base de Spring.

5.1. Controlador totalmente basado en anotaciones

Mediante |a anotacion @Request Mappi ng mapearemos la peticién que muestra el
formulario aun método java (seracon GET) y laque lo procesa a otro distinto (POST):

@control | er
@Request Mappi ng("/ busquedaC ert as. do")
public class BusquedaOfertasController {
@\ut owi red
private GestorOfertas m Gestor;

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)
public String preparaForm Model Map nodel o) {

}

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. POST)
public String procesaFornm @bdel Attribute("bo") BusquedaCfertas
bo,
Bi ndi ngResult result, Model Map
nodel 0) {

}
}

Como ya hemos dicho, los datos del formulario se van a amacenar en un objeto de tipo
BusquedaCf ert a. El método pr epar aFor m que se gjecutara antes de mostrar €l
formulario, debe crear un BusquedaCf er t a con los valores por defecto y colocarlo en el
modelo para que puedan salir en el formulario. Finalmente, devolvera el nombre 16gico
de lavista que contiene el formulario. Aqui tenemos el cédigo:

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. GET)

public String preparaForm Model Map nodel o)
nodel 0. addAttri bute("bo", new BusquedaCfertas());
return "busquedaCcf ertas";

}

En lapéginabusquedaC ert as. j sp colocaremos un formulario usando las taglibs de
Spring. Estas etiquetas nos permiten vincular el modelo al formulario de forma sencillay
ademés mostrar |os errores de validacion como veremos posteriormente.

11
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<v@taglib prefix="fornt
uri ="http://ww.springframework. org/tags/fornf %

<htm >
<head>
<title>Esto es busquedaOertas.jsp</title>
</ head>
<body>
<form form nodel Attri but e="bo">
<forminput path="preci oMax"/> <br/>
<form sel ect pat h="ti poHab" >
<form opti on val ue="i ndi vi dual "/ >
<form opti on val ue="dobl e"/ >
</ form sel ect >
<i nput type="submt" val ue="buscar"/>
</formfornp
</ body>
</htm >

Obsérvense varios puntos interesantes:

« Lavinculacion entre el formulario y €l objeto BusquedaOf er t as del modelo se hace
con € atributo nodel Att ri but e delaetiqueta"form". Como eslégico, se le ha dado
€l mismo nombre ("bo") que en e codigo java de pr epar aFor m

» Lasetiquetas de Spring para formularios son muy similares a su contrapartida HTML.
El atributo pat h de cada unaindicala propiedad de BusquedaCf ert as alaque estén
asociadas.

« El boton de enviar del formulario no necesita usar ninguna etiqueta propia de Spring,
esHTML convenciona

« El formulario no tiene "action" yaque llamard ala misma pégina. Implicitamente
Spring lo convierte en un formulario con action vacio y método POST.

Llegados a este punto, €l usuario rellena el formulario, lo enviay nosotros debemos
procesarlo. Esto |o hace € controlador en el método pr ocesaFor m Veamos su codigo:

@Request Mappi ng( met hod=Request Met hod. POST)
public String procesaForn @bdel Attribute("bo") BusquedaCfertas bo
Bi ndi ngResult result, Mdel Map nodel 0) {
//val i danbs | os dat os
i f (bo.getPreci oMax() <0)
result.rejectVal ue("preci oMax", "intPositivo");
//si Spring o nosotros henos detectado error, volvenos al
formulario
if (result.hasErrors()) {
return "busquedaOf ertas”;

/1si no, realizanbs |a operacion

nodel 0. addAttri bute("of ertas"”, m Gestor.BuscaOertas(bo));
/ly saltanpbs a la vista que nmuestra | os resultados

return "listaOfertas";

}
Antes de g ecutar este método Spring habra tomado los datos del formulario y creado un
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BusquedaCf er t a con ellos. Lo hacemos accesible al método através del parametro bo,
enlazandolo con € atributo "bo" del modelo gracias ala anotacion
@bdel Attribute("bo").

Antes de disparar laldgica de negocio hay que validar los datos. Spring habrd hecho una
pre-validacion comprobando que los datos son del tipo adecuado para encajar en un
BusquedaCf er t as: por gemplo, que el precio es convertible ai nt . El resultado de esta
"pre-validacion” es accesible através del segundo pardmetro. " Semi-magicamente”
cuando tenemos un parametro de tipo Bi ndi ngResul t que viene justo después de un
atributo del modelo Spring lo asociaal resultado de su validacion. Laclase

Bi ndi ngResul t tiene métodos para averiguar qué errores se han producido, y como ahora
veremos, afadir nuevos.

Nuestra | 6gica de negocio puede tener requerimientos adicionales ala mera conversion de
tipos. Por ejemplo, en nuestro caso esta claro que un precio no puede ser un valor
negativo. Por tanto, lo comprobamosy si es negativo usamos €l método r ej ect Val ue
parainformar de que hay un nuevo error. Este método tiene dos parametros: el nombre de
la propiedad asociada a error y la clave del mensaje de error. EI mensgje estard guardado
en un fichero properties bajo esa clave. Si hay errores retornamos a la vista del

formulario. Si no, disparamos lal6gica de negocio, obtenemos los resultados, 10s
anadimos a modelo y saltamos a la vista que los muestra. Estas Ultimas operaciones son
equivalentes alas que haciamos en el ggemplo de MV C sin procesamiento de datos de
entrada.

Mencidn aparte merecen los mensgjes de error. Al igual que en Struts, son claves en un
fichero . properti es, asociadas con nombres de propiedades del Command. Como se ve,
en nuestro caso la propiedad ala que se asocian |os errores es precioMax, como es |6gico.
En el di spat cher-servl et. xm definimos un bean que representa al archivo de
mensgjes, simplemente necesitamos un bean de la clase

Resour ceBundl eMessageSour ceCUyO i d SeanessageSour ce

<bean i d="nmessageSour ce"

cl ass="org. spri ngf ranewor k. cont ext . support . Resour ceBundl eMessageSour ce" >
<property nane="basenane"

val ue="es/ ual/ | tech/spring/ mvc/ mensaj es\\eb"/ >

</ bean>

Y aqui tenemos €l archivo nensaj esWeb. proper ti es (que, como indicaba la propiedad
"basename”, esta colocado dentro del paguetees. ua. j t ech. spring. mvc:

precioVacio = el precio esta vacio
precNoVal = precio no valido .
typeM smat ch. preci oMax = el precio no es un namnero
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LaclavetypeM smat ch. pr eci oMax lareferencia automaticamente Spring cuando se
introduce en el campo un valor no compatible, en este caso uno que no sea un NUMero. Si
no definimos un t ypeM smat ch. XXXX Spring muestra un mensaje de error por defecto.

Paramostrar |os errores se usala etiquetaer r or s. Dicha etiqueta tiene un atributo pat h
con el mismo significado que en €l resto. De este modo, para mostrar |os mensajes de
error asociados al campo "tipoMax" pondriamos.

<form form nodel Attri but e="bo">
<forminput path="preci oMax"/> <formerrors pat h="preci ovax"/>
<br/>

5.2. Controlador " clasico"

Laclase delaque vamos a heredar es Si npl eFor nCont r ol | er , yaque nos parece €l mas
sencillo de usar, aunque en Spring hay otras variantes paratrabajar con formularios, mas
sofisticadas.

En el constructor del Si npl eFor mCont r ol | er se suele dar valor alas propiedades que
controlan su funcionamiento, en concreto

« Al nombreldgico del command,€l equivalente a actionform de Struts (propiedad
CommandNane)

» A laclase queimplementa este Conmand (propiedad Conmandd ass)

« A lavistague muestrael formulario paraintroducir datos (propiedad For nvi ew), y a
laque se volveras hay un error de validacion.

« A lavistaque muestralos resultados de |a operacién (propiedad SuccessVi ew)

Estas propiedades se asignan simplemente con setters.

Por otro lado, €l procesamiento de los datos, unavez se harellenado el formulario, se
hace en el método onSubni t . Este método recibe como parametro un Conmand, del que
tomaremos los datos. Al igual que en Struts, s hemos llegado a este punto esqueya se
ha hecho la validacion y ha tenido éxito. No obstante aqui la validacion la tratamos
después por no complicar por e momento la discusion.

@ontrol |l er

@Request Mappi ng("/ buscar O ertas. do")

public class BuscarOfertasControl |l er extends SinpleFornController {
@\ut owi red
private GestorOfertas mi Gestorfertas;

public BuscarOrertasController()
set CommandNanme( " busquedaCf ert as") ;
set Commandd ass(BusquedaCfert as. cl ass) ;
set For nVi ew( "buscar Ofertas");
set SuccessVi ew( "resul t BuscarOfertas") ;
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@verride
prot ected Model AndVi ew onSubm t (Obj ect command) throws
Exception {
BusquedaOf ertas bo = (BusquedaCfertas) conmand;
Li st<Oferta> encontradas =
nm Gest or O ertas. buscar Of ert as(bo) ;
Model AndVi ew mav = new
Model AndVi ew get SuccessVi ew() ) ;
mav. addObj ect ("of ertas”, encontradas);
return mav;

Para validar |os datos necesitamos una clase que implemente el interfaz

org. springframewor k. val i dati on. Val i dat or . Supongamos que queremos rechazar
laofertabuscada si el precio esta vacio o bien no es un nimero positivo (para simplificar
vamos a obviar lavalidacion del tipo de habitacion). El codigo seria:

package es.ua.jtech.spring. mvc;

i mport org.springfranmework. validation. Errors;
i mport org.springframework. validation.ValidationUtils;
i mport org.springfranework. validation. Validat or

public class OrertaValidator inplenents Validator {

publ i c bool ean supports(C ass arg0) {
return
ar g0. i sAssi gnabl eFr on{ BusquedaCf ert as. cl ass) ;
}

public void validate(Object obj, Errors errors) {
ValidationUtils.rejectlfEnmpty(errors, "preci oMax",
"preci oVaci 0");
BusquedaOfertas bo = (BusquedaCf ertas) obj;
[/ conprobar que el precio no esté vacio (para que
no haya null pointer mas abaj o)
i f (bo.getPreci oMax()==null)
return;
/| conprobar que el ndnero sea positivo
i f (bo.getPreciovax().fl oatVal ue() <0)
errors.rejectVal ue("preci oMax",
"precth?l");

Como vemos, un Val i dat or debe implementar a menos dos métodos:
« supports: indica de qué clase debe ser el Command creado para que se considere
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aceptable. En nuestro caso debe ser de laclase BusquedaOier t as

« validate: es donde se efectiiala validacion. El primer pardmetro es el Cormand, que se
pasa como un Obj ect genérico (16gico, ya que Spring no nos obliga aimplementar
ningun interfaz ni heredar de ninguna clase determinada). El segundo es una especie
de listade errores. Como vemos, hay métodos para rechazar un campo Si es vacio o
bien por cédigo podemos generar errores a medida (en este caso, Si €l precio esun
numero negativo).
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