Acceso remoto a componentes
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Acceso remoto a componentes

Uno de los puntos que hacen atractivos alos EJB es que permiten simplificar la
programacién distribuida, proporcionando un acceso a objetos remotos " casi
transparente” para el programador. Sin mas que hacer unallamada a JNDI se puede
localizar un objeto remoto y llamar a sus métodos "casi" como si estuvieraen lamaguina
local. En este tema veremos aternativas para conseguir el mismo objetivo, que si bien no
son tan sofisticadas, son mucho més ligeras que laimplementaci én de muchos
contenedores de EJBs.

1. Evaluacion delas alter nativas
e

Spring no proporciona una Unica alternativa a EJBs para acceso remoto. Segun los
requerimientos de la aplicacion y las caracteristicas de laimplementacion sera més
apropiada una u otra alternativa. Veamos cuéles son:

« RMI: A pesar de que usar RMI directamente pueda parecer algo "primitivo", Spring
implementa una serie de clases que proporcionan una capa de abstraccion sobre €l
RMI "puro”, de modo que por gjemplo no hay que gestionar directamente el servidor
de nombres, ni gecutar manualmenter mi ¢ y e cliente puede abstraerse totalmente de
gue €l servicio es remoto. RMI serd la alternativa adecuada cuando nos interese buen
rendimiento, clientes Java y sepamos que el servidor de nombresno esun
problema (p.g. con firewalls)

« HTTPinvoker: Esunaopcion muy similar alade RMI, usando serializacion de
Java, pero através del puerto HTTP estandar, con lo que eliminamos |os posibles
problemas de firewalls. Nétese que € cliente también debe ser Spring, ya que el
protocolo estaimplementado en librerias propias del framework (un cliente RMI
podria ser no-Spring). Sera apropiado cuando nos interese buen rendimiento,
clientes Spring y tengamos posibles problemas con los puertos per mitidos. .

» Protocolos Hessian y Burlap: son protocolos que funcionan através del puerto
HTTP estdndar. Hessian es binario y Burlap XML, por lo que € primero es més
eficiente. Tedricamente pueden funcionar con clientes no-Java, aungue con ciertas
limitaciones. No son protocol os origina mente disefiados en el seno de Spring, sino de
una empresa llamada Caucho (aungue son también open source). Serainteresante
cuando queramos buen rendimiento, clientes no-Java y tengamos posibles
problemas con los puertos per mitidos.

« Serviciosweb: son la"tecnologia dominante”" en la actualidad para el acceso a
componentes remotos en plataformas heterogéneas (con clientes escritos en casi
cualquier lengugje). Su punto débil es basicamente e rendimiento: la necesidad de
transformar los mensajes que intercambian cliente servidor aformato neutro en XML
hace gue sean poco eficientes, pero eslo que a mismo tiempo |os hace portables.
Serén apropiados cuando El rendimiento no sea critico, y queramos la maxima
portabilidad en cuanto a clientes.

Notese que en €l acceso remoto a componentes |os EJBs siguen teniendo ciertas ventajas
sobre Spring, en particular la propagacion remota de transacciones. Serd una cuestion de
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prioridades la decision de si esta caracteristica es vital para nuestra aplicacion o bien
puede sacrificarse en aras de un mejor rendimiento y una mayor simplicidad.

Discutiremos a continuacién con mas detalle |as caracteristicas de las tres primeras
aternativas (ya que la cuarta se vera en profundidad en e modulo de servicios web) y
como usarlasy configurarlas dentro de Spring.

En todos los casos vamos a usar € siguiente g emplo, muy sencillo, de componente al que
deseamos acceder de forma remota, con su interfaz:

package servi ci os;

public interface ServicioSaludo {
public String get Sal udo();

package servi ci 0s;

public class ServicioSal udol npl inplenments ServicioSal udo {
String[] saludos = {"hola, ¢qué tal?", "ne alegra verte",
"yeeeeeey"};

public String getSaludo() {
int pos = (int)(Math.randon() * sal udos. | ength);
return sal udos| pos];

}
}

2. RMI en Spring

Aungue €l uso directo de RMI puede resultar tedioso, Spring ofrece una capa de
abstraccion sobre el RMI "puro” que permite acceder de forma sencillay casi
transparente a objetos remotos.

Usando laclase Rni Ser vi ceExpor t er podemos exponer lainterfaz de nuestro servicio
como un objeto RMI. Se puede acceder desde € cliente usando RMI "puro™ o bien, de
modo maés sencillo con un Rri Pr oxyFact or yBean.

Laconfiguracion en el lado del servidor quedard como sigue:

<bean i d="m Sal udador" cl ass="servici os. Servi ci oSal udol npl ">
</ bean>

<bean cl ass="org. spri ngfranmework. renoting. rm . Rm Servi ceExporter">
<l-- En este caso el nonbre del servicio y del bean son
i gual es, pero no tiene por que -->
<property nane="servi ceNane" val ue="m Sal udador"/>
<property nane="service" ref="m Sal udador"/>
<property nane="servicelnterface"
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val ue="servi ci os. Servi ci oSal udo"/ >

<l-- El puerto por defecto es el 1099 -->
<property nane="regi stryPort" val ue="1199"/>
</ bean>

En la configuracion anterior se ha cambiado el puerto del servidor de nombres RMI para
evitar posibles conflictos con el del servidor de aplicaciones. A partir de este momento, el
objeto remoto es accesible atravésdelaURL rni : //1 ocal host : 1199/ ni Sal udador .

Laconfiguracién en €l cliente quedaria como sigue:

<bean i d="sal udadorRM "

cl ass="org. spri ngf ranewor k. renoti ng. rm . Rm ProxyFact or yBean" >
<property nane="serviceUrl"

val ue="rm :/ /| ocal host: 1199/ m Sal udador "/ >
<property nane="servicelnterface"

val ue="servi ci os. Servi ci oSal udo"/ >

</ bean>

Y paraacceder al objeto de forma remotatodo |o que necesitariamos es (teniendo
accesibleen e cliente el codigo de Ser vi ci oSal udo).

Cl assPat hXm Appl i cati onCont ext contexto = new
Cl assPat hXm Appl 1 cati onContext("clienteRM.xm");
Servici oSal udo ss = (Servi cioSal udo)
cont ext 0. get Bean( " sal udadorRM ") ;
System out . println(ss. get Sal udo());

Suponiendo que €l fichero de configuracion en €l cliente lo hemos [lamado
clienteRM . xm

3. Hessian y Burlap
e ——

Hessian y Burlap son dos protocol os disefiados originalmente por la empresa Caucho,
desarrolladora de un servidor de aplicaciones J2EE de cédigo abierto llamado Resi n.
Ambos son protocol 0s para acceso a servicios remotos usando conexionesHTTP
estandar. La diferencia basica entre ambos es que Hessian es binario (y por tanto mas
eficiente que Burlap) y este es XML (y por tanto las comunicaciones son mas sencillas de
depurar). Para ambos también se han desarrollado implementaciones en distintos
lenguajes de manera que € cliente de nuestra aplicacion podria estar escrito en C++,
Python, C#, PHP u otros.

3.1. Uso delos protocolos

Usaremos Hessian en €l siguiente ejemplo, aunque la configuracion de Burlap es
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précticamente idéntica. Hessian se comunica mediante HTTP con un servlet . Por tanto el
primer paso seré crear dicho servlet en nuestro web. xm . Nos apoyaremos en la clase

Di spat cher Ser vl et propiade Spring, ya gque se integra de manera automatica con €l
resto de elementos de nuestra configuracion. A continuacién se muestra el fragmento
significativo del web. xni .

<servl et >
<servl et - name>r enot i ng</ ser vl et - nanme>

<servl et -cl ass>or g. spri ngf ranewor k. web. servl et. Di spat cher Servl et </ servl et-cl ass>
<l oad- on- st artup>1</I| oad- on- st art up>

</servlet>

<servl et - mappi ng>
<servl et - name>r enot i ng</ ser vl et - nane>
<url-pattern>/renoting/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

Esto hace accesible el servlet atravésdelaURL http://1 ocal host: 8080/ r enot i ng (S
por gjemplo usamos Tomcat cuyo puerto por defecto es el 8080). En Spring, la
configuracion de cada Di spat cher Ser vl et Se debe guardar en un xml con nombre
nombreDel Serviet-serviet.xml (en nuestro caso r enot i ng- servl et . xn ).

<bean i d="m Sal udador" cl ass="servici os. Servi ci oSal udol npl ">
</ bean>

<bean name="/sal udador"

cl ass="org. spri ngf ranewor k. renot i ng. caucho. Hessi anSer vi ceExporter" >
<property nane="service" ref="m Sal udador"/>
<property nane="servicelnterface"

val ue="servi ci os. Servi ci oSal udo"/ >

</ bean>

Aqui hacemos uso de la clase Hessi anSer vi ceExpor t er , que Nos permite exportar de
forma sencilla un servicio Hessian. En nuestro caso estara accesible en la URL
http://1 ocal host: 8080/ cont ext o- web/ r enot i ng/ sal udador . Nos faltala
configuracion del clientey € cédigo que llamaal servicio:

<bean i d="m Sal udador"

cl ass="org. spri ngf ramewor k. renot i ng. caucho. Hessi anPr oxyFact or yBean" >
<property nane="serviceUrl"

val ue="http://1 ocal host: 8080/ cont ext o- web/ r enpt i ng/ sal udador "/ >
<property nane="servicelnterface"

val ue="servi ci 0s. Servi ci oSal udo"/ >

</ bean>

Suponiendo que el codigo XML anterior se guarda en un fichero llamado
client eHessi an. xm
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Cl assPat hXm Appl i cati onCont ext contexto = new

Cl assPat hXm Appl i cati onCont ext ("cl i ent eHessi an. xm ") ;
Servi ci oSal udo ss = (Servi cioSal udo)

cont ext 0. get Bean( " m Sal udador") ;

System out. println(ss. get Sal udo());

En el ggemplo anterior bastaria con escribir Bur | ap ali donde aparece Hessi an y todo
deberia funcionar igual, pero ahora usando este procolo basado en mensajes XML.

3.2. Autentificacion HTTP con Hessian y Burlap
|
Al ser una conexion HTTP estandar podemos usar autentificacion BASIC. De este modo
podemos usar la seguridad declarativa del contenedor web también para controlar €l
acceso a componentes remotos. En la configuracién del servidor podriamos afiadir €l
siguiente codigo:

<bean
cl ass="org. spri ngf ranewor k. web. servl et. handl er. BeanNanmeUr | Handl er Mappi ng" >
<property nane="interceptors">
<list>
<ref bean="authorizationlnterceptor"/>
</list>
</ property>
</ bean>

<bean i d="aut hori zati onl nterceptor"
cl ass="org. spri ngf ranewor k. web. servl et. handl er. User Rol eAut hori zati onl nt ercept or" >
<property nane="aut hori zedRol es" >
<list>
<val ue>adm n</ val ue>
<val ue>subadm n</ val ue>
</list>
</ property>
</ bean>

Usando AOP afiadimos un interceptor que resulta ser de laclase

User Rol eAut hori zat i onl nt er cept or . Dicho interceptor solo permite el acceso a bean
s €l usuario resulta estar en uno de los roles especificados en la propiedad

aut hori zedRol es. El BeanNaneUr | Handl er Mappi ng es el objeto que "tras las
bambalinas" se encarga de asociar |os beans que comienzan con /" con los serviciosen la
URL del mismo nombre (en nuestro caso el bean "/saludador").

4 HTTP invoker
e

Esta es unaimplementacion propia de Spring, que utiliza la serializacion estandar de Java
paratransmitir objetos através de una conexion HTTP estandar. Serala opcion aelegir
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cuando los objetos sean demasiado compl e os para que funcionen los mecanismos de
serializacion de Hessian y Burlap.

Laconfiguracién esmuy similar al apartado anterior, podemos usar el mismo
Di spat cher Servl et pero ahoraparael acceso a servicio se debe emplear la clase
Ht t pl nvoker Ser vi ceExport er enlugar de Hessi anSer vi ceExport er

<bean name="/sal udador HTTP"

cl ass="org. spri ngf ranewor k. renoti ng. htt pi nvoker. Ht t pl nvoker Servi ceExporter">
<property nane="service" ref="m Sal udador"/>
<property nane="servicelnterface"

val ue="servi ci os. Servi ci oSal udo"/ >

</ bean>

En laparte del cliente ladefinicion del bean seria:

<bean i d="htt pProxy"

cl ass="org. spri ngf ramewor k. renot i ng. htt pi nvoker . H t pl nvoker Pr oxyFact or yBean" >
<property nane="serviceUrl"

val ue="http://| ocal host: 8080/ CONTEXTO WEB/ r enot i ng/ sal udador HTTP"/ >
<property nane="servicelnterface"

val ue="servi ci o0s. Servi ci oSal udo"/ >

</ bean>

Por defecto en el cliente se usan las clases estandar de J2SE para abrir la conexion HTTP.
Ademés Spring proporciona soporte parael Htt pd i ent de Jakarta Commons. Bastaria
con poner una propiedad adicional en el Ht t pl nvoker ProxyFact or yBean:

<bean i d="htt pProxy"
cl ass="org. spri ngframewor k. renot i ng. htt pi nvoker. H t pl nvoker Pr oxyFact or yBean" >

<property nane="htt pl nvoker Request Execut or " >
<bean
cl ass="org. spri ngf ranewor k. renoti ng. htt pi nvoker. CormonsHt t pl nvoker Request Execut or"
</ property>

</béén>
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