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1. Internacionalizacion
e

En unared sin fronteras, desarrollar una aplicacion web multilenguaje es una necesidad,
no unaopcioén. Reconociendo esta necesidad, la plataforma Java proporciona una serie de
facilidades para desarrollar aplicaciones que "hablen” el idioma propio del usuario. Struts
se basa en ellas y afiade algunas propias con el objeto de hacer o mas sencillo posible €
proceso de desarrollo.

Lalnternacionalizacion es €l proceso de disefio y desarrollo que lleva a que una aplicacion
pueda ser adaptada facilmente a diversosidiomas y regiones sin necesidad de cambios en el
codigo. Algunas veces el nombre se abreviaail8n porque en la palabra hay 18 letras entre la
primera"i" y ladltima"n".La L ocalizacion es €l proceso de adaptar un software aunidiomay
region concretos. Este proceso se abrevia a veces como 110n (por motivos que ahora mismo
deberian ser obvios...).

Aungue el cambio del idioma es la parte generalmente mas costosa a la hora de localizar
una aplicacion, no es el unico factor. Paises o regiones diferentes tienen, ademés de
idiomas diferentes, distintas monedas, formas de especificar fechas o de escribir nUmeros
con decimales.

1.1. El soporte deinternacionalizacién de Java
|
Como ya hemos comentado, |a propia plataforma Java ofrece soporte ala
internacionalizacion, sobre €l que se basa €l que ofrece Struts. Este soporte se fundamenta
entresclasesbasicas. j ava. util . Local e, j ava. util . Resour ceBundl e ¥

j ava. t ext. MessageFor nat

1.1.1. Locale

Es el nacleo fundamental de todo el soporte de internacionalizacion de Java. Un locale es
una combinacién de idiomay pais (y opcionalmente, aunque muchas veces no se usa, una
variante o dialecto). Tanto € pais como el idioma se especifican con cédigos SO
(estandares 1 SO-3166 e 1SO-639). Por ejemplo, e siguiente codigo crearia un locale para
espariol de Argentina

Local e vos = new Local e("es","AR");

Algunos métodos de la libreria estandar son "sensibles’ a idiomay aceptan un locale
como parametro para formatear algun dato, por jemplo

Nurmber For mat nf = java.text. Nunmber For mat . get Currencyl nst ance( new
Local e("es","ES"));
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//Esto imprimra "100, 00 €"
System out . printl n(nf.fornat(100));

De unaformasimilar, Struts tiene también clasesy etiquetas "sensibles" a locale actual
de la aplicacion. Posteriormente veremos como hacer en Struts para cambiar el locale.

1.1.2. ResourceBundle

Esta clase sirve para almacenar de maneraindependiente del codigo los mensajes de texto
gue necesitaremos traducir para poder internacionalizar la aplicacion. De este modo no se
necesita recompilar e codigo fuente para cambiar o adaptar €l texto de los mensgjes.

Un resource bundle es una coleccion de objetos de la clase Proper t i es. Cada
Properti es estaasociado aun determinado Local e, y almacenalos textos
correspondientes a un idiomay region concretos.

Resour ceBundl e €s una clase abstracta con dos implementaciones en lalibreria estandar,
Li st Resour ceBundl e Y Proper t yResour ceBundl e. Esta Ultima eslaque se usaen
Struts, y almacena los mensgjes en ficheros de texto del tipo . properti es. Este fichero
es de texto plano y puede crearse con cualquier editor. Por convencién, e nombre del
locale asociado a cada fichero se coloca al final del nombre del fichero, antes de la
extension. Recordemos de la sesion 1 que en Struts se emplea una etiqueta en el fichero
de configuracion paraindicar donde estan los mensajes de la aplicacion:

<message-r esour ces paraneter="nensajes"/>

Si internacionalizamos la aplicacion, los mensajes correspondientes a los distintos
idiomasy regiones se podrian almacenar en ficheros como |os siguientes:

nmensaj es_es_ES. properties
nmensaj es_es_AR properties
nmensaj es_en_ UK. properties

Asi, e fichero mensaj es_es_ES. properti es, con |os mensajes en idioma espanol (es)
para Espania (ES), podria contener algo como lo siguiente:

saludo = Hola .
error= |l o sentinbs, se ha producido un error

No es necesario especificar tanto el idioma como €l pais, se puede especificar solo €
idioma (por ggemplo nensaj es_es. properties). S setieneestoy el locale actual es del
mismo idiomay otro pais, €l sistematomarael fichero con el idioma apropiado. Si no
existe ni siquierafichero con el idioma apropiado,entonces acudira al fichero por defecto,
gue en nuestro caso serianmensaj es. properti es.

1.1.3. M essageFor mat
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L os mensagjes totalmente genéricos no son muy ilustrativos para el usuario: por g emplo el
mensaje "ha habido un error en el formulario” es mucho menos intuitivo que "ha habido
un error con el campo login del formulario”. Por ello, Java ofrece soporte para crear
mensaj es con parametros, através de la clase MessageFor mat . En estos mensajes |os
parametros se indican con nimeros entre llaves. Asi, un mensaje como

Se ha producido un error con el canpo {0} del fornulario

Se puede rellenar en tiempo de g ecucién, sustituyendo el {0} por el valor deseado.
Aungue la asignacion de los valores alos parametros se puede hacer con el API estandar
de Java, lo habitual en una aplicacion de Struts es que el framework |o haga por nosotros
(recordemos gue es o que ocurria con los mensgjes de error gestionados através de la
claseAct i onMessage).

Ademas de Strings, se pueden formatear fechas, horasy nUmeros. Para ello hay que
especificar, separado por comas, € tipo de parametro: fecha (dat e), hora(ti ne) o
numero (nunber ) y luego € estilo (short , medi um | ong, ful | parafechase

i nt eger ,currency 0 per cent paranumeros). Por gemplo:

Se ha realizado un cargo de {0, nunber, currency} a su cuenta con
fecha {1, date, | ong}

1.2. El soporte deinternacionalizacion de Struts
|
Vamos a ver en |os siguientes apartados como internacionalizar una aplicacion Struts. El
framework pone en marcha por defecto el soporte de internacionalizacién, aungque
podemos desactivarlo pasandole a servlet controlador €l parametro| ocal e con valor

fal se (se pasariacon laetiqueta<i ni t - par an> en €l web. xm ).

1.2.1. Cambiar € locale actual

Struts almacena €l locale actual en la sesion HTTP como un atributo cuyo nombre es el
valor delaconstante G obal s. LOCALE_KEY. Asi, para obtener el locale en una accion
podriamos hacer:

Local e | ocale =
request. get Session().getAttri bute(d obal s. LOCALE KEY);

Al localeinicialmente se le da el valor del que tiene por defecto del servidor. El locale del
usuario que esta "al otro lado" navegando se puede obtener con lallamada a método

get Local e() del objeto Ht t pSer vl et Request . Lainformacion sobre el locale del
usuario se obtiene através de las cabeceras HT TP que envia su navegador.
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L os navegadores generalmente ofrecen la posibilidad al usuario de cambiar €l idioma preferente
paravisualizar las paginas. Esto lo que hace es cambiar la cabeceraHTTP Accept - Language
gue envia el navegador, y como hemos visto, puede utilizarse desde nuestra aplicacién de Struts
paradarle un valor a locale

Los locales son objetos inmutables, por o que para cambiar €l actual por otro, hay que
crear uno nuevo:

Local e nuevo = new Local e("es","ES");
Local e | ocale =
request. get Session().setAttribut e(d obal s. LOCALE _KEY, nuevo) ;

A partir de este momento, |os componentes de Struts "sensibles" a locale mostraran la
informacion teniendo en cuenta el nuevo locale.

1.2.2. MessageResour ces: e ResourceBundle de Struts

En Struts, la clase MessageResour ces eslaque sirve para gestionar los ficheros con los
mensagjes |ocalizados. Se basa en |a clase estandar Pr oper t yResour ceBundl e, por o que
los mensajes se amacenan en ficheros . properti es. Recordemos de la sesion 1 que para
indicar cual es el fichero con los mensgjes de la aplicacion se usa la etiqueta

<nessage- r esour ces> en €l fichero st rut s- confi g. xn . Ahoraya sabemos que
podemaos tener varios ficheros .properties, cada uno para un locale distinto.

Aungue |lo més habitual es mostrar |os mensajes localizados a través de |as etiquetas de
las taglibs de Struts, también podemos acceder alos mensajes directamente con el API de
MessageResour ces. Por gemplo, en una accion podemos hacer lo siguiente:

Local e | ocale =

request. get Session().get Attri but e(d obal s. LOCALE _KEY)
MessageResour ces nmens = get Resources(request);

String m = nens. get Message(l ocale, "error");

1.2.3. Componentesde Struts" sensibles’ al locale

Y avimos en la primera sesion cOmo se gestionaban |os errores en las acciones a través de
las clases Acti onMessage Y Act i onEr ror s. Estas clases estén internacionalizadas, de
modo que s tenemos adecuadamente definidos l0s . properti es, |0s mensges de error
estarén localizados sin necesidad de esfuerzo adicional por nuestra parte.

Varias etiquetas de las taglibs de Struts estan internacionalizadas. La mastipicaes
<bean: mnessage>, que se emplea paraimprimir mensagjes localizados. La mayor parte de
etiquetas para mostrar campos de formulario también estan internacionalizadas (por
giemplo <ht ni : opt i on>).

Por ejemplo, para escribir en un JSP un mensaje localizado podemos hacer:
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<bean: message key="sal udo" >

Donde el pardmetro key eslaclave quetiene el mensajeen el . properti es del locale
actual. Si el mensgje tiene parametros, se les puede dar valor con los atributos ar go a
ar g4, por gemplo:

<bean: nessage key="sal udo" argO0="${usuari oActual .| ogi n}">

Aunque no es muy habitual, se puede también especificar el locale en la propia etiqueta,
mediante el pardmetro del mismo nombre o € resource bundle a usar, mediante €l
parametro bundl e. En estos dos Ultimos casos, |os valores de |os parametros son los
nombres de beans de sesion que contienen el locale o € resource bundle,
respectivamente.

1.2.4. Localizacion de" validator"

L os mensgjes que muestra el plugin validator utilizan el MessageResour ces, por |0 que
ya apareceran localizados autométicamente. No obstante, puede haber algunos elementos
cuyo formato deba cambiar con el locale, como podria ser un nimero de teléfono, un
codigo postal, etc. Por ello, en validator se puede asociar una validacién con un
determinado locale. Recordemos que en validator se usaba la etiqueta <f or m> para definir
lavalidacion arealizar sobre un ActionForm.

<f orm name="regi stro" | ocal e="es" country="ES">
<field property="codi goPostal" depends="requi red, nask" >
<var >
<var - nane>nmask</ var - nane>
<var - val ue>"[ 0- 9] { 5} $</ var - val ue>
</ var >
</field>
</fornp
<l-- en Argentina, los CP. tienen 1 letra seguida de 4 digitos y
luego 3 letras mas -->
<f orm nanme="regi stro" | ocal e="es" country="AR'>
<field property="codi goPostal" depends="requi red, nask" >
<var >
<var - nane>nmask</ var - nane>
<var-val ue>"[ A-Z] [ 0- 9] {4} [ A- Z] { 3} $</ var - val ue>
</var >
</field>
</ fornp

Como vemos, |os pardmetros| ocal e Y count ry de la etiqueta nos permiten especificar el
idiomay el pais, respectivamente. No son los dos obligatorios, podemos especificar solo
€l 1 ocal e. Ademas, estos atributos también los admite la etiqueta <f or mset >, de modo
que podriamos crear un conjunto def or ns distinto para cadalocale.

2. Pruebas
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Yahabéisvisto alo largo del curso laimportancia de las pruebas en cualquier

metodol ogia moderna de desarrollo de software. Aunque en principio una aplicacion
Struts se podria probar con Cactus, que es una capa sobre JUnit que permite probar
aplicaciones web, aqui usaremosStrutsTestCase (http://strutstestcase.sourceforge.net/) que
es una extension de JUnit que permite probar |as acciones de maneraindividual,
comprobando los resultados, los ActionErrors generados, etc. SrutsTestCase permite
utilizar tanto el enfoque basado en objetos Mock (si nuestro caso hereda de

Mock St r ut sTest Case) como el basado en Cactus (usando Cact usSt r ut sTest Case), |0
que permite probar el cddigo fuera o dentro del contenedor web, respectivamente.

Al utilizar el controlador Act i onSer vl et paraprobar e codigo, este framework permite
probar tanto la implementacion de los objetos Action, como |os mappings, beans de
formulario y declaraciones forward.

2.1. Unabreveintroduccion a StrutsT estCase
|
Para mostrar como podemos probar un Action, vamos arealizar la prueba de la entrada de
un usuario a una aplicacion.

En & siguiente trozo de codigo tenemos el esquel eto bésico de una prueba StrutsT estCase
basada en Cactus, donde heredamos de laindicaday en el cuerpo del método
configuramos cual es el Action que deseamos probar (el cual debe existir en el archivo
struts-config.xm ). A continuacién, realizamos lallamadaa Action para su g ecucion.

i mport servletunit.struts. CactusStrutsTest Case;
public class Logi nActionTest extends CactusStrutsTest Case {

public void testLogin() {
set Request Pat hi nfo("/1 ogin");

actionPerform();

}

Normalmente, sobre un mismo Action se realiza més de una prueba, para comprobar su
funcionamiento cuando las cosas no van bien.

public class Logi nActionTest extends CactusStrutsTest Case {

public Logi nActionTest(String testNane) {
super (t est Nane) ;

@verride
protected void setUp() throws Exception {
super . set Up();



http://strutstestcase.sourceforge.net/

{
}
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/1 Configuracion del ActionMapping. Lo ponenbs aqui
/! pg es conun a todos |os casos de prueba de esta cl ase
set Request Pat hl nfo("/1 ogin");

public void testLogin() {

/1 Configuranos el formulario

Logi nFor m unForm = new Logi nForm() ;
unForm set Logi n("j 2ee");

unFor m set Passwor d("j 2ee") ;

set Act i onFor m( unFor n) ;

/1 Llamada al Action
actionPerform();

/1 Conprobanbs que redirige al ActionForward correcto
veri f yForwar d( Tokens. SUCCESS) ;

/1 Conprobanbs que no han habi do errores
verifyNoActi onErrors();

public void testLogi nKQ() {

/1 Configuranmos el formulario

Logi nFor m unForm = new Logi nForn() ;
unFor m set Logi n("f dsagdsa");

unFor m set Passwor d( " gdsahaas") ;

set Act i onFor m(unFor nj ;

/! Llanmada al Action
actionPerform);

/1 Conprobanbs que redirige al |nputForward
veri fyl nput Forward();

/1 Conprobanbs que hay errores
verifyActi onErrors(new String[]
Tokens. ERROR KEY_LOG N KOG} ) ;
}

Del codigo podemos observar como toda prueba tiene 4 partes claramente diferenciadas:

1.

2.

Configuracion del Action a probar. Opciona mente debemos configurar laruta del
archivostruts-config. xm (S no seencuentraen el classpath)
Preparacion de los datos de entrada a Action, ya sea mediante:
» lacreacion de un objeto ActionFormy posterior inclusion en la prueba
* oinclusion de pardmetros en el objeto Request (mediante el método
addRequest Par aneter (Stri ng nonbreParanetro, String
val or Par anet r o))

Llamada ala € ecucion del Action.
Validacion final de los datos de salida, forwards y/o mensgjes de error.
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2.2. APl de StrutsTestCase

|
Este framework extiende JUnit y ofrece multitud de métodos que permiten acceder a
todos los recursos de Struts. El API del framework esta bastante bien documentada, pero
amodo de resumen, vamos a exponer cuales son los métodos més utilizados.

Método Explicacion

set Request Pat hl nf o( Stri ng pat hl nf 0)

Indica el ActionMapping a probar

set ConfigFile(String configFile)

Ruta del archivo st rut s- confi g. xm

acti onPerform)

Pasa el control al Action a probar

verifyForward(String forward)

Comprueba si el controlador ha utilizado este
forward

veri fyl nput Forwar d()

Comprueba que el controlador ha redirigido al
forward de entrada definido

veri fyNoActi onErrors()

Comprueba que el controlador no ha enviado
mensajes de error tras ejecutar el Action

verifyActionErrors(String[]
nonbr esError)

Comprueba que el controlador ha enviado estos
mensajes de error

©
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