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Sesion 1: Introduccién al framework ZK

1. El framework ZK
e

1.1. AplicacionesRIA
|
ZK esun framework Java para el desarrollo de aplicaciones web ricas. Estas aplicaciones
pretenden proporcionar a usuario unainteraccion similar alas aplicaciones de escritorio,
sin abandonar las ventajas del residir en un navegador y poder comunicarse on-line con el
servidor. Estan basadas en widgets o componentes (mas de 130 en € caso de ZK) que es
posible utilizar en una paginaweb. Y, lo mas importante, permiten lainteraccion con el
servidor y la modificacion de los componentes sin tener que recargar la paginaen el
navegador ni construir una nueva.

De estaforma, las aplicaciones RIA se separan de | as tradicional es aplicaciones web en
las que el usuario navega por paginas paraintroducir datos, pulsa un boton paraenviar la
informacién y se recarga una pagina en la que se muestra el resultado. L as aplicaciones
RIA suelen tener una Unica pagina cuyos datos se comunican a servidor y se actualizan
mediante la deteccidn de |os distintos eventos que el usuario provoca cuando utilizalos
componentes.
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Google es uno de los més avanzados promotores de este tipo de aplicaciones, con
gjemplos como Google Maps. En esta aplicacion web utiliza JavaScript de forma
intensiva parainteractuar con el propio mapay para seleccionar opciones, definir
acciones (imprimir, enviar, etc.) o refrescar lavista del mapa. Todas estas acciones se
realizan en una Unica pagina del navegador.
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Aungue tiene algunos componentes multimedia, y también el componente Google Maps,
la propuesta de ZK es algo més modesta en cuanto a componentes. Lalistade
componentes esta basada en el estandar XUL de la fundacién Mozilla, e incluye paneles,
menus desplegables, rejillas, cajaso listas.

En lademo de ZK que ofrecen sus desarrolladores se pueden comprobar la diversidad de
componentes, eventos y posibilidades de ZK.

1.2. Caracteristicasde ZK

POWERED

El framework ZK fue desarrollado por Tom M. Y eh y Henri Chen, fundadores de Potix
en Taipei (Taiwan) y hecho publico alacomunidad en 2006. Desde entonces se han ido
desarrollando y publicando nuevas versiones de forma ininterrupida.

ZK esun framework open-source de desarrollo de aplicaciones web Ajax, que permite la
creacion de interfaces de usuario paralas aplicaciones web sin utilizar JavaScript. El
disefio de las interfaces se hace mediante componentes basados en € estandar XUL de
Mozilla

ZK utiliza un enfoque centrado en €l servidor mediante el que las paginas de descripcion
delainterfaz residen en el servidor y son alli procesadas y transformadas en paginas
HTML+JavaScript que se envian al navegador. En este sentido es muy similar ala
estrategia de otros frameworks Java como JSF.

La historia de versiones en sourceforge nos da unaidea del intenso trabajo desarrollado
en el framework y de su madurez:

e 7k-1.0.0 (13.3 MB): 02/2006
e 7k-1.1.0(14.7 MB): 03/2006
e 7k-2.0.0 (27.5 MB): 06/2006



http://www.zkoss.org/zkdemo/userguide/
http://sourceforge.net/projects/zk1/files/
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zk-2.1.0 (30.3 MB): 08/2006

zk-2.2.0 (36.4 MB): 12/2006

zk-2.3.0 (66.1 MB): 03/2007

zk-2.4.0 (63.3 MB): 06/2007. Mantenida con bug fixes hasta 2.4.3 (06/2008)
zk-3.0.0 (68.2 MB): 11/2007. Mantenida hasta 3.0.8 (08/2008)

zk-3.5.0 (115.4 MB): 09/2008

zk-3.6.0 (150.7 MB): 03/2009. Mantenida hasta la actualidad 3.6.4 (03/2010)
zk-5.0.0 (154.0 MB): 0172010

Entre |as caracteristicas que hacen de ZK un framework digno de destacar se encuentran
las siguientes:

« Open Sourcey comunidad: ZK es uno framework open source mas activos. El
framework tiene mas de 100.000 lineas de cédigo y més de 1.000.000 de descargas
(se encuentra situado en el puesto 399 de los proyectos mas descargados de
sourceforge). La comunidad contiene usuarios de mas de 190 paisesy, junto con los
desarrolladores de Potix, han escrito méas de 100 articulos y tutoriales y mas de 40.000
mensajes en los foros de ayuda y soporte de Potix.

« Experienciade usuario ricas. mas de 170 componentes compatibles XUL/HTML
basados en Ajax. Gran cantidad de widgets basados en otros proyectos OS:
JFreeChart, JasperReports, Google Maps, FCKeditor, Timeline, Timeplot, ExtJS o
jQuery.

« Basado en estandares. ZK esta basado en esténdares aceptados como XUL, XML o
JSP/Servlets.

« Facilidad de integracion: tanto en €l lado del cliente como en €l servidor, ZK se
integra facilmente con otras tecnologias como HTML, jQuery (cliente) o Spring, JPA,
JSF (servidor).

« Acceso moviles. ZK soporta Java Mobile, Android y varios browsers para méviles.

« Licencia lalicenciade ZK 5 es LGPL, lalicenciamas abierta de GNU. Estalicencia
permite comercializar la aplicacién en laque se utilice ZK y no obligaa abrir su
codigo.

1.3. El lenguaje ZUM L

Las aplicaciones ZK son aplicaciones web Java (ficheros WAR) que pueden incluir clases
y librerias Java como cualquier aplicacion basada en Servlets 0 JSP. La definicion de la
interfaz de usuario de la aplicacion se realiza mediante el lenguaje ZUML (ZK User
Interface Markup Language).

Los ficheros que definen las paginas ZUML suelen tener laextension . zul . Estas paginas
son procesadas por el motor de ZK (en concreto por e ZK Loader) para construir una
paginaHTML en la que se incluyen todos |os el ementos y componentes definidos.

Uno de los puntos fuertes de ZK esla potenciadel lenguaje ZUML, por la cantidad de
elementos que podemos definir en estas paginas. En lamisma paginaZUML se puede



http://sourceforge.net/top/topalltime.php?type=downloads
http://sourceforge.net/top/topalltime.php?type=downloads
http://www.zkoss.org/forum/
http://www.zkoss.org/license/faq.dsp
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definir los componentes que forman lainterfaz, el codigo que gestiona los eventos del
usuario o lainteraccion entre los componentes y los datos Java. L os principal es elementos
gue forman parte del lengugje ZUML son:

« Componentes ZUL : componentes que aparecen en lainterfaz de usuario que tienen
un comportamiento definido procesando |los eventos del usuario y mostrando la
informacion de la aplicacion. Estén basados en |os componentes definidos en el
estandar XUL de Mozilla: ventanas, paneles, listas, cajas, menus desplegables, etc.

e ExpresionesEL: esposible utilizar expresiones EL similares alas definidas en JSP
para definir valores de los distintos atributos que definen el comportamiento de los
componentes.

« Data binding: mediante las expresiones de data binding es posible asociar distintos
valores de |os componentes a objetos Java definidos en la aplicacion.

« Codigo descript: esposible incluir en las paginas ZUML codigo de script que se
gjecutaen el servidor utilizando Java (con €l intérprete BeanShell), JavaScript (con €l
intérprete Rhino), Ruby (con €l intérprete JRuby) o Groovy.

» Instrucciones de procesamiento: expresiones que e ecuta el motor de ZK antes de
procesar € arbol de componentesy que sirven parainicializar algunos elementosy
estados de lainterfaz.

« Clases Java: es posible también conectar |os componentes definidos en las paginas
ZUML con clases Java que funciona de controladores, en las que se define la gestion
de los eventos.

ZK
Mobile

ZUL/XHTML
Component Set

Groowy Ruby  ooan MVEL OGNL ~ Commen

El siguiente codigo muestra un ejemplo de una pagina ZUML en la que se definen varios
componentes, entre |0s que se encuentra un gmap basado en el componente de Google
Map de Google.

<l-- resort.zul -->

<wi ndow i d="wi n" use="org. zkforge.resort.ui.ResortControl |l er"
title="ZK Tutorial" w dth="1024px" border="nornal ">

<script src="http://maps. googl e. coml maps?fi |l e=api &/=2&

key=ABQ AAAACZ90QS5pNi EvbXhl Ok2NLRTGXUEQDr M 1bPODVG



https://developer.mozilla.org/en/XUL
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SﬁgGZVCheaRCNKOSdeneh4skNF6KXaLI8naLIA" type="text/javascript"/>
< oxX>
<listbox id="I1b" onSel ect="win.refreshU ()">
<listhead sizable="true">
<l i st header | abel ="Name" wi dt h="100px"/>
<l i st header | abel ="Descri ption" w dth="250px"/>
</li st head>
<listitemforEach="${w n.resorts}" val ue="${each}">
<listcell |abel="%{each. nane}" />
<listcell |abel ="${each.description}" />
</listitenp
</listbox>
<gmaps i d="gmap" zoon="16" showTypeCirl="true" mapType="satellite"
showLargeCtrl ="true" w dth="610px" hei ght="400px" >
<ginfo id="ginfo"/>
</ gmaps>
</ hbox>
<gr oupbox nol d="3d" wi dt h="100% >
<caption | abel ="Resort"/>

Nane: <t ext box i d="nane" disabl ed="true"/>
Descri ption: <t ext box id="desc" disabl ed="true"/>
Latit ude: <doubl ebox i d="Ilat" di sabl ed="true"/>

Longi tude: <doubl ebox id="I1ng" disabl ed="true"/>
</ gr oupbox>
</ W ndow>

En la siguiente imagen podemos ver €l resultado de la pdgina. Lainterfaz de usuario
recoge |os datos (nombres, descripciones, latitudes y longitudes) de laaplicacién y los
muestraen unal i st box. El usuario puede pulsar en cualquierade lasfilasy los datos de
la posicion se actualizan en latablainferior y el mapa de google la muestra.

2K Tutorial

Name Deseription

La Tour Insolite | Découvez 14 Taur Eiffel

Eiffal123 sutrsment.

Buckingham  Buckingham Palace is the official

Palace123 Landan residence of the sovereign.

R —EHARAR |

e 15y ) —1

| Der Kélner Dam, offizieller Name Ho
; 5
Der K8Iner 0oM o nkirche St. Peter und Maria

(
Resort

| Hame: Description: Latitude: Longitude:

1.4. Otrosframeworks RIA

Unaventgja de ZK con respecto a otros frameworks como GWT, Flex o JavaFX esquela
mayor parte del codigo de la aplicacion se gjecutaen € servidor. En el servidor se
transformala pagina ZUML en un arbol de componentes, se gjecuta el codigo de
scripting, se llaman alas funciones Java que procesan |0s eventos, etc.
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Ventgjas de utilizar un framework basado en €l servidor:

e Maésfécil de portar a distintos navegadoresy plataformas (moviles, por g emplo).

« Massencillo de utilizar: es muy facil acceder alos objetos de negocio y de datos
desde |la presentacion.

« Mayor robustez y seguridad.

« Mayor facilidad de mantener, probar y modificar.

Otros frameworks basados en el servidor son JSF, con todas sus implementaciones como

RichFaces o |ceFaces. Frente a estos frameworks, la utilizacion de ZK tiene como

principal es ventajas:

» Facilidad de desarrollo de prototipos gracias alos lenguajes de scripting en las propias
paginas.

e Integracion con XML y HTML.

« Modelo de multi-threading de gestion de eventos.

1.5. Paginas utiles sobre ZK
|
Cuando comenzamos a aprender a programar con ZK es Util tener amano un conjunto de
paginas web de referencia en las que consultar y resolver las dudas y problemas.
Destacamos algunas:

« Proyecto en sourceforge. Desde la pagina del proyecto en sourceforge se puede
descargar las distintas versiones que van apareciendo del proyecto, acceder a
proyectos hermanos de ZK (como ZK ZKEditor o ZK Google Maps) y consultar €l
estado de |os bugs de |as distintas distribuciones.

« Small Talks. Ladocumentacion de ZK esté publicada en unawiki similar ala que
gestion laWikipedia. Las Small Talks son paginas con tutorialesy articul os bastante
interesantes sobre el framework. Estan elaborados por personas de la comunidad o de
la empresa Potix.

« Guiade desarrollador (version PDF local) y guia de referencia (versién PDF local).



http://sourceforge.net/projects/zk1/
http://docs.zkoss.org/wiki/Small_Talks
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer%27s_Guide
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer%27s_Reference
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ZK/How-Tos:. una extensa coleccion de consegjos y recetas.
Una aplicacion completa desarrollada por Stephan Gerth
Java APls, (fichero ZIP)

Foro

Noticias

2. Arquitecturade ZK
e ——

L as aplicaciones de escritorio tienen unainterfaz de usuario mucho mas ricaque las
aplicaciones tradicionales de internet, pero sufren de los problemas fundamentales de su
caracter local: dificultad de acceso a un servidor centralizado y dificultad en la
distribucion y actualizacion de nuevas versiones.

Frente alas aplicaciones locales, 1as aplicaciones web tienen el problema de que se
gjecutan en un navegador y estan limitadas a tipo de interfaz soportada por este medio.
Laweb se ha desarrollado utilizando el HTML como lenguaje esténdar de definicién de
paginas. Los navegadoresy las aplicaciones web se han orientado a mostrar este tipo de
paginas, basando las interfaces de usuario en formularios que recogen lainformacion del
usuario y en sucesivas paginas que muestran informacion.

2.1. Arquitectura Ajax
|
JavaScript y laarquitectura Ajax ofrecen una solucion a este planteamiento, permitiendo
la actualizacion dindmica de las paginas HTML con los datos devueltos por el servidor.

Lasiguiente figuramuestra el flujo de peticiones entre el navegador y el servidor en una
aplicacion web tradicional y en una aplicacion con arquitectura Ajax.



http://en.wikibooks.org/wiki/ZK/How-Tos
http://sourceforge.net/projects/zksample2/
http://www.forsthaus.de/blog/
http://www.zkoss.org/javadoc/
doc/zk-javadoc-5.0.1.zip
http://www.zkoss.org/forum/
http://www.zkoss.org/news/
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user interface
|
JavaScript call
¢ HTML+CSS data
|
user interface Ajax engine
HTTP request T HTTP request
l HTML+CSS data XML data
web server web and/or XML server
datastores, backend datastores, backend
processing, legacy systems processing, legacy systems
classic Ajax
web application model web application model

Jesse James Garrett [ adaptivepath.com

En el modelo basado en Ajax, las paginas HTML contienen codigo JavaScript que gjecuta
el navegador, y con € que se construyen interfaces de usuario dindmicas que se g ecutan
en lamisma pagina (menus, listas, paneles, etc.). Este codigo JavaScript interactua con €l
usuario y terminarealizando peticiones HTTP al servidor. El servidor recibe la peticion,
laprocesay devuelve datos XML como respuesta. Es importante la diferencia con €l
enfoque tradicional. El servidor no devuelve una nueva pagina HTML, sino un conjunto
de datos en formato XML. Estos datos sirven al motor de Ajax para actualizar distintos
componentes de la misma pagina en la que se harealizado la peticion.

2.2. Framewor ks basados en el servidor
|
Uno de los problemas del enfoque de los frameworks Ajax es que obliga aincluir cédigo
JavaScript (jy aprogramarlo!) en las paginas HTML. Este codigo es dificil de desarrollar,
de probar y de mantener. El cddigo JavaScript que gestiona lainterfaz es dificil de
reutilizar de unaforma organizada. Ademés, es muy complicado incluir su comprobacién
en sistemas automatizados de prueba en los que se integre el proyecto. Por ello, este
codigo se convierte muchas veces en € punto débil de un proyecto robusto, bien
comprobado y mantenible.

La solucion nos la proporcionan los frameworks basados en el servidor, en los que el
codigo JavaScript se encapsula en componentes de alto nivel que pueden ser combinados
y reutilizados con facilidad. Por gjemplo, en ZK se utilizaun lengugje XML (ZUML, ZK
User interface Markup Language) para definir las interfaces interfaces de usuario. En este
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lenguaje descriptivo los componentes se combinan y se incluyen unos dentro de otros
formando elaborados arboles sin escribir ni una solalinea de codigo JavaScript. El
servidor generalas paginas HTML que contienen todo el codigo JavaScript necesario
para que el navegador muestre los componentes y permita a usuario interactuar con ellos.

Many Documents
— One ZUL

o i s e S ~ ) <window title="Context Menu and Right
e HTML = Click" border="normal"

width="360px">

<label value="Move Mouse Over Me!"

o Simplify tooltip="edit"/>
=Ea8 </window>

ZK Ajax Framework

Javascript / / \
|

One Browser Many Browsers

Una de las ventgjas de este enfoque es que se simplifica enormemente el desarrollo, ya
gue sblo es necesario un Unico elemento para definir lainterfaz: el lenguaje ZUML. El
codigo Ajax se genera automaticamente a partir de paginas definidas en este lenguaje. De
esta forma se automatizan las tareas tediosas y propensas a errores rel acionadas con el
codigo Ajax: compatibilidad de navegadores, mantenibilidad de distintas versiones,
modificacién y ampliacion de lainterfaz, etc.

2.3. Arquitecturade ZK
|
El funcionamiento de ZK es distinto seguin se realice una peticion a una pagina por
primeravez o se actualice una paginaya generada por el framework. El nicleo de todo €l
proceso es el motor ZK, encargado de recibir las peticionesy redlizar todo el proceso que
terminaen larespuestaa navegador. La siguiente figura muestra el proceso de
generacion de una pagina.

10
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Browser Server
1. Browser
sends an URL
4. ZK events (optional)
ex: onCreate() Event |I
Queue
5.ZK
2.Query & events

Load page (opt.)

Javascript L
action Internet Application

g

e
opt.)

3. Create |
components 8 Return w

6. Access
persistent layer
=y or other utilities

9. Response . . n
2, 7. Manipulate
R e @ 0o componens ol

components (optional)

En lafigura vemos como se construye por primera vez una pagina ZUL. El navegador
lanza una peticion de una pagina ZUL. El motor ZK recibe la peticion y localizala pagina
ZUL asociada. Analiza el arbol XML delapéginay creae abol de objetos Java
componentes ZK. Con €l arbol ya creado, €l motor ZK lanzalos eventos opcionales
relacionados con la creacion de lapaginay gecuta el codigo Java existente en la pagina
con el gque se accede alas capas del modelo de la aplicacion. Por dltimo, este codigo
modificalos componentes con el resultado de las [lamadas alaldgica de negocio y €
motor de ZK terminatransformando el arbol de componentes en un paginaHTML en la
gue los componentes se transforman en objetos HTML y cddigo JavaScript. El navegador
recibe esta paginay la muestra. Junto con la pagina, se carga en e navegador un motor
ZK cliente que es el encargado de procesar lainteraccion con el usuario, modificar arbol
DOM de componentes en € cliente y generar las peticiones y consultas de nuevo al
servidor.

Lasiguiente figura muestra el resultado de lainteraccién del usuario con la pégina
generada.

Browser
DOM

\\‘19 x

Your Application

The cods you write

ol

3

> O

o

A
"
3
2
o

—

The code write
e 11.Updste Internet o ::a..‘ﬂ.‘r",...

wU

En lafigura vemos como la pagina mantiene un arbol DOM de componentes ZK en

11
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forma de codigo JavaScript y componentes HTML. El motor ZK en €l cliente detecta el
evento JavaScript onClick y lo convierte en unapeticion HTTP a servidor. Alli lo recibe
el motor ZK de actualizacion que mantiene su propio arbol de componentes ZK en forma
de objetos Java. El motor ZK actualizala cola de eventos de la aplicacién (puede haber
mas de uno, generado por alguna peticion previa) y gestiona la cola de hilos de eventos,
activandolos y suspendiéndolos. Consultay ejecuta el codigo de la aplicacion relacionado
con € evento, lo que permite acceder alas capas de |6gica de negocio de la aplicacion.
Por Ultimo, se actualiza €l arbol de componentesy se devuelve una respuesta a motor ZK
en € cliente, que actualizael DOM del cliente de forma adecuada.

2.4. El motor ZK

Podemos separar el funcionamiento del framework ZK en tres grandes modul os:

« ZK Layout Engine: también [lamado ZK Loader, es el motor de ZK encargado
generar el arbol de componentesy lapaginaHTML inicial a partir de una peticion de
unapaginaZUML.

« ZK Client Engine: motor de ZK en la pagina cargada en el navegador. Se trata de
codigo JavaScript encargado de capturar |os eventos del usuario, comunicarse con el
servidor y recibir sus respuestas. Con estas respuestas se actualiza el &bol DOM dela
pagina, modificandose sus componentes. Se trata de la parte cliente de la arquitectura
Ajax.

« ZK Update Engine: también [lamado ZK AU (Asychronous Update) Engine esla
parte del servidor de la arquitectura Ajax.

3. Instalacion y g ecucion del servicio Tomcat de Windows

Suponemos también que tenemos instalada |a Ultima version de Tomcat (la version 6.0.26
en el momento de escribir esto). Si no es asi, puedes descargar y gjecutar laaplicacion
gue lo instala como un servicio de Windows (disponible en la pagina de software):

e apache-tomcat-6.0.24.exe

1. Lanzamos €l instalador de Tomcat y aceptamos todas |as opciones que nos ofrece por
defecto. En la pantalla para elegir componentes escogemos también los g emplos, que no
estan marcados por defecto. Y cuando solicite un usuario y contrasefia de administrador
podemos escoger 'admin’ y ‘adminadmin'.
El instalador extrae por defecto el programaen el directorio:

C:\ Archi vos de programa\ Apache Software Foundati on\ Tontat 6.0
Llamaremos a este directorio STOMCAT_HOME.

2. Deberemos lanzar y detener Tomcat desde el administrador de servicios de Windows.
Para acceder a esta herramienta podemos gjecutar el comando ser vi ces. nsc en €l

12
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lanzador del menu de inicio. Hacemos un doble click en el servicio Apache Tomcat 6 y
aparecera la ventana desde la que podemos administrar este servicio:

Apache Tomcat 6 Propiedades (Equipo local)

General |Iniciar zesion | Recuperacion | Dependencias

Mormbre de servicio:  Tomcath

Nombre para mostrar: S ESEA-ME ==

#pache Tamcat 6024 Server - S

Descripcién:

Fiuta de acceso al sjecutable:
"'C:\Archivas de programatdpache Software Foundation\. Tamcat B.0\bintome

Tipo de inicio: Manual L

Estado del servicio:  Detenido

Iniciar Dretener Pausar Reanudar

Puede especificar los pardmetios de inicio que se aplican cuando e inicia el
servicio desde agui.

Pardmetros de inicio: |

3. Paracomprobar gque el servidor esta funcionando podemos acceder aladireccion
http://local host: 8080/ donde aparecera una pagina HTML proporcionada por Tomcat.
Desde esa pagina es posible también gjecutar servietsy paginas JSP.

4. Por ultimo, unavez iniciado € servicio podemos detenerlo pulsando € boton
correspondiente. Debemos tener en cuenta que sélo puede haber un proceso escuchando
un determinado puerto (el 8080 en este caso) y que cuando estemos desarrollando y
probando aplicaciones web en Eclipse deberemos tener detenido e servicio Tomcat, para
permitir que se lance e proceso interno utilizado por Eclipse.
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Apache Tomcat 6 Propiedades (Equipo local)

General | Iniciar sesién | Recuperacién | Dependencias |

Mombre de servicio:  TomcatE

Mombre para mostrar: M

Descripoian: }Qpache Tomeat B.0.24 Server - =]

Ruta de acceso al ejecutable:
"'C:Marchivos de programat&pache Software Foundation Tomeat B.0%bintomc

Tipa de inicio: tanual w

Estado del servicio:  Iniciado

Iniciar Detener Fausar Fieanudar
Puede especificar loz pardmetros de lgicio que se aplican cuando se inicia el
servicio desde agui.

Parametros de inicio: |

4. Configuracion basica de ZK

Las aplicaciones ZK son aplicaciones web que hay que desplegar en un contenedor web.
En esta seccion veremos como instalar una primera aplicacion web ZK, compuesta por
todas las librerias ZK, €l fichero de configuracion web.xml y una pagina ZUL.
Suponemos que yatenemos instalado y en marcha el servicio Tomcat en Windows.

Comenzamos descargando la distribucion 5.0.1 del framework ZK:
e Version5.0.1 del framework ZK

Unavez descargado €l fichero ZIP crearemos en € directorio STOMCAT _HOME\webaps
una aplicacion web que contenga las librerias de ZK, e fichero web.xml que configurala
aplicacion ZK y € fichero de saludo index.zul. La estructurafinal del directorio serala
siguiente:
+m ZK
i ndex. zul
+VEB- | NF
web. xm
zk. xm
+ib
zk.j ar

1. En €l directorio STOMCAT HOME\webapps crea un nuevo directorio llamado miZK.
Ese serd el nombre de la aplicacion.

2. Dentro de miZK crea el directorio WEB-INF. Dentro de é crea el directorio lib y copia
en é todos los ficheros jar que contiene la distribucion de ZK:
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zk-bin-5.0. 1\dist\lib\*.jar
zk-bin-5.0.1\di st\lib\ext\*.jar

3. Dentro del directorio WEB-INF crea el siguiente fichero de configuracién web.xml:
Fichero miZK\WEB-I NF\web.xml:

<web- app>
<l-- ZK -->
<listener>
<descri pti on>Used to cl ean up when a session is
dest r oyed</ descri pti on>
<di spl ay- nane>ZK Sessi on C eaner </ di spl ay- name>
<l istener-class>org. zkoss. zk. ui . htt p. H t pSessi onLi st ener</1i st ener-cl ass>
</listener>
<servl et >
<descri pti on>ZK | oader for ZUM. pages</ descri pti on>
<servl et - nane>zkLoader </ ser vl et - nane>
<servl et -cl ass>org. zkoss. zk. ui . htt p. DHt M Layout Ser vl et </ ser vl et - cl ass>
<init-paranpr
<par am nane>updat e- uri </ par am nane>
<par am val ue>/ zkau</ par am val ue>
</init-paranp
<l oad- on- st art up>1</| oad-on-start up>
</servlet>
<servl et - mappi ng>
<servl et - nane>zkLoader </ ser vl et - nane>
<url-pattern>*. zul </url - pattern>
</ servl et - mappi ng>
<servl et - mappi ng>
<servl et - nane>zkLoader </ ser vl et - nane>
<url-pattern>*. zhtm </url - pattern>
</ servl et - mappi ng>
<servl et >
<descri pti on>The asynchronous update engi ne for ZK</description>
<servl et - name>auEngi ne</ ser vl et - nane>
<servl et - cl ass>org. zkoss. zk. au. htt p. DHt m Updat eSer vl et </ ser vl et - cl ass>
</servlet>
<servl et - mappi ng>
<servl et - name>auEngi ne</ ser vl et - nane>
<url - pattern>/zkau/ *</url - pattern>
</ servl et - mappi ng>
<wel cone-file-list>
<wel cone-fil e>i ndex. zul </ wel corme-fil e>
<wel cone-fil e>i ndex. zht m </ wel conme-fil e>
<wel cone-fil e>i ndex. ht m </ wel cone-fil e>
<wel cone-fil e>i ndex. ht nx/ wel conme-fil e>
</wel come-file-list>
</ web- app>

4. Por ultimo, vamos ya a crear la pdgina ZK con un ejemplo de un componente. Va a ser
una sencilla ventana en la que aparezca el tipico mensgje "Hola mundo”.

En el directorio miZK crea €l fichero zk index.zul (lo salvamos con codificacion UTF-8):
Fichero miZK\index.zul:

<?page title="Hola Mundo" content Type="text/htnl;charset=UTF-8"?>

<zk>

<wi ndow title="M prinmera ventana" border="nornal" w dth="200px">
i Hol a, nundo

</ w ndow>
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</ zk>

5. Abrimos un navegador, nos aseguramos de que Tomcat esta funcionando
conectandonos a http://localhost: 8080/ y accedemos a la pagina que acabamos de crear
abriendo la URL.: http://localhost: 8080/miZK/. Aparecera un sencillo panel con € tituloy
el contenido que acabamos de definir:

Mi primera ventana

iHola, mundo!

5. Una aplicacion de prueba
e ——

Vamos ainstalar una aplicacién de prueba para comprobar €l funcionamiento de ZK. Se
trata del egemplo que hemos visto en el que se listan un conjunto de lugaresy se muestran
en Google Maps.

1. En primer lugar, descargamos €l fichero zkresort.zip. Lo descomprimimosy veremos €l
fichero resort.war.

2. Copiamos €l fichero WAR en € directorio $STOMCAT_HOME\webapps. Esperamos
unos segundos y vemos que Tomcat detecta la aplicacion WAR y la descomprime en €
directorio con e mismo nombre resort. Si miramos dentro de |a carpeta veremos una
estructura similar ala aplicacion € emplo que hicimos anteriormente:

+resort
resort. zul
resort _dat abi nd. zu
+META- | NF
+WEB- | NF
web. xm
zKk. xm
+lib
## ficheros .jar con las librerias de ZK
+cl asses
## cl ases Java:
## org. zkforge. resort. nodel . Resort
## org. zkforge.resort. ui.ResortControll er

El fichero resort_databind.zul contiene otra version de la demo en la que se utiliza data
binding para acceder alos datos Java.

3. Comprobamos que la aplicacion funciona correctamente accediendo con € navegador a
laURL.: http://localhost: 8080/resort/resort.zul.

4. Por ultimo, abrimos €l fichero resort.zul en un editor de texto y modificamos algunas
etiquetas. Comprobamos que se ha modificado también la aplicacion web.

6. Instalacion de Eclipse
e
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El desarrollo de ZK serealizaen el entorno de programacion Eclipse. Parainstalarlo,
puedes descargar la version de Eclipse Galileo (Eclipse 3.5) para Windows disponible en
la pagina de software:

e eclipse-jee-galileo-SR2-win32.zip

1. Instalamos Eclipse y abrimos un nuevo espacio de trabajo |lamado zk-workspace en €l
gue vamos a desarrollar todos |os proyectos del curso.

Debemos instalar un servidor Tomcat en el espacio de trabajo que acabamos de crear.
Suponemos que ya hemos g ecutado €l instalador de Apache Tomcat como un servicio
Windows. Tras lainstalacion se habra creado el directorio C: \ Ar chi vos de

progr ana\ Apache Sof tware Foundati on\ Tontat 6.0, en el que se habrén copiado
todos los programas y ficheros necesarios. Este directorio es el que habra que indicar en
lainstalacion del servidor en Eclipse.

2. Parainstalar Tomcat en Eclipse debemos escoger la opcion File > New > Other >
Server > Server. Seleccionamos €l tipo de servidor Apache > Tomcat v6.0 Server vy €l
directorio de instalacion indicado previamente.

3. Unavez instalado, probamos a arrancar €l servidor. Para ello activamos la vista Servers
gue estara situada en el panel inferior de Eclipsey pulsamos el boton de Start.

[Z Markers | = Properties | 4% Servers £2 . [ Data Source Explarer | [ Snippets Ee ) oy e~ = 0

omcat 6.0 Server at locuhost [Stopped, Synchronized] /

Si el servicio de Tomcat de Windows esta activo, aparecera un mensgje de error cuando
activamos €l servidor en Eclipse, debido a que el puerto 8080 esta ya ocupado.
Detenemos el servicio de Windowsy ya podemos trabajar normal mente en Eclipse.

7. Instalacion de ZK Studio
e

En esta seccion vamos a detallar una guia parainstalar el entorno ZK Studio, que se
gjecuta como un plug-in de Eclipse. Si no lo tenemos instalado, podemos descargarlo e
instalar laversion de Galileo que tenemos disponible en la pagina de software:

e eclipse-jee-galileo-SR2-win32.zip

1. Abrimos eclipse en el espacio de trabajo zk-workspace. Este sera el espacio de trabajo
en el que crearemos todos | os proyectos del curso.

2. Vamos ainstalar ZK Studio. Seleccionamos Help > Install New Software....

3. Afadimos el sitio de ZK Studio. Pulsamos Add... y afiadimos |la URL
http: //studioupdate.zkoss.or g/studio/update con el nombre ZK Sudio
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L} Add Site

Mare: 2K Studio|
Location: | http:ffstudioupdate. zkoss, orgfstudiofupdate

@:‘ [ Ok H Cancel ]

4. Seleccionamos € sitio que acabamos de afiadir en la opcidn Work with, esperamos a
gue Eclipse se conecte a servidor de actualizacion y escogemos el paquete ainstalar: ZK
Sudio.

Available Software
Check the items that vou wish to install, N
;‘)._
Work with: | ZK Studio - httpe/fstudioupdate, zkoss orgfstudiofupdate L

Find more software by working with the ‘Avalable Software Sites' preferences,

Mame Yersion
[#] 000 2K Studio

Details
Show only the latest versions of available software [Hide items that are already installed
Group items by cakegory What is already installed?

Contact all update sites during install to find required software

~
@

5. Pulsamos varias veces Next y aceptamos |os términos de lalicencia. Se descargaran
bastantes paquetes necesarios para ZK Studio.

6. Reiniciamos Eclipse. Para usar ZK Studio es recomendabl e registrarse con una cuenta.
Podemos usar la cuenta ya creada para €l curso: javaua con contrasefia javaua, o
registrarnos en la pagina de registro de zkoss con otro login.

Instalacion off-line

En el caso en que no tengamos acceso ala URL anterior pararealizar unainstalacion
on-line, podemos utilizar €l archivo ZIP zk-studio.0.9.6.zip disponible en la paginade
software:

e 7zk-studio.0.9.6.zip

En € paso 3 seleccionamos la opcion Archive..., utilizamos el fichero anterior y seguimos
|os mismos pasos.
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7. Unavez instalado, podemos comprobar que se ha creado la perspectiva ZK. Pinchamos
en la esquina superior derecha sobre el icono para abrir una nueva perspectiva.
Seleccionamos Other > ZK y activamos la perspectiva ZK.

72 JavaEE (@9 zx

Se activalavista ZK Welcome Page en la que se muestran enlaces de interés sobre ZK
elaborados por la propia compafiia Potix y acciones de Eclipse para aprender més a
paginas de

Es recomendable activar algunas vistas adicionales. Entre ellas |as méas importantes son el
ZUL Visual Editor y laZUL Palette. En el editor visual ZUL podremos comprobar una
previsulizacién de la pagina ZUL que estamos editando. Veremos més adel ante que
también es posible utilizarlo como editor grafico de la pagina, arrastrando aqui
componentes ZK.

& 7L Wisual Editor 53 El console B IK Storage Yiew '.L-'. 7K Welcome Page | 44 Servers | B Properties =0

Hella ¥orld!
You are using: 3.6.3 |

Otravistaimportante es la paleta de componentes de ZK. En ella podemos explorar los
distintos componentes de ZK, agrupados por categorias.

3 ZUL Palette 53 =0

Filter:

(2K ZK. Element

e Basc o

(=] ~
35 include

(g image

&5 label
T Irput

D Caontainer

,: Listhos {x)

4 listheader

= listitem

liskcel

iciiden
S Tree

Layout

o Other

% Direckive

8. Terminamos creando un primer proyecto ZK con €l asistente. Escogemos la opcion
File> New > Other > ZK > ZK Project. Damos como nombre del proyecto 01-gmap. El
asistente crea por defecto un fichero inicial index.zul.
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1=F Servers
=] _‘5 sesionl
'28 Deployment Descriptor: sesionl
2% Java Resources: src
B Javascript Resources
(= build
== WebContent
(= META-INF
(5= WEB-INF
= lib
K] web,xml
K] 2k seml

index.zul
@ timeout, zul
= s

9. Seleccionamos & navegador externo del sistema como navegador por defecto de
Eclipse. Para ello escogemos: Window > Web Browser > 1 Default system Web browser.

10. Podemos ya lanzar 1a aplicacién, pulsando con el botdn derecho sobre el nombre de
proyecto 01-gmap y seleccionando la opcién Run As> Run on Server. Al lanzar la
aplicacion, se abrira el navegador del sistemay veremos |o que muestra la pagina
index.zul.

8. Una primera aplicacion con gmaps

Terminamos esta primera sesion con un € emplo de aplicacion en la se usa el componente
gnmap Y Se pueden comprobar algunas caracteristicas de ZK:

» Procesamiento de eventos
« Digtintos componentes: but t on, sl i der Yy | abel
«  Comunicacion entre atributos de |os componentes

®
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e b &
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GO'Jng Datos de mapa E2010 Tele Atlas - Tonminos de uso
B
1

238.24213720011892,-0,4840850830078125

<?page title="Grap" content Type="text/htm ;charset=UTF-8"?>
<zk>
<script src="http://mps. googl e. com maps?fi |l e=api &anp; v=2&anp; key=abcdef g"
type="text/javascript"></script>
<gmaps i d="map" w dt h="500px" showSmal | Ctrl ="true" hei ght="300px"
| at =" 38. 358215" | ng="-0.490437">
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<attribute nane="onMapMyve" >
center.setVal ue(""+self.lat+","+self.lng);

</attribute>
</ gmaps>
<button | abel =" panTo" ond i ck="nmap. panTo(38. 384862, -0.513783)"/>
<slider maxpos="17" curpos="${map. zoon}"
onScrol | =" map. set Zoon( sel f. curpos)"/>
<I/ aEeI id="center" value="${nmap.lat}, ${map.Ing}"/>
</ ZK>
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