Sesion 2: El lenguaje ZUML
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Sesion 2: El lenguaje ZUML

1. Ejemplo dos botones
e ——

1.1. Ejemplo basico
|
1. Creamos €l proyecto 02-lenguaje-ZUML. Creamos € fichero dos-botones.zul en el que
definimos una sencilla pagina con dos botones y una etiqueta. Para ello, pulsamos el

botdn derecho sobre la carpeta WebContent y escogemos la opcién New > ZUL. Ponemos
como nombre de fichero dos-botones.zul y como nombre de pagina Dos botones.

2. Se creard una pégina nueva con |los datos indicados y con una ventanainicia con el
titulo que hemos dado. La ventana contiene el texto New Content Here! que debemos
borrar y sustituir por dos botones y una etiqueta. Utilizamos la paleta de componentes
para arrastrar esos elementosy comprobamos en el editor visual de ZUL €l aspecto que
va adquiriendo lainterfaz.

3. El a@rbol de componentes de |a pagina debe ser como muestra la siguiente figura:
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3. Modificamos las propiedades de los componentes. Podemos hacerlo manual mente,
escribiendo € cddigo XML o con el panel de propiedades. El panel de propiedades se
encuentraen la parte inferior de la ventana de Eclipse. Cuando pinchamos en un
componente en €l editor de texto o en el editor visual & panel cambia, mostrando las
propiedades del componente seleccionado. Por gjemplo, la siguiente figura muestralas
propiedades de uno de los botones.
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Anfadimos | as siguientes propiedades:
 Ventana

» title: Dos bot ones

e width: 300px

* border: nor nal

e Primer botén
e id:btn1l
e |abel: Mostrar

« Segundo botén

e jd:btn2

e |abdl: Esconder
« Etiqueta

e id:labell

e visible fal se
e value Ahora nme ves, ahora no

4. Podemos comprobar el aspecto de la paginaen el editor visual ZK, accediendo ala
direccion http://local host: 8080/sesionl/dos-botones.zul o pulsando sobre € fichero
dos-botones.zul € boton derecho y seleccionado Run As > Run on Server. Apareceran los
botones, pero no la etiqueta. Y no se g ecutara ninguna accion a pulsar |os botones.

Dos hotones

Mostrar H Esconder

5. Por dltimo, vamos a afiadir un codigo a gjecutar en el momento en que el usuario pulse
el botdn. Yaveremos més adel ante que hay distintas formas de hacerlo. Por ahora, vamos
autilizar una de las mas sencillas: modificar desde un componente una propiedad de otro
componente.

En el codigo XML, vemos que los atributos onClick estan vacios. Escribimos en el boton
Mostrar:

ond i ck="1abel 1.visible = true"
Y en el botén Esconder escribimos lo contrario:
ond i ck="1abel 1. visible = fal se"

6. Salvamos |la pagina en Eclipse, larecargamos en el navegador y comprobamos el
funcionamiento del cédigo que acabamos de afiadir. Hemos ligado el evento onClick de
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cada boton con la modificacion de la propiedad visible que hace que € componente se
visuaice o0 no en la ventana

El codigo completo del gemplo es:

<?Eage titl e="Dos botones" content Type="text/htm ; charset=UTF-8"?>
<ZK>
<wi ndow titl e="Dos botones" border="nornal" w dt h="300px">
<button | abel ="Mbstrar"” onCick="label 1.visible = true" id="btnl"/>
<button | abel ="Esconder” onC ick="I|abel 1.visible = fal se"
i d="btn2"/>
<l abel val ue="Ahora ne ves, ahora no" id="label 1" visible="fal se"/>
</ w ndow>
</ zk>

7. Por ultimo, podemos analizar €l paso de mensgjes entre el clientey € servidor
utilizando algun depurador y monitorizador de la conexién HTTP. Uno muy
recomendable es €l que estaincluido en el Util plugin Firebug de Firefox. El plugin se
encuentra disponible en la direccion http://getfirebug.com/

Si observamos la primera peticion, veremos que €l loader de ZK devuelve una pagina
completaHTML con lainformacion sobre la ventana, |os botonesy |a etiqueta.

Cuando ZK utiliza el enfoque Ajax es cuando e usuario pulsa uno de |los botones. Por
gjemplo, cuando se pulsa el boton Mostrar podemos comprobar entonces que se envia
una peticion POST con |os siguientes datos:

cnd. 0: ondick
data. 0: 24
data.0: 7
dat a. 0O:

dtid: gil61
uuid.0: z i1 2

Se esta enviando a motor de actualizacion en € servidor de ZK una peticidn que contiene

el comando onClicy los datos necesarios para que el servidor la procese correctamente,
como €l identificador del componente que ha originado el evento.

El servidor de actualizacion devuelve unarespuesta en formato XML, en laque indica el
atributo visibility del componente z_il_4 se debe cambiar atrue:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<rs>
<rid>9</rid>
<r >
<c>setAttr</c>
<d>z_i 1l _4</d>
<d>visibility</d>
<d>t rue</ d>
</[r>
</rs>

Setratade codigo XML que es interpretado por el motor ZK en el cliente. No se ha
devuelto como respuesta la pagina completa, sino Unicamente laindicacion del cambio en
uno de los componentes.
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Todo este funcionamiento Ajax es transparente a nosotros como desarrolladores ZK. Para
nosotros el cliente a generado un evento que ha cambiado una determinada propiedad de
uno de los componentes.

1.2. Componentesy acciones del usuario
|
Cada componente de ZK captura un determinado tipo de evento de lainteraccion con el
usuario. Por jemplo, el componente but t on detecta cuando el usuario pincha el cursor
sobre é. O un item de un menu detecta cuando el usuario hace click sobre él. Todas estas
interacciones del usuario generan eventos sobre el componente que pueden ser capturados
y alos que la aplicacion puede responder con una determinada accion. En € g emplo
anterior, hemos comprobado que una forma de accién es la modificacion de los atributos
de otros componentes. Mas adel ante veremos gjempl os mucho més elaborados de
acciones, en las que se utiliza codigo JavaScript o codigo Java.

Existen acciones del usuario que capturay procesa el propio componente sin que se tenga
que definir ningin comportamiento en la aplicacion. Vamos a ver un gjemplo.

1. Modificamos el componente wi ndow del gjemplo, definiendo los atributos si zabl e,
m nhei ght y i nwi dt h delasiguiente forma:

<wi ndow titl e="Dos botones" height="100px" w dt h="300px" border="nornmal "
m nhei ght =" 100" mi nwi dt h="300" si zabl e="true">

2. Accedemos desde el navegador alapaginadel ejemplo para comprobar el
funcionamiento del gjemplo.

Podemos ver que €l atributo si zabl e="t rue" permite que el usuario modifique el
tamafio de la ventana. Los atributos mi nhei ght y mi nwi dt h definen su tamafio minimo.
Cuando €l usuario mueve €l cursor sobre los bordes de la ventana 0 sobre su esquina
inferior izquierda cambia su forma, indicando que puede cambiar sus dimensiones. Si
pincha el botony lo arrastra, aparecera una previsualizacion del nuevo tamafio con un
borde discontinuo. Cuando el usuario sueltael botdn, la ventana se redimensionay sus
componentes se reorganizan.

Todas estas acciones estan predefinidas en e comportamiento del propio componente de
ZK; no tenemos gue definirlas en € codigo de la aplicacion. Estan incluidas en € codigo
JavaScript del componentey se ejecutan en €l lado del cliente, sin generar ningln evento.

2. El lenguaje ZUML
e ——

El lenguagje en & que se definen las interfaces de usuario en ZK se denominaZUML (ZK
User Interface Markup Language). Es un lenguaje basado en XML. Veamos rapidamente
sus elementos principales junto con algunos g emplos:

Componentes: Cada elemento de una pagina ZK define un componente que es creado




Sesion 2: El lenguaje ZUML

por el ZK Loader. Los atributos del componente definen los valoresiniciales que se
asignan al componente recién creado.

En el siguiente g emplo se definen varios componentes. una ventana (wi ndow) que
contiene una etiqueta (I abel ), un separador (separ at or ) y dos botones (but t on). Los
atributos de esos componentes definen € estado inicial de lainterfaz: €l titulo dela
ventana, € contenido de la etiqueta

<wi ndow titl e="Vota" border="nornmal">
<l abel id="1abel">Te gusta ZK? </| abel >
<separator/>
<button | abel ="Si" ond ick="1abel . val ue
<button | abel ="No" ond i ck="1abel . val ue
</ w ndow>

sel f. | abel "/ >
sel f. | abel "/ >

I nstrucciones de procesamiento ZK: directivas globales que se escriben al comienzo de
lapaginay permiten definir ciertos comportamientos que afectan atoda la pagina, como
macros o codigo deinicializacion.

<!-- special.zul: Comon Definitions -->

<?init zscript="/WEB-|NF/ nmacros/speci al . zs" ?>

<?conponent name="speci al" macroURl ="/ WEB- | NF/ macr os/ speci al . zum "

cl ass="Speci al " ?>

<?conponent name="anot her" nacroURl ="/ WEB- | NF/ nacr os/ anot her. zum " ?>

Lenguaje de expresiones EL : lenguagje similar a de JSP, que permite acceder a variables
y componentes. Utilizan lasintaxis ${ exp}

<el enment attr1="${bean. property}”.../>
${map[entry]} _
<anot her - el enent > ${3+counter} is ${enpty nmap}</anot her-el enent >

Objetosimplicitos: son como variables globales manejadas por el sistema. Se pueden
utilizar para obtener informacion sobre el sistemay € cliente. También son unaforma
pasar informacion entre paginas.

Ejemplos: sel f, event , page, sessi on, each.

<?Eage titl e="Hol a navegador" content Type="text/htm ; charset =UTF- 8" ?>
<ZK>
<wi ndow titl e="Hol a navegador" border="nornal ">
${ executi on. user Agent }:
${ execution. | ocal Nane}:
${ executi on. serverPort}:
${ executi on. par anet er Map}:
${ par am par 1}
</ wi ndow>
</ zk>

zscript: lenguaje de script en €l que expresar acciones realizadas por |0s componentes a
respuesta de eventos producidos por lainteraccion con €l usuario.

<wi ndow title="Hell 0" border="nornmal ">
<button | abel ="Say Hel |l 0" onC ick="sayHello()"/>

<zscript>
int count = O;
voi d sayHello() { //declare a global function
alert("Hello Wrld! "+ ++count);




Sesion 2: El lenguaje ZUML

</ zscript>
</ wi ndow>

Atributos ZK: son atributos de |os componentes propios de ZK, utilizados para controlar
el componente desde el framework. Proporcionan utilidades como el evaluador
condicional i f oiteradoresf or each.

<zscri pt >

contacts = new String[] {"Mnday", "Tuesday", "Wednesday"};
</ zscri pt>
<l i stbox wi dt h="100px" >

<listitem | abel ="${each}" forEach="${contacts}"/>
</listbox>

Espaciosde nombres XML : ZUML permite combinar instruccionesy componentes ZK
con elementos XHTML. Paraello utiliza varios tipos de espacios de nombres con |os que
se identifican claramente el tipo de elemento que se esta utilizando en cada momento.

<wi ndow title="m x HTML demp" xm ns: h="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm ">
<h:tabl e border="1">
<h:tr id="rowl">
<h:td> Col uma 1</ h:td>
<h:td> Casilla 1</ h:td>
</h:tr>
</ h: tabl e>
<button | abel ="add" ond i ck="rowl. appendChi | d( new
org. zkoss. zhtm . Td())"/ >
</w ndow>

3. ZUML y XML
S —

Lasinterfaces de usuario ZK se definen con € lenguagje ZUML (ZK User Interface
Marckup Language) que es un lenguaje XML. Vamos arepasar algunas de las
caracteristicas principales de XML, que también deben cumplir los documentos ZUML.

XML define un estandar para el marcado de documentos. Define una sintaxis genérica
usada para marcar |os datos con etiquetas sencillasy legibles por humanos. Proporciona
un formato estdndar para documentos que es |o suficientemente flexible para ser
fécilmente adaptado para dominios tan diversos como sitios web (XHTML), libros
(DocBook), intercambio de datos, Ajax, graficos vectoriales (SVG), genealogia,
serializacion de objetos, |lamadas a procedi mientos remotos, etc.

Los documentos XML definen elementos estructurados, con atributos, organizados
jerarquicamente, que pueden ser recorridos, analizados y validados de forma sencillay
automati zada.

El siguiente es un g emplo de cédigo XML, a partir del que podemos hacer notar alguna
de las caracteristicas.

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<peopl e xm ns="http://ww. caf econl eche. or g/ nanespaces/ peopl e" >
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<person born="1912" di ed="1954">
<nane>
<first_nanme>Al an</first_nanme>
<l ast _nanme>Turi ng</| ast _nanme>
</ nane>
<pr of essi on>conput er sci enti st </ prof essi on>
<pr of essi on>mat hemat i ci an</ pr of essi on>
<pr of essi on>cr ypt ogr apher </ pr of essi on>
</ per son>

<person born="1918" di ed="1988">
<nane>
<first_name>Ri chard</first_nane>
<m ddl e_initial >P</nmiddle_initial >
<l ast _nanme>Feynman</ | ast _nane>
</ nane>
<pr of essi on>physi ci st </ pr of essi on>
<hobby>Pl ayi ng t he bongoes</ hobby>
</ per son>

</ peopl e>

En primer lugar, un documento XML contiene solo texto nunca datos binarios. El texto
esta codificado con la codificacion especificada en la cabecera, UTF-8 en este caso. Esta
es la codificacion por defecto de un documento XML si no se define ningun valor para el
atributo encoding.

3.1. Elementos, etiquetasy datos de texto
|
L os documentos XML contienen elementos, etiquetas y datos de texto. Algunos de los
elementos del gjemplo son peopl e, per son, name, first_name 0O pr of essi on. Cada
elemento esta delimitado por una etiqueta de comienzo y una etiqueta de final. Por
gemplo, el elementofirst_name comienzapor laetiqueta<fi rst _name> Yy laetiqueta
</ first_name>. Entre ambas etiquetas se describe € contenido del elemento, una cadena
de texto o también otros elementos.

Es posible también definir elementos vacios con una Unica etiqueta. En ese caso, la
etiqueta debe contener €l carécter de finalizacion. Por ejemplo, €l elemento br en
XHTML se define con una Unica etiqueta:

<br/>

XML es sensible alas mayusculas. Los elementos per son y Per son son distintos. En el
caso de ZK, todos |os elementos estén definidos en mindsculas.

Arboles XML

Una caracteristica fundamental de XML es su carécter estructurado. Los documentos
XML definen &rboles de elementos, en los gue algunos el ementos contienen a otros
elementos hijos. Por gemplo, en el ggemplo anterior €l primer elemento per son contiene
cuatro elementos hijo: un elemento nane y tres elementos pr of essi on. El elemento nane
asu vez otros dos elementos, fi rst _name y | ast _name.
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Enlaraiz del arbol se encuentrael denominado elemento raiz, un Unico elemento que no
tiene padre. También se denomina el el emento del documento. Debido a que los
elementos no pueden solaparse y a que todos los elementos salvo € raiz tienen un Unico
padre, los datos en un documento XML forman un arbol. La estructura en forma de arbol
del primer elemento per son esla que se representa en la siguiente figura.

person

l | l '

name profession profession profession

E l 4 l l
computer .

first_name last_ name cryptographer

“

En una pagina ZK |los componentes también se organizan en forma de érbol. Por egemplo,
como hemos visto anteriormente, una ventana contiene dos botones y una etiqueta. Esta
estructura viene definida por el documento ZUML. Los elementos de |os documentos
ZUML son los componentes de lainterfaz de usuario y todo el documento define el arbol
de componentes.

3.2. Atributos

L os elementos XML pueden tener atributos. Un atributo es una pareja nombre-valor
incluida en la etiqueta de comienzo del elemento. Los nombres estén separados de |os
valores por un signo igual y con espacio en blanco opcional. Los valores estan incluidos
entre dobles comillas. En el ggemplo, el primer elemento per son tiene un atributo bor n
con €l valor 1912. Un elemento puede tener tantos atributos como se desee, separados por
espacio. El orden en &l que aparecen los atributos no es relevante.

Al igual que los nombres de los elementos, |0os nombres de | os atributos se pueden definir
libremente, dependiendo del dominio en e que se esté utilizando e documento XML.

La combinacion de atributos y datos proporciona bastante libertad ala hora de definir €
documento XML. Por giemplo, el primer elemento per son podria también describirse de
laforma que sigue, utilizando elementos vacios, sin datos, y definiendo los datos en los
atributos.

<person born="1912" di ed="1954">
<name first="Alan" |ast="Turing"/>
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<pr of essi on val ue="conputer scientist"/>
<pr of essi on val ue="nmat hemati ci an"/ >
<pr of essi on val ue="crypt ographer"/>

</ per son>

En el caso de ZK lamayoria de componentes son de este tipo, el ementos vacios definidos
por sus atributos.

3.3. Caracteres especiales
|
Debido a que los caracteres como |os paréntesis angulares (< 0 >) se utilizan en las
etiquetas para delimitar los elementos no es posible utilizarlos como datos. Hay que
sustituirlos por unareferencia de entidad (&l t ; , para€el caracter <), por lareferencia
numérica del caracter (&#60) o por lareferencia hexadecimal del caracter (&#x3C).
Cuando €l parser lead documento remmplazara todas esas referencias por €l caracter
real (<). Por giemplo, en el caso de ZK:
<zscript |anguage="javascript">
alert('Say H in JavaScri pt );
new Label ("Hi, JavaScript!").setParent (WI n);

if (location. host . t ol ower case().i ndexOr (" jtech) &t; 0 {
I ocation. href="http://jtech.ua. es/zk/"

</ zscri pt>

Otros caracteres que pueden causar confusion a parser son las dobles comillas (), €
apostrofo () o el ampersand (&). En concreto, existen cinco entidades predefinidas en
XML que se pueden utilizar en lugar de sus respectivos caracteres:

&l t; : el corchete abierto angular o signo menor que (<)
&anp; : €l ampersand (&)

&gt ; : e corchete de cierre angular o signo mayor que (>)
&quot ; : las dobles comillas ()

&apos; : latilde o apostrofo (')

3.4. Secciones CDATA
|
Cuando en un documento XML es necesario incluir codigo fuente (HTML, SVG,
JavaScript o incluso XML) es frecuente que aparezcan bastantes caracteres especiaes
Ccomo < 0 &. En este caso se hace bastante farragoso utilizar las referencias vistas
anteriormente. En su lugar, es habitual utilizar las denominadas secciones CDATA que
sirven para definir datos de texto que son tratados en crudo por el parser de XML. Las
secciones CDATA deben comenzar por <! [ CDATA[ y terminar por ]]>. Todo lo que
escribamos entre estas dos etiquetas se lee tal cual por €l parser de XML.

En el caso de ZUML es habitual utilizar secciones CDATA paraincluir en ellas cédigo
script:

<zscri pt >
<! [ CDATA]

10
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void nmyfunc(int a, int b) {
if]fa <0 & b >0) { //do sonething
>

</ zscri pt>

3.5. Comentarios
|
En los documentos XML se pueden incluir comentarios que no son parte del documento.
Se definen de la mismaformaque HTML, comenzando con <! - - y terminando con - - >.
Por g emplo:

<l-- A continuaci 6n se definen | os conponentes principales -->

Dentro de los comentarios no puede aparecer €l doble guion - - en ninguna parte.

3.6. I nstrucciones de procesamiento
|
En los documentos XML es posible incluir instrucciones que no son parte del documento
pero que se utilizan para pasar informacion ala aplicacion que esta procesandolo. Se
denominan instrucciones de procesamiento o directivas.

Unainstruccion de procesamiento comienza con <? y terminacon ?>. Inmediatamente
después de <? debe aparecer un nombre llamado €l t ar get , un identificador significativo
paralaaplicacion que esta procesando €l documento. El resto de lainstruccion de
procesamiento contiene texto en un formato apropiado parala aplicacion.

Por ggemplo, en el caso de ZK, ladirectiva<?conponent sirve paradefinir un nuevo
componente:

<?conponent name="bl uebutton" extends="button"
styl e="border: 1px solid blue" |abel="0K"?>

Al igua que los comentarios, las directivas pueden aparecer en cualquier parte del
documento XML.

3.7. Espacios de nombres
|
L os espacios de nombres se utilizan en XML para distinguir nombres de elementosy
atributos iguales que pertenecen a distintos vocabularios. La forma de implementarlos es
anadiendo un prefijo a cada elemento y atributo. Los prefijos se mapean a URIs con
atributos de laformaxm ns: prefijo. Los elementosy atributos que se mapean a una
misma URI comparten el mismo espacio de nombres.

Por ejemplo, un documento XHTML puede contener dibujos SVG y ecuaciones MathML
y ambos contienen elementos con el mismo nombre. Un documento ZUML puede
contener elementos XHTML y elementos ZUL con e mismo nombre. Es necesario
identificar el espacio de nombres a que pertenece cada el emento parareconocer si se
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trata de uno u otro caso.

Ladeclaracion del espacio de nombres se puede realizar en cualquier elemento padre del
elemento en el que utiliza el prefijo a que estd asociado. Normal mente se hace en €l
elemento raiz del documento.

Vemos un gemplo de codigo XHTML en el que se utilizan también elementos ZUML y
codigo script ZK.
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns: x="http://ww. zkoss. or g/ 2005/ zul "
xm ns: zk="htt p: // ww. zkoss. or g/ 2005/ zk" >
<head>
<title>ZHTM. Deno</title>
</ head>
<body>
<h1>ZHTM. Deno</ h1>
<t abl e>
<tr>
<t d><x:t ext box/ ></t d>
; <td><x: button | abel ="Now' zk: onCick="addlten()"/></td>
</[tr>
</ tabl e>
<zk:zscript>
voi d addl ten() {

</ zk:zscript>
</ body>
</htm >

En el ggemplo se definen tres espacios de nombres identificados como

http://ww. w3. org/ 1999/ xhtm , htt p: // ww. zkoss. or g/ 2005/ zul y

htt p: // www. zkoss. or g/ 2005/ zk. El primero es el que se utiliza por defecto en aquellos
elementos que no tienen prefijo, al segundo sele asignael prefijox y a udltimo € prefijo
zk.

Ladeclaracion serealizaen el elemento raiz ht m 'y cualquier elemento hijo puede
utilizar los prefijos. Por gemplo, € elemento x: t ext box estadefinido en el espacio de
nombresht t p: / / www. zkoss. or g/ 2005/ zul 0 €l atributo zk: ond i ck estadefinido en el
espacio de nombres xm ns: zk="htt p: / / ww. zkoss. or g/ 2005/ zk. En cualquiera de
estos dos gjemplos, si no pusiéramos €l prefijo, el elemento o atributo estaria definido en
el espacio de nombres XHTML.

Las URIs que se utilizan como identificadores de |os espacios de nombres son
anicamente identificadores Unicos formales. No es necesario que sean direcciones de
paginas web reales. Aunque a menudo si que [o son 'y, por conveniencia, suelen describir
las caracteristicas del espacio de nombres.

3.8. Reglas delos documentos XML bien formados
|
Todos los documentos XML deben cumplir un conjunto de reglas formales. Hemos
comentado ya algunas de ellas. Resaltamos las méas importantes:
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Toda etiqueta de comienzo debe estar emparejada con una etiqueta final .

L os elementos pueden anidarse, pero no solaparse.

S6lo puede existir un Unico elemento raiz.

Los valores de |os atributos deben estar entre comillas.

Un elemento no puede tener dos atributos con € mismo nombre

Los comentariosy las instrucciones de procesamiento no pueden aparecer dentro de
las etiquetas.

7. Los caracteres < 0 & no pueden aparecer en el texto de un elemento o de un atributo.

oukhwnE

3.9. Ejemplo ZUML
|
ZUML (ZK User Interface Marckup Language) es el lenguaje en e que se definen las
paginas de ZK. Es un lenguaje XML y debe cumplir todas las reglas vistas en el apartado
anterior.

Vamos a comprobar algunas caracteristicas de XML y de ZUML escribiendo codigo
ZUML en € editor de Eclipse. A continuacion se muestra un g emplo de un programa ZK
en & que se utiliza alguna de las caracteristicas vistas sobre los documentos XML

<?Eage titl e="Sal udo" content Type="text/htnl;charset=UTF-8"7?>
<ZK>
<wi ndow titl e="Sal udo" border="nornal ">
<| abel val ue="Escribe tu nonbre"/>
<t ext box wi dt h="60% i d="user nane">
<attribute nane="onChangi ng"><![ CDATA[
if (event.getValue().length() > 0 &&
event.getValue. ().trinm().length() > 0) {
bot onSal udo. set Vi si bl e(true);

}
el se botf?Saludo.setVisibIe(faIse);
>
</attribute>
</ t ext box>
<button id="botonSal udo" | abel ="Di hol a" visible="fal se"
ond ick="al ert (&quot ; Hol a &quot; + usernane.val ue);"/>
</ wi ndow>
</ zk>

Veamos primer €l elemento but t on. En @ se define un atributo ond i ck en el que se
incluye codigo Java. Y averemos que este codigo se gjecuta en € servidor. En el codigo
Java hay que escribir unas dobles comillas. No podemos escribirlas tal cual, porque
confundiriamos al analizador de ZK. En su lugar hay que sustituirlas por la entidad
&quot ; .

En el elemento t ext box vemos otra forma alternativa de incluir codigo en un atributo. En
este caso, se trata del atributo onChangi g del elemento t ext box. En lugar de incluir €l
codigo en el propio atributo se utiliza el elemento de ZK att ri but e. Con ese elemento es
posible sacar € atributo de la etiquetay definir su contenido utilizando una seccion
CDATA. Recordemos gue las secciones CDATA son procesadas tal cual y que dentro de
ellas podemos utilizar simbolos prohibidos en XML como &l ampersand (&) o el signo
mayor-que (>). No es posible utilizar una seccion CDATA en una atributo dentro de una
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etiqueta.

Como g emplo guiado, vamos a escribir esta pagina ZK en Eclipse, para comprobar
algunas de las caracteristicas del editor relacionadas con el codigo XML.

1. Tenemos que incluir la paginaen el proyecto 02- | enguaj e- ZUM.. Creamos un
proyecto con ese nombre si todavia no 1o hemos hecho.

2. Creamos un nuevo documento ZUML llamado sal udo. zul . Vamos a escribir en él €
contenido del ggemplo y comprobar al mismo tiempo alguna de las ayudas de que dispone
el editor de Eclipse para escribir documentos XML y ZUML.

Entre estas caracteristicas destacamos las siguientes:

Autocompletacién de cddigo. El editor cierra autométicamente todas las etiquetas XML
gue escribimos. Podemos comprobarlo escribiendo cualquier etiqueta, aunque sea una
inventada. El editor automéaticamente completara la etiqueta de cierre.

index.zul *saludo,zul E3 =0

<?page title="Saludo"™ contentType="text/html;charset=UTF-5"7>
<ekx
<window title="Saludo" border="normal"™>

<label value="Escrike tu nombre"/:»

<prueba>|<,-"prueha>

Te/windos
</ zk=>

Ayuda contextual paracompletar elementos de ZUML . Cuando comenzamos a
escribir e nombre de un elemento podemos pulsar CTRL+espacio y aparecera un menu
desplegable con todas | os elementos posibles que comienzan por las letras que hemos
escrito. Podemos movernos con las teclas del cursor para seleccionar un elemento o
seguir escribiendo y lalista de elementos se gjusta de forma dinamica.

index.zul *saluda,zul 2 =0
<Z?page title="Saludo™ contentType="text/htwml;charset=UTF-5"2> u
< zkr
<window title="Szludo" border="normal'>

<lebel walue="Escribe tu nombre"/>

< =

< » tabbox Element : textbox
</ Wi ¢ > texthox (Content Model : {{attribute | custom-attributes |
variables | namespace:uri="##other"))*
</ 2K ¢ timehox

< »himer

< » toolbar

< » toolbarbutton
{rhree

=} Proper m}

Tomeat v,

=R O T i

Ayuda contextual para completar atributos. Igual que con los elementos, si pulsamos
CTRL+espacio dentro de una etiqueta el editor nos ofrece ayuda contextual para escribir
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los atributos especificos de la etiqueta en la que nos encontramos.

index.zul *saludo.zul E3 =l
<?page title="3aludo™ contentType="text/htwl;charset=UTF-8" 7> L [
<zk>
<window title="Salude™ horder="normal s i
«label walue="Escrike tu nombre"/»
Mtexthox ir</texthox: =
id Attribute :id
</windows> " Data Type : string
</ zk> # default namespace - Defaulk Mamespace Attribuke

# noschemaloc - Mo Mamespace Schema Location
# schemaloc - ¥ML Schema location attribute
## wsinsp - ¥ML Schema name space

= Properties ZK Wt
P E < 3

R N R e e

Deteccion de erroresde XML. Si borramos algun final de etiqueta o no lo escribimos, el
editor detecta que el documento XML no esta bien formado y |o indica con una pequefia
marca junto alabarra de scroll.

index,zul [Z] *saluda,zul £ =0
<?page title="Saludo” contentType="text/html;charset=UTF-g"2> L
<zk>

<window title="Zaludo" border="normal"s
<label valus="Escrike tu nombre"/>
<texthox width="60%" id="username

Missing end tag "textbox] =

</ windouws
</ zk>

3. Escribimos el ejemplo completo, utilizando las ayudas del editor. Unavez escrito, 1o
€jecutamos para comprobar su funcionamiento.
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