Sesion 3. El lenguaje zscript

indice
O = 1= 0[N T o ] o SRS 2
L1 BEANSNENL......ceiee e 2
1.2 Utilizando zsCript ParainCialiZar..........ccocoeereeieieniniesesie s 3
1.3 Acceder a componentes Utilizando SU ID...........cccoreiirinenineeeeeese e 3
1.4 AMDIto de 18S VAITADIES..........vecevceceeeceee et es ettt aen s 4
1.5 Otros |enNgUEES A8 SCIIPL......ccueiieeiie ettt e e e e e e nree 4
1.6 UNemPlo fiNal.......c.oocieieie e e 5
2 EXPIrESIONES EL ..ottt ettt et esreenn e e e ne e neeneenne s 6
2.1 ACCESD @ JAVABEAN. ........eeieiieie ettt 6
2.2 Acceder aun componENte ZUML .......ccoiiiiriiieiereseee e 7
2.3 ODJELOS IMPIICOS.....eveeeecieeieeieieie e sresneenenneas 7
2.4 EJemploS adiCIONAIES.........occueeiie ittt et sr e enne e 7
25 ZSCIIPLY EL ..ottt sttt st a e neere e ne e 8
KN (11010 10534 PRSP 8
BT Y UNIESS ..ot b s 9
I 1] = o SRR 9
4 ESpacio de identifiCatOrES..........cuoi et e 10
4.1 Espacios de nombresy espacioS ID........cceeviviiiiiie e 12
5 Procesamiento de Unapagina ZUL ..........ccooceiieieeieeee et 13
5.1 FasedeinicializaCion de lapagina..........cccoeecereereeeeseere e seese e 15
5.2 Fase de creacion de COMPONENTES.........cocererererererieeeie e e s saeseenens 16

R 2= S SN0 (SN (=010 (5 (174= 6 [0 J T 17




Sesién 3: El lenguaje zscript

1. El lenguaj e zscript

Para hacer un prototipado rapido es posible embeber cddigo Java en las paginas ZUML.
Se trata de cédigo Java declarado entre etiquetas <zscr i pt > e interpretado por lalibreria
BeanShell cuando el cargador de ZK carga la pagina.

En este cddigo es posible definir variables, métodos, manejadores de eventos, datos e
incluso clases que pueden ser utilizados en los componentes de la pagina. En el codigo
también se pueden leer datos de los componentes de la paginay de los objetos
predefinidos del framework.

Hay dos formas de escribir codigo zscript. La primera es dentro de las etiquetas
<zscri pt>:

<zscri pt >

Date now = new Date();
abc ="def";

</ zscri pt>

${ now}
${ abc}

La segunda es dentro del manejador de eventos:

<button | abel ="Haz click"
onCick="alert("dick en boton.")'/>

<l abel value="M etiqueta"
onClick="alert("dick en etiqueta.")"’
onRightCick="al ert("Botén derecho")'/>

Es conveniente utilizar zscript en ZUML. Tiene bastantes ventajas: no es compilado por
lo que se puede modificar €l contenido de la pagina dindmicamente, sin redesplegar la
aplicacion web. La sintaxis es muy intuitivay sencilla de usar. Se complementa
perfectamente con las expresiones EL y con la definicion de componentes en |a pagina.

Pero también tiene algunos inconvenietes. Por egemplo, € rendimiento de la aplicacion se
ve penalizado al gecutar zscript. Para aplicaciones con un gran numero de usuarios es
conveniente portar todo el codigo zscript a cdigo Java. Otro inconveniente es que no es
posible depurar €l cddigo zscript, ni poner breakpoints en €.

En general, podemos decir que zscript es muy Util para el prototipado rapido de las
paginas, pero es mas complicado de depurar, mantener y reutilizar. El codigo que
hacemos en una pégina zscript es complicado de reutilizar en otras paginas.

Vamos arepasar algo més despacio algunas de las caracteristicas y usos de zscript.
1.1. BeanShell

|
ZK usa BeanShell como intérprete del cddigo zscript. Por ello zscript soportatodas las



http://www.beanshell.org/

Sesion 3: El lenguaje zscript

caracteristicas de BeanShell. Por ejemplo, como en otros lenguajes de scripting, es
posible utilizar variables sin haberlas declarado previamente ni especificado su tipo.
También se puede acceder a campos de los componentes y de |os objetos implicitos, sin
usar getters ni setters.

Algunos paquetes de Java los importa implicitamente BeanShell. Si necesitamos otros,
los podemos importar explicitamente con la sintaxis habitual. Por jemplo, podemos
importar clases de la capa de persistencia de la aplicacion:

<zscri pt >

i mport nysite.nyproyect. PersonabDao;
i mport nysite.nyproject. Persona;

void addlten() {
Per sonaDao per sonaDao = new PersonaDao();
Per sona persona = new Persona (item nonbre, item apelli dos,
itemdni);
per sonaDao. add( per sona) ;

</zscri pt>

1.2. Utilizando zscript paraincializar
|
Hemos visto que en lafase deinicializacion de la pagina, ZK procesa las instrucciones

?i ni t . Es posible definir un codigo zscript que se g ecute en esta fase especificando un
fichero que contenga el codigo zscript utilizando € atributo zscri pt .

Por gjemplo:
<?init zscript="/nyl/init.zs"?>

Hay que notar que la paginatodavia no esta conectado al escritorio cuando se gecutala
fase de inicalizacion de pagina.

1.3. Acceder a componentes utilizando su ID
|
Es muy sencillo acceder alos componentes utilizando zscript. Los nombres de las
variables coinciden con los identificadores dados a los componentes. Por gjemplo,
podemos acceder ala ventana 1 cuyo identificador eswi n_1 solo utilizando el nombre de
variablewi n_1:
<wi ndow i d="wi n_1" title="Venana 1">
<zscri pt ><! [ CDATA
win_1.title="Titulo por zscript";]]>

</ zscrip>
</ wi ndow>

Veremos mas adelante, cuando hablemos del espacio de identificadores (ID Space), que
es muy importante tener en cuenta el ambito de las variables ala horade utilizarlas.

En el caso de codigo Java, podemos acceder por €l nombre alos componentes utilizando
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el método get Component delaclaseorg. zkoss. zk. ui . Pat h:

i mport org. zkoss. zk. ui . Pat h;
i mport org. zkoss. zul . W ndow;,

W ndow win = (W ndow) Path. get Conponent ("/win_1");
win.setTitle("Titulo de Java");

1.4. Ambito de las variables
|
BeanShell es un intérprete multi-scope que crea ambitos jerarquicos. Si unavariable no se
encuentra definida en el ambito actual, se busca en €l @mbito del elemento padre. Desde

el ambito actual, los &mbitos de los componentes hijos no son accesibles. En ZK los
ambitos asociados a los componentes se denominan espacios de identificadores (ID
spaces). Hablaremos més adel ante de ellos.

Por gjemplo, en & siguiente gjemplo se crean dos ambitos, uno paralaventana Ay otro
paralaventanaB. Variablesy componentes definidos en el ambito de la ventana B (por
gjemplo var 2) no son accesibles desde el &mbito de laventana A. Por €l contrario, var 1 es
visible tanto para A como paraB.

<wi ndow i d="A">

<zscript>varl = "abc"; </ zscript>
<wi ndow i d="B">
<zscript>var2 = "def"; </zscript>
</ wi ndow>
</ wi ndow>

En BeanShell es posible definir bloques de cédigo y variables locales a ellos cerrandol os
entre llaves ({}). Paraque unavariable sealocal aun bloque hay que declararla dentro de
él. Por g emplo:

<wi ndow>
<zscri pt>

int varl = 12;
var2 ="abc";

</zscript>

varl: ${varl}

var2: ${var2}
</ w ndow>

El resultado muestralavariablevar 2. Lavariable var 1 se declaraen €l blogue de codigo
y no esvisiblefuerade €.

1.5. Otroslenguajesde script
|
Ademas de Java, es posible utilizar otros lenguajes de script soportados por la maguina
virtual Java. En la actualidad, los lenguajes soportados son:




Sesion 3: El lenguaje zscript

« JavaScript, por medio del intérprete Rhino
* Ruby, por medio del intérprete JRuby
« Groovy, por medio del intérprete Groovy

En una pégina pueden coexistir scripts en diferentes lenguajes. Un g emplo:

<button onClick="javascript:do_something_in_js()"/>

<zscript |anguage="groovy">
do_sonet hi ng_i n_G oovy();

</ zscri pt>

Cada lenguaje de scripting estd asociado con un intérprete. Por ello, los variablesy
métodos definidos en un script no son visibles en el otro. Por giemplo, var 1 y var 2
pertenecen a dos intérpretes distintos en el siguiente gjemplo:

age="Java" >

<zscript |angu
= 123;

var 1l
</ zscri pt>
<zscript |

var 2
</ zscri pt>

anguage="JavaScri pt ">

= 234;

Si se omite @ lenguaje de script, se asume que es Java. También es posible cambiar €l
lenguaje de script por defecto de la pagina, utilizando € atributo zscri pt Language dela
directivapage:

<?page zscri ptLanguage="G oovy" ?>

<zscri pt >
def nane = "Hello World!'";
</ zscri pt>

Cada paginainstancia su propio intérprete para evaluar |os scripts zscript. Si un desktop

tiene multiples paginas, entonces podria tener multiples instancias de intérpretes en
marcha.

1.6. Un g emplo final

|
Terminamos con un gy emplo completo de codigo.

<wi ndow title="E enpl o ZK' border="nornmal " w dth="200px">
¢,Qué gestor de disposicion es el que utilizas mas?

<hbox>
<checkbox id="11" | abel ="Border" onCheck="doChecked()" />
<checkbox id="12" | abel ="Box" onCheck="doChecked()" />
<checkbox id="13" |abel ="Tabl e" onCheck="doChecked()" />
<checkbox id="14" |abel ="Portal" onCheck="doChecked()" />
<checkbox id="15" |abel =" Col um" onCheck="doChecked()" />

</ hbox>

<hbox>

Has sel ecci onado :
<l abel id="I|ayout" />
</ hbox>
<zscri pt >
voi d doChecked() ({
| ayout.value = (I11.isChecked() ? |1.1abel+ ' : &quot; &quot;)
+ (12.isChecked() ? |2.1abel+ ' : &quot; &quot;)
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+ (13.isChecked() ? I3.label+ ' : &quot;&quot;)
+ (l14.isChecked() ? |4.1abel+" ' : &quot;&quot;)
+ (15.isChecked() ? I5.1abel+ ' : &quot;&quot;);

</ zscri pt >
</ wi ndow>

2. ExpresionesEL
e ——

Igual que JSP, es posible utilizar expresiones EL en las paginas ZUML. A través de estas
expresiones es posible leer valoresy acceder a componentes JavaBeans. También se
utilizan para acceder a componentes de ZK y a objetos implicitos. Sin embargo, a
diferencia de JSP, no es posible utilizar el operador "=" para actualizar un valor de un
JavaBean.

Las expresiones EL tienen la sintaxis ${ expr }

2.1. Acceso a JavaBean
e

Por gjemplo:
<el ement attr1=${bean. property}>

Laexpresion ${ bean. proper ty} accede al método bean. get Property y actuaizael
atributo at t r 1. Lavariable bean se puede declarar en codigo zscript.

Un g emplo completo:

<wi ndow>
<zscri pt>
Person person = new Person();
per son. set Fi r st Name(" Tom') ;
per son. set Last Nane( " Hanks") ;
</ zscri pt >
First nane is :${person.firstNane}
Last nane is :${person.| ast Nane}
Ful | nane is :${person. ful | Name}
</ wi ndow>

Y laclase JavaPer son. j ava:

public class Person {
private String firstNanme = "";
private String | astNane "

/] getter and setters
public void setFirstName(String firstNanme) {
this.firstNanme = firstNane;

public String getFirstName() {
return firstNane;

public void setlLastNane(String |astNane) {
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this.last Name = | ast Nane;

public String getlLastNanme() {
return | ast Nane;

public String getFull Name() {
return firstNane + " " + | ast Nane;

}

2.2. Acceder a un componente ZUML

Podemos utilizar los identificadores de los componentes en las expresiones EL y acceder
asus atributos. Un gemplo:
<wi ndow>
<t ext box i d="source" val ue="ABC'/>

<l abel val ue="${source.val ue}"/>
</ wi ndow>

2.3. Objetosimplictos

Podemos acceder también a objetos implicitos y obtener sus propiedades:

<wi ndow>
<l abel val ue="$%{session. devi ceType}"/>
</ wi ndow>

El navegador debe mostrar el resultado: aj ax.

2.4. Ejemplos adicionales

Otros gjemplos de expresiones EL :

${enpty nyNap}
${nyMap[entry]}
${ 3+count er}

enpt y €sun operador que comprueba si una coleccion, un mapa, un array o string es
vacio.

Laexpresion myMap[ ent ry] esunaformade acceder a un elemento del map.

Las expresiones EL devuelve objetos Java de cualquier tipo (dependiendo del método get
del bean). Hay que tener cuidado de que sean compatibles con los atributos a los que se
asignan. Por g emplo, la siguiente expresién devuelve un objeto bool eano:

<wi ndow i f ="${sone > 10}">

También se soportan objetos implicitos estAndar como par amy r equest Scope Y objetos
ZK implicitoscomo sel f y page:

~
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<t ext box val ue="${param who} does ${param what}"/>

2.5. zscript y EL
|
Hay que diferenciar entre el codigo EL y el cédigo zscript. Ambos tienen diferente
sintaxisy diferentes ciclos de viday pueden ser usados en diferentes momentos. Por
giemplo, e coddigo EL permite llamar a funciones, acceder a campos de componentes'y
recuperar sus valores. El cddigo EL permite también intercalarse con cédigo de
componentes para asignar propiedades de atributos o con las etiquetas de ZK i f ,unl ess 0
f or each. El codigo zscript, por otra parte, es mas similar a codigo Java. Permite definir
clases, métodos y variables que pueden ser utilzadas en las expresiones EL.

Por gjemplo, & siguiente codigo define una variable usada después en una expresion EL:

<zscri pt ><! [ CDATA
Date now = new Date();

var ="abc";
11>
</ zscri pt>
<wi ndow title="E enpl o abc" border="normal ">
Fecha: ${now}; Variable: ${var}
</ wi ndow>

Podemos cambiar €l tipoy el valor delavariabley probar aver como se muestraen la
pagina.
En el siguiente ggemplo, podemos ver como se define una funcion en el codigo zscript y
después se utiliza en el manejador de eventos. Es interesante notar que la posibilidad de
definir funciones independientes de clases es algo que no esta permitido en Java, pero si
en BeanShell y zscript.

<wi ndow>

<zscri pt>

public void di Hol a(Button boton){
al ert (bot on. get Label ());

</zscript>

<button | abel ="jDi hola!" onCick="di Hol a(sel f)" />
</ wi ndow>

En zscript es posible acceder |os objetos implicitos definidos por ZK. En €l gjemplo se
accede al objeto sel f .

3. Atributos ZK
e

Los atributos ZK son atributos de |os elementos de ZUML que son usados por el motor
de ZK paragestionar la carga de la pagina, de los elementos o pararelacionar codigo y
clases Java con la pagina.

Empezamos con un giemplo en e que se utilizan los atributosi f , unl ess y f or Each. Son
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atributos que permiten modificar la creacion de los componentes. Toman valor de
expresiones EL y variables definidas en zscript.

<wi ndow bor der =" nor mal ">

<zscri pt>
newBtn = true;
dias = new String[] {"Lunes", "Martes","M ércol es"};

</ zscri pt >
<button | abel =" Nuevo" if="${newBtn}">
<attribute nane="ond i ck">
alert("l ama new Button!");
</attribute>
</ butt on>
<button | abel ="Viej 0" unl ess="${newBtn}"/>
<separator />
<l i stbox w dt h="100px" >
<listitem| abel ="${each}" forEach="${dias}" />
</listbox>
</ wi ndow>

Vamos a utilizar este ggemplo e ir explicando mas cosas utilizandolo como base.

3.1.if yunless

|
El atributoi f permite definir una construccién condicional de un elemento.

<el enento if="%${expr-EL}>

</ el enent 0>
El elemento se construye si y solo si el resultado de evaluar la expresion EL asociada es
true. Por gemplo:

<wi ndow i f="${a==1}">

</ wi ndow>
El atributo unl ess funcionaal contrario; solo se compone & elemento si laexpresion
asociadaesf al se.

3.2. forEach
|
Laevauacion de un elemento puede ser iterativa. La forma de hacerlo es especificando
una coleccion de objetos sobre la que seitera con € atributo f or Each. La coleccion de
objetos debe ser € resultado de una expresion EL, en la que podemos utilizar alguna
variableinicializadacon zscri pt .

Lavariable each recorre la coleccién y vatomando los valores de sus elementos.
Algunos g emplos:

<l i st box>
<listitem]| abel ="${each}" forEach="Good, Better, Best"/>
</li st box>




Sesion 3: El lenguaje zscript

<wi ndow>
<zscri pt>
grades = new String[] {"Good", "Better", "Best"};
</zscript>
<l i st box>
<listitem | abel ="${each}" forEach="$%${grades}" />
</li st box>
</ wi ndow>

4. Espacio deidentificadores
e ——

Lainterfaz de usuario es la encargada de interactuar con el usuario. Un conjunto de
eventos internos son procesados por ella de forma auténma. Pero tarde o temprano la U
deberalanzar un evento para pedir alaaplicacién que realice algun procesamiento. Por
gjemplo cuando se pulsa un botén. O cuando se elige una opcién de un mena.

La aplicacion debe poder obtener a partir delalU y del evento que se ha producido
informacion sobre €l estado de lalU: los datos introducidos por €l usuario, las opciones
seleccionadas, el tamafio de los paneles, etc. En resumen, debe poder recuperar datos de
los componentes. Y, unavez realizado el procesamiento, debe poder actualizar sus
atributos y su estado. Para ello es necesario que la aplicacion pueda acceder alos
componentes.

Unade lasfacilidades de ZK es que permite acceder alos componentes por
identificadores definidos por el programador. El comportamiento termina siendo muy
similar alaforma de acceder a variables en un lengugje de programacion. De hecho, los
componentes pueden ser manejados como variables desde el cédigo zscript.

Esta idea de los componentes como variables abre la cuestion del &mbito. ¢En qué dmbito
estan definidos los componentes? Cuando asignamos un identificador a un componente,
¢en qué partes de lapaginaZUML podemos usar ese identificador?

Para contestar a estas preguntas ZK introduce e concepto de espacio de identficadores
(ID Space). Un espacio de identificadores (espacio 1D) es un subconjunto de
componentes de un escritorio. S6lo dentro de esos componentes se pueden acceder alos
identificadores asociados a los componentes. Dentro de un mismo espacio ID los
identificadores no pueden estar repetidos.

Los espacios I D estan asociados a ciertos componentes. Los dos principales son la propia
paginay el componente ventana (or g. zkoss. zul . W ndow). Todos |os componentes que
se definen dentro de una ventana (sus hijos en € arbol de componentes) forman un
espacio ID que se asocia ala propia ventana.

A su vez, unaventana esta incluida en la pagina, que también contiene un espacio ID. El
componente gque esta méas arriba de un espacio de identificadores se denomina el
propietario del espacio. Puede obtenerse con el método get SpaceOaner de cualquier
componente del espacio. Ese componente es e que guarda los identificadores de todos |os
componentes hijos y se asegura de que no estén repetidos.

10
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En el caso en que un espacio ID, digamos X, es descendiente de otro espacio ID, digamos
Y, entonces el propietario del espacio X forma parte del espacio Y, pero no sus
descencientes. Los descendientes son parte del espacio X.

Un gemplo:

<?page id="P"'?>
<zk>
<wi ndow i d="A">
<hbox id="B">
<button id="D' />
</ hbox>
<wi ndow i d="C"'>
<button id="E" />
</ W ndow>
</ wi ndow>
<hbox id="F">
<button id="G' />

</ hbox>
</ zk>
Fa ™y
Page P
\A)

_JORN
O Space Owner
o O Regular Components

El ggemplo muestra tres espacios de identificadores: P, A, y C. El espacio P incluye alos
componentes P, A, Fy G. El espacio A incluye A, B, Cy D. El espacio CincluyeCy E.

L os componentes en un mismo espacio se denominan fellows. Por ggemplo, A, B, Cy D
son fellows del mismo espacio de identificadores.

El espacio ID se define en Javacomo lainterfaz or g. zkoss. zk. ui . | dSpace. El método
principal que define estainterfaz es get Fel | ow, que permite obtener un componente a
partir de su identificador. Este método también esta definido en lainterfaz Component,
por 1o que podemos Ilamarlo en cualquier componente de un espacio de identificadores
no sblo en el propietario del espacio.

Veremos maés adelante gempl os de uso del método get Fel | ow.

Otraforma de acceder a un componente es utilizando el método estético
or g. zkoss. zk. ui . Pat h. get Conponent (String pat h) . Por g emplo, podemos obtener

11
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el componente E del jemplo anterior de cualquiera de las dos siguientes formas:

ANCE);
IPINCE):

Pat h. get Conponent (
Pat h. get Conponent (

—~—

Unavez que obtenemos el componente podemos llamar a métodos Java para modificar
sus caracteristicas.

Ejemplo de un fichero pat h. zul

<wi ndow i d="w' appl y="M/Conposer " >
<button 1d="b" |abel ="o0k" forward="ond i ck=onChangelLabel "/ >
</ wi ndow>

Y el fichero MyConposer . j ava:

i mport org. zkoss. zk. ui . Pat h;
i mport org.zkoss. zk. ui.util.Generi cConposer;
i mport org.zkoss. zul . Button;

public class MyConposer extends GenericConposer {
Button btn = new Button();
public void onChangeLabel (){
bt n = (Button)Path. get Conponent ("/w b");
bt n. set Label (" Changed") ;

4.1. Espacios de nombresy espacios | D
|
El intérprete de zscript puede acceder alos componentes directamente, utilizando su
identificador como nombre de variable. Para ello se utiliza el concepto de espacio de
nombres. El espacio de nombres es el conjunto de variables definidas y usables en un
determinado ambito de la pagina.

Existe un espacio de nombres por cada espacio ID. Las variables definidas en un espacio
de nombres son visibles en |os scripts de zscript y en las expresiones EL que pertenecen
a mismo espacio de nombres.

en el siguiente gemplo hay dos espacios de nombres. Uno pertenece alaventanawl y €l
otro pertenece awz. Por €ello, €l boton b1 del script ond i ck se refiere ala etiqueta
definida en laventanawz, mientras que el boton b2 serefiere al checkbox definido en la
ventanawl

<wi ndow i d="wl">

<wi ndow i d="w2" >
<l abel id="c"/>

<button id="bl" onCick="c.value = "OK"" |abel="click nme"/>
</ wi ndow>
<checkbox id="c"/>
<button id="b2" onCick="c.label = "OK"'" |abel="click nme"/>
</ wi ndow>

El espacio de nombres es jerarquico. Por giemplo, en e codigo zscript en la ventana w2

12
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podemos referenciar a componentes de la ventanawl (ano ser que hayan sido
sobreescritos):
<wi ndow i d="wl">

<wi ndow i d="w2" >
<button id="bl" onCick='"c.value = "CK"" label="dick

me"/ >

</ wi ndow>

<l abel id="c"/>
</ W ndow>

Parece extrafno a primeravista que en el g emplo podamos referirnos en el evento

ond i ck alaetiquetac que todavia no hasido creada. ¢No deberiamos de crear una
variable antes de usarla? Larespuesta tiene que ver con €l ciclo de vida de la pagina. El
codigo zscript del evento se eval Ula realmente cuando el usuario hace click en €l botén. En
ese momento la etiqueta con €l identificador ¢ hasido creaday esvisible a zscript.

Un dltimo gjemplo:

<wi ndow i d="wl">
<l abel id="wl_L1" value="origin_wl L1" />
<button id="wl_b1l" |abel ="origin_wl_bl"
onC ick="w2_L1.value="after_wl_b1l""' />
<zscri pt >
wl_zl1="origin_wl_z1";
</ zscri pt>
wl_1:${wl_z1}
<w ndow i d="wR2" >
<l abel id="w2_L1" value="origin_w2_L1" />
<button id="w2_b1" | abel ="origin_w2_bl"
onClick="wl_L1.value="after_w2_b1l""' />
w2_1: ${w2_z1}
<zscri pt >
wW2_z1="origin_w2_z1";
</ zscri pt>
w2_2:${w2_z1} w2_3: ${wl_z1}
</ wi ndow>
wl_2: ${w2_z1}
</ wi ndow>

5. Procesamiento de una pagina ZUL
e ——

Hemos visto que una pagina ZUL contiene un conjunto de componentesy cddigo zscript.
Desde el codigo zscript y desde los propios componentes se puede acceder a otros
componentes, paraleer o modificar sus atributos.La forma de acceder a un componente
desde otro o desde cddigo zscript es utilizando su identificador.

En muchos aspectos estas caracteristicas son similares alas de un codigo de un programa
en un lenguaje de programacion determinado. En el programa se definen variables alas
que seinicializa con ciertos valores. En el codigo se utiliza estas variables y se puede leer
y modificar sus valores.

Delamismaformaen que e programador debe saber como se definen las variables, qué
ambito (scope) tienen o desde gqué partes del codigo se puede acceder aéllas, €l
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programador de ZK debe conocer como asociar identificadores con componentesy en qué
ambitos se pueden utilizar estos identificadores. También es muy importante conocer
cOmMo se procesa la paginaZUML.

Vamos a empezar con un par de g emplos muy sencillos que dan pistas sobre el
procesamiento de la pagina.

En el primer g emplo declaramos dos etiquetas (I abel ). En la primera de ellas definimos
el identificador | abel 1 que utilizamos en la segunda para leer su valor y ponerlo como
valor de esta segunda etiqueta.

<wi ndow titl e="ejenplo" border="normal ">
<l abel id="I|abel1" val ue="Hol a | abel 1"/>
<l abel val ue="$%{l| abel 1. val ue}"/>

</ wi ndow>

En pantalla aparecera "Holalabel 1 Holalabel 1".

Ahora cambiamos el orden de |as etiquetas. ¢Qué aparece por pantalla?

<wi ndow titl e="ejenplo" border="normal ">

<l abel val ue="${I abel 1. val ue}"/>

<l abel id="Iabel 1" val ue="Hol a | abel 1"/>
</ wi ndow>

Si gecutamos el gjemplo, vemos gque aparecera Unicamente "Hola label”. Cuando ZK
procesalapaginay construye la primera etiqueta, busca el valor del abel 1. val ue que
todavia no se ha declarado. Al no encontrarlo, deja vacia el valor de la primera etiqueta.

V eamos un segundo gjemplo, ahora con zscript. ¢Cudl sera el resultado?

<wi ndow titl e="ejenplo" border="normal ">
<l abel id="1abel 1" val ue="Hol a | abel "/>
<zscript>
| abel 1. val ue = "Hola zscript";
</zscript>
${1 abel 1. val ue}
</ wi ndow>

Podemos comprobar que el resultado es "Hola zscript Hola zscript”. La gecucion del
codigo zscript cambia el valor de la etiqueta antes de que se muestre por pantalla. ¢Qué
pasasi cambiamos el orden de lainstruccién ${1 abel 1. val e} ?

<wi ndow titl e="ejenplo" border="normal ">
<l abel id="1abel 1" val ue="Hol a | abel "/>
${ 1 abel 1. val ue}
<zscri pt >
| abel 1. val ue = "Hol a zscript";
</ zscri pt >
</ wi ndow>

Vemos que e resultado es "Holalabel Hola zscript”.

Evidentemente, es importante el orden en el que se construyen |os componentes, se
gjecuta el codigo zscript y se transforman los componentes en cédigo HTML. Vamos a
explicar estos conceptos en este apartado.
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Cuando €l cargador de ZK (ZK loader) recibe una peticién de una pagina ZUL, debe
procesar su descripcion ZUML y generar HTM L +JavaScript que manda al navegador. Lo
hace siguiendo |os siguientes pasos:

1. Fasedeinicializacion delapagina
2. Fase de creacion de componentes
3. Fasede procesado de eventos

4. Fase derenderizado

5.1. Fase deinicializaciéon de la pagina
|
En estafase se procesalainstruccion ZK 2i ni t en laque se puede llamar a un codigo
zscript 0 al método dol ni t de una clase Java especificada.

Parallamar a un cédigo zscript:

El fichero init.zs en el directorio my contiene codigo zscript que se gjecuta al inicializar la
pagina. El fichero debe contener un programa zscript sin las etiquetas <zscri pt >.

Por gjemplo, podemos inicializar un array de cadenas en e fichero/ ny/init. zs:

di asSemana = new String[] {
"Lunes", "Martes", "M ércol es",
"Jueves", "Viernes", "Sabado", "Dom ngo"};

Y mostrarlas en unalista con el siguiente codigo (veremos mas adelante €l atributo ZK
f or Each:

<?page title="Dias de |a semana" content Type="t ext/html ; charset =UTF- 8" ?>
<?init zscript="/nmylinit.zs"?>
<wi ndow title="Dias de |a semana" border="nor nal ">
<l i stbox w dt h="200px" >
<listitem | abel ="${each}" forEach="${di asSemana}" />
</listbox>
</ wi ndow>

También es posible también llamar a cddigo Java en esta fase de iniciaizacion, utilizando
el atributo cl ass. Laclase debe implementar laintefaz

org. zkoss. zk. ui . util. I nitator.Ene momento deinicializacion delapéginase
construye unainstanciade la clase y se llamaasu método dol ni t . El método doFi nal | y
se llama después de que la pagina se haya evaluado. Y e método doCat ch sellamasi se
produce alguna excepcion durante la evaluacion de la pagina.

También es posible pasar cadenas (St ri ng) como parametros alaclase de inicializacion.
Se guardan en un mapa que se recoge como parametro en el método dol ni t .

Ampliamos & g emplo anterior, en €l que laclase deinicializacion ayt o. zk. Myl ni t crea
unalistade cadenasy las guarda en un singleton. El cédigo zscript las recoge llamando a
método get MySt ri ngs() Y Se muestran en la pagina de la misma forma que en €l
gjemplo anterior.
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<?page title="Matricul ados" contentType="text/htm ; charset =UTF- 8" ?>
<?Iinit class="ayto.zk. Myl nit" numnatri cul ados="30""?>
<zk>
<zscri pt >
i nport ayto.zk. MyModel Si ngl et on;
MyMbdel Si ngl et on nbdel = MyMbdel Si ngl et on. get | nstance();
List matricul ados = nodel . get MyStrings();
</ zscri pt>

<wi ndow title="Matricul ados" border="normal ">
<li stbox w dt h="200px" >
<listitem | abel ="${each}" forEach="${matricul ados}" />
</listbox>
</ W ndow>
</ zk>

package ayto. zk;

import java.util.Arraylist;
import java.util.List;
import java.util.Map;

i mport org. zkoss. zk. ui . Page;
public class Mylnit inplements org.zkoss.zk.ui.util.lnitiator {

@verride
public voi d doAfterConpose(Page arg0) throws Exception {
}

@verride

publ i ¢ bool ean doCat ch( Throwabl e arg0) throws Exception {
return fal se;

}

@verride
public void doFinally() throws Exception {
}

@verride
public void dolnit(Page arg0, Map argl) throws Exception {
MyModel Si ngl et on nodel = MyModel Si ngl et on. get | nst ance() ;
String num= (String) argl.get("numvatricul ados");
int i = |nteger.parselnt(nun;
Li st<String> nonbres = new ArraylList<String>();
for (int j =1; j <i; j++)
nonbres. add("Alumo " + j);
nodel . set MyStri ngs(nonbres);

5.2. Fase de creacion de componentes
|
En estafase el cargador de ZK interpreta una paginaZUML. Creaeinicializalos
componentes. Lo hace siguiendo |os siguientes pasos.

1. Paracadaelemento, examinael atributoi f y unl ess paradecidir si hay que crearlo.
Si no, el elemento y sus hijos son ignorados.

2. S seespecificad atributo f or Each con una coleccion deitems, ZK repite los
siguientes pasos para cada item en la coleccion.
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3. Creaun componente basado en el nombre del elemento o usando la clase especificada
en e atributo use, S existe.

4. Inicializalos miembros uno auno en el orden en e que se especifican los atributos en
lapaginaZUML.

5. Interpretalos elementos anidadosy repite el procedimiento compl eto.

6. Invocael metodo af t er Conpose S €l componente implementa lainterfaz
org. zkoss. zk. ui . ext . Aft er Conpose.

7. Después de que se han creado todos |os hijos, se envia el evento onCreat e d
componente, de forma que la aplicacion puede realizar tareas de inicializacion de los
elementos. Hay que notar que los eventos onCr eat e se han enviado alos
componentes hijos.

5.3. Fasederenderizado
|
En estafase ZK convierte el arbol de componentes en una paginaHTML invocando el
método r edr aw de cada componente.

Un componente podria tener apariencias diferentes incluso en lamisma pégina. ZK utiliza
el concepto de mold (molde o plantilla). Se puede modificar €l aspecto de un componente
utilizando € método set Mvl d de lainterfaz componente o €l atributo nol d del elemento.
Si no se especifica ningn mold, el elemento utiliza el mold denominado def aul t .

Por ejemplo, el elemento t abbox que define una cagja de pestafias soporta también el mold
accor di on:

<t abbox>
<t abs>
<tab | abel ="Defaul t"/>
</t abs>
<t abpanel s>
<t abpanel >
<t abbox nol d="accor di on">

<t abs>
<tab | abel ="First Accordion"/>
<tab | abel =" Second Accordi on"/>
</t abs>

<t abpanel s>
<t abpanel >The first panel. </tabpanel >
<t abpanel >The second panel . </t abpanel >
</t abpanel s>
</ t abbox>
</t abpanel >
</t abpanel s>
</ t abbox>
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