Sesion 4: Componentes (1)

indice
1 El &rboles de COMPONENLES...........cccuiiieiicie ettt ene s 2
1.1 COMPONENTES. ... eeeiieeeeeiieesteeesreeesbee e sabe e e sae e s ssse e e ssseesasseesbeeesabeeesbeeesnseeesnseeesnneeens 2
1.2 PAQINAY ESCIHTOMO....cuecuiieiieieiesieie ettt s 3
1.3 ODJEtOS IMPIICITOS....c.veeeieeeerie ettt 4
1.4 Arbol €S de COMPONENLES Ul...........c.oveevevreeeseecteesecesseeseessessesesssssessssssssessssssssssesns 4
p2 @0 1001 011> TSR 6
3 COMPONENLES SIMPIES.......ooiuieiieeieciieste ettt e s te e be e e sseesseesesseesreensesneesseennens 7
BLLADEL .. 8
B2 BULLON. ... n e e nn e e nneeen 8
BB IMAGEN. ... 9
R 1 0T= 0 1 00! o PRSPPI 11
T 1= L= PSR 11
I == o oo S 13
BT RANGOS..... et be e re e nne s 13
B8 EJOICICIO. ..ttt ettt b et 14

3.0 S B ON. .. e e e e e e e e e e e e e e e e ——————aaaaaaaaa 14




Sesién 4: Componentes (1)

1. El arboles de componentes
e ——

1.1. Componentes
|
Un componente es un objeto de la Interfaz de Usuario, como una etiqueta (I abel ), un
botdén (but t on) o un arbol (t r ee). Define una preseintacion visual y una conducta en una
interfaz de usuario. Al manipularlos, los desarrolladores pueden controlar |a apariencia
visual delaaplicacion en el cliente. Un componente debe implementar lainterfaz

or g. zkoss. zk. ui . Conponent .

Ademés de ser un objeto Java en el servidor, un componente tiene una correspondencia
en el navegador, pero solo s pertenece a una pagina. Cuando un componente se conectaa
una pagina, se crea su parte visual. Cuando un componente se elimina de una pagina, se
borra su parte visual. En €l cliente, €l navegador, la representacion visual se implementa
en formade un DOM. Este DOM es actualizado automati camente cuando modificamos la
estructuradel &rbol de componentes en € servidor.

En Java hay dos formas de insertar un componente en una pagina. En primer lugar, se
puede llamar al método set Page para hacer que e componente se convierte en el
componente raiz de la pagina especificada. En segundo lugar, se puede llamar alos
métodos set Par ent , i nsert Bef or e 0 appendChi | d para hacer que el componente sea
hijo de otro. De esta forma, el componente hijo pasa aformar parte de la misma pagina
gue su padre.

De formasimilar, es posible desconectar un componente raiz de una paginallamando a
set Page con nul | . Un hijo es desconectado si es desconectado de su padre o si su padre
es esconectado de la pagina.

Cada componente tiene un identificador Unico que se inicializa automaticamente cuando
se crea el componente. Los desarrolladores |o pueden cambiar en cualquier momento. El
identificador se utiliza principalmente para poder acceder al componente directamente en
el codigo Javay en las expresiones EL embebidas en la pagina ZUML.

Un gemplo:

<wi ndow title="Vota" border="nornmal">
¢Te gusta ZK? <l abel id="Iabel 1"/>
<separator/>
<button | abel ="Si" ond i ck="1abel 1. val ue
<button | abel ="No" ond i ck="1abel 1. val ue
</ W ndow>

sel f. | abel "/ >
sel f. | abel "/ >

Vemos lafacilidad con la que se puede acceder alos componentes en €l cédigo Java
escrito en ZUML. Cuando se actualizalavariable| abel 1 en los manejadores de los
eventos de |os botones se esta accediendo a identificador con laetiquetal abel 1y seesta
cambiando su valor (que estaba vacio) ala etiqueta del boton que se ha pulsado (1a

N
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variablesel f).

ZK proporciona mas de 150 componentes con los que trabajar. ¢Como elegir el més
adecuado? Dedicaremos una sesion completa a ver jemplos de todos |os componentes.
Se pueden repasar también en |a siguiente documentaci on:

« Guiadereferenciade ZK (web de ZK, PDF local), donde se detallala lista completa
de componentes y sus propiedades.
« Aplicacion de demostracion de los componentes de ZK, en su web.
« Javadoc de ZK. Los componentes son clases definidas en |os siguientes paguetes:
» Paguete org.zkoss.zul: contiene el conjunto de componentes usados paralos
clientesHTML.
» Paguete org.zkoss.zkex.zul: contiene la libreria de extensiones, componentes no
HTML como Fi sheye 0 Jasperreport.
* Ené proyecto ZK Forge se encuentran |os componentes FCK editor y gmaps.

Cuando escribimos codigo Java los atributos en ZUML se convierten en métodos getters
y setters. Por g emplo:

<but ton | abel =" ok" >

se corresponde con un objeto de laclase But t on y €l método set Label :

Button button = new Button();
butt on. set Label (" ok")

1.2. Paginay Escritorio
|
Unapégina (or g. zkoss. ui . Page) es una coleccion de componentes. Una pagina confina
los componentes que pertenecen a€ella, y por ello se mostrarén obligatoriamente en una
cierta parte del navegador, en la que se muestra la pagina. Se crea automaticamente una
pagina cuando el cargador de ZK (ZK Loader) interpreta una pagina ZUML.

Una paginaZUML puede incluir otras paginas ZUML directa o indirectamente. Yaque
esas pagina se crean para servir alamisma peticion URL, se agrupan en un unidad
[lamada escritorio (desktop, or g. zkboss. ui . Deskt op). En otras palabras, un escritorio
es una coleccion de paginas que sirven una peticién URL de un usuario. Conforme la
aplicacion ZK interacciona con el usuario se pueden afladir mas paginas a escritorio o se
pueden eliminar las ya existentes. De forma similar, un componente puede ser afiadido o
eliminado de una pagina.



http://docs.zkoss.org/wiki/Developer%27s_Reference
http://www.zkoss.org/zkdemo/userguide/
http://www.zkoss.org/javadoc/latest/zk/org/zkoss/zul/package-summary.html
http://www.zkoss.org/javadoc/latest/zk/org/zkoss/zkex/zul/package-summary.html
http://www.zkoss.org/javadoc/zkforge/fckez/
http://www.zkoss.org/javadoc/zkforge/gmapsz/
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Browser
Desktop
Page Page

Progress meter:

Tanto las paginas como los escritorios son creados y eliminados implicitamente. No hay
ninguna funcion del API para eliminarlos o crearlos. Una pagina se crea cada vez que €l
cargador ZK carga unapaginaZUML y se elimina cuando ZK encuentra que yano es
referenciada. Un escritorio se crea cuando se carga la primera pagina ZUML.

1.3. Objetosimplicitos
|
Ademés de |os componentes creados por € desarrollador para configurar lalU, existen
objetos implicitos creados automati camente. Estos objetos permiten alos desarrolladores
acceder alos componentes més eficientemente, obtener informacion acerca del sistemay
del cliente. También pueden usarse para pasar variables.

Lalista de objetos implicitos incluye los siguientes: sel f , spaceOaner , page, deskt op,
execution, sessi on, appl i cati on, component Scope, spaceScope, pageScope,
deskt opScope, sessi onScope, appl i cati onScope, r equest Scope, ar g, each,

f or EachSt at us, event .

Algunos de estos objetos son construcciones del lenguaje de script que se utilizan como
variables para acceder a caracteristicas de lalU, del a&rbol de componentes, o para hacer
iteraciones.

1.4. Arboles de componentes Ul
|
Los componentes de la lU se estructuran en forma de &rbol. Tal y como sucede con los
elementos de los arboles XML, un componente puede tener como méaximo un padrey un
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ndimero indeterminado de hijos. El cargador ZK construye un arbol DOM con la
especificacion XML delalU y luego latransformaen un érbol de objetos Java
componentes. Al final enviaa cliente otro &bol DOM con los elementos HTML que
debe mostrar.

Por gjemplo, en & siguiente codigo definimos un formulario compuesto de una ventana,
dentro de la que se define unarejilla con cuatro filas.

<?Eage title="Listbox" contentType="text/htm ;charset=UTF-8"?>
<ZK>
<wi ndow i d="wi ndow' title="Formulario exanen" w dt h="450px" >
<grid id="grid" fixedLayout="true" >
<rows id="rows">
<row id="r1">
<l abel val ue="Nonbre de asignatura" />
<t ext box i d="nonbr eAsi gnatura" constraint="no enpty" />
</row>
<row i d="r2">
<l abel val ue="Fecha exanmen" />
<dat ebox i d="fechaExanmen" constraint="no enpty"/>
</ row>
<row i d="r3">
<l abel val ue="Ti po de eval uaci 6n"/>
<listbox id="Ibox">
<listitem| abel ="Exanen final"/>
<listitem | abel ="Exanenes parcial es"/>
<listitem|abel ="Trabaj o de investigaci 6n"/>
</li stbox>
</ row>
<row i d="r4">
<button id="bl"

| abel =" Save" ondick="submt()" />
<putton id="b2" |abel =

' "Cancel " ond i ck="addCust oner W n. det ach()"
>
</row>
</rows>
</grid>
</ wi ndow>
</ zk>

Laestructura de &rbol seriala siguiente:

Es importante saber qué componentes pueden contener a qué otros componentes. Algunos
componentes solo pueden aceptar ciertos tipos de componentes como hijos. Algunos
otros solo pueden ser hijos de un cierto tipo de componentes. Otros no permiten ningiin
tipo de hijos.

Por gjemplo, Li st box s0lo aceptacomo hijosLi stcol sy Listitem

Un componente sin padre se denomina un componente raiz. Aungue ZK permite que una
pagina tenga multiples componentes raiz (una pagina no es un componente y no esta en el
arbol de componentes), la definicion de XML impide que esto sea asi en la descripcion
ZUML. El elemento <zk> permite eliminar esta limitacion.

Es fundamental e concepto de los arboles de componentes, porque una de las formas de
modificar lalU es afiadiendo y eliminando componentes al vuelo, cuando se disparan
eventosy se procesan en codigo Java o zscript.
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Cuando un componente se crea en el cddigo Java o zscript no se afiade a ninguna pagina
autométicamente, no aparece en €l navegador. Para afiadirlo, hay que incluirlo en el arbol
de componentes, invocando alguno de |os siguientes métodos. Todos pertenecen ala
interfaz or g. zkoss. zk. ui . Conponent

e void setParent (Conponent otroConponent e) : Se afiade un componente a un arbol
de componentes, definiendo su padre.

e get Parent : obtiene el padre de un componente.

e bool ean appendChi | d( Component chi | d) : afiade un hijo.

* bool ean insert Bef ore(Conponent newChild, Conponente refChild):inserta
un nuevo componente newChi | d antes del componente gue se usa como referencia.

e java.util.List getChildren():devuelveunalistacon loscomponentes hijos. Es
posible afadir o eliminar hijos manipulando lalista directamente.

Un gemplo de uso de set Par ent () :

<zk>
<zscri pt >
public void nuevaEtiqueta() ({

Label |abel = new Label ();
| abel . set Val ue(" Nueva etiqueta ");
| abel . set Parent (W n_2);

</ zscri pt>

<hbox>
<wi ndow id="wi n_1" title="Ventana 1" border="nornal ">

<but t on | abel ="afiade" ond i ck="nuevaEtiqueta()" />

</w ndow>
<wi ndow id="wi n_2" title="Ventana 2" border="nornal ">
</w ndow>

</ hbox>

</ zk>

Paratener unaidea completa del resto de funciones que proporciona ZK paratrabajar con
arboles de componentes se puede consultar la paginade lainterfaz
org.zkoss.zk.ui.Component y buscar todas las apariciones de las palabras "parent” y
“child".

2. Componentes

e —
Interesante mirar las siguientes URLS:

o Componentes XUL

o« ZK Componente Reference

e Guiadel desarrollador de ZK

o Guiade referenciadel desarrollador
e Javadoc de ZK

Lista de componentes que vamos a estudiar:

Elementos simples



http://www.zkoss.org/javadoc/latest/zk/org/zkoss/zk/ui/Component.html
https://developer.mozilla.org/en/XUL_Tutorial
http://books.zkoss.org/wiki/ZK_Component_Reference
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer%27s_Guide#Part_C.__ZUL_Component
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer%27s_Reference
http://www.zkoss.org/javadoc/latest/zk/org/zkoss/zul/package-summary.html
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e Basicos: button, | abel

« Imégenes: i nage, i magemap

* |nput: t ext box, i nt box, doubl ebox, dat ebox, ti mebox, spi nner, sl i der
e Sdeccion: checkbox, radi o, combobox, bandbox

 Elementos XHTML

e Varios: progressneter, tiner

Contenedoresy didlogos (http://docs.zkoss.org/wiki/Layout_and Windows)

e Contenedores: wi ndow, panel , t abbox, t abs, t abpanel s, t abpanel
« Didlogos. Messagebox, fil eupl oad, Fi | edownl oad

Disposicion de componentes (layout) (http://docs.zkoss.org/wiki/Layout_and Windows)

» Disposicién por defecto: space

Modelo de cgja: box, vbox, hbox, splitter

Border layout: bor der | ayout , nort h, sout h, cent er, east , west

Tablas de paneles. col unnl ayout , col unmchi | dren, t abl el ayout , t abl echi | dren
Agrupaciones; gr oupbox, t ool bar, t ool bar butt on

M ltiples elementos. Contienen multiples elementos y soportan live data y paginadores.
(http://docs.zkoss.org/wiki/Grids%2C Trees and Listbox)

e Listas: |istbox,listhead,|istheader,listitemlistcell

» Rgillas: grid, col unms, col umn, r ows, r ow, det ai |

« Arboles t ree,treechildren,treeitemtreerow,treecell,treecols,treecol,
treefooter,treef oot

Mends:

e Mends: nenubar , nenupopup, Menu, Nenui t em nenusepar at or
» MenUs contextuales: popup

Especializados:

» Captcha capt cha

« Gréficos. chart

e Mapas: gmaps

» Editor: f ckedi t or

e Lineatemporal:tineline
e Plotsdedatos: ti nmepl ot

3. Componentes simples
e ——

Comenzamos viendo |os elementos mas sencillos. Todos los componentes simples deben
estar dentro de alguin componente contenedor. Vamos a utilizar unaventanay un
componente vbox que los distribuya de forma vertical.



http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Button
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Label
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Image
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Imagemap
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Textbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Intbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Doublebox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Datebox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Timebox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Spinner
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Slider
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Checkbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Radio
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Combobox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Bandbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Progressmeter
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Timer
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Window
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Panel
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Tabbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Tabs
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Tabpanels
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Tabpanel
http://docs.zkoss.org/wiki/Message_Box
http://docs.zkoss.org/wiki/File_Upload
http://docs.zkoss.org/wiki/File_Download
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Space
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Box
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Vbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Hbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Splitter
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Borderlayout
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_North
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_South
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Center
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_East
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_West
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Columnlayout
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Columnchildren
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_TableLayout
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_TableChildren
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Groupbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Toolbar
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Toolbarbutton
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Listbox
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Listhead
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Listheader
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Listitem
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Listcell
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Grid
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Columns
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Column
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Rows
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Row
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Detail
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Tree
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treechildren
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treeitem
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treerow
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treecell
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treecols
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treecol
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treefooter
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Treefoot
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Menubar
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Menupopup
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Menu
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Menuitem
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Menuseparator
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Popup
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Captcha
http://docs.zkoss.org/wiki/Developer_reference_The_XUL_Components_Components_Chart
http://docs.zkoss.org/wiki/Wrapped_gmaps_fckeditor#Gmaps
http://docs.zkoss.org/wiki/Wrapped_gmaps_fckeditor#Fckeditor
http://docs.zkoss.org/wiki/Wrapped_gmaps_fckeditor#Timeline
http://docs.zkoss.org/wiki/Wrapped_gmaps_fckeditor#Timeplot
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3.1. Label

|
Unaetiqueta (1 abel ) muestra un texto en pantalla.

Sus atributos mas importantes son:

« val ue: € texto que queremos mostrar.

« pre: booleano queindicas se preservan los espacios en blanco y losfines de linea.
» maxl| engt h: tamafio maximo en caracteres

« style: estilo CSS que se aplica al texto

Ejemplo:

Label Demo

Esta etiqueta tiene su valor fijo.

Esta es la linea 1Y esta la 2 Esta linea tiene espacios Linea 4
Esta es la linea 1% esta la 2 Esta linea tiene espacios Linea 4
Esta es la linea 1 ¥ esta la 2 Esta linea tiene espacios Linea 4

Esta es la linea 1 Y esta la 2 Esta linea tiene espacios Linea 4

Esta...

Esta eslalinea 1

Yestalaz

Esta linea tiene espacios
Linea 4

Esta es lalinea 1

Yestala2

Esta linea tiene espacios
Linea 4

4

<wi ndow titl e="Label Denpn" border="nornal" w dth="600px">
<vbox>
<l abel pre="true" value="Esta etiqueta tiene su valor fijo."/>
<l abel 1d="1bl"/>
<l abel id="I1b2" style="color:red"/>
<l abel id="1b3" style="font-weight:bold"/>
<l abel id="I1b4" style="font-size:14pt"/>
<l abel id="I1b5" nmaxl ength="5"/>
<l abel id="I1b6" pre="true"/>
<textbox id="txt" rows="2"><attribute name="onChange">
I bl. val ue=sel f . val ue
| b2. val ue=sel f . val ue
| b3. val ue=sel f . val ue
| b4. val ue=sel f . val ue
| b5. val ue=sel f . val ue
| b6. val ue=sel f . val ue
</attribute></textbox>
</ vbox>
</ wi ndow>

3.2. Button
|
El componente but t on muestra un botén gque puede ser pinchado. El contenido del botén
puede ser unaimagen, una etiqueta o ambos.
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Sus atributos més importantes son:

e | abel : texto del boton

« imge: rutadelaimagen acolocar en €l botén

e wi dt h: ancho del boton

« disabl ed: booleano indicando si esta deshabilitado

e orient: posicionamiento delaimageny el texto del botén (hori zont al , vertical)

« dir: primero se muestralaimagen y después el texto (nor mal ); s utilizamosr ever se
esal revés

Algunas paginas para buscar iconos:

e jconfinder.com

e iconspedia.com

o famfamfam.com

e www.maxpower.ca/free-icons

Ejemplo:

<button | abel ="Canbiar" inmage="images/ok.png" orient="vertical"
wi dt h="150px"/ >

Imagen parael gemplo:

v

3.3. Imagen

El componente i mage hace que el nhavegador accedaala URL que se le pasay muestre la
imagen. Igual que laetiquetai ng de HTML. Laventga es que es un componente ZK y
puede ser modificado por otros componentes de la pagina.

Sus atributos y propiedades mas importantes son:

e src: rutadelaimagen amostrar
e content:imagen del elemento; se puede usar para modificar laimagen de forma
programativa

Ejemplo:



http://www.iconfinder.com/
http://iconspedia.com/
http://www.famfamfam.com/lab/icons/silk/
http://www.maxpower.ca/free-icons/2006/03/05/
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Imagen

<wi ndow title="I1rmagen" border="nornmal ">

<hbox>
<i mage src="inmages/earth.jpg"/>
<l abel val ue="Nonbre de fichero : "/>

<t ext box onChange="updat el mage(sel f.val ue)"/>
<| abel val ue="Imagen:"/>
<i mage id="i nage"/>
<zscri pt ><! [ CDATA]
voi d updat el mage(String | ocation) {
if (location.length() > 0) {
org. zkoss. i mage. Al mage i ng = new
org. zkoss. i mage. Al mage( | ocati on);
i mage. set Cont ent (i ng) ;

}
11>
</ zscri pt >
</ hbox>
</wi ndow>

L as iméagenes pueden generarse dindmicamente en €l servidor utilizando librerias Java
COMOj ava. aw .

Test of Live Image

<wi ndow title="Test of Live |Inmage" w dth="500px" border="normal ">
<i mage i d="inmg" />
<zscri pt >

i mport java.awt.*;

i mport java.awt.i nage.*;

i nport java.awt.geom *;

void draw(int x1, int yl1, int rl) {
Buf f er edl mage bi = new Buf f er edl nage(400, 300,
Buf f er edl mage. TYPE_| NT_RGB) ;
G aphi cs2D g2d = bi . creat eG aphics();
El |1 pse2D circle = new El |l ipse2D. Doubl e(x1, y1, rl1, rl);

10
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g2d. set Col or (Col or. bl ue);

g2d. set Stroke(new Basi cStroke(3));
g2d.drawmcircl e);

I ng. set Content (bi);

}
int x =100, y = 100, radius = 10;
drawm x, y, radius);
</ zscri pt>
<button | abel ="change" ond ick="draw(x, y, radius += 10)" />
</ wi ndow>

3.4. Imagemap

El componente i ragemap muestra unaimagen y permite que el usuario pueda seleccionar
una coordenada.

Tiene los mismos atributos quei mage, pero ademas procesa el evento ond i ck y permite
obtener las coordenadas en las que el usuario ha hecho click.

Ejemplo:

<i magenap src="inmages/earth.jpg" onClick="alert(event.x + ", "
+event.y)'/>

3.5. Entrada

L os componentest ext box, i nt box, deci mal box, doubl ebox, dat ebox, t i nebox
muestran un campo en €l que el usuario debe teclear sus datos.

El componentet ext box Se utiliza para obtener datos de texto. Sus atributos més
importantes son:

« val ue: € vaor introducido por € usuario o por defecto

e type: puede ponerse como passwor d paraque no aparezcan los caracteres tecleados

* rows: numero defilas; 1 por defecto

e col s: nimero de columnas

e constrai nt: restriccion que debe cumplir €l valor introducido y mensaje de error en
caso de que no lacumpla.
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Larestriccion se define utilizando un lenguaje de expresiones regulares y consta de una
expresion regular entre barras (/") y (opcionalmente) un mensaje de error separados por
dos puntos (":"):

/ <expresi 6n regul ar>/: <nensaj e de error>

Por g emplo, podemos formular la restriccion paraque el usuario rellene una direccién de
correo electronico de la siguiente forma:

constraint="/.+@+\.[a-z] +/: _ ) )
Por favor introduce una direcci6n e-mail correcta

Ejemplo:

Texthox

Texto por defecto
eseses

<aPor favor introduce una direccidn
e-mall correcta

texto lineal..
texto lineaz...

<t ext box val ue="Texto por defecto" />
<t ext box val ue="secreto" type="password" />
<t ext box col s="40"

constraint="/.+@+\.[a-z] +/:

Por favor introduce una direccio6n e-mail correcta" />

<t ext box rows="5" col s="40">

<attribute nane="val ue">
texto lineal..
texto linea2...</attribute>
</t ext box>

Los componentesi nt box, deci mal box, doubl ebox Y dat ebox permiten pedir a usuario
valores enteros (i nt ), reales (doubl e) y fechas. Son similares y adaptan las restricciones
al tipo de valor. También permiten definir el formato de presentacion:

<deci mal box format ="#, ##0. ##"/ >

<i nt box constrai nt="no negative, no zero"/>

<dat ebox constraint="no enpty, no future: now or never"/>
<dat ebox constrai nt ="bet ween 20071225 and 20071203"/ >

<dat ebox constraint="after 20071225"/>
Es posible modificar e estilo utilizando propiedades CSS.

<styl e>
. bl ue {
col or: bl ue;
font-style: oblique

}
</styl e>
<t ext box scl ass="bl ue" />
<t ext box style="color: red; font-style: oblique;"/>
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3.6. Ejercicio

|
Escribir un formulario (r egi st ro. zul ) que pidalos siguientes datos:

« Nombre (Texto): Sélo se permiten letrasy espacios

» Contrasefia (Texto)

* Re-escribir contrasefia (Texto)
« Edad (Entero)

» Fechade nacimiento (Fecha)

« Email (Texto): Solo se permiten direcciones de correo que terminen en .es

Utilizar como contenedor un gri d con dos columnas: Dato y Contenido:

Reqistro

Dato Contenido
Hombre

Contrasefia
Re-escribir contrasefia
Edzd

Fecha de nacimiento: [

E-mail:

<grid fixedLayout="true">
<col utms>
<col um | abe
<col um | abe
</ col ums>
<r ows>
<r ow>
Nonbr e
<t ext box />
</ r ow>

" Cont eni do" />

</ rows>
</grid>

3.7. Rangos

|
Es posible pedir rangos utilizando € spi nner y sl i der.

Algunos atributos de spi nner

» val ue: valor entero introducido
» step: incremento de cada click

Algunos atributos de sl i der :

e curpos: vaor seleccionado (entero de 0 amaxpos)

e maxpos: maximo valor (100 por defecto)

“Dat 0" wi dt h="150px"

/>

e orient:orientacion (hori zontal Overtical)

Ejemplo:
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Seleccion de rango

20 =

<vbox>
<spi nner val ue="20" step="5"/>
<slider />
<slider curpos="1" nexpos="20" orient="vertical" height="30px"/>
<slider nol d="sphere"/>
</ vbox>

3.8. Ejercicio
|
Afadir un slider al g emplo de laimagen generada dinamicamente, para que podamos
controlar el tamafio del circulo.

Test of Live Image

3.9. Seleccion
|
Pararealizar una seleccion entre multiples opciones podemos utilizar |os componentes
checkbox, radi o, conmbobox O bandbox.

Los componentesr adi o Se agrupan en un r adi ogr oup. S6lo un componente puede estar
seleccionado. L os atributos mas importantes de r adi o son:

e | abel : etiquetadelaopcion
e i mage: imagen delaopcion

Un giemplo:

<gr oupbox>
<caption | abel ="Elige una fruta" />
<radi ogroup orient="vertical"
onCheck="al ert (sel f.sel ectedltem | abel )" >
<radi o | abel ="Manzana" />
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<radi o | abe
<radi o | abe
</ r adi ogr oup>

</ gr oupbox>

"Nar anja" />
"Pera" />

L os componentes checkbox definen ticks que puede chequear € usuario. Sus atributos
principales son:

* | abel : etiqueta de laopcion
« i mage: imagen delaopcion
<gr oupbox>

<zscri pt ><! [ CDATA[
voi d doChecked() {

sel eccion.value = (fl.isChecked() ? fl1.label + ' ")
+ (f2.isChecked() ? f2.1abel +° "
+ (f3.isChecked() ? f3.label +' Y

1>
</ zscri pt >
<caption | abel ="Elige varias frutas" />
<vbox>
<checkbox id="f1" | abel ="Manzana" onCheck="doChecked()" />
<checkbox i d="f2" |abel ="Naranja" onCheck="doChecked()" />
<checkbox id="f3" |abel ="Pera" onCheck="doChecked()" />
</ vbox>
</ gr oupbox>
Has sel ecci onado:
<l abel id="sel eccion" />

Seleccion componentes

Elige una fruta

O Manzana
O Naranja
@ pera

Elige varias frutas
[Omanzana
M naranja

Has seleccionado: Maranja Pera

L os otros componentes conbobox Y bandbox permiten crear cajas de seleccion méas
complicadas en las que se utilizan menus desplegables.

El combobox permite definir multiples elementos conboi t emque aparecen cuando el
usuario pulsa el desplegable:

Cool Z
Isimple and Rich [
Cool!
Ajax and RIA
<combobox> ) _
<conboi tem | abel ="Si npl e and Ri ch" />
<conboi tem | abel =" Cool ! " />

<conboi tem | abel ="Aj ax and R A" />
</ conbobox>
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Los conboi t empueden tener |os siguientes atributos:
* label : etiquetadel item

e inmage:imagen

e description: descripcién

Si anadimos €l atributo i mage a combobox anterior queda asi:

Cool ] =

i 1.0 Simple and Rich B
L. Cool!

10 Ajax and RIA

Sesién 4: Componentes (1)

Como el conbobox también esunt ext box procesa el evento onChangi ng. Con ese
evento es posible implementar un autocompletado y rellenar sus items dinamicamente:

Combobox

A "

Ace
Ajax
Apple

<zscri pt ><! [ CDATA
voi d suggest () {

String[] palabras = { "Ace", "A ax", "Apple", "Best",

"Bl og" };
conbo. getltens().clear();
for (String str : pal abras)
if (str.startsWth(event.val ue))
conbo. appendl tem(str);

1>
</ zscri pt >

<conmbobox i d="conbo" autodrop="true" onChangi ng="suggest()" />
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