Construir la interfaz de usuario (I) -
Ejercicios
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Construir la interfaz de usuario (1) - Ejercicios

1. Enlacesréapidos
.

Modificar la apariencia por defecto de la aplicacion Biblioteca para que siempre tenga
visible los enlaces a las diferentes partes del sistema, es decir, Usuario, Librosy
Operaciones.

Para ello habra que modificar €l archivo grails-app/views/layout/main.gsp, asi como la
hoja de estil os web-app/css/main.css para que quede algo similar a siguiente esquema:

Francisco José Garcia Rico | Salir

{it Home | MNew Operacion

Operacion List
Id Tipo Estado Fecha Inicie Fecha Fin Libro
prestamo  true 2009-07-22 15:58:17.334 2010-02-06 15:58:17.335 La colmena
prestamo  true 2009-07-22 15:58:17.365 2010-02-06 15:58:17.365 La galatea
prestamo  true 2009-07-22 15:58:17.375 2010-02-06 15:58:17.375 El ingenioso hidalgo don Quijote de la Mancha
prestamo  true 2009-07-22 15:58:17.381 2009-07-23 15:58:17.382 La dorotea
prestamo  true 2009-07-22 15:58:17.387 2009-07-23 15:58:17.387 La dragontea

W oEa W N e

& 2009 GroowyBGrails: desarrallo répida de aplicaciones
Aplicacidén Biblioteca creada por Fran Garcia

Enlaces rapidos

Al hacer clic sobre esos enlaces se mostrara el listado correspondiente.

2. Modificacion delainterfaz de usuario
.

Realizalas modificaciones que estimes oportunas en lainterfaz de usuario de la
aplicacion Todo teniendo en cuenta la informaci dn que debe gestionar un sistema de estas
caracteristicas.

3. Sistema de autenticacion
.

Implementa un sistema de autenticacion ala aplicacién Todo similar al que acabamos de
ver en lasesion.
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