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Introduccién a Groovy

En esta primera sesién del curso, empezaremos explicando qué es el lengugje de
programacién Groovy y, como, déndey porqué se creo para ponernos un poco en
situacion. Posteriormente, pasaremos aimplementar nuestro primer ejemplo en Groovy,
el tipico HolaMundo y lo compararemos con o que seria el mismo gjemplo en Java.

En tercer lugar, describiremos detall adamente al gunos aspectos basicos de Groovy, tales
como lasintaxis, las aserciones, € trabajo con cadenas de texto, los closuresy las
estructuras de control, entre otros. Terminaremos explicando como se maneja Groovy en
el entorno Java.

1. ¢Quées?
e

Mientras James Strachan esperaba junto a su mujer para embarcar en su vuelo de vuelta
casa, elladecidio dar un paseo y realizar |as Ultimas compras. Mientras tanto, James visito
un cibercafé del aeropuerto con laintencion de aprender algo sobre Python. James eraun
experto programador Java, y enseguida se dio cuenta de que Python tenia algunas
interesantes caracteristicas que podrian ser muy atractivas paralos desarrolladores Java.
Entre estas caracteristicas destacaban el soporte nativo paratipos de datos comunes
mediante una sintaxis muy intuitiva, y 10 que eramas importante, el comportamiento
dinamico de los mismos.

Groovy naci6 con laintencion de ser un lenguaje rico en caracteristicas, asi como para
desenvolverse bien en el entorno Java, para de estaforma, utilizar los beneficios de los
lenguajes dindmicos en una plataforma tan robusta como es Javay todo su entorno.
Posiblemente, hay muchos lenguajes que tienen mas caracteristicas tipicas de los
lenguajes dindmicos que Groovy y se integran mejor en la Plataforma Java, pero ninguno
de esos lenguajes, presenta una combinacion de estos detalles (lenguaje dindmico y
entorno Java) tan eficiente como Groovy. Pero, ¢cémo podriamos definir exactamente

Groovy?

Una buena definicion de Groovy podria ser la que se nos proporciona desde la propia
paginaweb de Groovy (http://groovy.codehaus.org):

Definicion

Groovy es un lenguaje de programacion &gil y dinamico disefiado parala Plataforma Java con
determinadas caracteristicas inspiradas en lenguajes como Python, Ruby o Smalltalk,
poniéndolas a disposicién de los programadores Java mediante una sintaxis tipica de Java.

En ocasiones se tacha a Groovy de un lenguaje meramente de script, pero esto es un error,
apesar de que Groovy funciona realmente bien como lenguaje script. Groovy puede ser
precompilado a Java bytecode, estar integrado en aplicaciones Java, construir robustas
aplicaciones web, afiadir un punto de control adicional anuestros archivos e incluso ser la
base de una aplicacion entera por si solo.
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Se puede afirmar rotundamente que Groovy esta destinado a ser utilizado en la
Plataforma Java, no en vano muchas partes de Groovy estan desarrolladas en Java, asi que
si decimos que al programar en Groovy, estamos real mente programando en Java, no
estamos diciendo ninguna barbaridad. Todas |as caracteristicas de Java estan esperando a
ser utilizadas en Groovy, incluido todo el conjunto de librerias de Java.

1.1. Integracion con Java

Cuando hablamos de integracién con Java, nos referimos a dos aspectos. Por un lado, de
integracion imperceptible, puesto que Groovy es simplemente una nueva forma de crear
nuestras habituales clases Java. Al finy a cabo, Groovy es Java con un archivo jar como
dependencia. Por otro lado, la sintaxis de Groovy es mas precisay compacta que en Java
y apesar de eso, cualquier programador Java puede entender el funcionamiento de un
fragmento de cédigo escrito en Groovy.

1.2. ¢A quién vadirigido Groovy?

e A losprogramadores Java.

Un programador Java con muchos afios de experiencia conocera todas las partes
importante del entorno Javay su API, asi como otros paquetes adicionales. Sin
embargo, algo aparentemente tan sencillo como listar todos los archivos
recursivamente que cuelgan de un directorio se hace pesado en Javay suponiendo que
existieralafuncidn eachFi | eRecur se() tendriamosalgo similar a

public class ListFiles {
public static void mai
new Java.i o. Fi
new Fi

Strlng[] args) {
").eachFi | eRecur se(
tener() {

n(
le("

| eLi st

?y? ic void onFile (File file) {
}

Systemout.printlin(file.toString

}
)
}
}

Mientras que con Groovy quedaria en una solalinea:

groovy -e "new File('."').eachFileRecurse { println it}"
« A losprogramadoresde scripts

Groovy también va dirigido a aguellos programadores que han pasado muchos afios
trabajando con lenguajes de programacion como Perl, Ruby, Python o PHP. En
ocasiones, sobre todo en las grandes empresas, |0s clientes requieren obligatoriamente
el uso de una Plataforma robusta como puede ser Java. Estos programadores deben
reciclarse, ya que no es factible cualquier solucion que pase por utilizar un lenguaje
script como |os mencionados anteriormente.
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Continuamente este tipo de programadores afirman que se sienten frustrados por toda
la ceremonia que conlleva un lengugje como Javay lafrase"si pudiera utilizar un
lenguaje como Ruby, podria escribir todo este método en una sola linea" es su pan de
cada dia. Groovy puede darles un respiro y unavia de escape a este tipo de
programadores.

« Alosprogramadores agilesy extremos

Este tipo de programadores estan acostumbrados a trabajar con la proximarevision
tan cercana, que pararse a pensar en utilizar un nuevo lenguaje de programacion
gueda fuera de sus principal es objetivos. Sin embargo, una de |os aspectos mas
importantes para | os programadores agiles, consiste en tener siempre a su disposicion
los mejores recursos y metodol ogias para llevar a cabo su trabgjo.

Y ahi es donde Groovy les puede aportar mucho, ya que Groovy es un lenguaje
perfecto pararealizar esas tareas de automatizacion tan habitual es en sus proyectos.
Estas tareas van desde la continua integracion y realizacién de informes, hastala
documentacion automética e instalacion.

1.3. Editores Groovy
|
A la hora de aprender un nuevo lenguaje de programacion, es recomendable utilizar
editores que soporten este lenguaje, aunque simplemente sea utilizado pararesatar la
sintaxis, ya que nos ayudara en nuestros comienzos. Vamos a ver algunos de estos
editores, aunque con la evolucion gque esta teniendo Groovy en los Ultimos tiempos, cada
vez més editores estan afiadiendo soporte para escribir nuestros programas en Groovy.

e Plugin paralntelliJ IDEA
La comunidad open source ha disefiado un plugin Ilamado GroovyJ que permite:

Resaltar lasintaxis

Completado de codigo

Fé&cil integracion con los procesos de compilacion y g ecucion

Cantidad de acciones avanzadas Utiles en Java que también puede ser utilizadas
con Groovy

* Unaé€ficiente navegacion entre los ficheros

Mas informacion en: http://www.jetbrains.com/ideal/features/groovy_grails.html
e Plugin paraEclipse

Este plugin nos permite:
Resaltado de sintaxis
Ejecutar scripts de Groovy directamente desde el IDE

Construccion automética de nuestros archivos Groovy
Depuracion de fallos integrada
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Mas informacion en: http://groovy.codehaus.ora/Eclipset+Plugin

* NetBeans
* Resdltado de sintaxis
* Ejecucion de scripts
» Asistente para proyectos Groovy

Mas informacion en: http://groovy.codehaus.org/Netbeans+Plugin

« UltraEdit
* Resaltado de sintaxis
e Compilacion y gecucién de nuestros scripts
» Fé&cil navegacion por las clases y métodos de los archivos
e Sangrado de codigo inteligente

Mas informacion en: http://groovy.codehaus.org/UltraEdit+Plugin

e Plugin para JEdit
» Resdltado de sintaxis
* Ejecucion de scripts

M s informacion en: http://groovy.codehaus.org/JEdit+Plugin

2. Instalacion
e

Antes de avanzar en la sesion, vamos aver como se realizarialainstalacion de Groovy en
nuestro ordenador. En primer lugar debemos descargar |a version més reciente de Groovy
desde laweb http://groovy.codehaus.org/Download. En el momento de escribir estas
lineas, laversion oficial de Groovy eralal1.7.0.

Posteriormente debemos descomprimir el archivo descargado en un directorio conocido y
establecer la variable de entorno GROOVY_HOVE para que apunte a directorio donde
acabamos de descomprimir €l archivo. También debemos afadir el directorio
GROOVY_HOME/ bi n alavariable de entorno PATH de nuestro sistema.

Por ultimo, necesitaremos también establecer la variable JAVA _HOVE para que apunte ala
version del JDK gue tengamos instalado en nuestro equipo. Haciendo esto, ya podriamos
empezar arealizar nuestros primeros gjemplos en Groovy.

3. Hola Mundo
e

Ahora que ya tenemos una primeraidea de o que es Groovy, vamos a pasar a desarrollar
nuestro primer ggemplo y arealizar nuestras primeras pruebas de g ecuciéon y compilacion
de archivos Groovy. Pero antes de eso, vamos aintroducir las diferentes formas de
€jecutar nuestros programas en Groovy.
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Desde € sitio oficia de Groovy (http://groovy.codehaus.org) podemos obtener una copia
de Groovy. Si ladescargamos y descomprimos, podemos comprobar que en el directorio
bin se encuentran una serie de archivos entre los que podemos observar groovysh,
groovyConsoley groovy, entre otros. Podemos utilizar cualquiera de estos tres archivos
paraempezar arealizar nuestras pruebas con codigo Groovy. Vamos a verlos uno a uno:

e groovysh
Permite gecutar en linea de comandos codigo Groovy de formainteractiva.

groovy> "Hol a Mundo!"
groovy> go

Hol a Mundo!
Otro g emplo podria ser:

groovy> sal udo = "Hol a"
groovy> "${sal udo}" Mindo
groovy> go

Hol a Mundo!
Con el comando help accederemos a todas las funcionalidades de groovysh, que nos
permitiran realizar nuestras primeras pruebas con Groovy.
e groovyConsole

Mediante unainterfaz Swing, groovyConsol e actua como intérprete de comandos
Groovy. Tiene laposibilidad de cargar y salvar ficheros desde su menu File.
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println "Hola Mundo"
[
It
|
println "Hola Mundo'
Hola Mundo
| Execution complete. Result was null. 1:2)

Consola de groovy

Como podemos observar, en la parte superior podemos escribir nuestro cédigo
Groovy, mientras que la parte inferior nos muestrala salidadel programa ejecutado.

e groovy
El dltimo método sirve para g ecutar archivos groovy y simplemente gjecutando en la
linea de comandos gr oovy hol anmundo. gr oovy, podemos ver |la salida producida por
el programa. En la siguiente imagen, puedes comprobar el funcionamiento de este
método con un fichero de gjemplo que realiza el cdlculo de la sucesion de Fibonacci.

0006

machook-pro-de-f roncisco-joze-gorcio-rico:bin fgorciof cot fibonocci.groowvy
current = 1
hext = 1
18.times {

print current + ' '

newCurrent = next

next = next + current

current = newCurrent
¥
println
machook-pro-de-f roncisco-jose-gorcin-rico:bin fgarciod ./groowy fibonocoi .groovy
112358813 2 34 85
machook-pro-de-f roncisco-jose—goarcin-rico:bin fgorciod I
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groovy

Quizas yate hayas dado cuenta, pero a diferencia de en Java, Groovy puede €jecutar sus
archivos sin necesidad de compilarlos previamente. Esta forma de utilizar Groovy se
[lama M odo directo y nuestro codigo es g ecutado sin necesidad de generar archivos
gjecutables. Se puede decir que nuestros archivos son interpretados. Sin embargo, existe
otraforma de g ecutar nuestros programas Groovy y se llama M odo precompilado. En €l
modo precompilado, en primer lugar se compila el programa groovy y posteriormente se
gecuta. El programa compilado es compatible con |os archivos bytecode de Java.

Para compilar nuestros programas Groovy, utilizamos una sentencia en linea de
comandos Ilamada gr oovyc (también alojado en el directorio bin). Si quisieramos
compilar €l anterior ggemplo (f i bonacci . gr oovy), € ecutariamos gr oovyc -d cl asses
fi bonaccy. gr oovy. Con el pardmetro -d le hemos indicado que nos genere |los archivos
compilados en el directorio classes, y en € caso de que no existiera, lo crearia. Si
observamos el contenido de este directorio, veremos que hay un par de ficheros .class. El
nuimero de archivos dependera del propio script, de la misma forma que sucede cuando
compilamos archivo en Java.

Unavez yatenemos nuestro programa compilado, vamos aver como podriamos
gjecutarlo con Java. !'Si, con Javal, ya que para g ecutar un programa en Groovy debemos
hacer exactamente |o mismo gque hacemos en Java. Simplemente, debemos afiadir a
classpath el archivo jar de Groovy. Debemos hacer |o mismo con € directorio donde
residen nuestros archivos compilados. Quedaria algo asi:

java -cp $GROOVY_HOVE/ enbeddabl e/ groovy-all-1.0.jar; cl asses fibonacci

4. Caracteristicas
e

En la siguiente seccion, vamos aintroducir diferentes aspectos basicos del lenguaje
Groovy, tales como laintroduccién de comentarios, diferenciasy similitudes con Java, la
brevedad del cédigo en Groovy y otros pequefios detalles del lenguaje.

4.1. Comentarios
|

L os comentarios en Groovy siguen €l mismo formato que en Java. Esto es:

e /[, comentarios de unalinea

e [* ...*/, comentarios multilinea

o [** ... */, comentarios dd estilo Javadoc, que nos permitira documentos nuestros
programas con Groovydoc

Sin embargo, también podemos introducir en la primera linea comentarios del estilo
shebang con la combinacion de caracteres #!

o4}
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4.2. Comparando la sintaxisde Java y Groovy
|
Es habitual leer que la sintaxis de Groovy es una superclase de Javay esto es debido alas
grandes similitudes que hay entre ambos lenguajes. Sin embargo, no es correcto afirmar
gue un lenguaje es una superclase del otro. Existen pequefios detalles de programacion en
Java que no existen en Groovy, como puede ser € clésico for(inicio;test;incremento) o el
operador == que en Groovy tiene unas connotaciones diferentes.

Pero aparte de estas pequefias diferencias, podemos decir que gran parte de la sintaxis de
Java es vélida en Groovy. Estas similitudes son:

« Mecanismo de pagquetes

e Sentencias

« Definicion de clases y métodos

« Estructuras de control

« Operadores, asignacionesy expresiones

« Mangjo de excepciones

» Declaracion deliterales

« Instanciacion de objetos y |lamadas a métodos

No obstante, Groovy posee un valor afadido gracias a:

Fécil acceso alos objetos Java a través de nuevas expresiones y operadores
Nuevas formas de declarar objetos

Nuevas estructuras de control

Nuevos tipos de datos con sus correspondientes operadores y expresiones
Todo se gestiona como un objeto

Estas nuevas caracteristicas hacen que Groovy sea un lenguaje facil de leer y de entender.

4.3. Brevedad del lenguaje
|
Groovy pretende evitar en todo momento toda la ceremonia que acompana a Java en sus
programasy nos permite obviar determinados aspectos obligatorios y centrarnos en
nuestro objetivo. Mientras que en Java tendriamos

j ava. net . URLEncoder . encode ("a b");
con Groovy tendriamos
URLEncoder . encode 'a b’

Esto no sblo significa que el cédigo en Groovy va a ser més corto, sino también mas
expresivo evitando toda la parafernalia que acomparia a Java en determinadas ocasiones.
Nos permite olvidarnos de los paréntesis, la declaracion de pagquetes, puntosy comasy
centrarnos en la funcionalidad de nuestros programas y métodos.
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Groovy importa automaticamente |0s paquetes gr oovy. | ang. *, gr oovy. util . *,
java.lang.*,java.util.*,java.net.* yjava.io.*,asl como lasclases

j ava. Mat h. Bi gl nt eger Yy j ava. Mat h. Bi gDeci nal , asi que siempre vas a poder utilizar
todas sus clases sin necesidad de que sean importados sus paquetes a inicio del
programa. Esto también es diferente a Java, donde solo se importa autométicamente el
paquetej ava. | ang. *.

4.4. Aserciones
|
L as aserciones permiten desde Java 1.4 comprobar si nuestro programa funciona como
deberiafuncionar y Groovy no iba a ser menos, asi que también lasincluye. Las
aserciones se insertan en medio de nuestro codigo y se utilizan, por ejemplo, para
comprobar posibles incongruencias en las variables pasadas a un método. Algunos
gjemplos de aserciones serian:

assert(true)

assert 1 ==1

def x =1

assert x ==

def y = 1; assert y ==

Como se puede comprobar en |os e emplos las aserciones pueden tomar expresiones
completas y no Unicamente variables, como en €l ggemplo assert 1 == 1. Ademéslas
aserciones no solo nos serviran para comprobar el estado de nuestro programa, sino que
también podremos reemplazar determinados comentarios por aserciones, que ademas de
clarificar el cddigo fuente de nuestro programa, nos sirve también para pasar pequefias
pruebas a nuestro codigo.

Cuando usamos aserciones, es una buena practica incluir un mensaje que nos clarifique el
error que se ha producido. Esto o podemos hacer afadiendo después de la asercion el
mensagje de texto que queremos precedido de :, como en el siguiente ggemplo:

assert 1==2 : "Desde cuando 1 es igual a 2"
/1 Cbt eni endo el siguiente nensaje
Exception thrown: Desde cuando 1 es igual a 2. Expression: (1 == 2)

4.5. Un primer vistazo al cédigo en Groovy
|

45.1. Declaracion de clases

Las clases son la clave de cualquier lenguaje orientado a objetosy Groovy no ibaa ser
menos. El siguiente fragmento consiste en la declaracion de la clase Libro, con unasola
propiedad Titulo, € constructor de la clase y un método getter para obtener € titulo del
libro.

class Libro {
private String titulo
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Libro (String el Titul o){
I

titulo = elTitulo

}

String getTitulo(){
return titulo

}

}

Se puede comprobar como el codigo es bastante similar a Java. Sin embargo, no hay la
necesidad de emplear modificadores de acceso alos métodos, ya que por defecto siempre
serén publicos.

45.2. Scriptsen Groovy

L os scripts en Groovy son archivos de texto plano con extension .groovy y que pueden ser
gjecutados, tal y como comentabamos en una seccidn anterior mediante el comando
groovy mi archi vo. groovy. A diferenciade en Java, en Groovy no necesitamos
compilar nuestros scripts, ya gue son precompilados por nosotros al mismo tiempo que lo
€jecutamos, asi que asimple vista, es como si pudiéramos gjecutar un archivo groovy.

En Groovy podemos tener sentencias fuera de la definicion de las clases e incluso
podemos afiadir métodos a nuestros scripts que también queden fuera de las definiciones
de nuestras clases, si con ello conseguimos clarificar nuestro codigo, con lo que el método
mai n() tipico de Java, no existe en Groovy. Veamos un gjemplo:

Li bro cgg = new Li bro(' Curso GroovyGails')

assert cgg.getTitulo() == "'Curso GoovyGails'
assert getTitul oAl Reves(cgg) == 'sliarGyvoorG osruC

String getTitul oAl Reves(libro) {
titulo = libro.getTitul o()
return titul o.reverse()

}

Podemos comprobar que [lamamos al método get Ti t ul oAl Reves() incluso antes de que
éste sea declarado. Otro aspecto importante es que no necesitamos compilar nuestra clase
Li br o, yaque Groovy lo hace por nosotros. El Unico requisito es que laclase Libro se
encuentre en el CLASSPATH.

4.5.3. GroovyBeans

Fundamentalmente | os JavaBeans son clases que definen propiedades. Por g emplo, en
nuestro ejemplo de la clase Libro, sus propiedades serian €l titulo, €l autor, la editorial,
etc. Estos JavaBeans tienen métodos para obtener los valores de estas propiedades
(getters) y modificarlas (setters). Estos métodos deben ser definidos en cada JavaBean,
con o que estatarea se vuelve algo repetitiva

cl ass Li bro{

11
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String titulo;
String getTitul o()({

return this.titul o;
}

void setTitulo(String str){
this.titulo = new String(str);
}

}

Sin embargo, Groovy gestiona esta definicion de los métodos get () y set () por
nosotros, con |o que ya no debemos preocuparnos. Con esto, € codigo anterior, en
Groovy quedaria asi:

cl ass Libro{
String titul o;
}

Ademas, tenemos la gran ventaja de que podemos sobreescribir estos métodos en el caso
de gue queramos modificar su comportamiento basico.

4.5.4. Trabajar con cadenas detexto

Al igual que Java, Groovy redliza el tratamiento de |las cadenas de texto con el paguete
java. l ang. Stri ng. No obstante, Groovy cuenta también con un paquete propio como
GString que facilita determinadas tareas. Con GString podemos definir cadenas de texto
utilizando comillas simples o dobles. Con las comillas dobles podemos incluir variables
en lamisma cadena sin necesidad de utilizar caracteres de escape.

def partl = 'groovy'
def part2 = 'grails’
assert "me gusta groovy grails" == "nme gusta $partl $part2"

4.5.5. Los numer os son obj etos

En Groovy, a diferencia que en Java, |0s nimeros son tratados como objetos y no como
tipos primitivos. En Java no podemos utilizar métodos de la clase Integer s el entero es
de tipo primitivo y tampoco podemos hacer y* 2 si lavariable y es un objeto. Esto también
es diferente en Groovy, ya que podemos utilizar operadores y métodos indiferentemente.

def x =1
def y =2
assert x +y == 3

assert x.plus(y) ==
assert x I nstanceO | nteger

En el gemplo anterior se puede observar que hemos podido utilizar €l operador + de los
tipos primitivosy el método plus() de la clase Integer.

12
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4.5.6. Listas, mapasy rangos

Habitualmente, |os lenguajes de programacion que conocemos, nos facilitan mucho el
trabajo con arrays. Sin embargo, ¢qué sucede con |os otros tipos de colecciones existentes
tales como listas, mapas o0 rangos? Groovy si |0 hace y esa tarea que en determinados
lengugjes se vuelve demasiado complicada, aqui es unatarea muy simple alavez que
potente. VVeamos algunos g emplos de listas, mapas y rangos

Listas
def sesiones = ['Introducci6n a G oovy', 'El |enguaje Goovy',
' Aspect os avanzados en G oovy' ]
assert sesiones[1l] == 'El |enguaje G oovy'
sesiones[3] = 'Librerias propias de Groovy'//La |ista se expande
aut omati canent e
Mapas
def http = |
100 : ' Conti nue
200 : 'K

400 : ' Bad Request
]

assert http[200] = 'K
Rangos

def x = 1..10

assert Xx.contains(2)

assert x.size() == 10
assert x.reverse() == 10..1

45.7. Closures

Hasta ahora, laforma més habitual que conocemos para agrupar bloques de codigo son
los métodos o funciones. Pues a partir de ahora, Groovy introduce una forma més que se
conoce como closur es. Los closures no son més que blogues de codigo anénimo definido
entre llaves. Lamejor forma de entender que son |os closures es mediante ejempl os.

def ayer = {Date dia -> dia - 1}

ayer.call (new Date())
Si nos fijamos en & closure anterior, observamos que no hay ninguna sentencia return.
Esto es porgue en un closure € valor devuelto es el de la Ultima sentencia g ecutada. El
principal objetivo de los closures eslaagilidad al escribir cédigo, ya que es mucho més

sencillo crear un closure que crear una clase anénimay utilizar unainstanciade ella para
realizar una determinada operacion. Con los closures no vamos a poder hacer nada nuevo
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gue no pudiéramos hacer antes en Java, sin embargo nos permite ser mas agilesy rapidos
programando. Pero, veamos otro g emplo:

["Pedro','Lola',"'Juan'].each { it -> println(it) }

En el ggemplo anterior, e closure imprime por pantalla cada uno de los elementos de la
listaquellamaal closure. Lavariableit contiene €l valor del elemento delalista
analizado en cada iteracion.

4.5.8. Estructuras de control en Groovy

Algunas estructuras de control en Groovy son tratadas de la misma forma que en Java.
Estosbloquessonif-el se,while,switchytry-catch-finally,aunquees
conveniente hacer algunas anotaciones. En los condicionales, nul | estratado como

f al se, mientras que not-nul | seratr ue.

Los blogues de codigo del tipo f or utilizan lanotacionfor (i in x){cuer po} dondex
puede ser cualquier cosa que Groovy sepa como iterar (iteradores, enumeraciones,
colecciones, mapas, rangos, etc.)

for(i in 1..10)
println i

for(i in[1,2,3,4,56,7,8,9,10])
println i

En Groovy es una préactica habitual utilizar un closure para simular un buclef or como
por egemplo en & siguiente codigo

def alummos = ['Pedro',' M guel',' Al ejandro','El ena']
al umos. each{nonbre -> println nonbre}

5. Groovy en €l entorno Java
e —

Ahora que ya tenemos una primeraimpresion de lo que Groovy nos puede aportar, vamos
aver como se mueve en el entorno Java. Se puede decir que Groovy es tan amable con
Java como Javalo es con Groovy, y es que cualquiera puede utilizar las clases del otro sin
ningun problema. No en vano, € codigo Groovy se gecuta dentro de laMéaquina Virtual
de Java.

Groovy puede ser gjecutado en laMaguina Virtual de Java de dos formas:

« Utilizando gr oovyc para compilar nuestros archivos .groovy en archivos .class de
Java, simplemente colocando estas clases en el Classpath de Java

« Sin necesidad de compilar los archivos .groovy. Si en nuestro codigo aparece una
[lamada del tipo new M O ase() Y existe un archivo MiClase.groovy en el classpath,
éste sera parseado generando una nueva clase llamada MiClase como si hubiera sido
cargada desde un archivo MiClase.class.

14



Introduccion a Groovy

5.1. GDK: lalibreria Groovy
|
Se puede decir sin tapujos, que lalibreria de Groovy (GDK) es una extension alalibreria
JDK. GDK afade nuevas clases que facilitan el acceso alas bases de datosy el
procesamiento XML, pero también extiende |as funcionalidades de | as clases existentes
en Java. Pero veamos un gjemplo de como GDK nos facilitalalabor.

En Java existen diferentes formas para determinar el tamafio de un objeto, mientras que
en Groovy siempre se utiliza el mismo método size(), facilitandonos lalabor.

Tipo En Java En Groovy
Array Propiedad length Método size()
String Método length() Método size()
StringBuffer Método length() Método size()
Collection Método size() Método size()
Map Método size() Método size()
File Método length() Método size()
Matcher Método groupCount() Método size()
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