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Hasta ahora hemos visto como interactla nuestra aplicacion con la base de datos, pero es
cierto que no hemos entrado afondo. En esta sesion, veremos como Grailsimplementala
comunicacion entre la aplicacion y la base de datos. En primer lugar, analizaremos como
trabgja GORM (Grails Object Relational Mapping), que permite mapear |os objetos de
nuestra aplicacién contra un sistema de base de datos. Posteriormente, seguiremos
profundizando en la creacion de dominios paraterminar viendo la validacion de datos de
la aplicacion.

1. GORM
S —

En algunos frameworks de desarrollo, es posible que el término de dominio sea sustituido
por el término modelo. Ambos términos son sinbnimos 'y se refiere ala posibilidad de que
los objetos de la aplicacion sean persistidos contra una base de datos. En este sentido, el
equipo de desarrollo de Grails se decidié por crear GORM. Bueno, en realidad no crearon
GORM desde cero, ya que GORM utiliza por debajo Hibernate 3, una potente solucion
para el mapeado de objeto relacionales y que ademas es de codigo abierto. GORM
simplemente es una capa superior que facilitaalgo més € trabajo alos desarrolladores,
sobre todo en términos de usabilidad.

1.1. Creacion de dominios
|
Como puedes imaginar, |o primero que se debe hacer con una clase de dominio es crearla.
Como yavimos en lasesion 5, el comando utilizado para generar una nueva clase de
dominioesgrail s create-domai n-cl ass seguido del nombre de la nueva clase que
gueremos crear. Pero, ¢qué pasa en la base de datos cuando generamos nuestras clases de
dominio? Para ver exactamente gue es |0 que pasa en la base de datos cuando creamos
una nueva clase de dominio, vamos a tomar como gemplo la clase Operacion.

cl ass Operacion {
String tipo
Bool ean est ado
Date fechalnicio
Dat e fechaFin
Usuari o usuari o
Libro libro

static belongsTo = [Usuari o, Libro]

}

Por el momento no vamos a ver |as restricciones introducidas en su momento parala
clase Operacion y simplemente vamos a examinar la definicién de las propiedades.
Pasemos a ver que tabla nos ha creado nuestra aplicacion en un gestor de base de datos
como MySQL.
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Campo Tipo Cotejamiento  Atributos MNulo Predeterminado Extra
id bigint{20) No auto_increment
version bigint{20) No
estado bit(1) No
fecha fin datetime No
fecha_inicio datetime No
libro_id bigint{20) No
tipo varchar(8) latin1_swedish_ci No
usuario_id bigint(20) No
Objeto mapeado contra MySQL

Si ahora comparamos la clase de dominio Operacion con latabla de la base de datos
operacion encontraremos | as siguientes diferencias.

Nuevas columnas

La primera diferencia que encontramos es la existencia de dos nuevas columnas en la
tabla correspondiente de |a base de datos. La primera de ellas esla columnaid que
ademés es la clave primaria de latablay autoincremental. Esto puede parecer que es algo
en contra de Grails ya que no vamos a poder establecer la clave primaria que nosotros
gueremos, pero en la préctica se ha demostrado que eslamejor formaala hora de
interactuar con la base de datos. La otra nueva columna que se ha generado en latabla es
el campo version y servira para garantizar laintegridad transaccional y el bloqueo
eficiente de las tablas cuando se realizan operaciones de entrada.

Nombre delas columnas

El nombre de las propiedades que en la clase de dominio seguian el convenio CamelCase
(palabras sin espacios en blanco y con la primera letra de cada una de ellas en
mayuscula), en latabla se han convertido a formato snake_case (todas las palabras en
minusculas y separadas por un subrayado bajo ).

Claves ajenas

GORM representa las claves ajenas en la tabla con el nombre de la clase/tablareferencia
en minusculas seguido de _id.

Tipos de datos

Dependiendo de la base de datos utilizada (en nuestro caso MySQL ), GORM
transformara | os tipos de datos de | as propiedades de la clase de dominio en otros tipos de
datos en latabla. Por ejemplo, €l tipo de dato St ri ng se sustituye en la base de datos por
var char (), mientras que €l tipo de dato Dat e es reemplazado por Dat et i ne. Todo esto
dependera de la base de datos utilizaday es posible que varie entre ellas.
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Valorespor defecto

Muchas aplicaciones tienen para alguno de los campos de la base de datos val ores por
defecto. En nuestro gjemplo no tenemos ninguno, pero si necesitdramos disponer de uno
de ellos, podriamostener algoasi String ti po = "prestano". Enestecaso, s €
usuario no selecciona ningun tipo de operacion al dar de alta una de ellas, se seleccionara
€l tipo préstamo por defecto.

Ficheros

Aunque en lamayoria de los casos, no es una buena préctica almacenar ficheros en las
tablas de una base de datos, esto se deja a eleccion del desarrollador. Si necesitamos hacer
esto en nuestra aplicacion, para por €jemplo almacenar unaimagen de nuestros usuarios,
debemos crear la propiedad de |a clase de dominio con €l tipo de dato byte[]. En latabla
correspondiente en la base de datos se creara una columnadel tipo de dato tinyblob.

1.2. Relaciones entre clases de dominio
|
Cuaquier aplicacién que vayamos a desarrollar, presentara rel aciones entre sus clases de
dominio. En nuestro g emplo de scaffolding ya definimos algunas relaciones entre ellas y
ahora vamos a ver mas en detalle esas relaciones. Las posibles relaciones entre las clases
de dominio de una aplicacién son:

e Unoauno

e Uno amuchos
Muchosauno

e Muchos amuchos

Si hacemos algo de memoria de la definicion de nuestras clases de dominio, recordaremos
que utilizabamos las palabras reservadas hasMany y belongsTo para establecer sus
relaciones. VVeamos en detalle cada una de | as posibles relaciones y como especificarlas.

Unoauno

Unarelacion uno-a-uno se da cuando un objeto de la clase A est4 Uinicamente relacionado
con un objeto de laclase B y viceversa. Por giemplo, en el modelo conceptual de datos de
nuestra aplicacion veiamos que un libro solo podia tener una operacion activa. Esto se
representaria con una relacion uno-a-uno de la siguiente forma.

cl ass Libro{

tbé}acionActiva oper act
}
cl ass Operaci onActi va{

Li bfo libro
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}
Uno a muchos

Una relacion uno-a-muchos se da cuando un registro de latabla A puede referenciar
muchos registros de la tabla B, pero todos los registros de latabla B sélo pueden
referenciar un registro delatabla A. Por giemplo, en nuestra aplicacion de ejemplo, una
operacion solo puede estar asignada a un usuario, pero un usuario puede tener muchas
operaciones. Esto se representaria de la siguiente forma en la definicién de las clases de
dominio.

cl ass Usuari of

static hasMany [ operaci ones: OQper aci on]

}

cl ass Operacion {
Usuari o usuario
}

No hace falta decir que las relaciones muchos-a-uno son idénticas alas relaciones
uno-a-muchos.

Muchos a muchos

En una relacion muchos-a-muchos un registro de latabla A puede referenciar muchos
registros de latabla B y un registro de latabla B referenciar igualmente muchos registros
delatabla A. Lamentablemente, en nuestra aplicacion ejemplo no disponemos de ninguna
relacion de este tipo, pero imaginemos el € emplo de las relaciones que los alumnos
universitarios tienen con las asignaturas de una carrera. Un alumno puede estar
matriculado en muchas asignaturas y una asignatura puede tener muchos alumnos. Esto se
representaria con una relacion muchos-a-muchos de la siguiente forma.

cl ass Al umo{

static hasMany = [ asi gnat uras: Asi gnat ur a]

}

cl ass Asi gnat ur af

static bel ongsTo = Al umo
static hasMany = [al umos: Al uimo]

}

En GORM, una relacion muchos-a-muchos se representa indicando en ambas clases la
propiedad hasMany y en al menos una de ellas |a propiedad belongsTo.

1.3. Aspectos avanzados de GORM
|
Ahora que ya hemos visto |a parte basica ala hora de crear una clase de dominio
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(establecer sus propiedadesy las relaciones entre ellas), vayamos un paso mas adelante y
veamos aspectos algo mas avanzados de GORM

1.3.1. Ajustes de mapeado

Hay ocasiones en que los administradores de | as bases de datos quieren, por cualquier
motivo, que las columnas de | as tablas de sus bases de datos sean nombradas siguiendo
un determinado patrén. Estos motivos pueden ir desde cuestiones de facilidad en la
lectura de los campos hasta argumentos como "asi se ha hecho toda la viday no seva a
cambiar”. El tema esta en que hay que conformarse con sus ordenesy acatarlasy
encontrar lamejor forma para adaptarse a ellas.

Para solucionar este posible problema gue se nos puede plantear en cualquier
organizaciéon, GORM dispone de una formarapiday sencilla para ajustar estos nombres
de las columnas de | as tablas rel acionadas. Para ello, GORM emplea una sintaxis de tipo
DSL y exige crear un nuevo closure estético llamado mapping de la siguiente forma
static mapping = {//Todo el mapeado de |a tabla aqui}.Veamoslosposibles
cambios podemos hacer con GORM.

Nombresdelastablasy las columnas

Si necesitaramos cambiar por g emplo el nombre de latabla usuario por thl_usuario,
deberiamos escribir dentro del closure mapping € siguiente codigo t abl e

"thl _usuario' . S ahoraquisiéramos cambiar |os nombres de las columnas login y
password por usernamey passwd, podriamos hacer |o siguiente:

colums {
[ ogi n col um: "' user nane'
password col umm: ' passwd'

}

Con esto, ya tendriamos cambiados |os nombres de las tablas y de las columnas para
adaptarlos a convenio que nosotros queramos seguir.

Deshabilitar el campo version

Por defecto, GORM utiliza un campo |lamado version para garantizar laintegridad de los
datos y esta demostrado que es un buen método. Sin embargo, por cualquier motivo es
posible gque no queramos tener este campo en nuestratablay para ello, simplemente
debemos especificar en el mapeado de laclaselo siguiente: ver si on fal se.

Carga perezosa delosdatos

Por defecto, Grails realiza una carga perezosa de |os datos de |as propiedades. Esto es que
no se cargaran en memoria hasta que no sean solicitados por la operacion, lo cual nos
previene de posibles pérdidas de rendimiento a cargar demasiados datos innecesarios. Sin
embargo, s queremos cambiar este comportamiento por defecto de Grails, podemos hacer
lo siguiente: oper aci ones | azy: f al se.
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1.3.2. Herencia de clases

La herencia de clases es algo muy comin y GORM l|o implementa de formatan sencilla
como extendiendo la clase. Por g emplo, si en € disefio de la clase usuario hubiéramos
optado por extender dicha clase con los cuatro tipos posibles de usuario, tendriamos algo
asi:

cl ass Usuari of
}

cl ass Admi ni strador extends Usuari o

}

class Bibliotecario extends Usuari o

}

cl ass Prof esor extends Usuari o{

}

cl ass Soci o extends Usuari o

}

Pero, ¢como se transformaria esto en la base de datos? GORM habria almacenado todos
los datos en una Unicatablay ademés, hubiera afiadido un campo llamado class que
permitiria distinguir € tipo de instancia creada. No obstante, si optasemos por tener una
tabla por cada tipo de usuario, podriamos tener |o siguiente:

cl ass Usuari of
}

cl ass Admi ni strador extends Usuari o{
static mapping = {
tabl e = 'admi ni strador'
}

}

class Bibliotecario extends Usuari o
static mapping = {
tabl e = 'bibliotecario
}

}

cl ass Prof esor extends Usuari o
static mapping = {
table = 'profesor’
}

cl ass Soci o extends Usuari of
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static mapping = {
table = 'soci o
}

}

Otra opcion seria especificar en la clase padre la propiedad tablePerHierarchy a cierto de
la siguiente forma:

cl ass Usuari of

static mappi ng
t abl ePer Hi erarchy true
}

}

1.3.3. Habilitando la caché

Uno de las grandes ventagjas de Hibernate es la posibilidad de utilizar una caché de
segundo nivel, que almacena |os datos asociados a una clase de dominio. Para configurar
esta caché de segundo nivel, en primer lugar debemos modificar el archivo de
configuracion grails-app/conf/DataSource.groovy y en segundo lugar, modificar la clase
de dominio correspondiente. Empecemos por |as modificaciones sobre el archivo
DataSource.groovy. Estas son las modificaciones que debemos introducir.

hi bernate {
cache. use_second | evel cache=true
cache. use_query_ cache=true
cache. provi der _cl ass=' com opensynphony. oscache. hi ber nat e. OSCachePr ovi der"

}

Posteriormente, debemos indicar en cada clase de dominio que propiedades queremos
cachear. Por ggemplo, si quisiéramos cachear el nombre de nuestros usuarios podriamos
tener lo siguiente:

cl ass Usuari of

static mappi ng = {
nonmbre cache: true
}

}

1.3.4. Propiedadestransitorias

Por defecto, con GORM todas | as propiedades definidas en una clase de dominio son
persistidas en la base de datos. Sin embargo, en ocasiones es posible gue tengamos
determinadas propiedades que no deseamos que sean almacenadas en la base de datos,
tales como por gjemplo la confirmacion de una contrasefia por parte de un usuario. Para
ello, podemos afiadir una nueva propiedad llamada transients ala clase de dominio
correspondiente con la propiedad que no deseamos persistir en la base de datos.

class Usuario {
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static transients = ["confirmarPassword"]

String |ogin
String password
String confirmarPassword
String nonbre
} String apellidos

1.3.5. Eventos GORM

GORM dispone de dos métodos que se Ilaman autométi camente antes y después de
insertar y actualizar las tablas de la base de datos. Estos métodos son bef or el nsert () Y
bef or eUpdat e() . Gracias a estos métodos, vamos a poder realizar determinadas
operaciones siempre antes de insertar o actualizar datos de nuestros registros. Por
giemplo, imagina el caso en e que tuviéramos que almacenar cuando se creo una
operacion de nuestra aplicacion y la Ultima accién realizada sobre ella. Necesitariamos
por ejemplo un par de propiedades |lamadas fechaCreacion y fechaUltimaModificacion.
Para automaticamente actualizar esta informacion en nuestra clase de dominio, podriamos
utilizar los métodos bef or el nsert () Y bef or eUpdat e() delasiguiente forma:

def beforelnsert() =
f echaCreaci on = new Dat e()
fechaU ti maModi fi caci on = new Dat e()

}

def beforeUpdate() = {
fechaU ti maModi fi caci on = new Dat e()
}

Ahora, cuando se realice una nueva operacion, se dmacenardlafechaenlaquesecredy
también la tltima fecha en la que se modifico. Ademas de estos dos métodos comentados,
GORM también dispone de los métodos bef or eDel et e(), afterlnsert (),
afterUpdate(),afterDel ete() Y onLoad().

2. Validacion
e

Cuando en la quinta sesion desarrollamos nuestra aplicacion gracias a scaffolding, ya
vimos como imponer determinadas restricciones a las propiedades de las clases, para que
en caso de que estas restricciones no se cumplan, el objeto no sea persistido en la base de
datosy se muestre un error a usuario indicandole el problema. Esto es debido a que €l
método save() devuelve cierto o falso dependiendo de si |0s datos pueden ser persistidos
0 no en la base de datos.

Laprincipal funcionalidad de las restricciones es validar |os datos introducidos antes de
gue éstos sean guardados en |a base de datos, pero también puede ser utilizadas para
imponer determinadas caracteristicas alas tablas de |a base de datos. Por gjemplo, si
establecemos como restriccion de una propiedad de una clase de dominio que puede
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contener el valor nul | , éstarestriccion se reflegjara directamente en las caracteristicas de
latabla.

2.1. Restricciones predefinidas en GORM
|
Para controlar estas restricciones, GORM dispone de una serie de funciones comunes
predefinidas para establ ecerlas. Ademés, también nos permitira crear nuestras propias
restricciones. Hasta ahora, ya hemos visto algunas de estas restricciones como pueden ser
si ze, uni que, bl ank 0i nLi st entre otras. Recordamos que para establecer las
restricciones de una clase de dominio debemos establecer |a propiedad estética
constraints como en €l siguiente gjemplo.

class Usuario {
String | ogin
String password
String nonbre
String apellidos
String tipo

static hasMany = [operaci ones: Oper aci on]

static constraints = {
| ogi n(si ze: 6..20, blank:fal se, unique:true)
passwor d(si ze: 6. .20, blank:fal se, password:true)
nonbr e( bl ank: f al se)
apel | i dos(bl ank: f al se)
tipo(inList:["adm nistrador", "bibliotecario", "profesor"
"soci 0"])

}

A continuacién, vamos veremos | as restricciones que podemos utilizar directamente con
GORM.

Nombre Descripcién Ejemplo

blank Valida si la cadena puede login(blank:false)
guedar o no vacia

creditCard Valida si la cadena introducida | tarjetaCredito(creditCard:true)
es un numero de tarjeta
correcto

email Valida si la cadena introducida | correoElectronico(email:true)
es un correo electrénico
correcto

password Indica si la propiedad es una contrasenya(password:true)

contrasefia, con lo que al
introducirla no se mostrara
directamente

10
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introducida sea una direccién
URL correcta

inList Valida que la propiedad tipo(inList:["administrador",
contenga cualquiera de los "bibliotecario", "profesor",
valores pasados por parametro | "socio"])

matches Valida la cadena introducida login(matches:"[a-zA-Z]+")
contra una expresion regular
pasada por pardmetro

max Valida que el nUmero price(max:999F)
introducido no sea mayor que
el nimero pasado por
parametro

min Valida que el nUmero price(min:0F)
introducido no sea menor que
el nimero pasado por
parametro

minSize Valida que la longitud de la hijos(minSize:5)
cadena introducida sea
superior al nimero pasado por
parametro

maxSize Valida que la longitud de la hijos(maxSize:15)
cadena introducida sea inferior
al nimero pasado por
parametro

notEqual Valida que el objeto asignado a | login(notEqual:"admin™)
la propiedad no sea igual que
el objeto pasado por parametro

nullable Valida si el objeto puede ser edad(nullable:true)
nul I ono

range Valida que el objeto esté dentro | edad(range:0..99)
del rango pasado por
parametro

scale Indica el nimero de decimales | salario(scale:2)
de la propiedad

size Valida que la longitud de la login(size:5..15)
cadena esté dentro del rango
pasado por pardmetro

unique Especifica que la propiedad login(unique:true)
debe ser Gnica y no se puede
repetir ningln objeto

url Valida que la cadena website(url:true)

11
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2.2. Construir tus propiasrestricciones
|
Pero seriamos un tanto ilusos si pensaramos que el equipo de desarrollo de Grails ha sido
capaz de crear todas |as posibles restricciones existentes en cual quier aplicacion. Ellos no
lo han hecho, pero si han dejado la posibilidad de crear nuestras propias restricciones de
unaformarépiday sencilla

Si echamos un vistazo ala clase de dominio Operacion, podemos detectar rgpidamente
gue una posible restriccidn que nos falta por afadir seriala comprobacion de que tanto la
fecha inicio como lafecha fin no sea anterior alafecha actual. Para esta restriccion,
Grails se ha olvidado de nosotros ya que si repasamos la lista de restricciones
predefinidas, no encontramos ninguna que satisfaga dicha restriccion. Para crear nuevas
restricciones, tenemos el closure validator. Veamos como quedaria la restriccion que
comprueba que lafechainicio no sea anterior alafecha actual.

cl ass QOperacion {
String tipo
Bool ean est ado
Date fechalnicio
Dat e fechaFin
Usuari o usuario

Libro libro
static belongsTo = [Usuari o, Libro]
static constraints = {
ti po(inList:["prestamd", "reserva"])
est ado()
fechal ni ci o( nul | abl e: f al se,
val i dat or:

if (it?.conpareTo(new Date()) < 0)
return fal se

return true
f echaFi n(nul | abl e: f al se)

String toString() {
"$tipo ($estado) [$fechalnicio - $fechaFin]"

}

El closure validator debe devolver t r ue en caso de que lavalidacion se pase
correctamentey f al se en caso contrario. Graciasalavariablei t podemos acceder al
valor introducido paraanalizarlo y comprobar que cumple los requisitos, en este caso, que
lafechano seaanterior alaactual.

Si seguimos pensando en mas restricciones de |a clase de dominio Operacion, podemos
pensar también en que no tiene sentido que la fecha fin de una operacién sea anterior a su
fecha inicio. Para ello, podemos afiadir la siguiente restriccion ala propiedad fecha fin.

12
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fechaFi n(nul | abl e: f al se,
val idator: {
val, obj ->
if (val !'= null){
return val . after(obj.fechal nicio)

)

Basicamente, €l codigo del closure es muy similar al anterior, sin embargo en este se
introduce el paso delasvariablesval y obj . Lavariableval serefiereal valor dela
variable (en este caso fechaFin). En el anterior closure esta variable se llamabai t . Por
otro lado, tenemos también lavariable obj que se refiere a nuevo objeto que estamos
creando (en este caso una Operacion). El dato que necesitamos comparar del objeto obj
es lafechalnicio del mismo.

Sin duda, este forma de crear nuevas restricciones paralas propiedades de nuestras clases
de dominio es muy sencilla, intuitivay potente. Ademas, este método para crear nuevas
restricciones permite incluso la utilizacion de consultas ala base de datos, para
comprobar la existencia de datos duplicados en |a base de datos. Por g emplo, imagina
gue un usuario no puede tener mas de un determinado nimero de préstamos. De esta
forma evitaremos que un usuario acumule una cantidad ingente de libros. Veamos como
podriamos hacer esto utilizando las restricciones.

ti po(inList:["prestamd”, "reserva"],
val idator: {
val, obj ->
if ((val =="prestam") &&
(Operaci on. fi ndAl' | ByTi poAndUsuari o(val , obj . usuario).size() > 5))
return false

return true

)

Con esta restriccién, estamos prohibiendo que |os usuarios puedan tener en préstamos
mas de5 libros.

2.3. Mensajesdeerror delasrestricciones
|
Sin lugar adudas, los mensajes que se generan cuando se produce un error en las
restricciones de una clase de dominio, no es o més deseable para un usuario final, asi que
es necesario que entendamos el mecanismo que utiliza Grails para devolver estos

mensaj es cuando se producen estos errores.

Si recordamos la clase de dominio Usuario, tenemos que el nombre y los apellidos no
pueden dejarse vacios. Esto o haciamos utilizando larestriccion bl ank: f al se. Al
intentar crear un usuario sin escribir su nombre o sus apellidos, recibiremos un mensaje
de error como el siguiente La propiedad [nombre] dela clase [class Usuario] no puede
ser vacia. Pero, ¢cOmo se encarga Grails de mostrar estos mensajes de error?

13
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Grails implementa un sistema jerérquico paralos mensgjes de error basado en diferentes
aspectos como puede ser el nombre de la clase de dominio, la propiedad o €l tipo de
validacion. Parael caso del error producido a saltarnos larestriccion de no dejar en
blanco el campo nombre de la clase de dominio Usuario, dicha jerarquia seriala
siguiente.

usuari o. nonbr e. bl ank. error. Usuari o. nonbr e
usuari o. nonbre. bl ank. error. nonbre

usuari o. nonbre. bl ank. error.java.lang. String
usuari o. nonbr e. bl ank. error

usuari o. nonbre. bl ank. Usuari o. nonbr e
usuari o. nonbr e. bl ank. nonbr e

usuari o. nonbre. bl ank. java.l ang. Stri ng
usuari o. nonbr e. bl ank

bl ank. Usuari o. nonbr e

bl ank. nonbr e

bl ank. j ava.l ang. String

bl ank

Este seriael orden en el que Grails buscaria en nuestro archivo message.properties hasta
encontrar cualquier propiedad y mostrar su mensaje. En caso de no encontrar ninguna de
estas propiedades, se mostrariala cadena asociado ala propiedad

def aul t. bl ank. message, que es la que encontramos por defecto en el archivo
message.properties.

De esta forma, ya podemos personalizar |os mensajes de error generados al incumplir las
restricciones de nuestras clases de dominio. Simplemente comentar que paralas
restricciones creadas por nosotros mismos, la jerarquia de los mensajes empezaria por
usuari o. fechal ni ci o. val i dator. error. Usuari o. f echal ni ci o y asi sucesivamente
tal y como hemos visto anteriormente.
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