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Podemos considerar que nuestra aplicacion esta bastante avanzada si hablamos de
funcionalidad, pero hoy en dia, esto no es suficiente y siempre debemos ser capaces de
proporcionar algo més. Para eso, en esta sesion vamos a ver como implementar diversas
caracteristicas de lallamada Web 2.0 en las aplicaciones que generemos con Grails.

En primer lugar veremos como podemos utilizar varios plugins para mejorar laforma en
la que los usuarios pueden crear contenido con un formato mejorado en las aplicaciones.
Posteriormente veremos como mediante un plugin de Grails vamos a ser capaces de dotar
a nuestra aplicacion de un sistema de busquedas sin mayores complicaciones.

También veremos como podemos subir archivos a nuestras aplicaciones para gue, por
gjemplo, los usuarios puedan subir una foto suya o que los bibliotecarios puedan subir la
portada de los libros. Por ultimo, veremos como la creacion de librerias de etiquetas nos
facilita determinadas tareas repetitivas.

1. Texto enriquecido
e ——

Si necesitamos que | os usuarios de nuestras aplicaciones sean capaces de introducir
codigo formateado podemos hacer dos cosas. Una de ellas consiste en permitir que sean
ellos mismos quienes introduzcan codigo HTML, con los peligros que esto puede
conllevar. La segunda opcién consiste en utilizar alguin editor de texto enriquecido de los
existentes como FCK Editor, TinyMCE o un editor tipo Wiki. Nosotros vamos a
centrarnos en dotar a nuestra aplicacion la posibilidad de insertar texto formateado por
medio del editor FCK Editor.

En Grails tenemos un plugin llamado Rich Ul que nos proporciona diversos componentes
del tipo Web 2.0 0 AJAX, entre las que se encuentra el editor de texto enriquecido FCK.
Como siempre, necesitamos instalar dicho plugin y o haremos mediante el comando
grails install-plugin richui.

Algunos de los componentes que vienen con este plugin requieren de determinadas
librerias Javascript 0 CSS, pero no debemos preocuparnos por ello, porgue con la
instalacion del plugin, estas librerias ya se han descargado. Cada vez que queremos
utilizar uno de los componentes instalados con €l plugin, debemos incluir en los archivos
GSP donde vayamos a utilizarlo el siguiente codigo

<resource: nonbreConponent e/ >

En el caso del editor de texto enriquecido, €l nombre del componente es richTextEditor
con o que en las paginas GSP donde vayamos a utilizarlo debemos incluir la sentencia
<resour ce: ri chText Edi t or/ >. La etiqueta que implementa un editor de este tipo es
<richui:richText Edi t or/ >, lacual soportalos siguientes atributos:

« name, nombre del elemento del formulario. Obligatorio
e id, identificador HTML del elemento del formulario. Opcional
« value, valor del elemento del formulario. Opciona
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« height, alturadel editor
e width, anchuradel editor

Ademés, podemos especificar en laetiqueta<r esource: richText Editor /> €l tipode
editor que deseamos mediante el atributo t ype, que puede tomar cualquiera de los valores
siguientes:

« smple

e medium

» advanced
o full

L as siguientes imagenes muestran €jemplos de como quedarian |os editores para cada uno
de los tipos comentados.

Larern ipsum dolor st armet, consetetur sadipscaing eltr, sed diam nonurmy eirrmod termpor invidunt ot
labora et dolore rmagna aliquyarn erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusarn et justo duo doloras
et ea rebum. Stet clita kasd gubergren. no sea takimata sanctus est Loremn ipsum delor sit amet.

® Lorem ipsurn delor st amet, consectetuer adipiscing elt, sed diarm nonurmmy nibh eusmeod
tincidunt ut lacreet dolore magna aliquarn erat volutpat.
® Duis autern vel eurm irure doler in hendrert in vulputate velt esse molestie consequat

B 7 U ¥ M| |z i=
Editor smple

Lorem ipsum dolor st amet, consetetur sadipscing eltr, sed diam nonumy eirmod termpor invidurt ot
labore et dolore rmagna aliquyarn erat, sed diam veluptua. At vero eos et accusarm et justo duo dolores
et ea rebum. Stet clita kasd gubergren. no sea takimata sanctus est Loremn ipsurmn dolor sit amet.

® Lorem ipsum dolor st amet, consectetuer adipiscing elt, sed diam nonurmmy nibh euismod
tincidurt ut laoreet dolore magna aliquarm erat volutpat.
® Duis autern vel eurn iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie conseguat

Editor medio
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Lerem ipsumn delor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nenurmy eirmed termpoer invidunt ut labere et delere magna aliquyam erat,
sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea reburn. Stet clita kasd gubsrgren, no sea takimata sanctus est Lorem
ipsum dolor sit amet.

® | orem ipsum dolor st amet, consectetuer adipiscing elt, sed diarm nonurmrmy nibh suismod tincidunt ot laorest dolore magna aliquam
erat volutpat.
® Duis autern vel eurn iriure daolor in hendrerit in vulputate velt esse molestie consequat

Editor avanzado
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Lerem ipsum delor st amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmed temper invidunt ut labere et dolore magna
aliguyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo delores et ea rebum. Stet dita kasd gubergren, no sea
takirmata sanctus est Lorern ipsurn delor sit armet.

® Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismed tincidunt ut lacreet dolore magna
aliquarn erat volutpat.
® Duis autern vel eumn iriure dolor in hendrerit in vulputate velt esse molestie consequat

Editor completo

Un lugar para probar este editor de texto enriquecido puede ser en la propiedad
descripcion de la clase de dominio Libro. Para conseguir esto, vamos a tener que
modificar los archivos de las vistas create.gsp y edit.gsp. Aqui modificaremos solo el
archivo edit.gsp, puesto que con create.gsp se actuaria de lamisma forma.

Abrimos el archivo edit.gsp y modificamos el elemento del formulario relativo ala
descripcion para que ahora contenga un editor de texto enriquecido, quedando de la
siguiente forma:

<tr class="prop">
<td valign="top" class="nanme">
<l abel for="descripci on">Descripcion: </| abel >
</td>
<td valign="top" class="val ue
${hasErrors(bean:|i brol nstance,field:"'descripcion',"errors')}">
<richui:richText Edi tor nanme="descri pci on"
val ue="${fi el dval ue(bean: | i brol nst ance,
field:"'descripcion').decodeHTM.()}" w dth="525" />
</td>
</tr>

Ademas de |a etiqueta correspondiente y rellenar el valor del elemento con el contenido
de la propiedad, hemos tenido que decodificar lasalidaen HTML con lafuncién
decodeHTM_() yadque en caso de no haberlo hecho, se hubieran convertido todas los
caracteres<y > por &lt; y &gt; y no se hubiera mostrado el texto en formato HTML.
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Edit Libro

Isbn: 0844273619

Titulo: El ingenicso hidalge don €

Autor: Miguel de Cervantes Saav

Editorial: Anaya

Anyo: 1605

Fecha: 21 ~| junio | 2009 | 12 *]:|26 T

Descripcion:

Don Quijote de la Mancha es una novela escrita por el espafol Miguel de Cervantes Saavedra.
Publicada su primera parte con el titulo de El Ingenloso hidalgo don Quijote de la Mancha a
comienzos de 1605, es una de las obras mas destacadas de la literatura espafiola vy |a literatura
unlversal, ¥ una de las mas traducldas. En 1615 apareceria la segunda parte del Quijote de
Cervantes con el titulo de E/ ingenioso caballero don Quijote de iz Mancha.

i= =

Operaciones: * prestamo (true) [2009-06-22 12:26:29.614 - 2009-06-23 12:26:29.614]
Add Operacion

Editor de Texto Enriquecido

Si ahora comprobamos como ha quedado el texto introducido con formato, veremos que
éste se muestra con las etiquetas HTML, es decir, sin mostrar € formato. Para solucionar
este problema, debemos utilizar también lafuncion decodeHTM () en €l archivo dela
vista show.gsp para que la salida se muestre tal y como queremos.

<tr class="prop">
<td valign="top" class="nane">Descri pcion:</td>

<td valign="top" class="val ue">${fi el dVal ue(bean:|i brol nstance,
field:"descripcion').decodeHTM.()}</td>

</[tr>

Ahora, deberiamos hacer |0 mismo para cuando se inserta un nuevo libro en la base de
datos modificando la vista create.gsp.

El plugin instalado para poder utilizar los editores de texto enriquecidos RichUI tiene
ademés otras funcionalidades que pueden ser Utiles para dotar a nuestra aplicacion de
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mayor interactividad y dinamismmo. En la pagina http://www.grails.org/RichUl+Plugin
se puede encontrar toda lainformacion referente a este plugin.

2. Tooltips

Si has visitado la pagina del plugin RichUl, habrés podido comprobar como este plugin
cuenta con otras caracteristicas, entre las que se encuentra la posibilidad de afiadir tooltips
en nuestras paginas. Los tooltips son pequerios textos de ayuda que aparecen sobre las
imagenes o los enlaces que habitualmente nos indican € titulo del mismo.

Para utilizar este plugin, al igual que hicimos con €l plugin relativo a texto enriquecido,
debemos insertar en la cabecera de la pagina donde vayamos a utilizarlo la etiqueta
correspondiente a esta caracteristica. En este caso sera<resource:tool tip />.

Para probar este plugin, vamos a mostrar una ayuda que le indique a un usuario que desee
registrarse en el sistema el nimero minimo de caracteres que debe tener la contrasefia.
Para ello, podemos afiadir € siguiente contenido en el archivo register.gsp tras el campo
de texto de la contraseia.

<span i d="ayudaPassword" title="La contrasefia debe tener al nenos 6
caracteres">
Ayuda
</ span>
<richui:tooltip id="ayudaPassword" />

3. Plugin de busgueda de contenido
e ——

Otro aspecto interesante para cualquier aplicacion de este estilo, es dotar alamismade un
buscador que permita localizar facilmente determinada informacion. Para nuestra
aplicacion, seriamuy interesante que los usuarios pudieran encontrar lainformacion de
los libros simplemente introduciendo agunas pal abras relativas alos mismos.

Para esta tarea de busqueda, Grails cuenta también con un plugin llamado Searchable que
nos va afacilitar muchisimo esta labor. Este plugin ademas, esta basado en el framework
OpenSymphony Compass Search Engine y que tiene por detras a Apache Lucene, con lo
gue € plugin cuenta con mucho respaldo.

Como siempre, lo primero que debemos hacer esinstalarlo y para ello debemos g ecutar
el comandograils install-plugin searchabl e. Unavez instalado, podemos
comprobar gque en la direccion http://local host:8080/bibliotecal/searchable, tenemos un
buscador que se ha generado automaticamente. Sin embargo, s probamos a hacer alguna
busgueda, el buscador nos dira que no ha encontrada nada. Esto es porque todaviano le
hemos dicho al plugin donde debe buscar |ainformacion.

Como comentabamos anteriormente, en nuestra aplicacién vamos a necesitar un buscador
delibros parafacilitar lalabor alos usuarios. Para que el plugin searchable sea capaz de
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encontrar libros que contengan un determinado texto en su definicion, necesitamos
modificar la clase de dominio Libro y afiadirle una nueva propiedad [lamada sear chabl e.
Esta propiedad es static y debe contener un valor booleano, con lo que la clase de
dominio Libro quedaria asi:

class Libro {

String isbn
String titulo
String autor
String editorial

I nt eger anyo
String descripcion
Dat e fecha

static searchable = true

Si ahora volvemos arealizar la busqueda anterior, €l buscador nos devolveralos
resultados en donde haya encontrado alguna coincidencia, tal y como aparece en la
siguiente imagen, donde se ha buscado aguellas entradas de libros que coincidan con la
pal abra hidalgo.

Grails Searchable Plugin "= | (Soer)

Showing 1 - 1 of 1 results for hidalgo

Libro #3

El ingenicso hidalgo don Quijote de la Mancha
/biblictecal/libro/show/3

Page: 1
Searchable

Como has podido comprobar, afiadir un buscador a nuestra aplicacion ha sido muy rapido
y sencillo, sin embargo, dicho buscador puede tener una aparienciay un comportamiento
gue difiera en lo que nosotros estabamos buscando.

Para conseguir modificar tanto € comportamiento como la apariencia del plugin, éste
viene con un controlador y una vista gue podemos modificar a nuestro gusto para que se
adapte a nuestras necesidades. Nosotros no vamos a meternos tan afondo y simplemente
vamos aver algunas modificaciones que podemos hacer para afinar la blusqueda en
nuestras clases de dominio.

Afiadiendo lapropiedad st ati ¢ searchabl e = true alaclase dedominio Libro,
estamos permitiendo que searchable busque en cualquier propiedad de la clase, o que no
siempre puede ser |o correcto. En determinadas ocasiones es posible que necesitemos
buscar s6lo en determinadas propiedades de la clase. Para €llo, e plugin permite la
utilizacion de dos variables con las que le indicaremos a sistema donde puede buscar o
donde no.
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Estas dos variables son only y except y podemos definirlas de la siguiente formast at i ¢
searchable = [only: ['titulo', 'autor', 'descripcion']],paraindicarleque
debe buscar en las propiedadestitulo, autor y descripcion o bien mediante st ati c
searchabl e = [except: 'isbn'], s loquequeremos esindicarle solo aguellas
propiedades en las que no debemos realizar la busgueda. En este Gltimo caso, buscaremos
en todas las propiedades de la clase de dominio Libro excepto en isbn.

4. Carga de archivos
e ——

Otra caracteristica interesante, esta quizas no tan 2.0, puede ser la carga de archivos. Para
ver como los clientes podrian subir archivos a nuestra aplicacion, vamos a crear la
posibilidad de que los usuarios suban unaimagen con su perfil. Para ello, necesitamos
crear una serie de propiedades en la clase de dominio Usuario, que quedariade la
siguiente forma.

class Usuario {
String | ogin
String password
String nonbre
String apellidos
String tipo
byte[] inmagen
String nonbrel magen
String content Typel magen

En este ggemplo se va a optar por almacenar laimagen directamente en la base de datos,
por eso se haindicado €l tipo de dato byte[] parala propiedad imagen. Ademés, se han
creado también un par de nuevos campos paraindicar tanto el nhombre de laimagen
subida como €l tipo de la misma.

En primer lugar, vamos a empezar creando el elemento del formulario correspondiente en
la pagina edit.gsp y modificando el tipo de formulario para que permitala carga de
archivos con € atributo enct ype="nul ti part/form dat a". Asi quedarian las
maodificaciones realizadas en el archivo edit.gsp

<g: form nmet hod="post" enctype="mul ti part/form data">
<tr class="prop">
<td val ign="top" class="nane">
<l abel for="tipo">lmgen: </| abel >
</td>
<td valign="top" class="val ue
${ hasErrors(bean: usuari ol nstance, field:'inagen', ' 'errors')}">
<i nput type="file" name="i magen"/>
</td>
</tr>

</g:fornp
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El siguiente paso seria modificar el método correspondiente en el controlador de la clase
Usuario para que amacene lainformacion necesaria (contentTypel magen y

nombrel magen). El método modificado seriaupdat e() y las modificaciones quedan
resaltadas en negritaen el siguiente fragmento de cédigo.

def update = {
par ans. password = DigestUtils. md5Hex( parans. passwor d)
def usuari ol nstance = Usuario.get( parans.id )
i f(usuari ol nstance) {
i f(parans.version) {
def version = parans. version.tolLong()
i f(usuari ol nstance. version > version) {

usuari ol nst ance. errors. rej ect Val ue("versi on",
"usuario.optimstic.locking.failure", "Another user has updated
this Usuario while you were editing.")
render (view 'edit', nodel : [ usuari ol nst ance: usuari ol nst ance])
return

par ams. cont ent Typel magen = par ans. i magen. cont ent Type

par ans. nonbr el magen = parans. i magen. ori gi nal Fi | ename
usuari ol nst ance. properties = parans

i f(!'usuariol nstance. hasErrors() && usuari ol nstance. save())

fl ash. nessage = "usuari o. updat ed. nressage”
flash. args = [usuari ol nst ance. nonbr e,
usuari ol nst ance. apel | i dos]
flash. defaul t Msg = "Usuari o nodi fi cado correctanente"
redi rect (acti on: show, i d: usuari ol nst ance. i d)

el se {
render (vi ew: ' edit', nodel : [usuari ol nst ance: usuari ol nst ance])

el se {
fl ash. nessage = "Usuario not found with id ${paranms.id}"
redirect (action:edit,id:parans.id)

}

Simplemente con estas dos modificaciones, nuestra aplicacion vaatener la posibilidad de
subir imagenes correspondientes a los usuarios. Pero, ¢cémo podemos ver estas imégenes
subidas?. Necesitamos un nuevo método en el controlador de la clase Usuario que nos
muestre estas imagenes. Vamos allamar a nuevo método showt magen() .

def show magen = {
def usuari ol nstance = Usuario.get( paranms.id )
response. set Header (" Cont ent - di sposi ti on", "inline;
fil enane=' ${ usuari ol nst ance. nonbr el magen}' ")
response. cont ent Type="${usuari ol nst ance. cont ent Typel nagen}"
response. out put St ream << usuari ol nst ance. i magen

Si ahora accedemos a http://local host:8080/bi blioteca/usuario/showlmagen/1, € sistema
nos mostrara laimagen correspondiente al usuario con identificador nimero 1. Si en lugar
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de haber utilizado como Cont ent - di sposi ti on € vaor inline, hubiéramos indicado €l
valor attachment, el sistemaintentaria descargar el archivo en lugar de visualizarlo.

Utilizando este mismo método, vamos a mostrar esaimagen cuando se edite la
informacion del usuario. Sélo se mostraralaimagen en caso de que €l usuario haya
subido alguna. Estaimagen se mostrarajunto a elemento de formulario necesario para
subir €l fichero.

<tr class="prop">
<td valign="top" class="nane">
<l abel for="tipo">lmgen: </| abel >
</td>
<td valign="top" class="val ue
${ hasErrors(bean: usuari ol nstance, field:"'inagen',' 'errors')}">
<i nput type="file" name="i magen"/>

<g:1f test="${usuariol nstance?.content Typel magen !="" }">
<i mg src="show magen/ ${usuari ol nstance?.id}"/>
</[g:if>
</td>

</[tr>

5. Exportar avariosformatos

Hoy en dia, cualquier aplicacion que se precie debe ser capaz de exportar sus datos a
otros formatos para que el usuario tengala comodidad de elegir como quiere utilizar los
datos. L os formatos més comunes a exportar lainformacion de nuestra aplicacion sera
pdf, hojas de calculo excel, csv (datos separados por comas) u ods (la hoja de calculo de
OpenOffice).

Esta tarea que en otros sistemas se vuelve complicaday pesada, en Grails podemos
solucionarla utilizando un plugin disponible [lamado export. Como siempre, |0 primero
gue vamos a hacer esinstalarlo mediante el comando grai |l s install-plugin export.

Unavez instalado €l plugin export debemos afiadir algunos mime types en lavariable
grails.nmme.types del archivo Config.groovy. Los nuevos mime types seran los
relativos a csv, excel, pdf y ods. Lavariable grai | s. m ne. t ypes quedaria asi:

grails.mine.types = [ htm: ["text/htm',"application/xhtm +xm"'],
xm: ["text/xm', "application/xm"'],
text: 'text/plain',
js: 'text/javascript',
rss: 'application/rss+xm"',
atom 'application/atomtxm ',
css: 'text/css',
csv: 'text/csv',
pdf: 'application/pdf',
excel : "application/vnd. ms-excel ',
ods:
"appl i cation/vnd. oasi s. opendocunent . spreadsheet ',
CFY: 't?xt/csv',
a Lo *l'

10
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json: ['application/json', 'text/json'],
form 'application/x-wwformurlencoded
mul tipartForm 'nmultipart/formdata

]

Para empezar a utilizar el plugin, debemosincluir la etiqueta<export: resource/ > enla
cabeceradel archivo GSP donde queramos incluir |as opciones para exportar. Esto
incluirdlos archivos CSS necesarios para crear una barra de herramientas con las
opciones para exportar la pagina actual.

El siguiente paso consistira en incluir la barra de herramientas necesaria para exportar la
pagina HTML generada a algun formato de los ya comentados. Para esto el plugin pone a
nuestra disposicion una nueva etiqueta <export : format s />, lacual acepta como
pardmetro un listado de los formatos a los que queremos exportar la pagina, como por
giemplo <export:formats formats="['csv', ' excel', ' ods', pdf', ' xm"']"/>.

Si queremos afadir por jemplo en la pagina que contiene el listado de libros una barra
para exportar dicho listado, podriamos tener algo asi en la pagina
grails-app/views/libro/list.gsp.

<htm >
<head>
<nmeta http-equi v="Content-Type" content="text/htm;
char set =UTF- 8"/ >
<nmeta name="l| ayout" content="main" />
<g:javascript library="scriptacul ous"/>
<export:resource />
<title>Libro List</title>
</ head>
<body>
<di v cl ass="nav">
<span cl ass="nenuButton"><a cl ass="honge"
href ="${creat eLi nkTo(dir:"'"')}">Home</ a></ span>
<span cl ass="nenuButton"><g:|ink cl ass="create"
action="create">New Li bro</g:|ink></span>
</ di v>
<di v cl ass="body" >
<h1>Li bro List</hl>
<g:if test="9${fl ash. nessage}" >
<di v cl ass="nessage">${fl ash. message} </ di v>

</g:if>

<export:formats formats="['csv', 'excel', 'ods', 'pdf',
xmd']" />

<div class="list">
hims

Si echamos un vistazo & listado de libros comprobaremos como en la parte superior de
los mismos aparecera una barra con los formatos alos que podamos exportar dicho
listado.

11
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Libro List
Csv B | EXCEL ,_i aps »#=| PDF XKML
Id Isbn Titulo Autor Editorial Anyo
1 B43952688X La colmena Camilo José Cela Trulock Anaya 1851
2 0936388110 La galatea Miguel de Cervantes Saavedra Anaya 1585
3 0844273619 El ingenioso hidalgo don Quijote de la Mancha Miguel de Cervantes Saavedra Anaya 1605
4 B47039360X La dorotea Félix Lope de Vega y Carpio Anaya 1632
5 8437524045 La dragontea Félix Lope de Vega y Carpio Anaya 1602

Barra para exportar a varios formatos

Sin embargo, s intentamos exportar € listado a cualquier de los formatos utilizados,
veremos como no sucede nada nuevo y la aplicacion vuelve amostrarnos €l listado tal y
como ha aparecido siempre, es decir, en formato HTML. Para que la aplicacion pueda
exportar alos nuevos formatos, debemos modificar el controlador de la clase de dominio
Libroy mas en concreto el método | i st () para que acepte los nuevos formatos.

i mport org.codehaus. groovy. grails.conmons. Confi gurati onHol der
cl ass LibroController {

/1 Servicio para exportar a varios formatos ofreci dos por el
pl ugi n Export

def export Service

def index = { redirect(action:list, parans: parans) }

/! the delete, save and update actions only accept POST
requests

static all owedMet hods = [del ete:' POST', save:' POST',
updat e: ' POST' ]

def list = {
params. max = Math. mi n( parans. max ? parans. max.t ol nt eger ()
10, 100)
i f(parans?.format && paranms.format !'= "htm"){

response. cont ent Type =
Confi gurati onHol der. config.grails.nne.types[parans. fornmat]
response. set Header (" Cont ent - di sposi tion", "attachnent;
filenane=libros. ${parans. format}")
export Servi ce. export (parans. f or mat,
response. output Stream Libro.list(paranms), [:], [:])

i brolnstanceList: Libro.list( paranms ),
i brol nstanceTotal : Libro.count() ]

}

Ahora nuestra aplicacion si vaa ser capaz de exportar a otros formatos para que el usuario
final elijacual de ellos utilizar en cada ocasion. Sin embargo, s echamos un vistazo por
gjemplo al formato en PDF, comprobaremos como el listado que aparece muestra todas
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las propiedades de la clase Libro, a excepcidn de la propiedad version, lo cual no vaa ser
aconsgjable.

Paramejorar esto, el plugin permite especificar que propiedades queremos mostrar e
incluso |a etiqueta que queremos que aparezca en la fila de encabezados de latabla. Para
conseguir esto, necesitamos compl etar |os dos ultimos parametros del método export ()
gue anteriormente dejabamos vacios. Ademas, también necesitaremos indicarle el
formato de como deseamos las propiedades de los libros y un mapa de parametros para el
fichero exportado. Asi quedariael método | i st () .

def list = {
parans. max = Math. mi n( parans. max ? parans. nax.tol nteger ()
10, 100)
i f(parans?.format && parans.format !'= "htm"){
response. cont ent Type =
Confi gurati onHol der.config.grails.mne.types[parans. fornat]
response. set Header (" Cont ent - di sposi tion", "attachnent;
fil ename=libros. ${paranms. format}")

Li st propi edades = ["isbn", "titulo", "autor", "editorial"
"anyo", "descripcion"]

Map etiquetas = ["isbn":"ISBN', "titulo":"Titul 0",
"autor":"Autor", "editorial":"Editorial", "anyo":"Afo"

"descripcion": "Descripci on"]

/1 dosure fornmateador
def mayusculas = { value -> return val ue.toUpperCase() }

Map format eador es

= [isbn: mayuscul as]
Map paranetros = [title

I "LI STADO DE LI BROS"]

export Servi ce. export (parans. format, response. out put Stream
Li bro.list(parans), propiedades, etiquetas, fornateadores,
par anmet r os)

l'ibrolnstanceList: Libro.list( paranms ), |ibrolnstanceTot al
Li bro. count () ]

Por ultimo, comentar también que podemos cambiar 10s textos asociados a cada uno de
los formatos que aparecen en la barra para exportar. Simplemente debemos crear nuevas
entradas en €l archivo grails-app/i18n/messages.properties correspondientes, tal y como
aparece en € siguiente fragmento de codigo.

default.csv = CSV
defaul t.excel = EXCEL
defaul t. pdf = PDF
defaul t. xni XML
def aul t. ods obs

6. Crear fuentes RSS
e
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Otro aspecto interesante de las aplicaciones web recientes es la posibilidad de
intercambiar informacion mediante el formato RSS. Las siglas han ido evolucionando su
significado desde Rich Ste Summary, pasando por RDF Ste Summary para terminar
significando Really Smple Syndication. El formato RSS no es més que un archivo XML
utilizado para distribuir contenido de un sitio web sin necesidad de utilizar un navegador
web. Habitualmente, los RSS se utilizan para generar otraformade ver las noticias
generadas en un sitio web.

En nuestra aplicacién no tenemos noticias, sin embargo, si tenemos librosy quizés estaria
bien tener un RSS que informara alos usuarios de |a biblioteca los nuevos libros que vaya
adquiriendo nuestro centro. Para que €l usuario no tenga que estar constantemente
accediendo alaweb, que meor que disponer de una fuente RSS donde se recojan estas
nuevas adquisiciones.

Para afiadir esta nueva funcionalidad en nuestra aplicacion, Grails pone a nuestra
disposicion un plugin que se encargara de hacer el trabajo sucio. Este plugin se llama
feedsy como siempre, |0 primero que vamos a hacer esinstalarlo mediante el comando
grails install-plugin feeds.

Unavez instalado el plugin, debemos crear en e controlador de la clase Libro un nuevo
método llamado f eed() que se encargue de la generacion de lafuente RSS. El método
realizard unallamadaalafuncion r ender () habitual, pero en lugar de especificar una
vistaleindicaremos €l tipo de RSSy la version que queremos generar, asi como un
closure donde construiremos el contenido de lafuente RSS. Actualmente el plugin
soporta tanto € formato RSS como ATOM. El método f eed() podriaquedar asi:

cl ass LibroController {

def feed = {
render (f eedType: "rss", feedVersion:"2.0") {
title = "Los nuevos |i bros"
link =
"http://1ocal host: 8080/ bi blioteca/libro/feed"
description = "Fuente RSS de | os nuevos |ibros

adqui ri dos por |l a biblioteca"

Libro.list().each() { libro ->
entry(libro.titulo) {

link =

"http://1ocal host: 8080/ bi bliotecal/libro/show ${Iibro.id}"
author = libro.autor
publ i shedDate = |ibro.fecha

I'ibro.descripcion

}
}

El parametro feedType es obligatorio y puede tomar los valores rss 0 atom, mientras que
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el pardmetro feedVersion es opcional y si no se especificatomara por defecto los valores
2.0 pararssy 1.0 paraatom.

Las entradas del feed tomaran como parametro € titulo de la misma, en nuestro caso
libro.titulo y también se le pueden especificar los pardmetros link, author, publishedDate,
asi como €l contenido del mismo

S6lo nos queda probar que nuestra fuente de datos RSS funciona correctamente
accediendo aladireccion http://local host: 8080/biblioteca/libro/feed.

7. Libreriadeetiquetas
e

Grails nos ofrece la posibilidad de utilizar un amplio rango de etiquetas tanto JSP como
GSP, pero en ocasiones, es posible que necesitemos crear nuestra propia libreria de
etiquetas. Estas etiquetas nos van a permitir realizar tareas repetitivas de formarapiday
sencilla.

Laslibrerias de etiquetas no requieren ninguna tarea de configuracion y se recargan
autométicamente sin reiniciar el servidor.

En Grails tenemos dos métodos para crear etiquetas. Por un lado mediante e comando
grails create-tag-Ilib Yy por otro creando unanuevaclase en el directorio
grails-app/taglib cuyo nombre termine en TagLib. Nosotros utilizaremos como hasta
ahorael comandograils create-tag-1ib Biblioteca.

7.1. Etiquetas simples
|
El primer giemplo de etiqueta creada por nosotros, va a ser una etiqueta que permitala
inclusion de archivos de funciones javascript en € codigo de nuestras paginas GSPs. Para
ello definimos un método en la nueva clase BibliotecaTagLib con el siguiente contenido:

def includeds = {attrs ->
out << "<script src="scripts/${attrs['script']}.js" [/>"
}

La creacion de la etiqueta necesita como parametro los atributos de la misma. En este
primer g emplo, sdlo vamos a utilizar un atributo que sera el nombre del archivo
javascript que queremos invocar en nuestra pagina GSP.

Unavez creada la etiqueta, pararealizar lainvocacion de lamisma en las paginas GSP
utilizaremos el siguiente codigo.

<g:includeds script="mscript"/>

Parainvocar la nueva libreria creada se utiliza el namespace genérico <g>. Sin embargo,
Grails nos permite crear nuestro propio espacio de nombres para que e codigo generado
sea sencillo de leer. El espacio de nombres que vamos a utilizar sera me, acronimo de mis
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etiquetas. Para ello debemos definir una variable estaticaal inicio delaclase
BibliotecaTagLib |lamada namespace e indicandole el valor del nuevo espacio de
nombres, tal y como aparece en el siguiente fragmento de codigo.

class BibliotecaTagLib {
static nanespace = 'ne'
def includelds = {attrs ->
out << "<script src="scripts/${attrs['script']}.js'/>"

}

De estaforma, en nuestras paginas GSP ya no tendriamos que utilizar <g: i ncl udeJs
script="mscript"/gt; Sinoque podriamosemplear <ne: i ncl udeds

script="m script"/>, conloquelapersonaque leael cddigo podra detectar que esa
etiqueta es una etiqueta propia de la aplicacion.

7.2. Etiquetas | 6gicas
|
Con Grails también es posible crear etiquetas |6gicas que eval Gen una cierta condicion y
acten en consecuencia en funcién de dicha evaluacion. Si pensamos en algo que podria
sernos Util en nuestra aplicacion podria ser una nueva etigueta que compruebe si €l

usuario autenticado es un administrador. El siguiente método realiza esta comprobacion y
en caso de ser cierto, se mostraria el contenido encerrado entre la etiqueta.

def esAdnin = { attrs, body ->
def usuario = attrs['usuario']
if(usuario !'= null && usuario.tipo=="adn nistrador") {
} out << body()

}

En esta ocasion, la nueva etiqueta no solo recibe e atributo attrs sino que también
necesitadel atributo body, que se refiere a aquello que esté encerrado entre la aperturay
el cierre de la etiqueta. EI método compruebasi €l usuario pasado por pardmetro es un
administrador. En la pagina GSP correspondiente deberiamosindicar €l siguiente cédigo.

<me: esAdni n usuari o="${session.usuario}">
/I Acciones restringidas a | os adm nistradores
</ me: esAdmni n>

7.3. Etiquetasiteradoras
|
Deigual forma que las etiquetas |6gicas, en Grails también vamos a poder crear nuestras
propias librerias de etiquetas iteradoras, que nos facilitaran las tareas repetitivas. Vamos a
desarrollar un giemplo de etiqueta, que nos imprime en nuestra pagina un determinado
parrafo un numero de veces pasado por parametro.

Para conseguir esto, creamos una nueva etiqueta en la clase BibliotecaTagLib creando €l
método r epetir (), a cua le pasaremos |os parametros attrs y body. Como parametro
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esta etiqueta simplemente recibira el nimero de veces que deseamos repetir €l cuerpo de
la etiqueta.

def repetir = { attrs, body ->

def i = Integer.valueO( attrs["tinmes"] )
def actual =0
i.times {

out << body( ++actual )

}

También es posible pasarle pardmetros al body. En este caso |e hemos indicado como

parametro la iteracion actual. Posteriormente, en el codigo insertado en la pagina GSP

vamos a poder referencia a este pardmetro mediante la palabra reservadaiit.
<me:repetir tines="4">

Este seria el parrafo nanero ${it}<br/>
</me:repetir>

7.4. Generador de codigp HMTL
|
Grails ofrece la posibilidad de generar cédigo HTML de forma muy sencilla gracias aun
Builder del que ya hablamos en la sesion 4, el MarkupBuilder. Para comprobar €l
funcionamiento de este Builder, vamos a crear una nueva etiqueta que imprima un enlace
cuyo atributo href coincida con € titulo. Por ggemplo, paraimprimir un enlace ala pagina
de Google, normamente debemos incluir e codigo <a

href ="http: // ww. googl e. cont >ht t p: / / www. googl e. conx/ a>. Con esta etiqueta que
vamos a crear nos ahorraremos escribir la direccion url dos veces.

En primer lugar creamos un nuevo método en €l archivo BibliotecaTagLib.groovy y lo
[lamaremos pri nt Li nk() . Este método utilizara el Mar kupBui | der e imprimiraun
enlace con €l valor del atributo href igual a contenido.
def printLink = { attrs, body ->
def nkp = new groovy. xm . Mar kupBui | der (out)

nkp {
a(href: body(), body())

}

Ahora en la vista podemos afiadir una etiqueta como
<ne: pri nt Li nk>ht t p: / / wwmv. googl e. conx/ me>, lacual seratraducidaal coédigo HTML
<a href="http://ww. googl e. cont'>htt p://ww. googl e. conk/ a>.
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