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Controladores

En la sesién anterior, vimos como crear y modificar plantillas en nuestra aplicacion, asi
como algunas etiquetas Utiles que nos serviran alo largo de todo el proceso de desarrollo
de una aplicacién con Grails. También vimos como implementar algunas acciones en los
controladores.

En esta sesOn empezaremos viendo una introduccion a los controladores vy
posteriormente, veremos como meorar su funcionaidad y mantenimiento.
Posteriormente pasaremos a ver también un concepto conocido como interceptadores de
acciones, que permite gjecutar una serie de métodos antes de que una determinada accion
sea invocada por un controlador. Por ultimo, echaremos un vistazo a los filtros, que son
bastantes similares a los interceptadores de acciones con algunas pequefias diferencias
como la posibilidad de definir estos filtros para que puedan ser utilizados en diversos
controladores.

1. Introduccién
e

En una aplicacién que siga el patron Modelo Vista Controlador, los controladores son los
componentes que se encargan de recibir las ordenes por parte del usuario, gestionar la
gjecucion de lalogica de negocio por parte de los servicios y posteriormente actualizar la
vista para que € usuario pueda ver como ha quedado € modelo de datos tras las
actualizaciones pertinentes.

Hablando en términos de aplicaciones web, los controladores se encargan de interceptar
las peticiones HTTP del navegador y generar |a respuesta correspondiente, bien sea html,
xml, json o cuaquier otro formato, bien desde el propio controlador o delegando €l
trabgo en una vista GSP.

La convencion que utiliza Grails en e caso de los controladores es que un controlador es
cualquier clase que se encuentre en el directorio grails-app/controllers de nuestro
proyecto y su nombre termine por la palabra Controller.

En cada peticion HTTP, Grails debe determinar que controlador debe ser invocado en
funcion de las reglas establecidas en el archivo grails-app/conf/UrlMappings.groovy. La
configuracion por defecto que utiliza Grails es /[ control ador]/[accion]/[id]. Enla
sesion 12 veremos como modificar este comportamiento por defecto.

1.1. Ambitos
|
Para facilitar el almacenamiento de la informacion generada por la aplicacién durante su
utilizacion, los controladores disponen de una serie de objetos implicitos. Estos objetos
son mapas Yy coinciden con los ambitos que se pueden encontrar habitualmente en
cualquier aplicacion web.

e servl et Context - contiene los datos del &mbito de la aplicacion. Cualquier valor que

almacenemos en este objeto estara disponible globalmente, desde cualquier
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controlador o accion

e session - permite asociar un estado a cada usuario, habitualmente mediante el envio
de cookies. Los datos que guardaremos en este ambito serén visibles Gnicamente para
el usuario, mientras su sesion esté activa

e request - estosvalores solo estaran disponibles durante la gjecucion de la solicitud
actual

» parans - contiene todos los pardmetros de la peticion actual, tanto los de la url como
los del formulario. El mapa params puede ser modificado en cual quier momento para
anadir valores o modificar los existentes

« flash - este ambito es un almacén temporal para atributos que necesitaremos durante
la peticion actual y la siguiente, y que seran eliminados cuando ambas se hayan
procesado. Este ambito se suele utilizar para almacenar € codigo de error en caso de
redirecciones, tal y como veremos en la sesion 8.

1.2. El método render ()
|
Cuando una accion de un controlador que se estéa g ecutando no incluye ninguna llamada
al método render, Grails buscara la vista predeterminada para dicha accion en el archivo
grails-app/views/[ controlador]/[accion]. Esto sucede en el método | ogi n de la clase
Usuario donde no especificabamos ninguna [lamada al método r ender .

En caso de que la accion devuelva un mapa con e modelo a mostrar, los campos
definidos en el mapa estaran disponibles en la vista GSP como variables locales. Mientras
gue s la accion no devuelve nada, la pagina GSP tendra acceso solo a las variables
locales definidas en el propio controlador.

En muchos casos esto serd suficiente para producir la salida de nuestras péginas GSP,
pero habra otros casos en los que necesitaremos mayor control sobre esta saida
producida. Para ello necesitamos € método r ender (), que es un método que se utiliza
para enviar respuestas a cliente de varias formas. EI método r ender () acepta varios
parametros en funcion de la salida que necesitemos.

« text - larespuestaenviada serd en texto plano

bui | der - se puede enviar un builder para generar la respuesta

vi ew - seindicalavista que gueremos procesar para generar la respuesta

t enpl at e - seindicala plantilla que queremos procesar para generar larespuesta
pl ugi n - seindica el plugin donde buscar la plantilla, si ésta no pertenece a nuestra
aplicacion

e Dbean - un objeto con los datos para generar la respuesta

« var - €l nombre delavariable con la que accederemos a bean. Si no seindica este
pardmetro, se utilizaralavariable it

nodel - un mapacon el modelo para usar en lavista

col | ecti on - Una coleccién para procesar una plantilla con cada el emento

cont ent Type - € tipo mime de larespuesta

encodi ng - € juego de caracteres de larespuesta
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e converter - unobjeto del tipo grails.converters.* para generar larespuesta

Todos estos pardmetros son opcionales y en funcion de los que proporcionemos, la salida
sera diferente. Veamos al gunos €y empl os:

// Enviar texto
render "un texto devuel to"

/lespecificar el tipo mine y codificacion

render (
text:"<error>Ha habido un error</error>"
cont ent Type: "text/xm ",
encodi ng: " UTF- 8"

)

/ /I procesar una plantilla con un nodel o
render (

tenplate:'listado',

nodel :[lista:Usuario.list()]

)

/1o una col ecci 6n

render (
tenplate:'listado',
col l ection:[ul, u2,u3]

)

/10 con un objeto

render (
tenplate:'listado',
bean: Usuari o. get (2),
var:'u'

)

[/ procesar una vista con un nodel o
render (

view 'listado',

nmodel : [ ista:Usuario.list()]

)

/1o con el propio control ador cono nodel o
render (view 'usuario')

//con un buil der
render {
div(id:"m Div',' Contenido del div')

}
render (content Type:'text/xm"){

listado {
Usuario.list().each {
usuari o(
nonbre:it.nonbre,
apel lidos:it.apellidos
)
}

}

// gener ando JSON

def u = Usuario.get(1)

render (contentType:'text/json') {

) usuari o(nonbre: u. nonbre, apellidos: u. apel | i dos)
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//generar XML y JSON aut ométi canente
i mport grails.converters.*

render Usuario.list(parans) as XM
render Usuari o.get(parans.id) as JSON

2. Mgorando los controladores

Hasta ahora, hemos utilizado el scaffolding dinamico para gestionar lainformacion de las
diferentes clases de nuestra aplicacion y 1o que es evidente es que si Grails permite este
tipo de scaffolding a vuelo, también permitira un scaffolding estético en el cual el codigo
se genere de forma offline para que pueda ser modificado a nuestro antojo.

La primera clase que vamos a modificar va a ser la clase Usuario y en primer lugar,
necesitamos generar sus vistas, que hasta ahora se estaban generando dinamicamente.
Para €ello, debemos egecutar e comando grails gener at e- vi ews
bi bl i ot eca. Usuari o. Este comando utiliza unas plantillas para crear las vistas de las
cuatro operaciones bésicas, o que se resume en la creacién en e directorio
grails-app/views/usuario de cuatro archivos, uno para cada una de las vistas. Estos
archivos son: create.gsp, edit.gsp, list.gsp y show.gsp. Si nos fijamos en nuestro proyecto
en NetBeans, veremos que se han creado cuatro nuevos archivos en la categoria de Views
and Layouts.

Ahora gue ya tenemos las vistas generadas, necesitamos volver a generar el controlador
de la clase Usuario para que en lugar de utilizar scaffolding dinamico a partir de ahora
sea estédtico. Antes de eecutar e comando grails generate-controller
bi bl i ot eca. Usuari o, hacemos una copia de seguridad del controlador de la clase
Usuario para conservar los métodos| ogi n() , handl eLogi n() Y | ogout ().

Una vez redlizada dicha copia de seguridad y e€ecutado € comando grails
generate-control l er biblioteca.Usuario, podemos volver a abrir e archivo
UsuarioController.groovy y comprobaremos que su contenido se ha modificado bastante
del que teniamos a principio y se han generado una serie de métodos. Si echamos un
vistazo al nombre de estos métodos (i ndex(), list(), show(), delete(), edit(),

update(), create() y save()), hos daremos cuenta de que se corresponden con los
meétodos necesarios pararedlizar € scaffolding de forma estatica.

El siguiente paso serd copiar los métodos | ogi n(), handl eLogin() y |ogout() dela
copia de seguridad que hemos hecho del anterior controlador de la clase Usuario. Cuando
ya hayamos copiado estos métodos, la copia de seguridad ya no nos sirve y la podremos
eliminar. Ahora ya podemos empezar a mejorar €l controlador de la clase Usuario y la
primera mejora consistira en conseguir que un usuario sélo pueda modificar sus datos.

Para solucionar este problema de autenticacion, cada vez que alguien intente editar o
eliminar un usuario, se comprobara gque ese alguien coincida con €l usuario en cuestion.
En caso contrario, se mostrara un mensgje de error indicandole que sblo puede editar su
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propia informacion. En primer lugar nos centraremos en la posibilidad de editar |os datos
de un usuario y para ello, modificaremos el método edi t (). El contenido actual de este
método es €l siguiente:

def edit = {
def usuariol nstance = Usuario.get( parans.id )

i f(!usuariol nstance) ({
fl ash. message = "${nmessage(code: 'default.not.found. nessage'
args: [message(code: 'usuario.label', default: 'Usuario'), parans.id])}"
redirect (action:|ist)

el se {
return [ usuariolnstance : usuariol nstance ]

}

Como puedes comprobar, en primer lugar se identifica que usuario se desea modificar por
medio de Usuari o. get (params. i d). Si € usuario no existe, se mostrara un mensgje de
error y en caso contrario se devuelve la instancia generada. Pues bien, antes de todo este
codigo vamos a comprobar que € 1D pasado por parametro coincide con el que tenemos
almacenado en la variable session (est4 ahi desde que el usuario se identificé en el
sistema). Si no coincide, mostraremos un mensge de error, invocaremos e método
list() delaclase Usuario y haremos un ret urn para abandonar el método actual. En
caso contrario, se continuara con la gecucion norma del método. El nuevo método
edi t () quedariaasi:

def edit = {
if (session?.usuario?.id as String != parans.id){
fl ash. message = "S6l o puedes editar tu informaci 6n"
redirect (action:|ist)
return

def usuari ol nstance = Usuario.get( parans.id )

i f(!usuariol nstance) ({
flash. message = "${nmessage(code: 'default.not.found. message'
args: [message(code: 'wusuario.label', default: 'Usuario'), parans.id])}"
redirect (action:|ist)

el se {
return [ usuariolnstance : usuariol nstance ]

}

S intentamos ahora modificar los datos de un usuario diferente a cual nos hemos
identificado, el sistema nos mostrara el mensgje de error que hemos especificado. Esta
misma comprobacion la debemos implementar en las funciones updat e() y del et e() .

Nuestra aplicacion acaba de aumentar su seguridad, sin embargo, todavia queda mucho
por hacer. S recordamos la especificacion de la aplicacion, deciamos que los
administradores eran los Unicos encargados de la creacion de usuarios, con lo que
debemos hacer algo para comprobar que solo los administradores tengan la posibilidad de
crear nuevos usuarios. Para conseguir esto, en el método cr eat e() debemos comprobar
gue €l usuario que intenta crear un nuevo usuario es del tipo administrador. Siguiendo la
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misma metodol ogia que en el método edi t (), €l método cr eat e() quedariaasi:

def create = {

if (session?. usuario?. tipo != "adm nistrador"){
flash. message = "So6l o | os admi ni stradores pueden crear usuari 0os"
redirect(action:|ist)
return

def usuariol nstance = new Usuario()
usuari ol nstance. properties = parans
return ['usuariol nstance': usuari ol nstance]

}

Si ahora intentamos crear un usuario sin ser administradores, el sistema nos indicara que
no podemos, puesto que no tenemos |os privilegios suficientes.

De igual forma que solo los administradores pueden crear nuevos usuarios, 1os datos de
los usuarios solo podran ser editados por |os propios usuarios y por los administradores,
con lo que los métodos edi t (), updat e() Yy del et e() anteriores, deben ser modificados
para controlar esta restriccion.

def edit = {
if ((session?. usuario?.id as String != parans.id) &&
(session?.usuario?.tipo !'= "adm nistrador")){
flash. message = "S6l o puedes editar tu informacion"
redirect(action:|ist)
return
}

def usuariol nstance = Usuario.get( parans.id )

i f(!usuariol nstance) ({
fl ash. message = "${nmessage(code: 'default.not.found. message',
args: [message(code: 'usuario.label', default: 'Usuario'), parans.id])}"
redirect (action:|ist)

el se {
return [ usuariolnstance : usuariol nstance ]

}

VVeamos algo sobre la variable param. Esta variable es de tipo mapa y recoge los valores
pasados en la peticion. Para acceder a las propiedades de este mapa podemos utilizar el
operador punto (.id) o bien e operador corchete ['id]. El operador corchete nos servira
para aquellos casos en los que la propiedad a analizar tenga caracteres extrafios como un
punto (.) o una barra (/) o en aquellas situaciones en que se deba componer e nombre de
la propiedad.

Pero, ¢cOmMo se pasan |os parametros al controlador? Si nos vamos al listado de usuariosy
hacemos clic en cualquiera de los usuarios para ver su informacion, podemos ver la
siguiente direccion web: http://local host: 8080/biblioteca/usuario/show/1. Esta direccion
url podemos dividirla en seis partes:

http://localhost: dominio
8080: puerto
biblioteca, nombre de la aplicacion
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e usuario, nombre del controlador
« show, nombre de la accién g ecutada por el controlador
e 1, e pardmetro ID

Si nos fijamos a partir de ahora en las direcciones url utilizadas por nuestra aplicacion,
veremos como todas siguen el mismo convenio. Fijémonos ahora en la sentenciar et urn
[usuariol nstance: usuari ol nstance] . Esta sentencia devuelve un mapa de valores,
en el que la entrada anterior a simbolo : se refiere a la clave y la segunda se refiere al
valor. Desde los archivos correspondientes a la vista, como por gjemplo en el archivo
show.gsp, podemos ver como se accede a esta informacion de la siguiente forma:

<tr class="prop">
<td valign="top" class="nane">
<g: message code="usuari 0.l ogin.|abel" default="Login" />
</td>

<td val i gn="top" class="val ue">
${fi el dval ue(bean: usuari ol nstance, field:'login')}
</td>
</tr>

Como podemos ver, se hace referencia ala variable usuariolnstance, que es la misma que
devuelve e método show() del controlador y en este caso ala propiedad login. El método
fi el dval ue() no sblo se puede utilizar como tal pasandole el bean utilizado y € campo
a  devolver, sino también como una  etiqueta  <g:fiel dval ue
bean="${usuari ol nstance}" fiel d="1ogin" /> que puede ser incluida en cualquier
pagina GSP.

Sigamos analizando los controladores generados autométicamente por el scaffolding
estatico de Grails. Si ahora prestamos atencion al método save() del controlador de la
clase Usuario (utilizado para persistir la informacion en la base de datos de los nuevos
usuarios creados), nos daremos cuenta de lo potente que es Grails a la hora de pasar
informacion entre lavistay e controlador.

def save = {
def usuari ol nstance = new Usuari o( par ans)
i f(!usuariol nstance. hasErrors() && usuari ol nstance. save()) {
flash. message = "${nmessage(code: 'default.created. message', args:
[ mressage(code: 'wusuario.label', default: 'Usuario'),
usuari ol nstance.id])}"
redi rect (action: show, i d: usuari ol nst ance. i d)

el se {
render (vi ew ' create', nodel : [usuari ol nst ance: usuari ol nst ance])

}

Simplemente con una sola linea de cddigo, def wusuariolnstance = new
Usuari o(params) hemos creado €l nuevo usuario, aunque éste todavia no ha sido
almacenado en la base de datos. La vista create.gsp es la encargada de generar el
formulario de entrada de los datos del nuevo usuario (login, password, nombre, apellidos
y tipo). Cuando e usuario envia este formulario, todos los datos del nuevo usuario se
pasan a controlador a través de la variable params, que posteriormente es utilizado para




Controladores

crear €l nuevo usuario através del constructor de la clase Usuario. Esta forma de trabajar
nos ahorra mucho tiempo y esfuerzo y si alguna vez has trabajado con otros frameworks o
lenguajes de programacion, podréas constatarlo.

Si todo ha ido bien, lo cual se comprueba chequeando la presencia de errores mediante
hasErrors() eintentando salvar €l nuevo usuario en la base de datos mediante el método
de GORM save(), se mostrard un mensgje indicando que € nuevo usuario se ha
generado correctamente. En caso de que se produzca algun error, se renderizara la vista
create.gsp a la cual se le pasara como modelo los datos del nuevo usuario para que se
corrijan los datos erroneos.

Pero sigamos mejorando nuestra aplicacion. En cuanto a los usuarios, quizas o Unico que
Nnos resta por controlar sera evitar que 1os usuarios que no sean administradores no puedan
modificar la propiedad tipo para que un usuario malintencionado no consiga elevar sus
privilegios y tirarnos abajo € sistema. Para ello, vamos a afiadir una comprobacion a la
vista edit.gsp para que sdlo se muestre la posibilidad de editar 1a propiedad tipo de un
usuario en caso de que el usuario que intente modificarlo sea un administrador.
<g:if test="${session?. usuario?.tipo == "adm nistrador' }">
<tr class="prop">
<td valign="top" class="nane">
<l abel for="tipo"><g: mnessage code="usuari o.ti po.| abel "
defaul t ="Ti po" /></I abel >
</td>
<td valign="top" class="val ue
${ hasErrors(bean: usuari ol nstance,field:"tipo',"errors')}">
<g: sel ect id="tipo" name="ti po"
from="${usuari ol nst ance. constraints. tipo.inList}"
val ue="${usuari ol nstance.ti po}" ></g: sel ect>
</td>

</tr>
</[g:if>

3. Interceptador es de acciones
e ——

Como cualquier aplicacion en fase de desarrollo, los falos y problemas son comunes y
necesitamos establ ecer sistemas para detectar y solucionarlos en e menor tiempo posible.
Cuando se produce uno de estos fallos, es necesario conocer € controlador que causo €l
fallo asi como los datos de entrada y la accion que se gecutd. Por este motivo, Grails
anade lo que se conoce como Interceptadores de acciones que no son mas que métodos
gue se gecutan antes y después de cualquier accién de un controlador. Una de las
utilidades de los interceptadores de acciones se refiere a la generacion de archivos de log
con todas las acciones gjecutadas en nuestra aplicacion, asi como |os datos de entrada.

Grails nos ofrece la posibilidad de utilizar los interceptadores antes y después de las
acciones. Los métodos encargados son bef orel nterceptor () Yy afterlnterceptor().
En nuestra aplicacion, vamos a utilizar estos métodos para la generacion de un archivo de
log con todas las acciones g ecutadas en ella. En concreto, escribiremos en nuestro log el
nombre del usuario que realizala accion, el nombre del controlador y la accidn invocada,
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asi como los parametros.

En primer lugar, vamos a afadir los métodos beforelnterceptor() VY
afterinterceptor() a controlador de la clase Usuario. De esta forma, podremos
conocer todo lo que se harealizado en cuanto ala gestion de los usuarios.

def beforelnterceptor = {
| og. trace("${sessi on?. usuari 0?. 1 ogi n} Control ador ${controller Nane}
Enpi eza | a acci 6n ${actionNane}() : paranetros $parans")

De igua forma, & méodo afterinterceptor() serd muy sSimilar a método
bef or el nt er cept or () con la salvedad de que ahora se le pasara el modelo para que se
puedaimprimir en € log.

def afterinterceptor = { nodel ->

| og. trace(" ${sessi on?. usuari 0?. 1 ogi n} Control ador ${controller Nane}
Termina | a acci 6n ${acti onNane}() : devuel ve $nodel ")

Los métodos beforelnterceptor() Yy afterlnterceptor() Son invocados antes y
después de accidn en un controlador. Sin embargo, es posible que no queramos que estos
métodos se gecutan antes y después de todas las acciones que consideremos
intrascendentes. Si en nuestro gjemplo, consideramos innecesario realizar un log sobre la
accion | i st (), podriamos utilizar €l siguiente cédigo.

def beforelnterceptor = [action:this. &eforeAudit, except:['list']]

def afterlnterceptor = [action:{nodel ->this.&afterAudit(nodel)},
except:['list']]

def beforeAudit = {
| og. trace("${sessi on?. usuari 0?.1ogi n} Control ador ${controller Nane}
Enpi eza | a acci 6n ${actionNane}() : paranetros $parans")

def afterAudit = { nodel ->
| og. trace(" ${sessi on?. usuari 0?.1 ogi n} Control ador ${controller Nane}
Termina | a acci 6n ${acti onNane}() : devuel ve $nodel ")

Para poder generar estos archivos de log necesarios para realizar un completo andlisis de
nuestra aplicacion, necesitamos configurar log4j, una libreria de Apache ampliamente
utilizada para este tipo de tareas. Esta libreria permite establecer una serie de niveles de
granularidad de los mensgjes emitidos por € sistema. Con log4j se acabaron los tipicos
println() quetantos problemas pueden provocar.

Logdj presenta seis niveles de detdle:

« Fatal: se utiliza paramensgjes criticos del sistema, generalmente después de guardar
el mensgje el programa abortara.

« Error: seutilizaen mensgjes de error de la aplicacion que se desea guardar. Estos
eventos afectan al programa pero lo dejan seguir funcionando, como por g emplo que
algun parametro de configuracion no es correcto y se carga el parametro por defecto.

« Warn: se utiliza para mensajes de alerta sobre eventos que se desea mantener

10
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constancia, pero que no afectan al correcto funcionamiento del programa.

« Info: se utiliza para mensgjes similares a modo verbose en otras aplicaciones.

« Debug: se utiliza para escribir mensgjes de depuracion. Este nivel no debe estar
activado cuando la aplicacién se encuentre en produccion.

« Trace: se utilizapara mostrar mensajes con un mayor nivel de detalle que debug.

En log4j los mensajes son enviados a una o varias salidas de destino, |0 que se denomina
un appender. Por defecto existen varios appender disponibles y configurados, pero
también podemos crear nuestros propios appenders. L os tipicos appender son aquellos en
los que la salida es redirigida a un fichero de texto con extension .log (Fi | eAppender,
Rol | i ngFi | eAppender), aunque también es posible almacenar estos registros en un
servidor remoto gracias a Socket Appender, a una direccion de correo electronico con
SMTPAppender e incluso a una base de datos con JDBCAppender .

En nuestro gjemplo vamos a volcar la informacion generada en un fichero Ilamada
mylog.log que se ubicaré en la raiz de la aplicacion. Para eso debemos configurar 10g4j
para que funcione correctamente en nuestra aplicacion y eso es algo que debemos hacer
en e archivo grails-app/conf/Config.groovy, donde s echamos un vistazo répido
podremos comprobar como el sistema ya ha generado un pequefio gjemplo para nosotros,
gue ahora debemos modificar.

Como puedes ver, la apariencia de la configuracion de log4j en Grails es €l tipico closure
similar a los que vimos cuando hablamos sobre Groovy. En e gemplo que viene por
defecto en @ archivo de configuracién Config.groovy, debemos afiadir un appender de
tipo file para que vuelque la salida a un fichero pasado también por parametro. Con esto,
la parte de configuracion de log4j quedaria asi:

/1 1og4j configuration
logdj = {
appenders {
file nane:'file', file:'"nmylog.log

root {
info 'file'
additivity = true

trace "grails.app.controller.biblioteca.UsuarioController"

error 'org.codehaus. groovy.grails.web.servlet', // controllers
' org. codehaus. groovy. grail s. web. pages', // GSP
' org. codehaus. groovy. grails.web.sitenmesh', // layouts
' org. codehaus. groovy. grails."web. mapping.filter', // URL
mappi ng

or g. codehaus. groovy. grails."web. mapping', // URL mappi ng
or g. codehaus. groovy. grails.comons', // core /

cl assl oadi ng

or g. codehaus. groovy. grail s. plugins', // plugins
) ) ' org. codehaus. groovy. grails.orm hi bernate', // hibernate
integration

' org. springframewor k'

‘org. hi bernate',

'net. sf. ehcache. hi ber nat e’

war n ' org. nortbay. | og'
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}

Ademés del appender que le indica a sistema que la informacion sera volcada a un
fichero, le hemos indicado también que € controlador UsuarioController va a tener un
nivel de granularidad de nivel trace, puesto que en los métodos beforeAudit() Yy
af ter Audi t () yaleindicamos este nivel.

S gecutamos nuestra aplicacion y realizamos algunas operaciones sobre los usuarios,
podemos comprobar como € fichero mylog.log va afadiendo todas las operaciones
relacionadas con el controlador Usuario.

4. Filtros
e

Losfiltros son similares alos interceptadores de acciones en el sentido de que se gjecutan
antes y después de una accion. Sin embargo, la diferencia entre ellos es que los filtros son
mas flexibles ya que, a diferencia de los interceptadores, éstos pueden ser utilizados en
multiples controladores.

Vamos a ver alguin ejemplo donde podemos utilizar losfiltros. En la primera parte de esta
sesion veiamos como afiadir algo de seguridad a nuestra aplicacion comprobando que
determinadas acciones (crear, editar, y eliminar usuarios), solo podrian ser realizadas bien
por los administradores o por el propio usuario. Gracias a los filtros vamos a centralizar
estas comprobaciones para que solo se realicen desde una determinada funcién. Por
giemplo, en las acciones edit (), update() Yy del ete() comprobabamos que solo el
propio usuario y los administradores podrias realizar estas acciones y lo haciamos de la
siguiente forma:

if ((session?. usuario?.id as String != parans.id) &&
(session?.usuario?.tipo !'= "adm nistrador")){
flash. message = "S6l o puedes editar tu infornmacion"
redirect(action:|ist)
return

}

Esta l6gica se repite en los tres métodos comentados, asi que vamos a utilizar un filtro
para centralizar su tratamiento. En Grails, los filtros se generan creando una nueva clase
gue termine con la palabra Filters o bien mediante el comando grai | s create-filters
para que sea Grails quien |o haga por nosotros y nos cree ademés un esqueleto de la clase
en cuestion. Estas nuevas clases se deben crear en el directorio grails-app/conf. Cada
filtro implementa la 10gica a gecutar antes y después de las acciones asi como sobre que
acciones se debe hacer. En nuestro caso, debemos crear un filtro gecutando el comando
grails create-filters usuario que se ubicara en € directorio
grails-app/conf/biblioteca y se llamara UsuarioFilters.groovy. Un gjemplo de codigo de
un filtro en Grails podria ser el siguiente:

package bi blioteca

class UsuarioFilters {
def filters = {
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chequeoModi fi caci onUsuari o(controller: 'usuario', action: '"*') {

otroFiltro(uri: '/usuario/*') {

}

Tal y como vemos en el codigo de gemplo, se han definido dos filtros para la clase
Usuario. De momento solo se ha especificado el ambito de aplicacion de estos filtros.
Para e primer filtro definido e ambito de aplicacion es e controlador Usuario y las
acciones donde se gjecutara este filtro serén todas, gracias al simbolo *. En nuestro caso,
las acciones donde necesitamos g ecutar este filtro son 3, edi t (), updat e() Y del et e(),
pero esto lo vamos a controlar dentro de la propia l6gica del filtro, tal y como veremos a
continuacion.

Para el segundo filtro se ha escogido otra forma de declarar el &mbito de aplicacién de los
filtros, que es especificando la direccion uri empleada, en el eemplo, se referiria a
cualquier accién gecutada dentro del controlador de la clase Usuario, con lo que ambos
filtros se g ecutarian en todas las acciones de la clase Usuario.

Lo Unico que nos restaria por indicarle a primer filtro es cuando queremos que se
gjecuten estos métodos. Los filtros en Grails pueden ser gecutados antes (before()) 0
después de la accion (after ()) o incluso después de que la vista se haya renderizado
(afterview)). En nuestro caso necesitamos que €l filtro se gecute antes de que
comience laaccion y podriamos tener algo asi:

package bi blioteca

class UsuarioFilters {
def filters = {
chequeoModi fi caci onUsuario(controller: 'usuario', action: '"*') {
before = {

if (actionName == 'edit' || actionName == 'update' ||
actionName == 'delete') {
if (session?.usuario?.id as String != parans?.id) {
flash. message = "S6l o puedes editar tu
i nf or maci 6n"
redirect(controller:'usuario', action: "list')

return fal se

}

Si ahora eliminamos las comprobaciones introducidas anteriormente en el controlador de
la clase Usuario, veremos como un usuario solo podra editar y eliminarse asi mismo.

Ahora bien, también debemos afiadir la posibilidad alos administradores de redlizar estas
acciones, con lo que debemos modificar este filtro para afadir esa caracteristica a la
aplicacion. El filtro final quedaria asi:

package bi blioteca
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class UsuarioFilters {
def filters = {
chequeoModi fi caci onUsuario(controller: 'usuario', action: '"*') {

before = {
if (actionNane == 'edit' || actionNanme == 'update' |
acti onNane == 'delete') {
if ((session? usuario?.id as String != parans?.id) &&
(session?.usuario?.tipo !'= "adm ni strador")) {
flash. message = "S6l o puedes editar tu
i nf or maci 6n"
redirect(controller:'usuario', action: 'list')
return fal se
}
}
}

}

Con estos filtros, el cdédigo de nuestros controladores queda mas limpio y hemos
conseguido centralizar la l0gica que gestiona las comprobaciones de usuario en un solo
fichero y una sola funcion.

Otra caracteristica de nuestra aplicacion era que solo los administradores de |a aplicacion
pueden crear usuarios, cosa que ya habiamos afiadido a nuestro controlador, pero que
ahora vamos a cambiar para hacerlo utilizando los filtros, que para algo estan. Para esto,
vamos a crear un nuevo filtro en la clase UsuarioFilters que se encargue de esta
comprobacion.

chequeoCreaci onUsuario(controller: 'usuario', action: '*') {

before = {
if (actionName == 'create' || actionNane == 'save'){
if (session?. usuario?. tipo != "adm nistrador") {
flash. message = "S6l o | os admi ni stradores pueden crear
usuari os"
redirect(controller:'usuario', action: '"list')
return false
}
}
}

}

Ahora podemos eliminar esta comprobacion que antes se realizaba directamente en los
métodos create() Yy save() del controlador de la clase Usuario y veremos como solo
los administradores son capaces de crear usuarios.
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