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1. MarkUpBuilder (1)

Escribir el cédigo para generar la siguiente pagina web utilizando MarkupBuilder. El
archivo debe [lamarse g/41.groovy.

<ht m >
<head>
<title>Sesi ones Groovy</title>
</ head>
<body>
<h1>Sesi ones G oovy</hl>
<ul >
<l i >l nt roducci 6n G oovy</Ili>
<li>El |enguaje G oovy</li>
<l i >Aspect os avanzados en G oovy</li >
<li>Librerias propias de G oovy</li>
</ ul >
</ body>
</htm >

2. MarkUpBuilder (11)

Escribir el codigo de una fuente RSS con diferentes noticias. Puedes tomar como ejemplo
lafuente RSS de laweb http://groovy.org.es. El archivo debe llamarse gj42.groovy.

3. Creacion de DSL s

Crear un giemplo de DSL que permite realizar operaciones del tipo 5. di as + 6. hor as.
Las unidades que vamos a poder convertir seran segundos, minutos, horas, dias, semanas
y afos. Vamos a suponer que un afo tiene 53 semanas y 365 dias. El archivo debe
[lamarse g43.groovy.

4. Leyendo fuentes RSS

Mostrar por pantalla la informacién extraida de la fuente RSS generada en el gercicio 2
(MarkUpBuilder I1). El archivo debe llamarse gj44.groovy.

5. Basesdedatos(l)

Crear una tabla en una nueva base de datos llamada Libros que contenga los campos id,
titulo, isbn y afio de edicion.

Realizar las cuatro operaciones bésicas sobre la nueva tabla creada directamente con los
métodos execut e() , execut eUpdat e() , eachRow( ), query(),rows() Yy firstRow(). El
archivo debe [lamarse €45.groovy.
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6. Basesde datos (1)
e ——

Crear una nueva tabla [lamada Usuarios. Esta tabla tendra la tipica informacion de los
usuarios de cualquier aplicacion, es decir, nombre de usuario, contrasefia, nombre
completo y correo electrénico.

Posteriormente realizar inserciones de nuevos usuarios en la tabla recién creaday mostrar
los usuarios por pantalla utilizando los métodos each() y findAl I (). El archivo debe
[lamarse g46.groovy.
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