Groovy & Gralls: desarrollo rapido de
aplicaciones
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Groovy & Grails: desarrollo rapido de aplicaciones

1. Presentacion

El curso Groovy & Grails: desarrollo rapido de aplicaciones pretende introducir a
alumno en un nuevo marco de trabagjo para € desarrollo répido de aplicaciones
informéticas. El objetivo del curso sera conseguir que los alumnos se familiaricen con las
funciones del lenguaje Groovy y la estructura de Grails.

Compuesto por 15 sesiones de dos horas cada una, la primera parte del curso constara de
4 sesiones dedicadas exclusivamente a Groovy mientras que en las 11 restantes se
presentaran las caracteristicas del framework Grails.

A su vez, las sesiones estaran divididas en una primera parte tedrica de unos 45 minutos y
una segunda parte de 75 minutos donde los alumnos podran poner en préctica los
conocimientos adquiridos en la primera parte, mediante gercicios guiados y abiertos. En
esta segunda parte también se aprovechara para desarrollar una aplicacion gjemplo.

2. Numero de horasy sesiones

30 horas, divididas en 15 sesiones de 2 horas cada una.

3. Profesores

Francisco José Garcia Rico

4. Evaluacion

La evaluacion del curso se basara en dos aspectos. Por un lado la asistencia a clase 'y por
otro la realizacion de los gjercicios propuestas y la presentacion a final del curso del
proyecto Biblioteca

La asistencia a clase sera obligatoria para obtener e APTO en e curso y no se permite
mas del 20% de faltas de asistenciaal curso, 1o que supone no faltar amas de 3 sesiones.

Por otro lado, durante el curso se desarrollard en clase una aplicacion de g emplo que €
alumno deberé entregar al final del curso para conseguir la nota de APTO en &l mismo. El
desarrollo completo de la aplicacion se puede realizar completamente en horario lectivo.
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