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Introduccién a Grails

En esta primera sesion de Grails, comenzaremos, como no puede ser de otra forma,
viendo una descripcion de lo que es Grails, sus caracteristicas y las ventgjas que conlleva
su uso como entorno para €l desarrollo répido de aplicaciones. Seguiremos analizando su
arquitectura y las herramientas de cddigo abierto que aina Grails y terminaremos
desarrollando nuestra primera aplicacion en Grails aprovechandonos del scaffolding.

1. ¢Quées?
e

Grails es un framework para el desarrollo de aplicaciones web basado en el lenguaje de
programacion Groovy, que a su vez se basa en la Plataforma Java. Grails esta basado en
los paradigmas convencion sobre configuracion y DRY (don't repite yourself) o no te
repitas, los cuales permiten al programador olvidarse en gran parte de los detales de
configuracion de més bajo nivel.

Como la mayoria de los framework de desarrollo web, Grails esta basado en el patron
Modelo Vista Controlador (MVC). En Grails los modelos son tratados como clases de
dominio que permiten a la aplicacion mostrar los datos utilizando la vista. A diferencia de
otros frameworks, en Grails las clases de dominio de Grails son automéaticamente
persistidas y esincluso posible generar el esquema de la base de datos. Los controladores
por su parte, permiten gestionar las peticiones a la aplicacion y organizar |os servicios
proporcionados. Por ultimo, la vista en Grails son las conocidas como Groovy Server
Pages (GSP) (andogamente a las Java Server Pages -JSP-) y habitualmente se encargan
de generar el contenido de nuestra aplicacion en formato HTML.

Como comentdbamos anteriormente, Grails permite al programador olvidarse de gran
parte de la configuracién tipica que incluyen los frameworks MVC. Ademas Grails se
aprovecha de un lenguaje dinamico como Groovy para acortar |os tiempos de desarrollo y
gue €l equipo de desarrolladores puedan centrarse simplemente en escribir codigo,
actualizar, testear y depurar fallos. Esto hace que & desarrollo de la aplicacién sea mucho
mas agil que con otros frameworks MV C.

Habitualmente cuando hablamos de frameworks, se entiende como un marco de los
programadores pueden utilizar las técnicas del Modelo Vista Controlador para el
desarrollo rgpido de sus aplicaciones. Pero, ¢qué pasa con €l resto de elementos
necesarios para €l desarrollo de una aplicacion como pueden ser los servidores web o los
gestores de bases de datos?. En este sentido, Grails no es simplemente un framework sino
gue es més una plataforma completa, puesto que incluye también un contenedor web,
bases de datos, sistemas de empaguetado de la aplicacion y un completo sistema para la
realizacion de tests. De esta forma, no debemos perder € tiempo buscando y descargando
un servidor web para nuestra futura aplicacion o un gestor de base de datos. Ni tan
siquiera sera necesario escribir complicados scripts de configuracién para € empaquetado
de laaplicacion. Todo esto se convierte en una tarea tan sencilla como instalar Grails.

1.1. Caracteristicasde Grails




Introduccién a Grails

|
Algunas de las caracteristicas méas importantes que presenta Grails son las siguientes:

« Convencion sobre configuracion

En lugar de tener que escribir interminables archivos de configuracion en formato
XML, Grails se basa en una serie de convenciones para que €l desarrollo dela
aplicacion sea mucho mas rgpido y productivo. Ademas, gracias al uso de
convenciones, se refuerza €l otro principio del que habldbamos anteriormente, DRY
(don't repite yourself) o no te repitas.

« Tests

Una de las partes més importantes en el desarrollo de software serefiere alos tests
implementados que garantizan un software de calidad y € facil mantenimiento de una
aplicacion. Gracias a estos tests, es muy sencillo detectar y solucionar fallos
provocados por cambios en el codigo. Cada vez que se generaen Grails una clase de
dominio o un controlador, paralelamente es generado también un test para comprobar
la nueva clase o controlador.

Grails distingue entre tests unitarios y tests de integracion. Los tests unitarios son tests
sin dependencias de ningun tipo, salvo alguin que otro objeto mock. Por otro lado, los
tests de integracion tienen acceso completo a entorno de Grails, incluyendo la base de
datos. Ademas, Grails permite también la creacion de tests funcionales para
comprobar lafuncionalidad de nuestra aplicacion web.

» Scaffolding

Grails permite también utilizar scaffolding en nuestras aplicaciones. El scaffolding es
una caracteristica de determinados frameworks que permite la generacion automatica
de codigo paralas cuatro operaciones basicas de cualquier aplicacion, que son la
creacion, lectura, edicion y borrado, 1o que en inglés se conoce como CRUD (create,
read, update and delete). El scaffolding en Grails se consigue escribiendo muy pocas
lineas de codigo, con lo que podemos centrarnos en especificar las propiedades,
comportamientos y restricciones de nuestras clases de dominio.

e Mapeo objeto-relacional

Grailsincluye un potente framework para el mapeo objeto-relacional conocido como
GORM (Grails Object Relational Mapping). Como cualquier framework de
persistencia, GORM permite mapear objetos contra bases de datos relacionalesy
representar relaciones entre dichos objetos del tipo uno-a-uno, uno-a-muchosy
muchos-a-muchos.

e Plugins

Sin embargo, Grails no siempre es la solucion a cualquier problema que se nos pueda
plantear en el desarrollo de aplicaciones web. Para ayudarnos, Grails dispone de una
arquitectura de plugins con una comunidad de usuarios detras (cada vez més grande)
que ofrecen plugins para seguridad, AJAX, testeo, blsgueda, informesy servicios
web. Este sistema de plugins hace que afadir complejas funcionalidades a nuestra
aplicacion se convierte en algo muy sencillo.
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1.2. Softwar e de cédigo abierto
|
Por suerte, Grails no sufre del sindrome Not Invented Here (NIH) y lo hace integrando en
su arquitectura las mejores soluciones de software libre del mercado para crear un
framework robusto. Veamos cuales son estas soluciones.

e Groovy

Groovy es la parte fundamental en la que se basa Grails. Como vimos en sesiones
anteriores, Groovy es un potente y flexible lenguaje de programacion. Su integracion
con Java, las caracteristicas como lenguaje dinamico y su sintaxis sencilla, hacen de
este lenguaje de programacion el compariero perfecto para Grails.

e Framework Spring

El framework Spring ofrece un alto nivel de abstraccion a programador que en lugar
de tratar directamente con las transacciones, proporciona unaforma para declarar
dichas transacciones utilizando los POJOs (Plain Old Java Objects), con lo que el
programador se puede centrar en laimplementacién de laldgica de negocio.

e Hibernate

Hibernate es un framework de persistencia objeto-relaciona y constituye la base de
GORM. Es capaz de mapear compleas clases de dominio contralas tablas de una
base de datos, asi como establecer |as relaciones entre |as distintas tablas.

e SiteMesh

SiteM esh es un framework web para el renderizado de documentos HTML que
implementa &l patrén de disefio Decorator con componentes como cabeceras, pies de
paginasy sistemas de navegacion.

e Frameworks AJAX

La creciente popularidad de lallamada Web 2.0, he hecho que se hayan introducido
tres populares frameworks de AJAX en Grails. Estos frameworks son script.aculo.us,
Ricoy Prototype. Ademés, algunos librerias de etiquetas de Grails integran el uso de
estos frameworks para hacer su uso mas facil alos que trabajan por primeravez con
AJAX.

o Jetty y Tomcat

Como comentabamos anteriormente, Grails es una plataforma completa, y esto esen
parte gracias alainclusion de un servidor web como Jetty o Tomcat. Esto no significa
gue Grails solo funcione con estos dos servidores de aplicaciones y mas adelante
veremos como desplegar aplicaciones de Grails en otros servidores.

+ HSQLDB
Grails también incluye un gestor de bases de datos relacionales como HSQLDB.

Podemos utilizar este gestor de base de datos en memoria 0 almacenando en disco su
informacion. Esto tampoco quiere decir que nuestras aplicaciones desarrolladas en
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Grails sélo funcionen con HSQL DB, sino que para desarrollar nuestra aplicacion no
vamos a necesitar ninguin gestor de base de datos externo.

e JUnit

Para |os tests unitarios, €l equipo de Grails se decidid por un framework muy
conocido en la comunidad Java como es JUnit.

2. Arquitectura
e ——

Ahora que ya tenemos una idea de lo que es Grails y las ventgjas que nos puede aportar a
la hora de desarrollar nuestros proyectos web, veamos graficamente su arquitectura.

Lenguaje JAVA Lenguaje Groovy

Maquina Virtual de Java

Arquitectura

Podemos decir que la arquitectura de Grails esta formada por cuatro capas claramente
diferenciadas. La base de la arquitectura de Grails es la maguina virtual de Java. Por
encima de ésta se encuentran los lengugjes de programacion en lo que esta basado Grails,
Java y Groovy. En la tercera capa tenemos e propio framework Grails, a cua le
acomparian todos los frameworks de los que hablabamos en la seccion anterior, SiteMesh,
Spring, GORM, etc. En esta capa también se ha afiadido una opcion abierta como es la
posibilidad de incluir otras librerias externas que no estan incluidas en Grails. La dltima
capa esta formada por la aplicacion en si, siguiendo el patrén model o vista controlador.

Por otro lado, Grails incluye una herramienta en linea de comandos para facilitarnos la
escritura de cddigo y gestionar nuestros proyectos en Grails. Esta herramienta esta basada
en Gant, un sistema de automatizacion de tareas basado en Apache Ant.
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Desde el punto de vista de la gjecucion de un proyecto Grails, se podria esquematizar de
la siguiente forma:

Maquina Virtual de Java

Servidor web Tomcat

Controlador

7

— -
Pagina o
HTML Dominios = h5q1 pB
N

\.' v

GSPs

Grails Runtime

De laimagen podemos concluir que una pagina web realiza una peticion al servidor web.
Esta peticidn se pasa a un controlador, € cual podra utilizar o no una clase de dominio
(modelo). Esta clase de dominio puede ser a su vez estar persistida en una base de datos
gracias a GORM. Una vez € controlador termina, pasa la peticion a correspondiente
GSP para que renderice la vistay sea enviada de nuevo al navegador en forma de pagina
HTML.

3. Instalacion de Grails

Si tenemos en cuenta lo que deciamos anteriormente de que Grails es un completo
framework con un servidor web, un gestor de base de datosy €l resto de caracteristicas ya
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comentadas, podriamos pensar que su instalacion puede ser muy complicada. Sin
embargo, lainstalacion de Grails se convierte en un juego de nifios, ya que nos olvidamos
de tener que buscar soluciones externas para cada uno de |os aspectos relacionados con €l
desarrollo de una aplicacion web.

Estos son los pasos parainstalar grails en nuestro ordenador:

1. Descargar latltimaversion de Grails desde la web http://grails.ora/Download

2. Descomprime el archivo en el directorio que quieras

3. Crealavariable de entorno GRAILS HOME para que apunte a directorio donde
hayas descomprimido €l archivo anterior

4. Agregad directorio GRAILS HOME/bin a PATH

Una vez hayamos hecho esto, ya podremos g ecutar en linea de comando |os comandos de
Grails gue veremos a partir de ahora.

El Unico prerrequisito de Grails es que debes tener instalado a menos el JDK 1.4 y tener
configurada la variable de entorno JAVA HOME. Con esto simplemente, ya tendriamos
configurado nuestro equipo para que puedas desarrollar tus proyectos con Grails.

4. Scaffolding
e ——

A lo largo de este curso, vamos a desarrollar un ejemplo de lo que seria € completo
desarrollo de una aplicacion web referida a una biblioteca. Empezaremos desarrollando
este giemplo de aplicacion para explicar como Grails implementa e scaffolding. Pero,
¢qué es el scaffolding?

El scaffolding es un término utilizado en programacion para designar la construccion
automatica de aplicaciones a partir del esqguema de la base de datos. Esta soportado por
varios frameworks MV C y Grails no podia ser menos y € equipo de desarrollo decidio
incluirlo entre sus caracteristicas mas importantes. La idea del scaffolding es, partiendo
del esquema de la base de datos, generar €l codigo necesario para implementar las cuatro
operaciones basicas en cualquier aplicacion, que son: creacion, lectura, actualizacion y
borrado. Este tipo de aplicaciones se las conoce como CRUD (create, read, update y
delete).

Vamos a ver un gemplo de lo que es €l scaffolding, desarrollando una parte reducida de
la aplicacion gemplo que veremos durante este curso. Veamos en que consiste esta
aplicacion.

4.1. Descripcién dela aplicacion €jemplo

|
La aplicacion que vamos a desarrollar servird para la gestion de una biblioteca de un
instituto. Bésicamente, la aplicacion deberd gestionar los posibles usuarios
(administrador, bibliotecario, profesor o socio). Los administradores serén los encargados
de la creacién de los usuarios, mientras que los bhibliotecarios seran los Unicos
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responsables de la gestion de los libros y 10s préstamos.

Los profesores y los socios podrén realizar reservas, con la Unica diferencia de las
caracteristicas de las mismas, puesto que los profesores podran reservar mas libros y
durante més tiempo que los socios. Esta reserva la redlizara un bibliotecario que
formalizara el préstamo a nombre de un profesor o un socio. Cuando un usuario se retrase
en la devolucion de un libro, se le impondra una multa determinada con una fecha de
inicioy unafechafin.

V eamos como quedaria €l diagrama conceptual de datos de nuestra aplicacion

asSSWOr
c:-mbre
(Ioélni
titulo & Cautor racion (0N
Q;) G . W Usiiario
C_isb i

n \ J' ’—D\ ’Jtm}
K Libro ‘ \ dMuI
(H,]' l 'I,lll (fechalnlt.':lg \ (0.N)

—

\ chaFl
0 Operacion activa | \
\ Cestado ;
]
(1) g (ON) Operacion
T
chaFinRe

Modelo conceptual de datos

Para empezar, nosotros nos vamos a quedar con un esquema reducido de esta diagramay
simplemente utilizaremos las relaciones entre las tabla Operacion, Usuario y Libro.
Pongamos manos a la obra.

4.2. Creacion del proyecto Grails

Si todo haido bien en lainstalacion de Grails, podremos crear nuestra primera aplicacion
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en Grails gracias al comando gr ai | s. Este sera el comando que utilizaremos alo largo de
todo € curso para crear todas las partes de nuestra aplicacion. Para ver un listado
completo de las opciones del comando grails, podemos gecutar grails help. S
echamos un primer vistazo a esta listado, descubriremos la opcién cr eat e- app, la cual
nos servira para crear la estructura de directorios de la aplicacion. Ejecutamos grai | s
create-app biblioteca Yy Se nos generara €l directorio biblioteca con € siguiente
contenido:
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v [ Biblioteca
[ .classpath
D .D5_5tore
| .project
.settings
8| application.properties
grails-app
[ conf
(] controllers
E domain
£ i18n
E services
[ taglib
E utils
E views
& lib
[ E SCripts
v [ src
[ E groovy
> Ejiwa
v [ test
> E integration
[ E unit
v [ web-app
[ ess

| 4

> E images
» Bl js
>

| 4

e

TTTTTTTTE

L

3 META-INF
(] WEB-INF
Estructura de directorios
Esta estructura de directorios generada automaticamente por Grails viene como

consecuencia de lo que comentabamos anteriormente como uno de los paradigmas en que
se basa Grails, convencion sobre configuracion. De esta forma, Grails nos genera la

10
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estructura de directorios que abergara todo nuestro proyecto para que nosotros lo
vayamos completando. Veamos para que sirven los directorios mas importantes
generados dentro de nuestro proyecto biblioteca.

Directorio Descripcién

grails-app/conf Ficheros de configuracién de la aplicacion

grails-app/conf/hibernate Archivos de mapeado de Hibernate

grails-app/conf/spring Archivos de mapeado de Spring

grails-app/controllers Cor_1t_ro|ad0res de la aplicacion que gestionan las
peticiones

grails-app/domain Clases de dominio del modelo

grails-app/i18n Mensajes para la internacionalizacion de la
aplicacion

grails-app/services Servicios

grails-app/taglib Librerias de etiquetas dindmicas

grails-app/utils Utilidades especificas de Grails

grails-app/views Archivos GSP

grails-app/views/layout Archivos de disefio de las paginas web

lib Archivos JAR de terceras partes, tales como
controladores de bases de datos

scripts Scripts GANT para el automatizado de tareas

srcl/java Archivos fuente adicionales en Java

src/groovy Archivos fuente adicionales en Groovy

test/integration Tests de integracién

test/unit Tests unitarios

web-app Artefactos web que finalmente seran
comprimidos a un WAR (Web Application
Archive)

web-app/css Hojas de estilo

web-app/images Imagenes de la aplicacion

web-app/js Javascript

web-app/WEB-INF Archivos de configuracion para Spring o
SiteMesh

11
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Ahora que ya tenemos una primera idea de lo que significa cada uno de los directorios
generados por Grails a crear un proyecto, vamos a abrirlo con el editor NetBeans. Grails
es capaz de crear también los archivos de configuracién necesarios para que podamos
editar el proyecto con diferentes editores como Eclipse, Textmate y NetBeans, con lo que
simplemente abrimos NetBeans y localizamos €l proyecto biblioteca. Como vemos en la
imagen, NetBeans ha cambiado la estructura de directorios por una mas clara para €l

desarrollador.
L\ MEiblioteca

> Configuration
Controllers

Domain Classes
Message Bundles
Services

Tag Libraries

Utility Classes

Views and Layouts
Libraries

Scripts

Groovy Source Packages
[:Ei Java Source Packages
L Integration Tests

(] Unit Tests

(] Web Application
Proyecto con NetBeans

B T 6P D & A A& A&

¥ ¥ ¥ ¥ Yy ¥ Y Y IYVYEFITYITYTITYYTY

Nuestro proyecto ya esta listo para ser gecutado, aunque imaginaras que por e momento
no hard nada. Para ver la primera versién del proyecto biblioteca podemos €ecutar €l
comando grails run-app, que nos generard una aplicacion en la direccion
http://localhost:8080/biblioteca. EI comando grails run-app lo que ha hecho es crear
una instancia del servidor web Tomcat en € puerto 8080 y cargar en é la aplicacion
biblioteca. Por ahora esta aplicacién hace mas bien poco y simplemente nos muestra un
mensgje de bienvenida, pero vamos a ver |o sencillo que es generar su contenido.

4.3. Creacion de clases de dominio

|
Al desarrollar una aplicacion de este tipo, lo normal es crear en primer lugar las clases de
dominio necesarias para después pasar a generar los controladores, asi que vamos a

12
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empezar creando la clase de dominio referente a los Libros. En Grails tenemos el
comando grails create-domain-class para generar una determinada clase de
dominio, con lo que Si gecutamos grails create-domain-class |ibro, grails nos
crearala estructura necesaria para los libros de nuestra biblioteca. En caso de no indicar €l
nombre de la clase, € sistema nos preguntara por €.

Como podemos comprobar en nuestro proyecto con NetBeans, se nos ha creado una clase
de dominio Ilamada Libro, que como ves empieza por mayuscula a pesar de que nosotros
introdujimos el nombre de la clase de dominio en minudsculas. Esto es debido a que Grails
sigue una serie de convenios para el nombre de las clases. El contenido de Libro.groovy
es el siguiente:

package bi blioteca
class Libro {

static constraints = {

}

La clase de dominio Libro esta preparada para que le afiadamos |os campos necesarios,
tales como nombre, isbn, autor, etc. Sin embargo, antes de esto, vamos a ver como
generar algunos tests de integracion que comprobaran la validez de nuestra nueva clase de
dominio. Cuando en Grails creamos las clases de dominio, adicionalmente se creara un
test unitario para comprobar que la clase funciona tal y como esperamos. Sin embargo,
estos tests unitarios no nos servirdn para comprobar que los datos se insertan
correctamente en la base de datos, puesto que los tests unitarios no se relacionan de
ninguna forma con GORM. Para poder comprobar que |os datos se insertan correctamente
en la base de datos, debemos generar un nuevo test de integracion con el comando
grails create-integration-test |ibro.Si ahoraabrimoscon NetBeans |os tests de
integracion veremos como Grails ha creado un archivo [lamado LibroTests.groovy, cuyo
contenido es el siguiente:

package bi blioteca
import grails.test.*

cl ass LibroTests extends G oovyTest Case {
protected void setUp() {

super . set Up()

protected void tearDown() {
super . t ear Down()

voi d test Sonet hing() {

}
}

Como vemos, la clase LibroTests extiende |a clase GroovyTestCase que a su vez extiende
a la clase JUnit afiadiéndole algunos métodos del tipo assert () para facilitarnos la

13



Introduccién a Grails

comprobacion de nuestra clase. El método set Up() Se gecuta antes que cualquier otro
método que empiece con la palabratest con lo que este método nos permite dejar nuestros
tests en un estado conocido. Por otro lado, el método t ear Down() Se gecuta una vez se
han terminado todos |os tests de la clase. Por Ultimo, el método t est Sorret hi ng() €sun
método ejemplo que Grails nos deja preparado para que escribamos las lineas de codigo
necesarias para chequear nuestras clases de dominio. Vamos a rellenar nuestro test
unitario, aun sabiendo que va a fallar puesto que todavia no hemos definido nada en la
clase de dominio Libro.

package bi blioteca
import grails.test.*

cl ass LibroTests extends G oovyTest Case {
protected void setUp() {
Libro.list()*.delete()
}

protected void tearDown() {
super . t ear Down()

voi d testPersiste() {

new Li bro(titulo:'La col mena', anyo: 1951, autor:'Canmilo José Cel a
Trul ock', isbn:'843992688X , editorial:'Anaya', fecha:new Date(),
descripcion:'').save()

new Libro(titulo:'La galatea', anyo: 1585, autor:'M guel de
Cervant es Saavedra' ,isbn:'0936388110', editorial:'Anaya', fecha:new
Date(), descripcion:'').save()

new Li bro(titulo:"El ingenioso hidalgo don Quijote de |Ia Mancha',
anyo: 1605, autor:'M guel de Cervantes Saavedra', isbhn:' 0844273619,
editorial:'Anaya', fecha:new Date(), descripcion:""').save()

new Libro(titulo:'La dorotea', anyo: 1632, autor:'Félix Lope de
Vega y Carpi o', isbn:'847039360X , editorial:'Anaya', fecha:new Date(),
descripcion:'').save()

new Li bro(titulo:'La dragontea', anyo: 1602, autor:'Félix Lope de
Vega y Carpio', isbn:'8437624045', editorial:'Anaya', fecha: new Date(),
descripcion:'"').save()

assert 5 == Libro.count()
def libro2 = Libro.get(2)
assertToString(libro2, 'La galatea')
void test ToString()({
def libro = new Libro(titulo:'Goovy in action', anyo: 2007,

autor:'Dierk Koénig', isbn:'1-932394-84-2")
assertToString(libro, 'Goovy in action')

}

Este test de integracion empieza dejando vacia de datos la clase Libro gracias a método
set Up() . El método Ii st () ofrecido por GORM devuelve todos los elementos de clase
Libroy al utilizar el operador spread (*.) le pasamos a método del et e() cadauno delos
elementos de lalista devuelta, €l cual eliminade la base de datos el objeto dado.

El método t est Per si st e() inserta5 libros en la base de datos gracias al método save()

14
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y comprueba que todos se han insertado sin problemas. Por dltimo, e método
test ToStri ng() comprueba que de la clase Libro se devuelve € titulo del mismo. Lo
Unico a resdtar es que se ha utilizado e método assert ToString() que esta
implementado en GrailsUnitTestCase.

Para gecutar los tests que acabamos de crear debemos gecutar el comando grail s
t est - app. Al gecutar este comando, Grails crea un directorio Ilamado test-reports bajo
el directorio target con los resultados de los tests pasados, que como podemos imaginar,
ambos han fallado. Ahora que ya tenemos implementados |os tests, vamos a terminar de
crear la clase de dominio Libro.

Ta y como veiamos en € diagrama conceptual de datos, la informacién referente a los
libros serd e isbn, titulo y el autor, pero ademés le vamos a afiadir algun dato més como
son laeditorial, el afio de edicion del libro, una pequefia descripcion del mismo y lafecha
en la que se afiadio el libro a nuestro registro. Con estos datos, la clase de dominio Libro
quedaria asi:

package bi blioteca

class Libro {
String isbn
String titulo
String autor
String editoria
I nt eger anyo
String descripcion
Date fecha

static constraints = {
i sbn( bl ank: f al se)
titul o(bl ank: f al se)
aut or (bl ank: f al se)
editorial ()
anyo()
fecha(nul | abl e: true)
descri pci on(maxSi ze: 1000, nul | abl e: true)

}

String toString()({
titulo
}

}

Como puedes comprobar, en ningin momento se ha indicado que la propiedad isbn es la
clave primariay esto es debido a que Grails afiade siempre las propiedades id y version,
los cuales sirven respectivamente como clave primaria de la tabla en cuestion y para
garantizar la integridad de los datos. La propiedad version es un mecanismo utilizado en
Hibernate para el bloqueo de las tablas y gque evita que se produzcan inconsistencias en
los datos.

Por otro lado, la clase Libro no sdlo contiene propiedades sino que también se han
anadido una serie de restricciones (const r ai nt s) que deben cumplir dichas propiedades
para gue un libro se pueda insertar en la base de datos. Por gjemplo, las propiedades isbn,
titulo y autor no pueden dejarse en blanco, mientras que las propiedades descripcion y
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fecha pueden tener un valor null. Ademés, la descripcién no puede exceder de 1000
caracteres. En sesiones posteriores veremos todas las posibles restricciones que podemos
anadir alas propiedades de nuestras clases.

4.4. Creacion de controlador es
|
Ahora que tenemos nuestra primera clase de dominio creada, necesitamos un controlador
gue gestione todas | as peticiones que le lleguen a esta clase de dominio. El controlador es
el encargado de gestionar la interaccién entre la vistay las clases de dominio, con lo que
podemos decir sin género de dudas que es la parte més ardua del sistema. Sin embargo,
gracias a que Grails nos permite utilizar scaffolding esto se convierte de nuevo en un
juego para nifios.

Para crear un controlador en Grails, debemos eecutar e comando grails
create-controller y se generard un nuevo controlador en e directorio
grails-app/controllers, asi como un test unitario en e  directorio
grails-app/views/<nombre_del_controlador>. Antes de seguir vamos a crear el
controlador de la clase Libro gecutando grails create-controller libro, € cua
creard €l archivo grails-app/controllers/LibroController.groovy con e siguiente
contenido

package bi blioteca
cl ass LibroController {

def index = { }

Para poder utilizar scaffolding de la clase Libro simplemente debemos cambiar la linea
def index = {} por & siguiente codigo def scaffold = Libro. Si actualizamos la
web de la aplicacion veremos como nos aparece un nuevo enlace en e que podremos
controlar los datos de los libros de nuestra aplicacion. El scaffolding de Grails ha creado
por nosotros los cuatro métodos necesarios para la gestion de los libros creacion, lectura,
edicion y borrado. En la siguiente imagen podemos ver e formulario para afadir un
nuevo libro.
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f& Home +-| Libro List

Create Libro

It 1-932394-84-2

Tiksdo: Groovy in action

Autar: Dierk Kénig

Editorial: Menning

Anyo: 2007

13 *| mayo ~|/|2009 *| |12 *|: 50 ¥|

Fecha:

Descripcion:

[ Create

Afadir unlibro

Si nos fijamos bien, observaremos que e orden para € formulario de creacién de un
nuevo libro sigue el mismo orden en el que aparecen definidas las restricciones para la
validacion de los datos. También es interesante ver como para la propiedad descripcion
ha creado un textarea en lugar de un campo text como ha hecho con € resto de
propiedades de tipo Sring. Esto es porque para el campo descripcion hemos establecido
larestricciéon del tamafio maximo.

Probemos ahora a insertar libros que no cumplan alguna de las restricciones que le
impusimos en la definicién de la clase de dominio. Si por gjemplo intentamos insertar un
nuevo libro sin especificar su isbn el sistema nos proporcionara un error indicando que €l
campo en cuestion no puede estar vacio.

4l La propiedad [isbn] de |a clase [class Libro] no puede ser vacia

Error de validacion

Si solucionamos este problema con €l isbn, se insertard un nuevo libro en la base de datos
de nuestra aplicacion, que posteriormente podremos visualizar, editar y eliminar.
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Antes de continuar implementando nuestra aplicacion, vamos a retomar los tests de
integracion de los que hablamos anteriormente. Estos tests de integracion no funcionaban
anteriormente, porgue no habiamos definido todavia un controlador para gestionar las
peticiones. Sin embargo, ahora que ya hemos creado el controlador correspondiente a la
clase Libro, podemos volver a intentar gecutar dichos tests con € comando grail s
t est - app para comprobar que todo funcionatal y como esperamos. Ahora si, estos tests
Se pasan correctamente como podemos comprobar en los informes generados en el
directorio target/test-reports.

Unit Test Results.

Designed for use with JUnit and Ant,

Class biblioteca.LibroTests

Name Tests Errors Failures Time(s) Time Stamp Host
LibroTests 2 o 2} 1.100 2010-06-14T18:46:05 frangarciamac.local
Tests
Name Status Type Time(s)
testPersiste  Success 1.088
testToString Success 0.008
Properties »
System.out »
System.err *

Tests de integracion

Ahora que ya hemos comprobado la validez de nuestra clase Libro con ayuda de |os tests
de integracion, podemos continuar con nuestro pequefio giemplo de scaffolding, y para
ello vamos a definir también las clases de dominio y los controladores para las
Operaciones y los Usuarios. Empecemos creando |as clases de dominio necesarias. Para
ello gecutamos los comandos grails create-domain-class usuario Yy grails
creat e- domai n- cl ass oper aci on. De los usuarios, ademas de los datos indicados en €l
diagrama conceptual de datos (login, nombre y password), necesitamos también una
propiedad que nos indique €l tipo de usuario (administrador, bibliotecario, profesor o
S0Ci0).

package bi blioteca

class Usuario {
String |ogin
String password
String nonbre
String apel lidos
String tipo

static hasMany = [operaci ones: Oper aci on]

static constraints = {
| ogi n(si ze: 6..20, blank:fal se, unique:true)
passwor d(si ze: 6. .20, blank:fal se, password:true)
nonbr e( bl ank: f al se)
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apel I'i dos(bl ank: f al se)
tipo(inList:["adm nistrador", "hbibliotecario", "profesor"
"soci 0"])

String toString(){
"$nonbre $apel |l i dos"

}

Lo novedoso en la definicion de la clase Usuario es la aparicion de nuevas restricciones.
La restriccién size indica un tamafio minimo y uno maximo para la propiedad. Con
unique sefidlamos que la propiedad debe ser Unica y no puede estar repetida. La
restriccion password marca la propiedad para que al introducirla en el formulario de
entrada no se vean los caracteres introducidos. Por ultimo, la restriccion Ilamada inList,
permite indicar un listado de valores validos para una determinada propiedad. En nuestro
caso la hemos utilizado para indicar que la propledad tipo solo podra ser administrador,

bibliotecario, profesor 0 socio. En sesiones posteriores veremos mas tipos de
restricciones.

Para la clase Operacion, vamos a eliminar e campo idOperacion, puesto que Grails
afnade un campo id con autoincremento, que serala clave primaria de latabla. La clase de
dominio Operacion quedaria asi:

package bi blioteca

cl ass Operacion {
String tipo
Bool ean est ado
Dat e fechal nicio
Dat e fechaFin
Usuari o usuario

Libro libro

static bel ongsTo = [Usuari o, Li br o]

static constraints = {
tipo(inList:["prestam”, "reserva"])
est ado()

fechal ni ci o(nul | abl e: f al se)
fechaFi n(nul | abl e: f al se)

String toString() {
"$ti po ($estado) [$fechalnicio - $fechaFin]"

}

En la clase Operacion hemos afiadido un concepto nuevo que indica la relacion entre ésta
y las clases Usuario y Libro. Para ello le indicamos las propiedades usuario y libro y
ademés, con belongsTo sefiallamos que cada operacion debe estar relacionada con una
instanciade laclase Libroy con otra de la clase Usuario.

Ahora solo nos fataria indicar 1a relacion gue tienen las clases Libro y Usuario con la
clase Operacion, y que en este caso debe indicar que una instancia de la clase Libro
puede estar relacionada con muchas instancias de la clase Operacion, igual que sucederia
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con la clase Usuario, en la que una instancia podria aparecer en varias instancias de la
clase Operacion.

Para indicar esto en las respectivas clases (Libro y Usuario) necesitamos afiadir la
propiedad hasvany de la siguiente forma static hasMany = [operaciones:
Oper aci on] . Por otro lado, en la clase de dominio Operacion debemos indicar la
propiedad st ati ¢ bel ongsTo = [Usuario, Libro].

En sesiones posteriores veremos mas en profundidad los diferentes tipos de relaciones
entre las clases y laforma de expresarlas con Grails.

Una vez yatenemos definidas las clases de dominio Usuario y Operacion, podemos crear
los controladores e indicarles que queremos utilizar e scaffolding para gestionar su
informacion. Para ello gecutamos grails create-controller usuario y grails
create-control |l er operacion.

package bi bl i oteca
cl ass Usuari oController {

def scaffold = Usuario

}
package bi blioteca
cl ass OperacionController {

def scaffold = Operacion

}

Ahora si, nuestra aplicacion empieza a tomar forma de como debe ser la aplicacion final,
aunque por supuesto todavia quedan muchas cosas que iremos viendo alo largo del curso.
Ahora mismo, podemos empezar a probar la aplicacion insertando datos en cada una de
las clases y comprobar que todo funciona correctamente. Sin embargo, la labor de
introduccion de los datos a mano en la aplicacion es algo muy repetitivo y aburrido, asi
gue vamos a ver como podemos convertir esta tarea en algo més sencillo y no tener que
repetirla cada vez que probamos la aplicacion.

En e directorio de configuracion de nuestra aplicacion (grails-app/conf) tenemos un
archivo llamado BootStrap.groovy cuya funcionalidad es posibilitar la realizacion de
acciones a arrancar y a finalizar nuestra aplicacion. Como ya estaréis imaginando,
vamos a aprovechar este fichero para introducir algunos datos en nuestra aplicacion para
tener algo de informacion ya introducida en nuestra aplicacion. El siguiente gemplo,
inserta 5 usuarios de diferentestiposy 5 libros.

i mport biblioteca.*
cl ass BootStrap {

def init = { servletContext ->
new Usuari o(l ogi n:' frangarcia',
passwor d: ' nmi password',
nonbr e: ' Franci sco José',
apel l idos:' Garcia Rico',
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tipo:' adni ni strador’

) .save()

new Usuari o(l ogi n:' pabl omarnol ',
passwor d: ' mar nol ',
nonbre: ' Pabl o',
apel l'idos:' Mar Mol ',
tipo:'bibliotecario'

). save()

new Usuari o(l ogi n:"' pedropp',
password: ' pi capi edra',
nonbre: ' Roberto',
apel | i dos: ' Pica Piedra',
tipo:' profesor'

). save()

new Usuari o(l ogin: ' wi |l mapp',
password: ' pi capi edra2',
nonbre:' Wl ma',
apel | i dos: ' Pica Piedra',
tipo:'socio'

) . save()

new Usuari o(l ogi n: ' bettymarnol ',
passwor d: ' mar nol 2",
nonbre: ' Betty',
apel l'idos: ' Mar Mol',
tipo:' socio'

) . save()

new Li bro(titul o:'La col nena',
anyo: 1951,
autor:' Cam |l o José Cela Trul ock',
i sbn: ' 843992688X ,
editorial:'Anaya',
f echa: new Date(),
descripcion: '’

) . save()

new Li bro(titul o:'La gal atea',
anyo: 1585,
autor:' M guel de Cervantes Saavedra',
i sbn: ' 0936388110' ,
editorial:'Anaya',
fecha: new Date(),
descripcion: '’

). save()

new Li bro(titulo:'El ingenioso hidalgo don Quijote de

Mancha',
anyo: 1605,
autor:' M guel de Cervantes Saavedra',
i shn: ' 0844273619' ,
editorial:'Anaya', fecha: new Date(),
descripcion:'"').save()

new Li bro(titulo:'La dorotea',
anyo: 1632,
autor:'Félix Lope de Vega y Carpio',
i shn:' 847039360X
editorial:'Anaya',
f echa: new Date(),
descripcion: '’

) . save()

new Libro(titulo:'La dragontea',
anyo: 1602,
autor:'Félix Lope de Vega y Carpio',
i shn:' 8437624045,
editorial:'Anaya',
f echa: new Date(),
descripcion: "'
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). save()

}
def destroy = { }
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