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En la sesion anterior vimos como, gracias a scaffolding de Grails, pudimos construir una
aplicacion con unos requisitos minimos. En esta sesion, vamos a ver una primera parte
que tratara sobre como mejorar la aplicacion desde el punto de vista del usuario final.
Bésicamente, veremos como funcionan las plantillas en Grails y que etiquetas podemos
utilizar en dichas plantillas. Para practicar con las plantillas y las etiquetas, seguiremos
desarrollando nuestra aplicacién y le afadiremos la posibilidad de que nuestros usuarios
seidentifiquen en &l sistema.

1. Plantillas
S —

La siguiente imagen es un boceto de la estructura que tendra nuestra aplicacién web de
cara a usuario final. En la parte superior tendremos una barra (Encabezado) donde nos
aparecera el tipico enlace de muchas aplicaciones web para identificarnos en el sistema.
Debgjo de esta barra, tendremos un apartado que nos mostrara € titulo de nuestra
aplicacion, para seguidamente disponer de una zona donde poder trabajar con nuestra
aplicacion y redlizar todas las operaciones posibles. Por udltimo, en la parte inferior
podemos ver €l tipico pie de pégina donde se indicaran unos datos relativos a la
aplicacion y los derechos de la misma.

Encabezado

Cabecera aplicacién

Contenido

Margen
Margen

Pie de pagina

Disefio de lainterfaz de la aplicacion

Si comparamos nuestra aplicacion con e boceto que acabamos de presentar, quedan
algunos flecos que vamos a solventar.
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Como la mayoria de los frameworks existentes en el mercado para el desarrollo de
aplicaciones, Grails dispone de un sistema de plantillas e cual permite el renderizado de
las paginas web de la aplicacion. En Grails las plantillas se ubican en € directorio
grails-app/views y su nombre siempre empieza por un subrayado bajo. No olvides uno de
los lemas en que se basa Grails, Convencion sobre Configuracién y este subrayado no es
mas que otra convencion utilizada para indicarle a sistema que ese archivo es una
plantilla. Ademés, las buenas précticas de programacion indican que cuaquier plantilla
relacionada con una clase de dominio deben estar alojadas todas en un directorio, como
por eemplo grails-app/views/usuario/_miplantilla.gsp. De igual forma, aquellas
plantillas que vayan a ser utilizadas de una forma méas genérica en varias clases de
dominio, deben alojarse en un lugar comin, por emplo en grails-app/views/common.
Las plantillas tendran extensiéon GSP que significa Groovy Server Pages y son €
equivalente alos JSP de Java.

Si echamos un vistazo a nuestra aplicacion, podemos detectar a menos un par de
plantillas comunes a lo largo de toda la aplicacion que serén las correspondientes al
encabezado y al pie de pagina. Recuerda que estas plantillas irén alojadas en e directorio
common. Para ir entrando en calor, vamos a empezar creando con NetBeans la plantilla
gue nos mostrara el pie de pagina de nuestra aplicacion.

1.1. Nuestra primera plantilla: €l pie de pagina
|
En primer lugar hay que comentar, que las plantillas en Grails tendrén extension GSP,
gue son las siglas GSP correspondientes a Groovy Server Pages y son los archivos
analogos a los JSP de Java. Los archivos GSP permiten controlar la vista de las
aplicaciones desarrolladas en Grails y tienen una sintaxis especial que veremos en
profundidad méas adelante.

La primera plantilla que vamos a crear en Grails se va a llamar _footer.gsp y puesto que
es una plantilla que se utilizard a lo largo de toda la aplicacion, la ubicaremos en el
directorio grails-app/views/common. Esta plantilla contendra informacion sobre nosotros,
el curso que estamos haciendo y el nombre de la aplicacion. Podria quedar algo asi:

<span cl ass="copyright">
© 2011 G oovy&Gails: desarrollo rapido de aplicaci ones<br/>
Apl i caci 6n Biblioteca creada por Fran Garcia

</ span>

Ya hemos creado nuestra primera plantilla y ahora simplemente nos queda anadir la
informacién necesaria para que aparezca en la parte inferior de nuestra aplicacion. Para
ello, debemos editar el archivo que define las diferentes capas de la aplicacion y que esta
alojado en e directorio grails-app/views/layout/main.gsp. Si editamos este archivo,
veremos algo parecido a esto:
<ht m >
<head>

<title><g:layoutTitle default="Gails" /></title>
<link rel ="styl esheet™
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href ="${resource(dir:"'css',file:"min.css")}" />
<link rel ="shortcut icon"
href ="${resource(dir:"'imges',file:'favicon.ico')}" type="inmage/x-icon" />
<g: | ayout Head />
<g:javascript library="application" />
</ head>
<body>
<di v id="spinner" class="spinner" styl e="displ ay: none; ">
<inmg src="${resource(dir:"inages' ,file:"spinner.gif"')}"
al t="Spi nner" />
</ di v>
<div id="grail sLogo" class="|ogo">
<a href="http://grails.org">
<] rT'g
src="${resource(dir:'images',file:'grails_logo.png')}" alt="Gails"
bor der="0" />
</ a>
</ di v>
<g: | ayout Body />
</ body>
</htm >

Echando un primer vistazo a este archivo, podremos distinguir las diferentes partes de las
gue hasta el momento consta nuestra aplicacion. Lo que vamos a hacer ahora es afiadir la
plantilla correspondiente al pie de pagina (_footer.gsp). Para conseguir esto, Grails
dispone de la etiqueta <g: r ender >, a la que podemos pasarle un parametro indicandole
gue plantilla queremos renderizar. Si después de la linea <g: | ayout Body> afiadimos
<g: render tenpl ate="/comon/f oot er"/>, podemos comprobar como ahora nuestra
aplicacion ya muestra un pie de pagina con nuestra informacion. El contenido de nuestro
pie de pagina lo hemos envuelto en un div para clarificar un poco e codigo del archivo
main.gsp. Habras podido comprobar como no es necesario poner ni € subrayado bajo ni
la extension gsp en el parametro template, puesto que Grails yalo hace por nosotros.

<ht m >
<head>
<title><g:layoutTitle default="Gails" /></title>
<link rel ="styl esheet"
href ="${resource(dir:"'css',file:"'main.css')}" />
<link rel ="shortcut icon"
href ="${resource(dir:'inmages', file:'favicon.ico')}" type="inmage/x-icon" />
<g: | ayout Head />
<g:javascript |library="application" />
</ head>
<body>
<di v id="spinner" class="spinner" style="display: none;">
<inmg src="${resource(dir:"inmages',file:"spinner.gif"')}"
al t =" Spi nner" />
</ di v>
<div id="grail sLogo" class="I|ogo">
<a href="http://grails.org">
<
src="${resource(dir:"'images',file:"grails_logo.png')}" alt="Gails"
border="0" />
</ a>
</ di v>
<g: | ayout Body />
<div 1d="footer">
<g: render tenplate="/common/footer"/>
</ di v>
</ body>
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</htm >

Nuestra aplicacion ya dispone de un pie de pagina con lainformacion sobre los creadores
de la aplicacion. Sin embargo, la apariencia de este pie de pagina dista bastante de o que
deberia ser, puesto que se encuentra demasiado cerca de la zona donde se mostrara €l
contenido de nuestra aplicacion, asi que vamos a modificar algunas cosas para que a
menos haya una barra separadora y que el texto se encuentre centrado. Esto lo
conseguiremos editando la informacion relativa a los estilos de la pagina (CSS). La hoja
de estilos estd ubicada en el directorio web-app/css/main.css 'y 1o que vamos a hacer a
continuacién es crear una nueva entrada para definir el estilo correspondiente al pie de
pagina. Abrimos la hoja de estilos con NetBeans y al final afiadimos este trozo de codigo
que define la apariencia del pie de pagina
#footer {
cl ear: bot h;
text-align:center
paddi ng: 3px;
) bor der-top: 1px solid #333;

1.2. Otra plantilla algo méas complicada: € encabezado
|
La primera plantilla que hemos creado no nos ha supuesto mucha complicacion 'y era muy
sencilla de implementar, pero al menos nos ha servido como introduccién al sistema de
plantillas de Grails y a comprender como se renderizan estas plantillas en el sistema. La
segunda plantilla que vamos a implementar nos va a complicar algo méas la vida. Esta
plantilla serala que se refiere a encabezado de nuestra aplicacion, que deberd mostrar un
enlace indicando la palabra login para que cuando los usuarios hagan clic sobre ella,
aparecerd un formulario donde el usuario podra identificarse en e sistema. Ahora bien,
¢qué pasa s e usuario ya se ha identificado? Pues lo que se hace habitualmente es
modificar esa primera linea para que en lugar de mostrar un enlace con la palabra login,
se muestre una linea con el nombre completo del usuario en cuestion y un enlace para que
abandone el sistema de forma segura. Eso es lo que vamos a hacer con esta segunda
plantilla

En primer lugar, vamos a modificar el archivo grails-app/views/layout/main.gsp para que
en la parte superior de la aplicacion, aparezca un encabezado que definiremos
posteriormente. El archivo main.gsp quedaria asi:

<di v id="spinner" class="spinner" style="display: none;">
<inmg src="${resource(dir:"inmages',file:"spinner.gif')}" alt="Spinner"
/>
</ di v>
<di v id="header" >
<g: render tenpl ate="/comon/ header"/ >
</ di v>
<div id="grail sLogo" class="I|ogo">
<a href="http://grails.org">
<img src="9%{resource(dir:"'imges',file:"'grails_|logo.png)}"
alt="Gails" border="0" />
</ a>
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</ di v>

Si intentas actualizar ahora la aplicacion, veras como Grails nos devuelve un error y esto
es debido a que todavia no hemos creado |a correspondiente plantilla _header.gsp, asi que
antes de continuar vamos a crearla en e directorio grails-app/views/common/, puesto que
es una plantilla que se utilizara a lo largo de toda la aplicacion independientemente de la
clase que estemos utilizando en cada momento. Vamos a ver el contenido de esta nueva
plantillay luego lo comentamos mas ampliamente.
<di v id="nenu">
<nobr >
<g:if test="${session.usuario}">
<b>${ sessi on. usuari o?. nonbre} ${session. usuari o?. apel | i dos} </ b>
<g:link controller="usuario" action="|ogout">Logout</g:Iink>
</g:if>
<g: el se>
<g:link controller="usuari o" action="|ogi n">Logi n</g:|ink>
</g: el se>

</ nobr >
</ di v>

Si actualizamos ahora la aplicacion en e navegador, veremos como € enlace con la
palabra Login queda a la izquierda, 1o que no es lo habitual en las aplicaciones web,
donde suele aparecer casi siempre en la parte superior derecha de la pantalla. Para
solucionar esto, volvemos a editar los estilos de nuestra aplicacion y le afiadimos las
siguientes entradas.

#header {
text-align:left;
wi dt h: 778px;

mar gi n: 0px;
paddi ng: 5px O;

#header #nmenu{
float: right;
wi dt h: 240px;
text-align:right;
font-size: 10px;

}

Y atenemos alineado a la derecha el texto con la palabra Login, que ademas, aparecera en
cualquier pagina de la aplicacion. Antes de continuar, vamos a explicar e contenido del
archivo grails-app/views/common/_header.gsp. Podemos comprobar como se hace una
comprobacion para saber si €l usuario actual se ha identificado o no en nuestro sistema.
Para redlizar esta comprobacion utilizamos la etiqueta <g: i f >, a la que se le pasa €
parametro t est con la variable ${ sessi on. usuari o} . En caso de que esta variable esté
ya definida (el usuario ya se ha identificado en €l sistema), se mostrara su nombre y
apellidos seguido de un enlace para que abandone la aplicacion de forma segura. En caso
contrario, se le mostrara un enlace con la palabra Login para que se identifique. En ambos
casos, se utiliza la etiqueta <g: | i nk> que permite crear enlaces que apunten a una
determinada accion de un controlador, tal y como veremos en la proxima sesion.

Si ahora hacemos clic sobre Login, veremos como Grails nos devuelve un error del tipo
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404, puesto que no hemos definido nada para que la aplicacion actle en consecuencia.
Asi que vamos a seguir modificando nuestra aplicacion para que tenga la estructura que
definimos a principio de la sesion. De ese boceto que especificamos al inicio de la sesion
solo nos queda por definir el encabezado con el nombre de la pagina web y los mérgenes
de lamisma. El archivo grails-app/views/layout/main.gsp quedaria asi:

<htm >
<head>
<title><g:layoutTitle default="Gails" /></title>
<link rel ="styl esheet"
href ="${resource(dir:"'css',file:'main.css')}" />
<link rel="shortcut icon"
href ="${resource(dir:"'inmages',file:'favicon.ico')}" type="innage/x-icon" />
<g: | ayout Head />
<g:javascript |library="application" />
</ head>
<body>
<di v id="page">
<di v 1d="spinner" class="spinner" styl e="displ ay: none; ">
<inmg src="${resource(dir:"inages',file:"spinner.gif")}"
al t =" Spi nner" />
</ di v>
<di v id="header" >
<g: render tenpl ate="/comon/ header"/ >
</ di v>
<div id="headertitle">
<h1>Bi bl i ot eca</ h1>
</ di v>
<div id="content">
<g: | ayout Body />
</ di v>
<div id="footer">
<g: render tenplate="/comon/footer"/>
</ di v>
</ di v>
</ body>
</htm >

Como vemos en € codigo fuente de main.gsp, tenemos bastante diferenciada cada una de
las partes de las paginas web de nuestra aplicacion. Ahora debemos afiadir |os nuevos
elementos ala hoja de estilos main.css.

#theadertitle {
wi dt h: 778px;
background: #336699;
hei ght: 70px;
mar gi n: 0px;

#headertitle hl {
font-famly: Arial, sans-serif;
color: Wite
paddi ng: 20px 0 0 6px;
font-size: 1.6em

}

body {
mar gi n: 0px;
paddi ng: Opx;

font-fam ly: "Trebuchet MS", Arial, Helvetica, sans-serif;
font-style: normal
font-variant: nornal;
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font-wei ght: nornal;
font-size: 13px;

l'i ne-hei ght: nornal;
font-size-adjust: none;
font-stretch: normal;
col or: #333333;

}
#page {
wi dt h: 778px;
mar gi n: Opx aut o;
paddi ng: 4px O;
text-align: left;
}
#content {
float: left;
col or: #000;

Nuestra aplicacion empieza a tener algo més de sentido y orden, sin embargo, todavia
sigue apareciendo algo que hace referencia a origen de la aplicacion, € mensgje de
Bienvenida a Grails y € texto que lo acompafia. Para modificar este texto, editamos €l
archivo grails-app/views/index.gsp y modificaremos dicho texto por uno que explique las
caracteristicas de nuestra aplicacion.

Biblioteca

Bienvenido a la aplicacion Biblioteca

Bienvenido a la aplicacién Biblioteca, Esta aplicacidn ha side desarrollada utilizando el framework de
desarrollo rapido de aplicaciones Grails y permite la gestion de una biblioteca de un centro educativo
cualquiera, con la posibilidad de reservar y prestar libros, asi como gestionar las sanciones impuestas a los
usuarios por el retraso en la develucién de los libros.
# biblioteca.LibroController
* biblioteca.OperacionController
# biblioteca.UsuarioController

© 2010 Groovy&Grails: desarrollo rapido de aplicaciones

Aplicacion Biblioteca creada por Fran Garcia

Interfaz graficade la aplicacion

2. Etiquetas
e —

En e apartado anterior, hemos visto algunas de | as etiquetas mas utilizadas en Grails. Sin
embargo, son muchas maés las disponibles y a continuacién vamos a verlas. El listado que
Se mostrara a continuacion, es sélo un listado de |as etiquetas mas importantes. El nUmero
de etiquetas de Grails crece continuamente gracias a aporte de la cada vez mayor
comunidad de usuarios con sus plugins. En sesiones posteriores veremos como instalar y
utilizar algan plugin, pero de momento, con estas etiquetas tenemos una primera
introduccion.
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2.1. Etiquetasldgicas

Estas etiquetas nos permitiran realizar comprobaciones del tipo si - ent onces- si no.

Etiqueta Descripcién API
<g:if> Evalta una ex'presién y actia | API
en consecuencia
<g:.else> La parte else del bloque if API
<g:elseif> La parte elseif del bloque if API

2.2. Etiquetasdeiteracion

Son utilizadas para iterar a través de colecciones de datos o hasta que una determinada
condicion se evalle afalso.

Etiqueta Descripcion API

>
o

<g:while> Ejecuta un bloque de codigo
mientras una condicion se
evalle a cierto

<g:each> Itera sobre una coleccién de | API
objetos
<g:collect> Iltera sobre una coleccién y | API

transforma los resultados tal y
como se defina en el parametro

expr
<g:findAll> Iltera sobre wuna coleccion | API
donde los elementos se
corresponden con la expresiéon
GPath definida en el parametro
expr
<g:grep> ltera sobre una coleccion | API

donde los elementos se
corresponden con el filtro
definido en el pardmetro expr

2.3. Etiquetas de asignacion

Nos serviran para asignar valores a variables.

Etiqueta Descripcién

<set> Define y establece el valor de | API
una variable utilizada en una



http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/if.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/else.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/elseif.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/while.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/each.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/collect.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/findAll.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/grep.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/set.html
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pagina GSP

2.4. Etiquetas de enlaces

Crean enlaces a partir de |os pardmetros pasados.

Etiqueta Descripcion API
<g:link> Crea un enlace HTML | API
utilizando los  parédmetros
pasados
<g:createLink> Crea un enlace HTML que | API

puede ser utilizado dentro de
otras etiquetas

>
o

<g:createLinkTo> Crea un enlace a un directorio
o un fichero

2.5. Etiquetas AJAX

Son las etiquetas empleadas para el uso de recursos AJAX en nuestras aplicaciones.

Etiqueta Descripcién API

<g:remoteField> Crea un campo de texto que | API
invoca un enlace cuando se
modifica el contenido de este
campo

>
o

<g:remoteFunction> Crea una funcién remota que
se invoca con un evento del
DOM

>
o

<g:remoteLink> Crea un enlace que llama a
una funcién remota

>
g

<g:formRemote> Crea una etiqueta de formulario
que ejecuta una llamada a un
procedimiento  AJAX  para
serializar los elementos del
formulario

>
g

<g:javascript> Incluye librerias de Javascript y
scripts

>
o

<g:submitToRemote> Crea un bot6on que ejecuta una
llamada a un procedimiento
AJAX para serializar los
elementos del formulario

10


http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/link.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/createLink.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/createLinkTo.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/remoteField.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/remoteFunction.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/remoteLink.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/formRemote.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/javascript.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/submitToRemote.html
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2.6. Etiquetas de formularios
|

L as utilizaremos para crear nuestros propios formularios HTML.

Etiqueta Descripcién API
<g:actionSubmit> Crea un botén de tipo submit API
<g:actionSubmitimage> Crea un bot6én de tipo submit | API
con una imagen

<g:checkBox> Crea un elemento de formulario | API
de tipo checkbox

<g:currencySelect> Crea un campo de tipo select | API
con un listado de monedas

<g:.datePicker> Crea un elemento de formulario | APl
para seleccionar una fecha con
dia, mes, afio, hora, minutos y
segundos

<g:form> Crea un formulario API

<g:hiddenField> Crea un campo oculto API

<g:localeSelect> Crea un elemento de formulario | APl
de tipo select con un listado de
posibles localizaciones

<g:radio> Crea un elemento de formulario | API
de tipo radio

<g:radioGroup> Crea un grupo de elementos de | API
formulario de tipo radio

<g:select> Crea un elemento de formulario | API
de tipo select combo box

<g:textField> Crea un elemento de formulario | APl
de tipo text

<g:textArea> Crea un elemento de formulario | APl
de tipo textarea

<g:timeZoneSelect> Crea un elemento de formulario | APl
de tipo select con un listado de
zonas horarias

2.7. Etiquetas de renderizado
|

Permite renderizar las paginas web de nuestras aplicaciones utilizando las plantillas.



http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/actionSubmit.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/actionSubmitImage.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/checkBox.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/currencySelect.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/datePicker.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/form.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/hiddenField.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/localeSelect.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/radio.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/radioGroup.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/select.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/textField.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/textArea.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/timeZoneSelect.html
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Etiqueta Descripcion API

<g:applyLayout> Aplica un determinado disefio a | API
una péagina o una plantilla

>
o

<g:formatDate> Aplica el formato
SimpleDateFormat a una fecha

>
g

<g:formatNumber> Aplica el formato
DecimalFormat a un nimero

>
o

<g:layoutHead> Muestra una  determinada
cabecera para una pagina

>
o

<g:layoutBody> Muestra un determinado
contenido para una pagina

>
o

<g:layoutTitle> Muestra un determinado titulo
para una pagina

>
g

<g:meta> Muestra las propiedades meta
de una pagina web

>
o

<g:render> Muestra un modelo utilizando
una plantilla

>
o

<g:renderErrors> Muestra los errores producidos
en una pagina

>
o

<g:pageProperty> Muestra una propiedad de una
pagina

>
g

<g:paginate> Muestra los tipicos botones
Anterior y Siguiente y las migas
de pan cuando se devuelven
muchos resultados

>
g

<g:sortableColumn> Muestra una columna de una
tabla con la posibilidad de
ordenarla

2.8. Etiquetas de validacion
|

Se utilizan paramostrar errores y mensajes de advertencia.

Etiqueta Descripcién API
<g:eachError> Itera a través de los errores | API
producidos en una pagina
<g:hasErrors> Comprueba si se ha producido | API
algln error
<g:message> Muestra un mensaje AP|



http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/applyLayout.html
http://www.grails.org/doc/latest/ref/Tags/formatDate.html
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<g:fieldValue> Muestra el wvalor de un|API
elemento de un formulario

3. Primer contacto con los controlador es

Ahora que ya tenemos disefiada la interfaz de nuestra aplicacion y que ya conocemos
algunas de las etiquetas més importantes de Grails, vamos a pasar a afiadir algo de
funcionalidad. Si recordamos como dejamos nuestra aplicacion, al hacer clic sobre Login
el sistema nos devolvia un error puesto que no habiamos definido ninguna accién para el
controlador, mientras que el comportamiento de la aplicacion deberia ser mostrarnos una
pantalla para gue nos identifiquemos en el sistema. Una vez estemos identificados, nos
debe aparecer nuestro nombre completo seguido de un enlace con la palabra Logout para
gue abandonemos el sistema de forma segura. Veamos como hacer esto.

En principio, nuestro sistema de identificacion no va a ser muy complicado, ya que
simplemente le pediremos al usuario que seleccione que usuario es de todos los
disponiblesy no comprobaremos su contrasefia. Esto o degjamos para mas tarde.

Si nos fijamos en el cédigo utilizado para crear el enlace de la palabra Login, <g: | i nk
control | er="usuario" action="1ogin">Login</g:link>, detectaremos que se
necesitard la accion | ogi n() en e controlador de la clase usuario, que se degjara vacia
puesto que automaticamente se renderizara la vista de la clase usuario login.gsp con lo
gue €l método | ogi n() quedariaasi: def |1ogin = {}.Pero antesde hacer esto, vamos a
crear la vista para la pagina login.gsp, que debera ubicarse por convenio en € directorio
grails-app/views/usuario. La paginalogin.gsp podria quedar asi:

<% page i nport="biblioteca.*" %

<ht m >
<head>
<meta http-equi v="Cont ent - Type" content="text/htm ; charset=UTF-8"/>
<meta nanme="| ayout" content="main"/>
<title>Login</title>
</ head>
<body>
<di v cl ass="body">
<g:if test="${flash. nessage}">
<di v cl ass="nessage">
${fl ash. message}
</ di v>
</[g:if>
<p>
Bi envenido a | a aplicaci6n Biblioteca. Por favor,
identificate.
</ p>
<f or n»
<span cl ass="nanmed ear" >
<l abel for="Iogin">
Sel ecci ona el usuari o:
</ | abel >
</ span>
<g: sel ect nanme="logi n" fronF"${Usuario.list()}"
opti onKey="1 ogi n* optionVal ue="1o0gi n"></g: sel ect >
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<br/>
<div class="buttons">
<span cl ass="button"><g: acti onSubmit val ue="Logi n"
acti on="handl eLogi n"/ ></ span>

</ di v>
</fornme
</ di v>
</ body>

</htm >

S analizamos € cbdigo fuente de login.gsp, con la linea <meta name="1ayout "
cont ent =" mai n"/ > estamos diciendo que € archivo main.gsp actla como contenedor
para e archivo login.gsp. Echando un vistazo a codigo fuente del archivo main.gsp,
veremos la etiqueta <g: | ayout Body>. En ese punto serd donde se inserte €l contenido de
la paginalogin.gsp, eliminando |as cabeceras innecesarias. Podemos probar a eliminar esa
linea para ver sus efectos.

Seguidamente a la definicidn del div con la clase body, se comprueba que no haya ningdn
mensagje a mostrar en esta paginay en caso de que lo hubiera, se mostraria seguidamente.
Este tipo de mensgjes Ilamados Flash los veremos en la sesion 8 en la que ampliaremos
toda lainformacion referente alainterfaz de usuario.

A continuacion definimos el formulario que servird para seleccionar a usuario en
cuestion. Aqui encontramos aspectos que ya hemos utilizado anteriormente como puede
ser el uso del método 1i st () para obtener todos los usuarios del sistemay mostrarlos en
el elemento de formulario de tipo select. Este elemento de formulario recibe ademas otros
tres parametros que son name, que especifica el nombre del elemento de formulario,
optionKey, de donde se coge e vaor de cada uno de los elementos del select y por
ultimo, el parametro optionValue, que nos servira para mostrar a usuario la propiedad
login de todos los usuarios. Si queremos modificar este parametro para que en lugar de
mostrar la propiedad login nos muestre el nombre y apellidos de cada uno de los alumnos,
deberiamos escribir opt i onVval ue={ nonbr e} {apel | i dos}.

Y por ultimo, tenemos la definicién del botén de tipo submit que nos llevara a lugar
indicado para que se procese la peticion de identificacion por parte del usuario, en este
caso a método handl eLogi n() , que todavia no hemos definido y que es lo siguiente que
vamos a hacer.

Necesitamos afiadir un nuevo método a controlador de la clase Usuario que gestione la
peticiéon de identificacion por parte de los usuarios. Este método se llamard
handl eLogi n() Y tendrael siguiente contenido:

def handl eLogin = {

def usuario = Usuari o.findByLogi n(parans. | ogi n)
if (lusuario) {

flash. message = "El usuario ${params.|ogin} no existe"
redirect(controller: 'usuario', action:'login')
return

el se {

session.usuari o = usuario
redirect (controller:'operacion')
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}

Analicemos este método paso a paso. En primer lugar, se busca que exista algin usuario
gue coincida con la propiedad login pasada por pardmetro gracias a método GORM
findByLogi n(). Recuerda que no hemos tenido que definir ningin método Ilamado
findByLogin() y que ha sido GORM quien ha implementado este método dinamicamente
por nosotros. En caso de que exista algin usuario con el login pasado (que en estos
momentos siempre se cumplira debido a que lo estamos sel eccionando directamente de un
select), se amacenard en la variable session los datos correspondientes a usuario y se
redireccionara la aplicaciéon para que se empiecen a realizar operaciones. En caso de que
no exista dicho usuario, se cargara un mensgje flash de error indicando que este usuario
no existe y se redireccionara de nuevo a la pagina de login para que vuelva a intentarlo.
Quizas ahora s podamos entender las lineas referentes a mensgje flash de la pagina
login.gsp. En & método handl eLogi n() se ha completado un mensgje flash con un texto
indicando e error producido, que posteriormente serd mostrado en la siguiente pagina
mostrada, en este caso login.gsp.

Antes de terminar, vamos a definir también el método que nos permitird abandonar la
sesion de forma segura, €l método | ogout () . Este método es muy sencillo y simplemente
constara de la destruccion de los datos de la variable sesion que contiene la informacion
del usuario actual. Para ello, apuntamos esta variable anul | . Por ltimo, redireccionamos
la aplicacion para que nos vuelva a mostrar |a pagina de login.
def | ogout = {
if (session.usuario){

session. usuario = null _ _ _
redirect(controller: 'usuario', action:'login')

}

Con esto, nuestra aplicacion cuenta con un sistema de autenticacion (que mejoraremos en
posteriores sesiones), necesario en cualquier aplicacion en la que los usuarios deben estar
registrados pararealizar operacionesy que ademés tienen diferentes tipos de permisos.
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