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Introduccion a Enterprise Java Persistence Api

Vamos a continuar con €l proyecto anterior ej b30- sal udo, afiadiéndole el bean de
entidad Mensaj e que nos permite hacer persistentes los mensajes que la aplicacion vaa
mostrar.

1. Creacion deuna unidad de persistencia

Necesitamos una unidad de persistencia (persistence unit), un descriptor XML que
proporcionalas caracteristicas de la base de datos que vamos a usar.

1. Pulsa el botén derecho sobre el proyecto ej b30- sal udo- ebj y seleccionalaopcién
"New > File/Folder...".

2. Selecciona "Persistence > Persistence Unit"

3. Selecciona como proveedor de persistencia: "TopLink(default)" y como fuente de datos:
"jdbc/sample”’ (una fuente de datos ya creada en el servidor de aplicaciones).

4. Activa €l uso de transaccionesy laopcién "Create' como estrategia de generacion de
tablas, de forma que las tablas basadas en nuestro bean de entidad se creen cuando la
aplicacion se despliegue.

Steps

1. Choose File Type P
nd D:

i | ejb30-saludo-elbPLl ]
2. Provider and Database

(e provider and database for entity dasses.

Persistence Provider: | TopLink(defaul) v

Data Sou jidoc/sample] v
Use Java Transaction APLs

Table Generation Strategy: (2 Create () Drop and Create () Nane

Cuando pulses "Finish", NetBeans crea el fichero per si st ence. xnl en el directorio
"Configuration Files' del proyecto EJB y o abre en el editor. Ciérralo.

2. Creacion delaentidad Mensaje

Vamos a crear una clase entidad Mensaj e. Unaclase entidad es clase Javaalaque
fadiremos la anotacion @Ent i t y. Las clases entidad funcionan como clases normales,
definiendo un conjunto de settersy getters para sus campos. Los campos se relacionan
autométicamente con |las columnas de una tabla que se llamaigua gque el nombre de la clase.
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Cada clase entidad debe tener una clave primaria, declarada con la anotacion @ d. También
es posible utilizar laanotacion @ener at ed paraindicar que la clave primaria debe ser
generada automaticamente.

Para crear laclase Mensaj e haz lo siguiente:

1. Pulsaen €l botén derecho sobre el proyecto EJB y seleccionalaopcion "New > Entity
Class...". Escribe Mensaj e como nombre, y € paqueteej b. beans. Dgaé tipodela
clase primariacomo Long.

2. Aade | as siguientes declaraciones, después de la declaracion de la clave primarial d:

String sal udo;
String autor;

3. Pulsa con e boton derecho en el editor y seleccionala opcion " Refactor > Encapsulate
Fields...". Activatodos |los métodos y se generaran autométicamente |os settersy getters:

) Encapsulate Fields - ejb.beans.Mensaje

Lisk of Fislds o Encapsulate:

G
a1 [ get

) autor getiutor

Con esto ya has afiadido la clase que define una entidad persistente. Esta clase lavamos a
poder usar en cualquier enterprise bean de sesion que haga de capa de negocio.

3. Uso del objeto de entidad
e —

Vamos ahora a definir un conjunto de métodos que accedan a esta entidad en el enterprise
bean Sal udo.

En JPA todas | as operaciones sobre | as entidades se realizan a través de un objeto de la clase
Ent i t yManager , que se obtiene utilizando lainyeccion de recur sos proporcionada por €l
servidor de aplicaciones.

1. Afiade la siguiente declaracion en laclase Sal udoBean:

@er si st enceCont ext ( name="ej b30- sal udo- ej bPU")
private EntityManager em

Con ellaestés indicando al servidor de aplicaciones que el encargado de proporcionar un
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Enti t yManager eslaunidad de persistencia que acabamos de crear, |lamada
"ejb30-saludo-gjbPU".

Unavez definido el gestor de entidades, ya es posible utilizarlo para afadir, consultar y
borrar entidades. Antes de ver e codigo concreto que hay que afiadir, vamos a comentar
rapidamente cOmo hacer estas operaciones.

3.1. Operaciones sobre entidades

3.1.1. Haciendo persistente una entidad

Para hacer persistente una entidad hay que crear un objeto de la clase de la entidad,
modificarlo y después llamar a método per si st del Enti t yManager :

Mensaj e mens = new Mensaj e();

nens. set Sal udo("Hol a, qué tal");
em persi st (enp);

3.1.2. Obteniendo una entidad

Unavez que laentidad esta en la base de datos, podemos obtenerla buscandola por su
identificador:

Mensaj e nens = em fi nd(Mensaj e. cl ass, 138);

El objeto que obtenemos es un objeto gestionado (managed object) por e gestor de
persistencia.

Si no existe ningun objeto con ese identificador se devuelve nul | .

3.1.3. Modificando una entidad

Si hemos obtenido una entidad utilizando €l método f i nd, basta actualizar sus campos para
gue esta actualizacion se propage a la base de datos:

Mensaj e nmens = em fi nd(Mensaj e. cl ass, 138);
nens. set Sal udo("Este es un nuevo sal udo");

3.1.4. Eliminando una entidad

Eliminar una entidad es equivalente a hacer un DELETE en latabla de la base de datos. Para
ello basta con obtener la entidad que deseamos eliminar y pasarsela como parametro a
método r enpve del gestor de entidades:

S
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Mensaj e nens = em fi nd(Mensaj e. cl ass, 138);
em renove( nmens) ;

3.1.5. Consultas

Es posible realizar consultas SQL utilizando el método cr eat eQuer y del gestor de
entidades. El resultado de ese método es un objeto de tipo Quer y. Unavez obtenidala
guery, podemos gjecutarla con el método get Resul t Li st que devuelve una coleccion:

Query query = em createQuery("SELECT e FROM Mensaje e");
Col | ecti on<Mensaj e> | i staMensajes =
(Col | ecti on<Mensaj e>) query.get ResultList();

3.2. Modificacién del bean de sesién
|
Vamos aimplementar ahora en el bean de sesién Sal udo los métodos de negocio que
acceden alaclase persistente Mensaj e, utilizando el entity manager que hemos declarado
en el paso 1.

2. Afhadimos los siguientes métodos a las interfaces locales y remotas Sal udoLocal y
Sal udoRenot e:

public void addSal udo(String saludo, String autor);
voi d del Sal udo(Long id);

3. Implementamos |os métodos y algunos métodos privados en laimplementacion de las
interfaces, en laclase Sal udoBean:

public voi d addSal udo(String saludo, String autor) ({
Mensaj e nens = new Mensaj e();
nmens. set Sal udo( sal udo) ;
nmens. set Aut or (aut or) ;
em per si st (nmens) ;

public void del Sal udo(Long id) {
Mensaj e nmens = this.get Mensaje(id);
if (mens !'= null) {
em r enmove( nmens) ;

}

private Coll ecti on<Mensaj e> get Al | Mensaj es() {
Query query = em createQery("SELECT e FROM Mensaje e");
Col | ecti on<Mensaj e> sal udos = query. get Resul tList();
return sal udos;
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private Mensaje get Mensaj e(Long id) {
return em find(Mensaje.class, 1d);

4. Por ultimo, modificamos el método sal uda() paraque devuelvalos datos de un saludo
al azar de latabla usando el método privado anterior get Al | Mensaj es:

public String saluda() {
String saludo = "";
Col | ecti on<Mensaj e> sal udos = this.get Al Mensaj es();
i f (saludos.size() > 0)
int random= (int) (Math.random() * sal udos. size());
Mensaj e[] arrayMensaj es = (Mensaje[])sal udos.
t oArray(new Mensaj e[ sal udos. si ze()]);
Mensaj e nmens = arrayMensaj es[randoni;
saludo = Long.toString(nmens.getld()) + " " +
nmens. get Sal udo() + " [" + nens.getAutor() + "]";

return sal udo

}

4. M odificacion del cliente

Para terminar, vamos a modificar la aplicacion cliente parallamar alos nuevos métodos del
enterprise bean. En concreto, vamos a afiadir un nuevo campo de texto (t f Mens) que
colocaremos en la parte superior de laventana. Parareutilizar lainterfaz y no preocuparnos
demasiado de su implementacion contemplaremos las siguientes condiciones:

« S amboscampost f Mens y t f estén vacios, Ilamaremos a método get Sal udo para
obtener un saludo del enterprise bean.

« S e nuevo campo estalleno (el antiguo puede estarlo 0 no), consideraremos que
gueremos afadir un nuevo saludo y llamaremos al método addSal udo

« S e nuevocampot f Mens estavacio, consideraremos gque |o que hay en el otro campo
es €l identificador de un mensaje que hay que borrar. Lo borraremos convirtiendo el
mensaje aLong y llamando al método del Sal udo del enterprise bean.

L as modificaciones son muy sencillas:

1. Declaramos el nuevo campo JText Fi el d

public class Min extends JPanel {
@JB
static Sal udoRenot e sal udo
protected JTextField tf;
protected JTextField tfMens;
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2. Lo afadimos en € correspondiente de lainterfaz de usuario:

public Main() {
JPanel entryPanel = new JPanel (new BorderLayout());
tf Mens = new JTextField("", 20);
entryPanel . add(tf Mens, Bor der Layout . PAGE_START) ;
tf = new JTextField("", 20);

3. Y modificamos el manejador del evento para considerar 10s casos comentados
anteriormente:

class EnterListener inplenments ActionListener {
public void actionPerforned(ActionEvent e) {

try {
String autor = tf.getText();

String nuevoSal udo = tfMens. get Text ();
tf Mens. set Text ("");
tf.setText("");
i f (nuevoSal udo. equal s("")
&& aut or.equal s(""))
t ext Ar ea. append( sal udo. sal uda() +"\ n");
} else if (nuevoSal udo.equal s(""))
sal udo. del Sal udo(Long. par seLong(autor));
} el se sal udo. addSal udo( huevoSal udo, aut or) ;
} catch (Exception ex) {
t ext Ar ea. append(" Caught an unexpected exception!\n");
t ext Area. append(ex.toString());

}

5. Prueba del ggemplo

1. Prueba el ggemplo completo desplegando el proyecto EAR y lanzando el enlace directo ala
aplicacion cliente creado en la sesion anterior. Prueba a afadir algunos saludosy a
mostrarlos.

Puedes probar que los nuevos saludos se han afiadido en |a base de datos. Para ello:

2. Pinchaen la pestafia"Runtime" y abre la entrada "Databases’. Activala conexion alaBD
pinchando con € botén derecho y seleccionando "Connect...". Introduce el usuario y
contrasefia: "app".

3. Puedes consultar la base de datos desplegando la conexion y consultando sus elementos
(tablas, vistas y procedimientos). Pulsando sobre el boton derecho sobre latabla
"MENSAJE", puedes seleccionar laopcion "View Data...". Se realiza una consulta sobre la
tablay se muestran |os resultados:
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NetBeans IDE 5
Fle Edit View Mavigate Source Refactor Buld Run CVS Tools window Help

CCEBRLSDENCLAHLHH
Projects |‘Files [iRuntime 4 x | [ welcome % | |5 50l Command 3 % |

£ servers G i T

#-G Processes
=B Datahases select * from "APP"."MENSAJE™

O Drivers
=[] jdbe:derby:flocalhost: 1527 fsample [app on APP]

=] Tables
CUSTOMER 1
DISCOUNT_CODE
D SALUDO AUTOR,

ANUF ACTURER
552 Hola amigo  [Dominga |
553|Céma ke va?  |Dominga |

PRODUCT
PRODUCT_CODE
PLRCHASE_ORDER
SEQUENCE

B Views

1 Procedures

& HTTP Server

£ Sun Jawa System Access Managers
-84 DTD and XML Schema Catalogs

=]
=]
B MICRO_MARKET
=]
B

Output e x
( Java DB Database Process _*|  Sun Java Svstem Apolication Server9 x|
[ €ib30-saluda (run) x| SQL Command 3 execution
Navigator ¥ X

Executed successfully in 0 s.
Line 1, column 1

3

Execution finished after 0 s, 0 error{s) ocourred.

SQL stakement(s) sxecuted successfully.
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