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Clases persistentes

Son clases de la capa de persistencia que implementan
las entidades del negocio del problema en forma de
POJOs (Plain Old Java Objects)

EjemplO de POJO: public dass customer {
vate Long id = null;
dvate CLocation customerLocation;
puldlic Customer() {}

public Long getId() {return id;}
public vaid setld (Long id) {this.id = id;}

public CLocation get CustomerLocation () {
return customerLocation;}
public vaid setCustomerLocation (CLocation
customerlocatian) {
this.customerLocation = customerlocatbim;}

}

Hibernate © 2006-2007 Depto. Ciencia de la Computacion e IA Mapeado-3



» Especialista Universitario Java Enterprise

Ciclo de vida de las clases persistentes

new()
< Transient } -t ~9arbage
\

get() save() \
load() saveOrUpdate() delete() ;
 find( '
'teraéfé)_ <Persistent> @
evict() update() l:
close() * saveOrUpdate()
clear() * | lock() arbage

< Detached > _____ 2

* afecta a todas las instancias de una Session
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Modelo de programacion de clases persistentes

ldentificar las entidades de negocio del dominio
del problema

Crear el modelo del dominio (modelo
conceptual de las entidades y sus atributos)

Implementar el modelo del domino utilizando
POJOs (una clase persistente para cada
entidad)

Definir los metadatos de la correspondencia
(mapeado) entre clases Java y las tablas de la
BD
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Mapeado de clases persistentes

CABECERA
<hibernate- mapping package="nombre">
<class name="Nombre clase"
table="nombre tabla">
<d name="nombre clave primaria">
<generatar class="nombre clase generadora ids'"/>
</id>
<property name="nombrePropiedad"
type="date"
not-null="true"
update="false"/>

<property name=... />

<sgl-query name=myQuery>
SELECT * FROM PERSON/>

</class>
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Modelo de objetos de "grano fino"

"Grano fino" = Mas clases que tablas

Una fila de una tabla puede representar
multiples objetos

En Java, todas las clases tienen el mismo
"status”
Hibernate distingue entre:

Tipo entity: tiene su identidad en la BD (<class/>)

Tipo value: No tiene identidad en la BD (<property
type=.../>, <component type=.../5,...
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Hibernate mapping type

Hibernate actua de "puente"” entre el sistema
de tipos Java y los tipos de base de datos SQL

El valor del atributo type es el nombre de un
Hibernate mapping type

Ejemplos de tipos de mapeado Hibernate
basicos:
Integer, long, short, float, double, string, date

Cada uno de ellos tiene su correspondiente tipo
constante definido en org.hibernate.Hibernate:
Hibemate NTEGER, Hibemate.LONG, ...
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Colecciones de valores

public class Usuario {

rivate Set telefonos = new HashSet(); > | value type
puldlic Set getTelefonos() { return telefonos; }
puldlic vaid setTelefonos (Set telefonos) { this.telefonos = telefanos; |

J

Mapeado Hibernate:

<class name="Usuario>
<set name="telefonos" takle="USU TELEFONOS"
lazy="false" >
<key calumn="USUARIO ID"/> > | clave ajena
<element type="sring" calumn="TELEFONOS"/>
</set> 4
</class> tipo Hibernate
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Sesiones y transacciones

Sesion: unidad de trabajo que engloba un conjunto de operaciones

con la BD.

Transaccion: conjunto de operaciones que deben realizarse todas,

0 hinguna.

> propiedad (Hibernate.cfg.xml)

Session se = factary.openSession ();
Transacion tx = null;
try { tx= se.beginTransaction();
// hacer algo ...
txcommit();
} catch (Runtme Excepton e) {
if ¢=x!= null) terdlback();
tlrow e;
} finally { sess.close(); }

Hibernate

™~
//carent session context class=thread

try {
sessionFactary.get CurrentSession ()
.beginTransaction();
// hacer algo ...

sessionFactary.get Current Session ()
.getTransaction() .commit();
} catch(Runtd meException e) {
sessionFactary.get Current Session ()
.getTransaction() .xallback();
throw e;} ...
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Operaciones con objetos persistentes

_ ] save, persist _
Transient J >»| Persistent

Usuaro user = new Usuaro(); //user aqui es transiernt (no persisterte)
user.getNombre () .setNo mbre ("Juan");

user.getNombre () .seApellidos ("Penalva") ;

Session session= sessions.openSession(); //sessions es de tipo SessionFactory
Transacton tx = session.beginTransacton() ;

sesgion.save (user);

tx.commit(); /Aincronizacién con la BD

sesgion.dose(); /iberamos la conexidén con la BD

Los cambios realizados sobre los objetos persistentes
se sincronizan cuando hacemos commit()
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Operaciones con objetos persistentes

update, lock

[ Detached }

)[ Persistent ]

user.setClave ("secret");

Session seDos = sf.gpenSession();

Transacdon tx =
seDos.beginTransacton ();

seDos.update (user);

user.setLogin("Juarito");

tx.commit();

seDos.close();

Session seDos = sf.openSession();
Transacton tx =

seDos.begnTransacton();
seDos.lock(user, LockMode.NONE) ;
user.setCave ("secret");
user.setLogin("Juarnto"); toc.com mit();
seDos.closel();

No importa si los cambios se
hacen antes o despues de
llamar a update

Los cambios hechos antes de
la lamada a lock no se
propagan a la base de datos
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Operaciones con objetos persistentes

get, load

O )[ Persistent ]

Session se = sf.openSession();

Transacdon tx = se.beginTransactdo();

irt userID = 1234;

Usuario user = (Usuario) se.get(Usuario.dlass, new Long (userID);
tx.commit();

session.dose();

El método load nunca devuelve El método get devuelve null si
null el objeto no puede
encontrarse.
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Automatic dirty checking

Hibernate sigue la pista y se anota los cambios
realizados sobre un objeto persistente mientras
siga estando en dicho estado, es decir,
mientras siga dentro de una sesion.

Session session = sessions.openSession();

Transaddon tx = session.beginTransaction() ;

irt userID = 1234;

Usuario user = (Usuario) sesgion.get(Usuario.dlass, new Long(userID);

user.setClave ("secret");
toc.commit(); \

session.dose() ;

\| no es necesario llamar a "save"
de forma explicita
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Operaciones con objetos persistentes

_ ) delete _
Persistent ] > Transient

Session session = sessions.openSession();

Transacdon tx = session.beginTransaction() ;

irt userID = 1234;

Usuario user = (Usuario) session.get(Usuario.class, new Long(userID);
session.delete (user);

tx.commit();

session.dosel();

Despueés de cerrar la Session, el objeto user se considera como
una instancia transient ordinaria
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Operaciones con objetos persistentes

) delete _
|
[ Detached ] )[ Transient ]

Session session = sessions.openSession(); T
ransaction tx = session.beginTransaddon();
session.delete (user);

tx.commit();

session.dosel() ;

La llamada a delete() hace dos cosas:
asocia el objeto con la Session

y a continuacion incluye dicho objeto para ser
borrado cuando realicemos la operacion tx.commit()
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¢, Preguntas...?
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