Ejercicios de Flujos de E/S y Red
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1. Leer un fichero detexto
e

Vamos arealizar un programa que lea un fichero de texto ASCII, y lo vaya mostrando por
pantalla. El esqueleto del programa se encuentraen el fichero Ej 1. j ava. Se pide:

a) ¢Queé tipo de flujo de datos utilizaremos para leer € fichero? Afadir al programala
creacion del flujo de datos adecuado (variablei n), compilar y comprobar su correcto
funcionamiento.

b) Podemos utilizar un flujo de procesamiento llamado Buf f er edReader que mantendra
un buffer de los caracteres leidos y nos permitiraleer e fichero linea alinea ademas de
utilizar los métodos de lectura a mas bajo nivel que estamos usando en el gy emplo. Consultar
la documentacion de la clase Buf f er edReader y aplicar latransformacion sobre € flujo
de entrada (ahorai n debera ser un objeto Buf f er edReader ). Compilar y comprobar que
sigue funcionando correctamente el método de lectura implementado.

¢) Ahoravamos a cambiar laforma de leer el ficheroy o vamos a hacer lineaalinea
aprovechando el Buf f er edReader . ¢Qué método de este objeto nos permite leer lineas de
laentrada? ¢Qué nos devolvera este método cuando se hayallegado al final € fichero?
Implementar un bucle que vaya leyendo estas lineas y las vayaimprimiendo, hastallegar al
final del fichero. Compilar y comprobar que sigue funcionando de la mismaforma.

2. Copia deficheros (*)
e —

En € fichero Ej 2. j ava tenemos un programa gue realizara una copia de ficheros en Java.
Sepide:

a) Intentar compilar €l programay ver que errores obtenemos. Afiadir la captura de las
excepciones necesarias para que € programa compile (no capturar Except i on en general).

b) Probar el programa copiando un fichero de texto. Comprobar que la copia se ha hecho
correctamente.

¢) Ahoraprobar a copiar un fichero gecutable (binario) con nuestro programa. Intentar
gjecutar lacopiay comprobar que fala. ¢Por qué ocurre esto? ¢Cémo podemos solucionarl0?
Cambiar el tipo de flujo de datos para solucionar este problemay comprobar que la nueva
version realiza un copia correcta del gjecutable .

3. Lecturadeuna URL
e
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El fichero Ej 3. j ava esun programa que tomard una URL como parametro, accederaaella
y leera su contenido mostrandolo por pantalla. Deberemos afiadir cédigo para:

a) Crear un objeto URL paralaur | especificadaen el método cr eaURL, capturando las
posibles excepciones que se pueden producir si estd mal formaday mostrando el mensgje de
error correspondiente por lasalida de error. Compilar y comprobar que ocurre a pasar URLS
correctas e incorrectas.

b) Abrir un flujo de entrada desde la URL indicada en el método | ee URL. Deberemos
obtener un | nput St r eande laURL, y convertirlo aun objeto Buf f er edReader ,
aplicando las transformaciones intermedias necesarias, para poder leer dela URL los
caracteres linea alinea. Comprobar que lee correctamente algunas URL s conocidas.
Descomentar el bloque de codigo que realizalalecturadelaURL.

4. Foro delInternet (*)
I

Vamos arealizar una aplicacion que nos permita acceder a un foro en Internet. Partiremos de
laplantilla que tenemos en € fichero Ej 4. j ava. Se pide:

a) Introducir en el método | eeMensaj es € cddigo necesario paraleer |os mensajes
publicados en el foro. Para ello accederemos ala URL definida en laconstante URL_LI STA
y leeremos el contenido que nos proporcione mediante un objeto Dat al nput St r eam Esta
informacion nos la devolverd como una serie de cadenas (UTF) cada una de las cuales
correspondientes a uno de los mensajes.

<nensaj el: UTF>
<nmensaj e2: UTF>

'<'m'9nsaj eN: UTF>
L eeremos mensajes hasta llegar a final del flujo (cuando se produzca una excepcion
EOFExcept i on), eimprimiremos en la consola cada mensaje leido de la siguiente forma:

Dat al nput Stream di s = new Dat al nput St rean(i n) ;
try {
while(true) {
String nsg = dis.readUTF();
System out . printl n(msg);

} }catch(EO:Exception e) {}

b) Ahoravamos a permitir enviar un mensgje a foro. Para ello introduciremos el cddigo
necesario en el método envi aMensaj e, en € que utilizaremos un objeto

Dat aQut put St r eamparaenviar los datosala URL definidaen URL_ENVI AR.
Deberemos enviar nuestro nick y el mensgje de la siguiente forma:

Dat aCut put St ream dos = new Dat aQut put St rean( out ) ;
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dos. writ eUTF(ni ck);
dos. writ eUTF(nsQ) ;

5. Gestion de productos (*)
I

Vamos a hacer una aplicacion para gestionar una lista de productos que vende nuestra
empresa. Escribiremos lainformacion de estos productos en un fichero, para amacenarlos de
forma persistente. Se pide:

a) Introducir & cédigo necesario en €l método al macenar delaclase

Gest i onProduct os paraguardar lainformacion de los productos en €l fichero definido
en la constante FI CHERO_DATGS. Guardaremos esta informacion codificada en un fichero
binario. Deberemos codificar |os datos de cada producto (titulo, autor, precioy
disponibilidad) utilizando un objeto Dat aQut put St r eam

b) Introducir en el método r ecuper ar el cddigo para cargar lainformacion de este fichero.
Para hacer esto deberemos realizar el procedimiento inverso, utilizando un objeto

Dat al nput St r eamparaleer los datos de los productos almacenados. L eeremos productos
hastallegar a final del fichero, cuando esto ocurra se producira una excepcion del tipo
ECFExcept i on que podremos utilizar como criterio de parada.

¢) Modificar € codigo anterior para, en lugar de codificar manual mente |os datos en el
fichero, utilizar la serializacion de objetos para almacenar y recuperar objetos Pr oduct o
del fichero.
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