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1. Depuracion de calculos
e —

Laclase Calculos de la plantilla trata de construir una serie numeérica segun los valores que
toma X para una funcion como la siguiente:

f(x) = JIn(x)] + x* - x
Funcion atratar en el gjercicio

Setieneun array x en €l gercicio, con distintos valores de X, y un bucle que los va
recorriendo, y asignando €l valor de lafuncién para cada uno de ellos.

Se pide:
«  Queremos comprobar qué valor tomala expresion:
Mat h. sgrt (Mat h. abs(Mat h. l og(x[i])))

en la cuartaiteracion del bucle. Afiadid un breakpoint condicional para parar solo en esa
iteracion, y comprobad el valor de la expresion para esa iteracion. Afiadid un comentario
en € cddigo indicando qué valor tomala expresion.

« Laserie se esperaque sea creciente, es decir, cada nuevo elemento gque se afiada debe ser
mayor que el anterior. Comprobad si esto se cumple sin mostrar ningun valor por la
salida estandar (afadiendo el/los breakpoint(s) que consideréis, sin borrar |o anterior, y
observando €l valor de los elementos de la serie en cada caso). En el caso de no ser asi,
anadid un comentario en el codigo indicando por qué no es creciente (es decir, qué
elementos hacen que no sea creciente).

2. Logsal leer ficheros
e —

Laclase PruebaFichero trata de leer un fichero predeterminado, y almacenar su contenido en
un String. Esta ya preconfigurada para sacar mensagjes de log tipo ERROR si no encuentra el
fichero, 0 si su lecturaes erronea. Lalectura se considerara erronea s €l fichero tiene menos
de 5 lineas, ya que hasta la 52 linea no se espera ningun fin de fichero.

Paraleer el fichero, se utilizala clase auxiliar LeeFichero, que valeyendo las lineasy
guardandolas en una cadena, que devuelve a final.
Sepide:

« Afadir mensgjes de depuracion (DEBUG) tanto en PruebaFichero como en LeeFichero
gue indiquen qué va haciendo €l programa en cada paso. Tenéis comentarios puestos por
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el codigo, indicando donde pueden ir colocados esos mensajes

« Modificar la configuracion del logging, mediante el fichero logging.conf de la plantilla
(un fichero de properties), para que:

* Quetodos los mensgjes vayan alaconsola, con el formato simple.
* Ademas, que la salida de mensgjes de tipo ERROR se vuelque a un fichero
errores.log, con e siguiente formato:

[ di a/ mes/ afio hora: m nuto: segundo] - tipo error - nensaje

Deberéis modificar lallamada a método configure del logger para que tome €l fichero de
configuracion como parametro.

« Probad €l programa sin pasarle fichero de lectura (para que dé €l error de queno lo
encuentra), y pasandole uno con menos de 5 lineas (para que dé el error de formato
incorrecto). Comprobad que los mensajes de log se generan bien, y donde toca.

« (*) Mediante e fichero de configuracion, haced que el fichero errores.log no pueda
exceder de 1 KB (deberéis utilizar un RollingFileAppender en lugar de un FileAppender)
y aseguraos de que no se sobreescriba su contenido tras cada nueva g ecucion. Probad a
gjecutar el programa varias veces, provocando errores que se guarden en dicho fichero, y
comprobad como se rotan |os mensajes.

e (*) Probad a que se guarden 2 copias de respaldo del fichero errores.log, y generad
mensgjes suficientes en €l para que sobrepase el tamafio de un fichero. Observad como se
generan los ficheros de respaldo, y qué nombres reciben.




Ejercicios de depuracion y logging




	1 Depuración de cálculos
	2 Logs al leer ficheros

