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Procesamiento de peticiones

Un servlet maneja peticiones de los clientes a través de su método ser vi ce. Con é se
pueden manejar peticiones HTTP (entre otras), reenviando |las peticiones alos métodos
apropiados que las mangjan. Por gjemplo, una peticion GET puede redirigirse a un método
doCet . Veremos ahoralos elementos principal es que intervienen en unainteraccion via
HTTP.

1. Peticiones. HttpServietRequest
e —

Como hemos visto anteriormente, |os objetos Ser vl et Request se emplean para obtener
informacion sobre la peticion de los clientes. Més en concreto, el subtipo

Ht t pSer vl et Request seutilizaen las peticiones HTTP. Proporciona acceso alos datos
de las cabeceras HT TP, cookies, parametros pasados por €l usuario, etc, sin tener que parsear
nosotros a mano |os datos de formulario de la peticién.

La clase dispone de muchos métodos, pero destacamos |os siguientes:

» Paraobtener losvalores delos parametros pasados por € cliente, setienen los
métodos:

Enuner ati on get Par anet er Nanes()

String get Paraneter (String nonbre)

String[] get Par anet er Val ues (String nonbre)

Con get Par anet er Nanes() seobtiene unalista con los nombres de los parametros
enviados por € cliente. Con get Par anet er () seobtiene el valor del pardmetro de
nombre nonbr e. Si un pardmetro tiene varios valores (por g emplo, si tenemos un array
de cuadros de texto con el mismo nombre en un formulario), se pueden obtener todos
separados con get Par anet er Val ues() . Los nombres de |os parametros
normalmente si distinguen mayUscul as de minuscul as, deberemos tener cuidado al
indicarlos.

« Paraobtener la cadena de una peticion GET, se tiene e método:

String getQueryString()
gue devuelve todos los parametros de |a peticion en una cadena, que deberemos parsear
NOSOtros ComMo NOS convenga.

» Paraobtener datos de peticiones POST, PUT o DELETE, setienen los métodos:

Buf f er edReader get Reader ()

Servl et | nput St ream get | nput St ream()

Conget Reader () seobtieneunBuf f er edReader para peticiones donde
esperemos recibir texto. Si esperamos recibir datos binarios, se debe emplear

get | nput St ream() . Si o que esperamos recibir son parametros por POST igual que
se hariapor GET, esmejor utilizar los métodos get Par anet er XXXX( . . . ) vistos
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antes.

« Paraobtener informacién sobrelalinea de peticion, se tienen los métodos:

String get Met hod()

String get Request URI ()

String getProtocol ()

Conget Met hod() obtenemos el comando HTTP solicitado (GET, POST, PUT, etc),
con get Request URI () obtenemos la parte de la URL de peticion que esta detréas del
host y el puerto, pero antes de los datos del formulario. Con get Pr ot ocol ()
obtenemos el protocolo empleado (HTTP/ 1. 1, HTTP/ 1. 0, etc).

2. Respuestas: HttpServietResponse
I

Losobjetos Ser vl et Response seemplean paraenviar e resultado de procesar una
peticién aun cliente. El subtipo Ht t pSer vl et Response se utilizaen las peticiones
HTTP. Proporciona acceso a canal de salida por donde enviar larespuestaal cliente.

L a clase dispone de muchos métodos, pero destacamos.

Witer getWiter()

Ser vl et Qut put St r eam get Qut put St r ean()

CongetWiter() seobtieneunWiter paraenviartextoal cliente. Si queremos
enviar datos binarios, se debe emplear get Qut put St rean() .

Si queremos especificar informacion de cabecera, debemos establecerla ANTES de obtener
el Witer oel Servl et Qut put St r eam Hemos visto en algiin gemplo el método
set Cont ent Type() paraindicar €l tipo de contenido. Veremos las cabeceras con méas
detenimiento méas adelante.

3. Procesamiento de peticiones GET y POST
I

Como se havisto anteriormente, el método doGet () se emplea para procesar peticiones
GET. Pararealizar nuestro propio procesamiento de peticién, simplemente sobreescribimos
este método en e servlet:

public void doCGet(HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException

{

}

Podemos utilizar los métodos del objeto Ht t pSer vl et Request vistos antes. Asi
podremos, entre otras cosas:

/1 ... codigo para una peticion GET
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« Acceder aelementos de la peticion, como valores de pardmetros.

String nonbreUsuari o = request. get Paraneter (" nonbre");
« Acceder alos parametros en la cadena de la peticion y procesarlos como queramos:

String query = request.getQeryString();

. Obtener un cand de entrada (Reader ol nput St r ean) con que leer los datosdela
peticion:
Buf f eredReader r = request. get Reader();

Esta, sin embargo, no es una buena idea paratomar pardmetros de peticiones u otras
cosas. Se suele emplear sobre todo para transferencias de ficheros, pero hay que tener en
cuenta que si obtenemos un canal de entrada, luego no podremos obtener parametros u
otros valores con métodos get Par anmet er () y similares.

* €tc.

También podemos utilizar |os métodos del objeto HttpServlietResponse para, entre otras
COSas:

« Establecer valores de la cabecera (antes que cualquier otra accion sobre la respuesta):

response. set Cont ent Type("text/htm ");
» Obtener el cana de salida por € que enviar larespuesta:

PrintWiter out = response.getWiter();
out.println ("Enviando al cliente");

« Redirigir aotra pagina:

response. sendRedi rect ("http://| ocal host: 8080/ pag. htm ") ;
e etc

Deformasimilar, el método doPost () , se emplea para procesar peticiones POST. Igual
que antes, debemos sobreescribir este método para definir nuestro propio procesamiento de la
peticion:

public void doPost (Htt pServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException
{

} /1 ... codigo para una peticion POST

Las posibilidades de los pardmetros Ht t pSer vl et Request y

Ht t pSer vl et Response son las mismas que para GET. Normal mente muchos servlets
definen el mismo codigo parauno y otro método (hacen quedoPost () llameadoGet ()
y definen ali el codigo, o a revés), pero conviene tenerlos separados para poder tratar
independientemente uno y otro tipo de peticiones si se quiere.
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3.1. Procesamiento secuencial de peticiones
|
L os servlets normal mente pueden gestionar multiples peticiones de clientes
concurrentemente. Pero puede suceder que, si los métodos que definimos acceden aun
recurso compartido, no nos interese que varios clientes accedan a dicho recurso
simultaneamente. Para solucionar este problema, podemos definir blogues de cédigo
synchroni zed, o bien hacer que € servlet silo atienda una peticion cada vez.

Para esto Ultimo, lo Unico que hay que hacer es que € servlet, ademés de heredar de

Ht t pSer vl et , implemente lainterfaz SingleT hreadM odel. Esto no supone definir méas
métodos, simplemente afiadimos el i npl enment s necesario al definir laclase Servlet, y ya
est&

public class M Servl et
extends HttpServlet inplenents SingleThreadivbdel

{
}

4. Mang o deformularios
e —

L os datos que se envian como parametros en una peticion (tras el interrogante si es una
peticion GET, o por otro lado si es POST) se llaman datos de formulario. Unavez enviados
estos datos como peticidn, ¢como se extraen en el servidor?

Si trabajdramos con CGl, los datos se tomarian de forma distinta si fuese una peticion GET o
una POST. Parauna GET, por ejemplo, tendriamos que tomar la cadena tras la interrogacion,
y parsearla convenientemente, separando los bloques entre '&", y luego separando el nhombre
del parametro de su valor a partir del '=". También hay que descodificar los valores: los
alfanuméricos no cambian, pero los espacios se han convertido previamente en '+', y otros
caracteres se convierten en '%XX%'.

Con servlets todo este andlisis se realiza de forma automética. La clase

Ht t pSer vl et Request dispone de métodos que devuelven lainformacidn que nos
interesa ya procesada, e independientemente de s es una peticién GET o POST. Hemos visto
antes los métodos:

Enuner ati on get Par anmet er Nanes()

String get Paraneter (String nonbre)
String[] get Par anet er Val ues (String nonbre)
4.1. Ejemplo
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V eamos un g emplo: supongamos que tenemos este formulario:

<htm >
<body>
<form acti on="/appf or nms/ servl et/ ej enpl os. Ser vl et For ni' >
Val or 1: <input type="text" name="textol">
<br >
Val or 2:
<sel ect nane="lista">
<option name="lista" val ue="Qpcion 1">0pcion 1</option>
<option name="lista" val ue="Qpcion 2">0pcion 2</option>
<option name="lista" val ue="Cpci on 3">0pcion 3</option>
</ sel ect>
<br >
Val ores 3:
<pbr >
<i nput type="text" name="texto2">
<i nput type="text" name="texto2">
<i nput type="text" name="texto2">

<i nput type="submit" val ue="Enviar">
</ fornp
</ body>
</htm >

Al validarlo sellamaal servlet Ser vl et For m que muestra una paginaHTML con los
valores introducidos en |os parametros del formulario:

package ej enpl os;
i mport java.io.*;
i mport javax.servlet.*;
i mport javax.servlet.http.*
public class ServletForm extends HttpServl et
/1l Metodo para GET
public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException
response. set Cont ent Type("text/htm ");
Print Witer out = response.getWiter();

// Mostranps | os datos del fornulario

out.println ("<HTM.>");

out.println (' <BODY>") ;

out.println ("<Hl1>Datos del fornulario</HL>");
out.println ("<BR>");

String valorl =
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request . get Paraneter ("textol");
String valor2 =

request. get Paraneter("lista");
String[] valor3 =

request . get Par anet er Val ues("t ext 02");

out.println ("Valor 1:" + valorl);
out.println ("<BR>");
out.println ("Valor 2:" + valor2);
out.println ("<BR>");
out.println ("Valor 3:");
out.println ("<BR>");
if (valor3 !'= null)
for (int i =0; i <valor3.length; i++)
{
out.println (valor3[i]);
out.println ("<BR>");
}
out.println ("</BODY>");
out.println ("</HTM>");

}
/1 Metodo para POST

public void doPost (Htt pServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | COException

doCet (request, response);

}
}

Para probar €l gjemplo que viene en las plantillas, cargamosla URL.:
http://1 ocal host: 8080/ appf orns/i ndex_form ht n

5. Pruebas de servlets con Cactus
e

Y avimos en el modulo de servidores web como configurar la aplicacion para poder realizar
pruebas con Cactus en sus diferentes elementos. Unavez latenemos configurada... ¢cémo
escribimos el caso de prueba para un serviet?

Para escribir un caso de prueba, debemos seguir |0s siguientes pasos

1. Importar los paguetes de JUnit y Cactus
i mport org.apache. cactus. *;
i mport junit.framework. *;

2. Extender un clase de prueba de Cactus (otra posibilidad menos recomendabl e es reusar
un prueba JUnit).
Necesitamos crear una clase que herede de uno de las casos de prueba Cactus,
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dependiendo de o que estemos probando.

 Paraserviets: Ser vl et Test Case: debemos extender esta clase para probar
codigo que utilizalos objetos del API delos Serviets (Ht t pSer vl et Request
Ht t pSer vl et Response, Ht t pSessi on, Ser vl et Confi g,
Ser vl et Cont ext , ...), como los Servlets o aguellas clases que accedan al
contenedor web (como un objeto DAO que utiliza un conexion ala base de datos

definida en un DataSource). Por emplo:
public class Test Sanpl eServl et extends Servl et Test Case

{
e ParapéaginasJSP:: JspTest Case: si queremos probar objetos del APl JSP

(PageCont ext ,JspW i t er,...) como Taglibs. Por ejemplo:
public class Test Sanpl eTag extends JspTest Case

{
Veremos algun gjempl o de estas pruebas mas adelante, cuando veamos las péaginas
JSP.

o Parafiltros:: Fi | t er Test Case: s queremos probar objetos del API de Filtros
(FilterChain,FilterConfig,HtpServl et Request,

Ht t pSer vl et Response, ...) como Filtros. Por g emplo:
public class Test Sanpl eFilter extends FilterTestCase

{

La clase de prueba, como en JUnit, debera estar en e mismo paguete que laclase a
probar (aunque su codigo fuente lo pondremos dentro de la carpeta fuentet est , en lugar
desr c, donde estara el fuente del servlet a probar).

. [Opciona] Métodosset Up() yt ear Down()

Igual que con JUnit, podemos definir estos métodos |os cuales se gjecutan antes y

después de cada caso de prueba. Sin embargo, mientras que JUnit los gecutaen el lado

del cliente, en Cactus se gjecutan en el servidor. Esto significa que podemos acceder alos

objetos del API definidos en el paso anterior. Dicho de otro modo, podemos realizar

cosas como explorar parametros de la peticion, o establecer atributos, o explorar

cabeceras, antes de llamar alos casos de prueba, etc...

. [Opcional] Métodos begi n() yend()

Estos son los métodos equivalentesaset Up() yt ear Down( ), pero gjecutadosen €l

lado del cliente. Por |o tanto se gjecutan en el lado del cliente antes de cada prueba.

. Métodost est XXX()

Como en JUnit, e método mai n de una pruebaes el método t est XXX( ) . Ladiferencia

estriba en que en Cactus estos métodos se gjecutan en e contenedor. Cada caso de prueba

XXX debe definir sumétodo t est XXX()

Enlos métodost est XXX() podremos:

* Instanciar la clase a probar (también podemos refactorizar estainstancia fuera del
método y definirla como una variable de instancia de clase)
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» Configurar cualquier objeto de servidor del dominio (poner variables en la sesion,
etc...). De hecho, las clases Cactus que hemos heredado en el paso 2 contiene diversas
variables de instancia se inicializan con objetos validos.

* Llamar a método a probar

* Redlizar aserciones JUnit (asserts(..),assertEqual s(...),fail(...),
...) paraverificar que la prueba ha funcionado correctamente.

6. [Opcional] Métodos begi nXXX()
Para cada caso de prueba XXX, podemos definir 1os correspondientes métodos
begi nXXX() . Se utilizan parainicializar parémetros relacionados con HTTP
(paréametros HT TP, cookies, cabeceras HTTP, URL asimular, ...). Posteriormente
podremos acceder a estos valores en los métodost est XXX() mediante las llamadas a
lasdiferentes APl deHt t pSer vl et Request (comoget QueryString(),
get Cooki es(),get Header (), ...).
Lafirmadel método begin es:

public void begi nXXX( WebRequest | aRequest)
{

[...]
}

donde utilizaremos €l objeto | aRequest para poner todos |os parametros rel acionados
con HTTP.
Los métodos begi nXXX() se gecutan en el lado del cliente, antes de gecutar |os
métodost est XXX() en €l servidor, y por lo tanto no se tiene acceso alas variables de
clase que representan alos objetos del API (sus valores son nulos)

7. [Opcional] Métodos endXXX( )
Para cada caso de prueba XXX, podemos definir los correspondientes métodos
endXXX() . Se utilizan para verificar los parametros HT TP devueltos por |os casos de
prueba (como el contenido devuelto por larespuesta HT TP, cualquier cookie devuelta,
cabeceras HTTP, €tc...).
Para versiones de Cactus hastala 1.1, lafirma del método es la siguiente:

public void endXXX(H t pURLConnecti on theConnecti on)

{
[...]
}

y algunos métodos de ayuda (clase Assert Ut i | s) paraextraer el contenido dela
respuestay las cookies.

Sin embargo, a partir de Cactus 1.2, esta firma ha quedado "deprecated”. Ahora existen 2
posibles firmas para el método end, dependiendo de si necesitamos realizar
comprobaciones complejas del contenido de vuelta. Para comprobaciones complejas,
utilizaremos laintegracion con el framework HttpUnit. Para comprobaciones sencillas, el




Procesamiento de peticiones

objeto WebResponse.

Los métodos endXXX() seejecutan en €l lado del cliente, tras g ecutar |os métodos

t est XXX() en el servidor, y por lo tanto no se tiene acceso a las variables de clase que

representan alos objetos del API (sus valores son nulos)

A continuacién se muestra un pequefio g emplo que prueba un Serviet:

i mport java.io.?*;
i mport org.apache. cactus. *;

public class PruebaServl et Test extends Servl et Test Case

?ublic voi d begi nXXX(WebRequest theRequest)
/1 Inicializa |os parametros HITP rel aci onados
t heRequest . set URL( "] akart a. apache. org", "/ nmywebapp",
"/test/test.]sp",
null, null);
t heRequest . addCooki e( " cooki enanme", "cookieval ue");

public void testXXX()

/] Servl et a probar
PruebaServl et servlet = new PruebaServlet();
servlet.init(config);

/1 Llama al netodo a probar, por ejenplo, doCet
try

{
servl et. doGet (request, response);
} catch (Exception ex) {}

/! Realiza al gunas asercion en el |ado del servidor
assert Equal s("soneVal ue",
session. getAttribute("sonmeAttribute"));

assert Equal s("j akarta. apache. org", request.getServerNanme());

public void endXXX(WebResponse t heResponse)
{

/1 Aserta |la respuesta HITP
Cooki e cooki e = theResponse. get Cooki e("soneCooki e");
assert Equal s("soneVal ue2", cooki e. getVal ue());

assert Equal s("sonme content here", theResponse.getText());

10
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