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Ejercicios de procesamiento de peticiones

1. Recogida de pardmetros del usuario

La aplicacion appforms contiene un formulario form_datos.html con una serie de campos
(tipo texto, listas, checkboxes...). Se pide que dicho formulario, en su action, llame al servlet
gjercicios.DatosServiet que deberéisimplementar. El servlet recogera todos |os parametros
del formulario y los mostrara en una tabla de dos columnas (una con €l nombre del parametro
y otracon €l valor).

2. Trabajando con redirecciones

Sobre la aplicacion anterior, tenemos otro formulario form_datos2.html idéntico al del
gjercicio anterior, que debera llamar a servlet g ercicios.DatosSer vlet2. Hacer que el servlet
gjercicios.DatosServlet2 redirija a una paginaindex.html (que deberéis implementar en el
directorio WebCont ent de laaplicacion) con un mensaje de bienvenida, si 1os datos
introducidos en el formulario son correctos, y alamisma paginaform_datos2.html si hay
algun dato incorrecto. Entenderemos por dato incorrecto que alguno de los campos de texto
se quede vacio. Utilizad el método sendRedi r ect delarespuesta para las redirecciones.

3. (*) Pruebas en servlets

Vamos arealizar unaclase de prueba que verifique ciertas cosas sobre la peticion que se
enviaal servlet gercicios.DatosServlet2 del gercicio anterior. Paraello:

Cread una carpeta de fuentest est , y en ellaun paguete ej er ci ci 0s

Cread en este paquete una clase Dat osSer vl et 2Test que seranuestra clase de
prueba. Implementad en ellaun método t est Pet i ci on que verifique si lapeticién es
correcta (segun el gercicio anterior, la peticion era correcta si todos los campos de texto
eran no-vacios).

Afadid todas las librerias, configuracion y ficheros de properties necesarios de Cactus
para poder compilar y probar este caso de prueba. Podéis consultar la sesion 4 de
Servidores Web y su plantilla para obtener los archivos y ayuda necesaria.

Ayuda: ademas de definir el métodot est Pet i ci on, también deberéis definir uno

begi nPet i ci on, paraconstruir una peticion como s llamarais aun formulario, y que asi
el método de test pueda tener una peticion que explorar. Este método tendra una estructura
como sigue:

public void begi nPetici on(\WbRequest theRequest)
{
t heRequest . set URL( "I ocal host: 8080", "/appforns",

N
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"/servlet/ejercicios. Dat osServl et 2",
nul |, "aaa=&bbb=1");
}

Laclase WebRequest quetomacomo parametro es del paquete or g. apache. cact us.
El método set URL es el que se encarga de construir laURL alaque enviar la peticion,
indicando, por separado, servidor y puerto, contexto, recurso allamar, informacién del path,
y parametros de la peticion. Este tltimo campo es el que deberéis modificar para hacer
diferentes pruebas, y ver si funcionabien el método de prueba. En €l caso de este ggemplo, €l
pardmetro aaa se enviavacio, por lo que deberiadar error.
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