Ejercicios de JSP Basico
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Ejercicios de JSP Basico

1. Conversor JSP
e

Crear una versién JSP de la aplicacion conversor que teniais en el tema de servidores web.
La aplicacion seré una Unica pagina JSP ala que:

« S selellamasin que exista un parametro HTTP nuner o, mostrara el formulario para
introducir la cantidad de euros

« S selallamacon un pardmetro HTTP nuner o tomara el valor del pardmetro, realizara
la conversién euros/pesetas y la mostrara en pantalla.

Unavez realizada |la parte basica, afiadirle tratamiento de errores, de maneraque s se
produce una excepcion en lapaginaconver sor . j sp se sdtealapéginade error,
error.j sp (quetambién debéis crear). En caso de que la cantidad que representa el
pardmetro nuner o sea negativalanzar una excepcion con el mensaje de error deseado

(t hrow new Exception("La cantidad no es correcta")). Imprimir dicho
mensagje desde la pagina de error.

2. Contador devisitas
e

Crear un fragmento de codigo JSP que sirva como contador de visitas. El objetivo es poder
incluir este codigo en otras paginas JSP, por 10 que no es necesario (ni conveniente) que sea
una paginaweb completa, sino solo el texto del contador. Este debe aparecer con texto
HTML en negritasimilar a siguiente

Esta pagina ha sido visitada X veces

Valorar s seriaméas conveniente emplear ladirectivai ncl ude olaaccion del mismo
nombre. El codigo debe poder incluirse en distintas paginas de forma que cada unatenga un
contador propio.

(*) Unavez setengafuncionando el contador basico, mejorarlo haciendo que el nUmero de
visitas se conserve, aunque el servidor se apague o se descargue el JSP de lamemoria. Para
ello, tener en cuenta que:

« El nimero de visitas se puede guardar en un fichero con € nombre de la pagina. Para
simplificar, se puede suponer que en la pagina principa se define unavariable
"nombrePag" detipo String con el nombre del fichero. No obstante, este se podria
obtener a partir del método get Request URI () del objeto implicitor equest (este
método devuelve la URI completa de la pagina actual, de la que habra que extraer €l
nombre del fichero).
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S6lo tenemos acceso al objeto r equest unavez realizada una peticion, por |o que no podremos utilizarlo desde el método
j spl ni t . Ensulugar podriamos utilizar, por gjemplo, € nombre de la clase actual .

» Habra que sobreescribir los métodos publ i ¢ void jsplnit() ypublic void
j spDest roy(), que se gecutan, respectivamente, cuando la pagina se carga por
primeravez y cuando se destruye por falta de memoria o porque se apaga el servidor. Al
[lamar aj spDest r oy se debe guardar €l niUmero de visitas en el fichero, y cargarlo
cuando seredliced j spl ni t.

3. Chat con JSPs
e

En la sesion anterior implementamos un chat con serviets. Hemos visto que los JSP son méas
adecuados para la presentacion. Por |o tanto, vamos a modificar €l chat paraque lalistade
mensaj es sea generada por un JSP, en lugar de un serviet. Se pide:

a) Crearemos un directorioj sp enlaraiz de laweb a que no se debera poder acceder
directamente desde €l cliente. Para ello deberemos protegerlo utilizando seguridad
declarativay no daremos acceso a usuarios de ningun rol. Este directorio contendra aquellos
JSP que utilizan los servlets de la aplicacion para presentar lainformacion producida. Estos
JSP seran:
|

| i staMensaj es. | Mostrara los mensajes publicados en el chat en forma de documento HTML.
Debe esperar recibir un atributo

es. ua. jtech.jsp. sesion6. chat. nensaj es en el ambito de la peticion
(request), con la lista de mensajes publicados en el chat.

error.jsp Mostrara un mensaje de error y permitird volver a la pagina de login. Espera
recibir un atributo es. ua. j t ech. j sp. sesi on6. chat . err or en el ambito
de la peticion (r equest ), con el mensaje de error que debera mostrar.

b) Implementar €l JSP| i st aMensaj es. | sp. Modificar €l serviet

Li st aMensaj esSer vl et paraque en lugar de generar el mismo el HTML, redirija
mediante f or war d la peticion a JSP que acabamos de crear. En el serviet se debera obtener
lalistade mensgjesy le debera pasar este objeto al JSP como atributo de la peticion, como se
ha descrito anteriormente.

¢) Implementar el JISPer r or . | sp. Modificar €l serviet Envi aMensaj eSer vl et para
gue en lugar redirigiraerr or . ht m en caso de error, lohagaaerror . j sp, pasando
como atributo de la peticién una cadena con € mensgje de error que deberd mostrar esta

pagina.

w
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4. | dentificador del usuario (*)
e

Desarrollar codigo JSP (debe poderse incluir en cualquier pagina) que muestre datos béasicos
del usuario: 1P desde donde se conectay nombr e de usuario (si se ha autentificado en la
aplicacion). El nombre de usuario se puede obtener del método get Renot eUser () ene
objeto implicito r equest . Se debe poder controlar de manera sencilla desde la pagina
principal el color en que aparece lainformacion. Incluir este cddigo dentro de la pagina
restringi da. ht M quetenéisen laaplicacion seguridad incluida en las plantillas de la
sesion.
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