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Filtros y Wrappers

Hasta ahora hemos visto laforma en la que los servlets nos permiten encapsular €
mecanismo de peticién/respuesta. Se identificaal servlet como un recurso dentro del sitio
web, y cuando desde € cliente solicitamos dicho recurso, se gecutara el codigo que hayamos
definido dentro del método de servicio del servlet.

Lalimitacion de los servlets es justamente esa, que un servlet se invocara solo cuando
solicitemos dicho servlet desde €l cliente. Pero, ¢y si queremos procesar cualquier peticion
gue se haga a cierta parte o toda nuestra aplicacion web?

Si s6lo contamos con servlets, para solucionar esto podriamos optar por alguna de las
siguientes opciones por g emplo:

« Crear un servlet central que invocaremos siempre desde € cliente pasandole como
parametro el recurso que deseamos obtener. Tiene el inconveniente de que no es
transparente para desarrollador del contenido de nuestra aplicacion web, ya que debera
definir todos los enlaces del sitio para que vayan al servlet.

« Introducir a comienzo de todos |os servlets de nuestra aplicacion unallamada a cierta
funcion que haga el procesamiento que queremos realizar. Esto no nos serviria para el
contenido estético de la aplicacion web. Ademés tampoco es transparente ya que el
desarrollador de los servlets deberarealizar unallamada a este codigo. Otro
inconveniente es que estaremos repitiendo codigo comun en varios elementos, 1o cua va
en contra de la modularidad.

« Configurar e servidor web (si noslo permite) para que cualquier peticion de recurso sea
redirigida a un servlet que la procese. Esta seriala solucién més apropiada, pero
tendremos el problemade que si € servlet internamente quiere hacer la peticién del
recurso al servidor, volvera aredireccionarlo asi mismo, por lo que podemos entrar en un
bucle infinito. Por lo tanto, surgiran problemas con laidentificacion de los recursos.

Como vemos, por ahora este problema no tiene ninguna solucion totalmente satisfactoria.
Paraello, apartir delaversion 2.3 de servlets, aparecen |os denominados filtros.

1. (Quéesun filtro?
I

Un filtro es un componente que intercepta cual quier peticidn gue se realice a un determinado
grupo de recursos de nuestra aplicacion web, y la respuesta que se vaya adevolver al cliente
por parte del servidor.

Normalmente los filtros no generaran por si mismos la respuesta, como es el caso de los
servlets, sino que simplemente la modificaran si es necesario. Podran modificar tanto la
peticiéon HTTP, como larespuesta o las cabeceras de la misma.

Unaventgjaimportante de los filtros es que nos ayudarédn a modularizar la aplicacion, ya que
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son componentes independientes que actuardn sobre cual quier grupo de recursos, no teniendo
dichos recursos porque conocer la existencia de estos filtros. De estaforma este filtrado de
las peticiones y respuestas a nuestro servidor se realiza de un forma totalmente transparente
en todos los niveles, tanto para el cliente como paralos desarrolladores del contenido del

sitio web (servlets, JSPs, paginas estatica, y cualquier otro recurso).

Esta independenciaimplica por lo tanto que los filtros podrén ser reutilizados para cualquier
elemento del sitio web, sin necesidad de incluir cédigo comun en todos |os elementos que
gueramos gue realicen dichafuncionalidad.

2. Funcionalidades de los filtr os
e

Un filtro podra acceder ala peticién de un determinado recurso antes de que dicho recurso
sea invocado, momento en & que podremos procesar o0 modificar dicha peticién.

Unavez se hainvocado |a peticion, podremos procesar o modificar la respuesta que nos ha
devuelto e servidor.

Ademas, podremos tener multiples filtros actuando sobre determinados grupos de recursos.
De esta forma un recurso podra no ser filtrado, o ser filtrado por uno o mésfiltros. Cuando
tenemos varios filtros, se organizaran en forma de cadena en el orden que nosotros
especifiqguemos, y cada uno procesara el resultado del anterior.

3. Aplicaciones delosfiltros
e —

Hemos descrito lo que es un filtro, pero entenderemos maés claramente los filtros s vemos
una serie de posibles aplicaciones que les podemos dar:

« Autentificacion de usuarios. Podemos definir un filtro que actte sobre cierta zona
restringida de nuestra aplicacion web. Si el usuario estéregistrado € filtro dgjard ver e
contenido tal cual, si no le redirigiraalapéginacon el formulario de registro de usuarios.
Transformacion con hojas XSL-T: Si tenemos una serie de paginas escritasen XML, y
una serie de hojas de transformacion XSL-T para generar codigo para distintos
navegadores, podremos definir un filtro que actle sobre el conjunto de documentos
XML, y aplique una transformacién seguin e tipo de navegador que hizo la peticion.
Devolveraal cliente la respuesta transformada, adaptada al navegador adecuado.

« Transformacion de imagenes: Igua que transformamos documentos XML, también
podemos aplicar los filtros a determinados formatos de imégenes, y transformar dichas
imagenes dindmicamente a un formato més adecuado.

« Encriptacion de datos. Podemos utilizar un filtro para que encripte la salida de cualquier

w
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recurso al que se acceda. El cliente deberd ser capaz de desencriptarlo para poder
visualizar dicho contenido.

« Compresion de datos: De formasimilar al punto anterior, podemos comprimir los datos
gue genera el servidor.

» Registro de acceso arecursos: Se puede contabilizar mediante un filtro la cantidad de
accesos a cada recurso de nuestra web. Como todas |as peticiones pasan através de €,
simplemente tendréd que incrementar |a cantidad de visitas a recurso que se solicite en
cada momento.

« Log de accesos: Podemos también elaborar un fichero de log de accesos alaweb, para
conocer los datos de todos |os accesos que se han realizado.

4. Configuracion de un filtro
I

Para que un filtro intercepte | as peticiones a determinados recursos, deberemos configurar la
aplicacion web para que esto sea asi. Laformade configurar losfiltrosessimilar ala
configuracion de los servlets.

Losfiltros, a igual que los servlets, seran clases Java que definamos, y que tendremos
normalmente en €l directorio WEB- | NF/ cl asses de nuestra aplicacion web, o
subdirectorios de este si esta en algun subpaquete. La configuracién de los filtros debera
establecerse en €l fichero de configuracién de nuestra aplicacion web, VEB- | NF/ web. xm .

Es importante recordar que en este fichero de configuracion, por ser un lengugje definido
mediante un DTD en XML, se debe respetar el orden en el que aparecen los distintos
elementos. Los elementos para la configuracion de filtros deben ir tras los elementos
cont ext - paramy antesdel i st ener yservl et.

Primero deberemos declarar |os filtros incluidos en nuestra aplicacion web. Para ello
deberemos utilizar el elementofi | t er que sedefine delasiguienteformaene DTD:

<IELEMENT filter (icon?, filter-nanme, display-nane?,
description?, filter-class, init-parant)>

Un g emplo de uso de este elemento en el fichero de configuracion web. xm es e siguiente:

<filter>
<filter-name>Filtro de ejenplo</filter-nanme>
<filter-class>FiltroE enplo</filter-class>
<init-paranp
<par am nane>f i cher o_I| og</ param nane>
<par am val ue>| og. t xt </ par am nane>
</init-paranpr
</filter>

Es muy similar alaforma de declarar un servlet. Asignamos un nombre al filtro, que sera
asociado alaclase en la que esta implementado dicho filtro. En este caso laclase es
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Fi | t r oE enpl o, por lo que tendremos que tener €l ficheroFi | t r oEj enpl 0. cl ass
en el directorio WEB- | NF/ cl asses de nuestra aplicacion.

A continuacién podemos declarar una serie de parametros de entrada para €l filtro, de forma
gue paravariar estos datos no tengamos que modificar y recompilar la clase del filtro, sino
gue simplemente deberemos modificar el valor del parametro en este fichero de
configuracion. Podremos no tener ningun parametro, tener uno, o tantos como queramos.

Una vez declarados los filtros deberemos mapearl os alos recursos. Las peticiones que se
hagan a servidor a estos recursos, seran interceptadas por nuestro filtro. Podemos mapear
filtros arecursos de distintas formas, con laetiquetaf i | t er - mappi ng que se definedela
siguienteformaen el DTD:

< ELEMENT filter-mapping (filter-nane, (url-pattern | servletnane))>
Ejemplos de utilizacion de las dos formas posibles de mapeado son los siguientes:

<filter-mppi ng>
<filter-name>Filtro de ejenplo</filter-nane>
<servl et - name>Ser vl et interceptado</servl et-nane>
</filter-mappi ng>

<filter-mppi ng>

<filter-name>Filtro de ejenplo</filter-nane>

<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mppl ng>
Laprimeraformanos sirve para mapearlo a un servlet, dado el nombre del serviet al quelo
vamos aasociar. La segundaformaasociaél filtro atodos los elementos cuya URL cumpla el
patrén dado:
[* Se asocia con todos | os el enentos de nuestra aplicaci 6n
web.
/zona_restringida/* Se asocia con todos |os elenmentos en el directorio de
nonbr e

zona_restringida, y con |os de sus subdirectorios.

[ web/ * Se asocia con todos |os elenentos en el directorio de

nonbr e _ _
web, y con | os de sus subdirectorios.

Podemos asociar varios filtros a un mismo recurso, si dicho recurso aparece mapeado para
varios filtros. En este caso tendremos una cadena de varios filtros cuando se produzca una
peticion a este recurso.
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5. Implementacion basica de un filtro

Losfiltros se definen mediante lainterfaz Fi | t er , contenida en el paquete
j avax. ser vl et . Por lo tanto, para crear un filtro deberemos crear una clase que
implemente dichainterfaz:

i mport javax.servlet.*;
i mport javax.servlet.http.*;

class MFiltro inplements Filter {
FilterConfig config;
Dentro de este clase, el método basico que deberemos implementar sera el método
doFi | t er, a que sellamara cada vez que dicho filtro intercepte una peticion a recursos:

public void doFilter(Servl et Request request,
Servl et Response response, FilterChain
chai n)
t hrows | OException, ServletException {

Vemos gque a este método se le pasa como parametro la peticion y larespuesta, de forma que
podamos procesarlas 0 modificarlas segun la funcionalidad que queramos que implemente el
filtro. Hemos de fijarnos que toma una peticion y respuesta genérica, no se limita Unicamente
apeticionesy respuestas HTTP.

Ademas también se nos proporciona un objeto que representa la cadena de filtros. Con é
podremos pasar la peticion y la respuesta interceptadas a siguiente filtro de la cadena, o bien
al recurso destino en caso de que ya no hubiese mésfiltros. Esto o haremos con una llamada
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éhéin.doFilter(request, response);
/! En este punto el servidor ya habré producido
//la respuesta en response

}
Justo después de haber |lamado a este método, ya se habra producido la respuesta, ya que con
él estamos indicando que se g ecuten todos los filtros que siguen al nuestro en lacadena, y en
ultimo lugar € recurso solicitado.

Por o tanto, todas las modificaciones que queramos hacer en la peticion que va allegar al
recurso las deberemos hacer antes de la llamada a este método, mientras que todo
procesamiento que queramos hacer de la respuesta se hara después de esta llamada, que serd
cuando se haya generado.

También podemos hacer que no se llegue allamar, si queremos que nuestro filtro de la
respuesta por si solo, sin acceder al recurso que se habia pedido. Esto |o haremos por gemplo
cuando queramos prohibir el acceso a un recurso.

Otros métodos que debemos definir en un filtro son:

public void init(FilterConfig config) throws ServletException {
/1 Codigo de inicializacion del filtro
this.config = config;

}

public void destroy() {
// Libera recursos del filtro
config = null;

}
Que seran llamados en lainicializacion y en la destruccion de este componente
respectivamente.

6. Acceso al contexto
e

Acabamos de ver que cuando seinicializa €l filtro sellamaasu método i ni t . En esta
[lamada se proporciona un objeto Fi | t er Conf i g que contiene informacion sobre los
parametros del filtro, que vimos en el apartado de configuracion, y ademas nos permite
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acceder alainformacion globa de contexto.

Para leer los parametros del filtro especificados en el descriptor de despliegue dela
aplicacion web (ficheroweb. xm en Tomcat como hemos visto), este objeto proporciona el
siguiente método:

String val or = config.getlnitParaneter(nonbre param

Esta llamada nos devolvera una cadena con €l valor del pardmetro, o null en el caso de que €l
pardmetro indicado no existiese. Si queremos obtener la lista de pardmetros definidos en el
descriptor de despliegue, podemos usar €l siguiente método:

Enumer ati on parametros = confi g. getl nitParamet er Names() ;
Con esto obtendremos una enumeracion de todos |os nombres de pardmetros definidos.

Este objeto también nos permite obtener el nombre del filtro, que se habra definido en el
descriptor de despliegue, con el método:

String nonbre = config.getFilterNanme();

Este objeto ademas nos permitira acceder a objeto de contexto global del contenedor de
servlets, mediante el método:

Servl et Cont ext context = config. get Servl et Context();

Obtenemos este objeto con el cual podremos acceder alos atributos globales definidos en
nuestra aplicacion web, y ademas nos proporciona una serie de métodos que nos permitiran
realizar en filtros |as mismas operaciones que podiamos hacer en los servlets.

Serdimportante acceder a este objeto desde losfiltros, ya que s queremos realizar
redirecciones, 0 acceso a recursos estaticos por g emplo, necesitaremos contar con dicho
objeto.

7. Ciclodevidadeun filtro

Justo después del despliegue de la aplicacion web, y antes de que se produzca cualquier
peticion a un recurso, el contenedor localizaralos filtros que deben ser aplicados a cada
recurso. Instanciaralos filtros que hayamos declarado, y tras ello [lamarda métodoi ni t de
cadafiltro parainicializarlo.

Si hacemos que este método i ni t lance una excepcion UnavailableExeption estaremos
indicando que €l filtro no puede funcionar correctamente. Esta excepcion tiene un método

i sPer manent queindicaras €l fallo es permanente o puede recuperarse pasado un
tiempo. De no ser permanente e contenedor intentara volver ainstanciar el filtro mas
adelante. Podemos establecer en la excepcion un tiempo estimado que puede tardar en estar
disponible, parainformar a contenedor de cuando puede volver aintentar instanciarlo.
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Al méodoi ni t seleproporcionarael objeto Fi | t er Confi g, conlainformacion de los
pardmetros y nombre del filtro obtenidos del descriptor de despliegue, ademas de una
referenciaal objeto Ser vl et Cont ext de laaplicacion web, como hemos visto en €l
apartado anterior.

Unavez terminada lafase de inicializacion, el servidor ya podra empezar arecibir peticiones.
Cuando se produzca una peticién, el contenedor localizara el primer filtro asociado adicho
recurso, y llamaraasu método doFi | t er proporcionando los objetos Ser vl et Request ,
Ser vl et Response,y Fi | t er Chai n. Unavez hecho esto seraresponsabilidad de
nuestro filtro tratar estos objetos, y decidir si pasar el procesamiento a siguiente filtro de la
cadena.

Cuando lleguemos a ultimo filtro de lacadena, a llamar adoChai n seinvocara
directamente el recurso que se solicitaba en la peticion.

Si durante doFi | t er lanzamos una excepcion Unavai | abl eExcept i on, € contenedor
no intentara seguir procesando la cadena de filtros. Si hemos indicado que es no permanente,
tras un rato reintentara procesar la cadena entera.

Antes de poder hacer que €l filtro deje de estar en servicio, [lamara a su método dest r oy
para que libere |os recursos que sea necesario.

8. Wrappers
I

Hasta ahora hemos visto como interceptar la peticién que se realiza a un determinado recurso
de nuestra web mediante filtros, pero, ¢y S queremos interceptar la respuesta gue nos
devuelve € servidor para analizarla o modificarla?

Cuando desde nuestro filtro pasemos el procesamiento de la peticién al siguiente elemento de
lacadena (doFi | t er), delegaremos en este siguiente elemento el procesamiento de la
peticiéon y la generacion de la respuesta. Supongamos que este elemento es el recurso final
gue se habia solicitado. En este caso € contenido de este recurso sera escrito en el objeto
respuesta, lo cual producira que dicho contenido seadevuelto a cliente.

Sin embargo, nosotros no queremos gque sea devuelto directamente a cliente, sino que
gueremos procesarla previamente en nuestro filtro antes de devolverla. Con este objeto

Ser vl et Response (Ht t pSer vl et Response) no podremos hacer esto, ya que cuando
se escribe en él 1o que se hace es devolver larespuesta al cliente, y unavez escrita no
podemos acceder nuevamente a ella ni modificarla.

La solucion anuestro problema es sustituir € objeto respuesta que proporcionamos a
siguiente elemento de |a cadena por un objeto de respuesta creado por nosotros.
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8.1. (Qué esun wrapper?
|
Un wrapper es un objeto que envuelve a objeto original, de forma que no se acceda
directamente al objeto original sino al wrapper. El wrapper implementardla mismainterfaz
del objeto al que envuelve, de forma que externamente se trabajara con é de la mismaforma,
por 1o que podemos sustituir el original por el wrapper siendo esto transparente alos
sucesivos el ementos que vayan a manipular este objeto.

Cuando se llame a un método del wrapper podra, o bien redirigir lallamada al
correspondiente método del objeto original al que envuelve, o bien tratar por st mismo la
[lamada a dicho método. De esta forma, podremos redefinir €l comportamiento que tendran
determinadas operaciones.

Encontramos para nuestro fin wrappers parala peticion y la respuesta:

Ser vl et Request W apper (H t pSer vl et Request W apper)y

Ser vl et ResponseW apper (Htt pSer vl et ResponseW apper ). Con ellos
podremos crear implementaciones propias del objeto peticidn y respuesta que envuelvan alos
originales, pudiendo de esta formaredefinir e comportamiento de determinadas operaciones.

Nos centraremos en €l wrapper de larespuesta. Con é podemos evitar que la respuesta se
envie directamente al cliente. En lugar de esto, cuando se escriba la salida en este objeto
wrapper de larespuesta podemos hacer que guarde dicha salida en un buffer interno. Unavez
procesados todos |os elementos de |a cadena que estan después de nuestro filtro (tras [lamar a
doFi | t er), se habraescrito la salida generada en €l buffer del wrapper. En este momento
podemos analizar esta salida, modificarlasi es necesario, y enviarlaatravés del objeto
respuesta original.

8.2. Implementacion de un wrapper
|
Paraimplementar un wrapper deberemos crearnos una subclase de la clase del wrapper
adecuado para nuestro caso (peticion o respuesta), y redefinir en esta subclase las
operaciones cuyo comportamiento queramos cambiar. El funcionamiento por defecto de las
operaciones que no redefinamos seraredirigir la peticion al método correspondiente del
objeto (peticion o respuesta) original.

Vamos a ver esto con un g emplo de implementacion de un wrapper de la respuesta que
guarda en un buffer la respuesta generada por €l servidor, para poder ser procesada por
nuestro filtro.

Puesto que queremos envolver la respuesta, tendremos que crearnos una subclase de
Ser vl et ResponseW apper :

10



Filtros y Wrappers

public class Generi cResponseW apper extends HttpServl et ResponseW apper {

Dentro de esta clase deberemos tener el buffer donde vayamos a escribir la salida. Dado que
en la salida se puede escribir tanto como flujo de bytes como de caractéres, para que sea méas
genérico convendra crear € buffer como array de bytes, de forma que se pueda escribir en €l
delasdosformas:

private ByteArrayCQut put Stream out put ;

En el constructor de la clase simplemente deberemos proporcionar el objeto respuesta
original (a cual estaremos envolviendo). Lo que hacemos aqui es utilizar el constructor de la
superclase proporcionandole la respuesta original, de forma que se encargue de redirigir a él
las operaciones predeterminadas. Ademas deberemos crear nuestro buffer de bytes donde se
escribiralarespuesta:
publ i c Generi cResponseW apper (Htt pServl et Response response) {
super (response);

out put = new Byt eArrayCQut put Strean();
}

Proporcionaremos ademas un método para obtener |os datos escritos en €l buffer:

public byte[] getData()
rreturn output.toByteArray();
}

Cuando alguien quiera devolver unarespuesta al cliente lo que hara sera obtener €l flujo de
salida del objeto respuestay escribir en €. Por defecto este flujo envialos datos a cliente.

Sin embargo podemos evitar que esto ocurra haciendo que los flujos que devuelva sirvan
paraescribir en el buffer, y no paraenviar larespuestaa cliente. Se puede enviar larespuesta
de dos formas: mediante un flujo de bytes (get Qut put St r ean), o mediante un flujo de
caracteres (get Wi t er ), por lo que deberemos redefinir ambos métodos.

public Servl et Qut put St ream get Qut put St ream() {
return new FilterServl et Qut put St rean{out put);
}

public PrintWiter getWiter(
return new PrintWite
}

Z(éetOJtputStrean(), true);
}

En el caso del flujo de bytes, deberemos devolverlo como un Ser vl et Qut put St r eam
Por |o tanto tendremos que crearnos un tipo propio de Ser vl et Qut put St r eamque
escriba en nuestro buffer:

public class FilterServletQutput Stream ext ends Servl et Qut put Stream {
privat e Dat aCut put Stream stream

public FilterServletQutputStrean(QutputStream out put) {
st ream = new Dat aQut put St r eam( out put ) ;
}

public void wite(int b) throws | OException {

11
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streamwite(b);

}

public void wite(byte[] b) throws | OException {
streamwite(b);
}

public void wite(byte[] b, int off, int len) throws | COException {
streamwite(b, off, len);
}

}

Este sera el flujo que utilicemos para escribir |a respuesta en forma de bytes en nuestro buffer
interno.

Aunque a primera vista parezca complejala creacion de dicho wrapper, tiene la ventaja de
ser reutilizable para cual quier aplicacion en la que necesitemos interceptar la respuesta
generada por el servidor.

8.3. Utilizacion de un wrapper
|
Para utilizar el wrapper que hemos creado, deberemos instanciarlo a partir del objeto de
respuesta original que le ha sido proporcionado a nuestro filtro. Esto o haremos antes de que
se haya generado el contenido del recurso solicitado, es decir, antes de llamar adoFi | t er .

public void doFilter(ServletRequest request,
Servl et Response response, FilterChain chain)
{

CéhericRbsponseVVapper W apper = new
CGener i cReponseW apper (response) ;

Unavez hemos creado nuestro propio objeto respuesta que envuelve alarespuesta original,
podemos utilizarlo para que el servidor escriba el contenido del recurso solicitado en él. Para
esto realizaremos lallamadaadoFi | t er proporcionando como respuesta este wrapper que
hemos creado:

chai n. doFi l ter(request, wapper);
Unavez gecutado este método se habra generado la respuesta en el objeto de respuesta
proporcionado, en este caso habra sido en nuestro wrapper. Por |o tanto podemos obtener y
procesar la respuesta segun lafuncién de nuestro filtro:

byte [] datos = wrapper.getData();

/1 Procesar datos segun la funcion del filtro
Por Ultimo, para que € cliente pueda ver esta respuesta, deberemos escribirlaen el objeto
respuesta original:

Qut put St ream out = response. get Qut put Streamn() ;
out.wite(datos);

12
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out . cl ose();

}
Con esto vemos que habremos podido procesar |a salida generada en nuestro filtro, y enviarla
a cliente para que pueda ser visualizada correctamente.

9. Ejemplosdefiltros
e —

Vamos a ver a continuacion una serie de € emplos de usos comunes de los filtros, y cdmo
implementariamos dichos filtros, utilizando distintos elementos que hemos visto durante el
CUrso.

9.1. Acceso restringido
|
Una primera aplicacion sencilla de los filtros es prohibir el acceso a cierta parte de nuestra
web. Cuando un usuario intente acceder a dicha parte, se comprobara si este usuario esta
registrado. Si lo estd se le degjara pasar normalmente, pero si no se prohibira el acceso,
redireccionando ala pagina de login de usuarios.

public class RestringirAcceso inplements Filter {

Cuando seinvocal filtro querrd decir que un usuario intenta acceder a la zona restringida.

public void doFilter(ServletRequest request,
Servl et Response response, FilterChain chain)

/1l Se intenta acceder a la zona restringida

Comprobamos si €l usuario estaregistrado en el servidor. Para ello utilizamos lainformacion
de sesion, donde almacenaremos €l login del usuario en caso de estar registrado.

/1 Sol o podenps conprobar |a sesion
/1 en el caso de tener una peticion HITP

i f(request instanceof HttpServletRequest &&
response instanceof HttpServl et Response)

Ht t pSer vl et Request http_request =

(Htt pSer vl et Request ) r equest ;
Ht t pSer vl et Response http_response =

(Htt pSer vl et Response) response

/1 * Conprobanps si el usuario se ha registrado *
/1 En nuestra aplicacio6n si el usuario

/1l se ha registrado habrenos establ eci do

/1 el atributo usuario de |a sesion al

/1 nonbre del usuario, si no seré null

i f(http_request.getSession().getAttribute("usuario”)!=null)
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Si hay un login almacenado, procesamos la peticion de formanormal.

/1 Continuanos de forma normal con |la peticiodn
chai n. doFi l ter(request, response);

Si no, redireccionamos a la pagina de login, para que €l usuario se registre.
el se

/1 Redireccionanbs a | a pagi na de |ogin
response. sendRedi rect ("/ej enpl o/l ogi n.jsp");

} else {
/1 Si no es una peticion HITP
/1 sinplenente procesanps | a peticioén

chai n. doFil ter(request, response);

}

9.2. Ranking de paginas mas visitadas
|
Otra posible aplicacion es registrar el niUmero de visitas que se hacen a cada pagina, de forma
gue podremos obtener un listado de las paginas favoritas de |os usuarios dentro de nuestro
sitio web. Para ello instalaremos un filtro que intercepte las peticiones a cualquier pagina.
Cadavez que € filtro se invoque, querra decir gue se havisitado una pagina. Lo que
deberemos hacer en este momento es:

Determinar |a direccién de la pagina que se ha solicitado

public class Ranking inplenments Filter {
/1 Objeto que encapsula | a conexi 6n a | a BD de pagi nas
BDPagi nas bdPagi nas = nul | ;

public void doFilter(ServletRequest request,
Servl et Response response, FilterChain chain)
{

/1 Sol o podenos ver el recurso solititado en el
/] caso de tener una peticio6n HITP

i f(request instanceof HttpServletRequest)

Ht t pSer vl et Request http_request =
(Htt pServl et Request ) request ;

/1 Mranmps que recurso estd siendo solicitado
String uri = http_request. get Request URI ();

Tendremos una base de datos con una entrada para cada pagina, donde se contabilizan €l
nimero de visitas. Si no existe entrada para la pgina visitada, la crearemos con unavisita.
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i f (bdPagi nas. exi st ePagi na(uri)

/1 La pagina ya esta registrada en |la BD
/1 y solo tenenbs que increnmentar su contador
bdPagi nas. i ncr enent aCont ador (uri);

Si ya existe entrada para esta pagina en laBD, incrementaremos el nimero de visitas.
el se

{

/] La pagina se esta visitando por prinmera vez
/1 Debenps registrarla en |a BD
/1 con contador a 1 (1 visita)

bdPagi nas. i nsert aPagi na(uri);

}
Procesamos |a peticion de forma normal.
chai n. doFi |l ter(request, response);
}
En los métodos init y destroy abriremosy cerraremos respectivamente la conexién con
nuestra base de datos. De este forma evitamos tener que estar abriendo y cerrando una
conexion para cada peticion.
public void init(FilterConfig config) {
bdPagi nas = new BDPagi nas();
bdPagi nas. conectar () ;

}

public void destroy() {
bdPagi nas. cerrar();

}

9.3. Extraccion automética de informacion
|
Imaginemos que en el ranking queremos, ademas de la direccion, registrar € titulo de la
pagina. A partir de lainformacion de la peticion y la respuesta ordinaria no podemos obtener
dichainformacién, ya que se refiere a contenido de la p4gina. Para ello tendremos que
utilizar un wrapper, que obtenga la respuesta generada por el servidor, de manera que
podamos andlizarlay extraer de ella el titulo de la pagina.

public class RankingTitulo inplements Filter ({
/1 bjeto que encapsula |la conexi6on a |a BD de pagi nas
BDPagi nas bdPagi nas = nul | ;
public void doFilter(ServletRequest request,
Servl et Response response, FilterChain chain)

/1 Sol o podenps ver el recurso solititado en el caso
/! de tener una peticio6n HTTP
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i f(request instanceof HttpServletRequest &&
response instanceof HttpServl et Response)

Ht t pSer vl et Request http_request =

(Htt pSer vl et Request ) r equest ;
Ht t pSer vl et Response http_response =

(H t pSer vl et Response) r esponse;

/!l Mranpbs que recurso esta siendo solicitado
String uri = http_request.get Request URI () ;

i f (bdPagi nas. exi st ePagi na(uri)

/1 La pagina ya esta registrada en |a BD
/1 y solo tenenbs que increnentar su contador
bdPagi nas. i ncr enent aCont ador (uri);

Cuando se visite una pagina por primeravez, pararegistrarla en la base de datos tendremos
gue obtener lainformacion del titulo. Creamos un wrapper, y procesamos la peticion
utilizando dicho wrapper como objeto respuesta.

el se

{

/1 La pagina se esta visitando por prinera vez
/1 Debenpbs obtener su titulo para registrarla en la BD

/1 Envol venps | a respuesta con nuestro w apper generico
CGeneri cResponseW apper wr apper =
new Ceneri cResponseW apper (http_response);

/] Procesanpbs |a peticion

chain. doFilter(http_request, w apper);
Unavez hecho esto, tendremos en el wrapper el contenido de la pagina generado. Podemos
obtenerlo y analizarlo, buscando en él laetiqueta<ti t | e>.

/1 En este nonento ya di ponenps

/1 de la respuesta en el w apper

/1 La analizanps para obtener el
/1 valor de su etiqueta <title>

byte [] datos = wrapper.getData();
Ht m Par ser parser = new Ht nl Parser (datos);
String titulo = parser.getTitle();

Unavez obtenido €l titulo, podremos registrar en la base de datos la entrada de la pagina.

/1 Ahora podenps registrar ya | a pagi na con sus datos
bdPagi nas. i nsertaPagi na(uri, titulo);

Por ultimo, tendremos que hacer que larespuesta del wrapper pase a cliente, enviandola al
objeto respuesta original.
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/1 Por ultino, debenps devol ver
/1l la respuesta al cliente de forma
/1 que pueda visualizar el recurso solicitado

Qut put St ream out = response. get Qut put Strean() ;
out.wite(datos);
out.cl ose();

} else {

/] Si no es HTTP procesanps | a peticioén de forma ordinaria
chai n. doFil ter(request, response);

}

public void init(FilterConfig config) {
bdPagi nas = new BDPagi nas() ;
bdPagi nas. conectar () ;

}

public void destroy() {
bdPagi nas. cerrar () ;
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