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1. Durable Subscribers

Para estar seguro de que una aplicacion Pub/sub recibe todos |os mensajes publicados, debe
usarse el modo de reparto PERSISTENT en la construccion del mensgje. Pero
adicionalmente, se en este caso puede usarse un durable subscriber paralos subscriptores. La
idea bésica de esto es que una subscripcion de este tipo permanezca activa a pesar de que el
subscriptor cierre su conexion:
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Non-durable y Durable Subscribers
Paratrabajar con este tipo de subscripciones hay que realizar |os siguientes pasos.

1. Si no existe ya un Persistent Sore entonces hay que definirlo. Para ello antes hay que
haber creado un servidor IMS a que se van avincular los recursos (yalo veremos mas
adelante). En el servidor de gjemplos ya existe examplesIMSServer y esta configurado de tal
forma gque su almacén persistente se llama exampleJDBCSore:
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Server > Summary o
MSServer
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JMS servers act as management containers for the queues and topics in JMS modules that are targeted to them. A JMS
server's primary responsibility for its destinations is to maintain information on what persistent store is used for any
persistent messages that arrive on the destinations, and to maintain the states of durable subscribers created on the
destinations.

Use this page to define the general configuration parameters for this JMS server.

Name: examplesIMSServer The name of this JMS server. More Info...

Persistent Store: The file or database in which this JMS server stores persistent
messages. If unspecified, the JMS server uses the default persistent
store that is configured on each targeted WebLogic Server
instance. More Info...

L@ Paging Directory: Specifies where message bodies are written when the size of the
message bodies in the JMS server exceeds the message buffer
size. More Info...

Almacén persistente

2. Inmediatamente después de tener la conexidn creada, establecer el identificador de cliente
con unallamadaa setClientl D (también existe e get correspondiente):

t opi cConnecti on =
t opi cConnecti onFactory. creat eTopi cConnecti on();
t opi cConnection.setC ientlD("sco");

3. Después se llama a método createDur ableSubscriber:

String nonbre = "nySub”
Topi cSubscri ber topicSubscriber =
cr eat eDur abl eSubscri ber (myt opi ¢, nonbre);

4. Més tarde podriamos cerrar el TopicSubscriber:

t opi cSubscri ber. cl ose();

5. El proveedor JM S almacena |os mensajes publicados en el topico (al igual que haria con
unacola) en el almacén persistente, de formaque si €l programau otra aplicacion llamaa
createDurableSubscriber con la mismafactoria de conexiony e mismo identificador de
cliente (que no tiene por que ser un nombre de usuario) y a mismo topico, entonces la
subscripcion sereactivay € proveedor IM S reparte |0os mensajes que tenia guardado en el
almacén.
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2. Browser de Mensajes
I

En el tema anterior vimos como recibir mensajes de una cola, pero supongamos que solo
gueremos consultar la cola. Esto se puede hacer reemplazando |0s objetos QueueReceiver
con objetos QueueBrowswer. En el método init() del ggemplo QueueBrowse.java se crea
uno de estos objetos:

gbrowser = gsession. creat eBrowser (queue) ;

En el método displayQueue() se muestra como consultar la cola. En primer lugar se obtiene
un Enumer ation con los mensajes.

Enuneration e = gbrowser. get Enuneration();

A partir de aqui se itera obteniendo las propiedades del mensgje, tales como la prioridad, el
identificador, etc...

if (! e.hasMoreEl enents()) {
Systemout.println("There are no nessages on this queue.");
} else {
System out. println("Qeued JVM5 Messages: ");
whil e (e. hasMoreEl enents()) {
m = (Message) e.nextEl enent ();
Systemout.println("Message ID " + m getJVMSMessagel D() +
" delivered " + new
Dat e(m get JIMSTi nest anp()) +
"to " + mgetJMSDestination());
System out . print ("\tExpires ");
if (mgetJVsExpiration() > 0)
Syftem out.println( new Date( m get JMSExpiration()));

el se
System out. printl n("never");
Systemout.println("\tPriority "+ mgetIMSPriority());
System out. println("\tMde "t (
m get JMSDel i ver yMode() ==

Del i ver yMode. PERSI STENT ?
" PERSI STENT"
" NON_PERSI STENT") ) ;
Systemout.println("\tCorrelation ID " +
m get JMSCorrel ati onl D());
Systemout.printin("\tReply to " + mget IMSRepl yTo());
Systemout.println("\tMessage type " + mget IMSType());
if (minstanceof TextMessage) {
System out. println("\tText Message \ "+
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((Text MafsagEB)n).get Text() + "\"");

}
}

Estos métodos get X X X X tienen sus contrapartidas set XXX X. De todas maneras estas
propiedades se establecen en e momento en que enviamos un mensaje.

3. Interaccion de servletscon JIM S
e

Lainteracién de un servlet con € sistema JM S sigue |os siguientes pasos como puede verse
en e método service del ggemplo SenderServlet.java:

1. Definir variables para construir |0s mensajes.
2. Construir laweb pararecoger |0s parametros.

3. Llamar alos métodos de envio de un mensgje a un topico o unacola.

public void service(HttpServl et Request req, HttpServl et Response res)
t hrows | OException, Servl et Exception
{

res. set Content Type("text/htm");
res. set Header (" Pragma", "no-cache");
PrintWiter pw = res.getWiter();
bool ean persi stent;
String topicMsg="";
int priority;
long ttl;
String correl ate
String replyto
String nsgText="";
try {
if (reg.getMethod().equal s("GET")) {

pri nt For m( pw) ;

} else {
t opi cMsg =
req. get Par anmet er Val ues("dest")[ 0] ;
persistent =
req. get Par anet er Val ues("persi stent")[0] . equal s("persistent");
priority =

:nteger.parselnt(req.getParaneterValues("priority")[O]);
ttl =

Long. par seLong(r eq. get Par anet er Val ues("ti netolive")[0]);
correlate =

req. get Par anet er Val ues("correl ate")[0];
replyto =

req. get Par anmet er Val ues("repl yto")[0];
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nmsgText =
req. get Par anet er Val ues("nmsgtext")[ 0] ;

if (topicMsg.equal s("topic"))
sendTopi cMessage(persistent, priority, ttl, correl ate,
replyto, nmsgText);
el se
sendQueueMessage(persistent, priority, ttl, correl ate,
replyto, nmsgText);

pw. printl n(Exanpl eUtils.returnHt n Header ("JM5 Message
Status"));
pw. printl n("<h4><FONT COLOR=#DB1260 FACE=\"Hel vetica\">");
pw. printl n("Message Status</FONT></h4>");
pw. println("Message Subm tted:
"+Exanpl eUt 1| s. encodeXSS(nsgText));
}

catch (Exception ex)
ex. printStackTrace(new PrintWiter(pw));
ex. print StackTrace();

}
finally {
pw. printl n(Exanpl eUtils.returnH m Footer());

4. Transaccionesen JMS (con JTA)
I

El objetivo de las transacciones en este contexto es tratar un grupo de mensajes que se
producen 0 consumen como una unidad atomica. Esto implica que en el momento en que una
aplicacion realiza el commit de una transaccién, todos |os mensajes que recibié durante esta
transaccion se borran del sistema de mensajes 'y todos |os que envié son distribuidos.

Por el contrario, si serealiza un rollback los mensgjes recibidos son devueltos a sistema de
mensajesy |os que envid son descartados. Si un suscriptor de topicos hace un rollback de un
mensgje éste sere-enviaa topico. Cuando un receptor de mensajes PTP hace el rollback el
mensgje se re-envia ala cola para que otro consumidor 1o puedarecibir.

Como gjemplo béasico de uso de transacciones, veamos como conectarse a un cliente PTP
transaccional. El ejemplo Weblogic se denomina QueueReceivelnTx.javay su método
central esreceiveM essages():

public void recei veMessages() throws Exception {
Message nmsg = nul | ;
String nsgText = ""
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try {
/1 Set transaction tineout to 30 m nutes.
ut x. set Transact i onTi neout ( 1800) ;
ut x. begi n();
gysien1out.printIn("TRANSACTICN BEGUN") ;
o
nsg = dgreceiver.receive();
if (meg !'= null)
if (msg instanceof TextMessage) {
msgText = ((Text Message) nsg) . get Text () ;
} else {
nmsgText = nmsg.toString();

System out. println("Mssage Received: "+ nsgText );
i f (msgText.equal sl gnoreCase("quit")) {

utx. commt();

System out . pri ntl n(" TRANSACTI ON COW TTED") ;

}

} while(msg !'= null && ! nsgText. equal sl gnoreCase("quit"));

} catch (JMSException jnse)
Systemout.println("Error receiving JM5 message: "+ nse);
Systemerr.println("An exception occurred: "+jnse.getMessage());
t hrow j nse;

} catch (javax.transacti on. Not Support edExcepti on nse) ({
System out . printl n(" TRANSACTI ON COULD NOT BEG N DUE TO. "+ nse);
t hr ow nse;

} catch (javax.transaction. Rol | backException rbe) {
System out . printl n(" TRANSACTI ON ROLLED BACK DUE TGO " +rbe);
t hrow rbe;

} catch (javax.transaction. HeuristicRoll backException hre) {
System out . printl n(" TRANSACTI ON ROLLED BACK DUE TQ " +hre);
t hrow hre;

} catch (javax.transaction. HeuristicM xedExcepti on hme) {
System out. printl n(" TRANSACTI ON ROLLED BACK DUE TO " +hne);
t hr ow hne;

} catch (javax.transaction. Syst enException se) {
Sﬁstenlout.printIn("TRAhE#K:TION EXCEPTI ON: " +se);
t hrow se;

}
1.- Se hadeclarado un objeto javax.transaction.User Transaction [lamado utx.

2.- Se establece el timeout de la transaccion (30 minutos).

3.- Seinicialatransaccién con utx.begin().

4.- Bucle hastarecibir el mensgje quit.

5.- Latransaccion se completa (utx.commit) o bien es abortada por diversos motivos.

Otraforma, quizas més directa, de usar transacciones en JM S es crear una sesion
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transaccional, lo cual implica poner un flag a verdadero en el momento en que creamos la
sesion. Tomando como referencia el gemplo JM SDrawDemo.java, que iremos detallando
durante esta seccién, en el método initJM S() que es donde seiniciael contexto, se creala
sesion no-transaccional y otra transaccional, en un esguema Pub/sub:

sessi on = connection. creat eTopi cSessi on(fal se,
Sessi on. AUTO_ACKNOWLEDGE) ;

sessi onTX = connecti on. creat eTopi cSessi on(true,
Sessi on. AUTO_ACKNOWLEDGE) ;

donde session y sessionT X son objetos TopicSession. A partir de este punto los
TopicPublisher que se creeen serén no-transaccionales o transaccionales en funciéon de si se
crean a partir de una sesion no-transaccional o transaccional:

topic = (Topic) ctx.lookup(TOPIC);
publ i sher = sessi on. creat ePubl i sher (topic);
publ i sher TX = sessi onTX. creat ePubl i sher (topic);

En lo que respecta al objeto TopicSubscriber llamado subscriber no haremos tal distincion
y solamente nos interesa especificar si es de tipo durable o no. En el primer caso IMS
almacena el mensgje en un medio persistente (como una BD) hasta asegurarse de que ha sido
entregado o ha expirado, incluso s el suscriptor no estaba activo en el momento en que se
envio e mensgje. A continuacion se registra el oyente, se creaun mensajey seiniciala
conexion:

i f (durabl eSubscriberlD == null)
subscri ber = session. creat eSubscriber(topic, "TRUE', nolLocal);
} else {
subscri ber = session. creat eDurabl eSubscri ber (t opi c,
dur abl eSubscri ber| D) ;

subscri ber. set MessagelLi st ener (t hi s);
nNsg = session. creat eMessage();
connection.start();

Esta aplicacion g emplo se lanza desde dos clientes (ver instrucciones HTML en el directorio
de ggemplos de IMS). Cada cliente crea un panel en donde se puede seleccionar si la sesion
vaaser transaccional 0 no 'y después puede pinchar para afiadir iconos. Cadaicono se
traduce en un mensgje que se publica. Esto se hace en e método publishPoint que recibe
como argumento las coordenadas donde hemos pinchado con €l ratén. A partir de estas
coordenadas construye un mensaje y almacena todos |os puntos enviados en €l vector
pointsSent:
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private void publishPoint(int x, int y)

try {
meg. setlntProperty("x", X);

msg. setIntProperty("y", y),;
poi nt sSent . addEl enent ( new Poi nt (x, y));
if (isTransacted) {
publ i sher TX publ i sh(nsg, deliveryMde(), 5, 0);
} else {
publ i sher. publish(nmsg, deliveryMde(), 5, 0);

}
} catch (JMSException jnse) {
jmse. printStackTrace();

}

El mensaje es publicado de formatransaccional o no segun €l caso. El método
setl ntProperty() establece un campo de propiedad (property field).

Unavez publicado, €l suscriptor lo recibe através del método onM essage() que obtiene con
getlntProperty() los enterosy pinta unaimagen de unafurgoneta (caso no-transaccional) o
un asterisco (caso transaccional):

public void onMessage(Message nsgQ)

try {
String command = nsg. get Stri ngProperty("comand");
if (command != null && command. equal s("cl earScreen")) {
cl ear Screen() ;
} else {

int x = nmeg. getlntProperty("x");
int y = nsg.getlntProperty("y");
Poi nt p = new Poi nt (X, Y);
updat el mage(p) ;

}
} catch (JMSException e) {
e.printStackTrace();

}

En el panel de cada cliente hay un boton para hacer commit y otro para hacer rollback. Con
ellos se llama respectivamente alos métodos doCommit() y doRollback() desde los que se
invocan alos métodos commit() y rollback() de la sesion:

private void doComit ()

try {
sessi onTX. comi t () ;

10
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conmi t But t on. set Enabl ed(f al se) ;
rol | backBut t on. set Enabl ed(f al se);
repaint();

} catch (JMSException jnse) {
jmse. printStackTrace();

}
}
private void doRol | back()

try {
sessi onTX. rol | back();

poi nt sSent . renoveAl | El enent s();
conmi t But t on. set Enabl ed(f al se);
rol | backBut t on. set Enabl ed(f al se);
of f Screenl mage = nul | ;
repaint();

} catch (JMSException jnse) {
jmse. printStackTrace();

}
}
En una sesién transaccional, |0s asteriscos no se pintan hasta que se hace commit y se borran
del panel si se decide hacer rollback.

NOTA: Algunos de los gempl os presentados en esta sesion existen solo en laversion 7.0 del
BEA WebL ogic. Estos gjemplos se encuentran en gl emploswWL 700.tar.gz
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