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JMS en aplicaciones reales (1)

1. Message-Driven Beans
e —

Un Message-Driven Bean o MDB (EJB dirigido por mensgjes) es un oyente de mensajes que
gue puede consumir mensagjes de una cola o de una durable subscription. Dichos mensajes
pueden ser enviados por cualquier componente JEE (cliente, otro EJB 0 una componente
Web. Incluso desde una aplicacion o sistema que no use tecnologia JEE.

Al igual que en & caso de los IM S clientes standal one (independientes) que se basan en el
método onM essage(), un MDB también contiene este método que se invoca
automaticamente a lallegada de un mensaje. Sin embargo difieren de estos clientes en los
siguientes aspectos:

1. El contenedor EJB realiza automati camente varias tareas de inicializacion que deben
implementarse por € cliente: crear un consumidor o (QueueReceiver, TopicSubscriber)
pararecibir el mensgje. El usuario asociaun MDB con una destination y usa una connection
factory en en tiempo de despliegue. Si se quiere especificar una durable subscription o un
selector de mensajes se puede hacer también en tiempo de despliegue. EIl MDB no tiene que
registrar el message listener. No es necesario especificar el acknowledgment mode.

2. El MDB debe implementar lasinterfacesj avax. ej b. MessageDri venBeany
j avax. ) ms. Messageli st ener.

3. El MDB debe implementar el método €/ bCreate(). Este método se utilizasi e MBD
produce mensagjes o bien |os recibe de forma sincrona de otra destination. Se usa este método
para buscar las factorias de conexion destinations y para crear una conexion.

4. El MDB debe implementar el método g bCreate() para cerrar la conexion (si la abre).

5. El MDB debe implementar el método setM essageDrivenContext. Un contexto de este
tipo es muy (til parala posterior gestion transaccional.

Con respecto a otros EJBs, la diferencia fundamental con cualquier otro EJB esque €l MDB
no tiene interface local o remota. Solo la clase bean. Es parecido a un stateless session bean
(SSB) porque sus instancias son short-lived y no retienen estado para un cliente especifico.
Pero sus variables pueden contener info de estado mediante clientes IM S (una conexion,

p.e.).

Como un SSB, un MDB puede tener varias instancias intercambiables gjecutandose al mismo
tiempo. El contenedor puede hacer un pooling de instancias para permitir que |os mensgjes se
procesen concurrentemente, 1o cual puede afectar al orden en que se reciben los mensgjes.

Para crear un MDB hay que:
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1.Llamar al método setM essageDrivenContext para pasar el contexto del objeto ala
instancia.

2.Llamar a método g bCreate() de lainstancia.

El ciclo de vida de un MDB puede verse en la figura adjunta:

Does Not
Ex1sts

1.setMessageDrivenContext
2. ejbCreate() ejbRemove()

OnivleSbaoe() : m

Ciclodevidadeun MDB

Como gemplo, supongamos que €l cliente Client.java publica mensajes en un tépico en €l
gue esta escuchando el MDB TraderReceive.java. El codigo del primero no tiene mayor
interés dado |o que sabemos de las sesiones anteriores. En cambio en e segundo hay algunos
aspectos interesantes aresaltar. En primer lugar su anotacion:

MessageDri ven( maxBeansl nFreePool = "200",
destinati onType = "javax.j ns. Topi c",
i nitial Beansl nFreePool = "20",
t ransTi meout Seconds = "0",
def aul t Transaction =
MessageDri ven. Def aul t Transact i on. REQUI RED,
dur abl e = Const ants. Bool . FALSE,
ej bName = "nmessageDriven",
desti nati onJndi Nane = "quot es")

En segundo lugar, su método de creacion de contexto y su método OnM essage:

public voi d set MessageDri venCont ext (MessageDri venCont ext ctx) {
m context = ctx;

}
public void onMessage(Message msg) {
Text Message tm = (Text Message) nsg;
try {
String text = tmget Text();
| og(" Recei ved new quote : "+text);



ejemplos/sesion3/Client.java
ejemplos/sesion3/MessageTraderBean.java
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cat ch(JVSException ex) ({
Systemerr.println("An exception occurred: "+ex.getMessage());

}

Finalmente los métodos de creacién y destruccion quedan vacios pero hay que
implementarlos:

public void ejbCreate() { }
public void ej bRenove() { }

Este es un g emplo basico de MDB.

2. Interaccion con SSBs
e

Vamos a ver un gjemplo de un servlet que interacciona, através de un mensaje MAP (pares
de atributo valor) con un cliente que a su vez invoca a un EJB SSB pararedlizar unatarea
concreta. El cddigo del cliente se encuentra en el fichero TraderReceive.java. También en
este jempl o utilizamos transacciones, pero através del package javax.transaction. Se usa
un esguema Pub/sub

En & método init() se acaba creando un objeto Trader a partir de unasesién EJB, y una
transaccion:

public void init(Context ctx, String topi cName)
t hrows Nani ngExcepti on, JMSExcepti on, RenoteException,
Cr eat eExcepti on
{

connecti onFactory = (Topi cConnecti onFactory)
ct x. | ookup(JMs_FACTCRY) ;

connection = connecti onFactory. createTopi cConnecti on();
connection.setdientlD("traderReceive");
sessi on = connecti on. creat eTopi cSessi on(f al se,
Sessi on. AUTO_ACKNOWN.EDGE) ;
topic = (Topic) ctx.| ookup(topicNane);
subscri ber = session. creat eDur abl eSubscri ber (t opi c,
"trader Recei ve");
Trader Home br okerage = (Trader Hone) ctx. | ookup(EJB_HOVE) ;
ej bTrader = brokerage.create();
tx = (javax.transaction. User Transaction) ctx.|ookup(TX);
connection.start();

}

Larecepcidn y tratamiento de los mensajes se realizaen el método processM essages() en
donde:



ejemplos/sesion3/TraderReceive.java
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1. Nos quedamos en modo recepcion:

Message nsg = subscri ber.receive();

2. Iniciamos la transaccion:

t x. begi n();

3. Leemos & contenido del objeto M apM essage:

MapMessage m = (MapMessage) nsg;

String custonerNane = m get String("Custonmer Nanme") ;
String tradeType = mgetString("TradeType");
String synbol = mgetString("Synbol");

i nt nunmber O Shares = m get I nt (" Shares");

4. Detectamos €l tipo de comando y lanzamos las érden correspondiente. Si ésta tiene éxito
entonces se confirma la transaccion y en caso contrario se deshace:

if ("sell".equal sl gnoreCase(tradeType)) {
tr = ejbTrader.sell (synbol, nunber O Shares);
Systemout.printin("Sold " + tr.getNunber Traded());
tx.commt();

} else {

Systemout.println("Rolling Back Transaction");
tx. rol I back();

System out. println("Unknown TradeType: "+tradeType);

NOTA: Algunos de los gempl os presentados en esta sesion existen solo en laversion 7.0 del
BEA WebL ogic. Estos gjemplos se encuentran en gl emploswWL 700.tar.gz



ejemplos/sesion2/ejemplosWL700.tar.gz
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