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1. JMScon MDBs, EJBsy XML
e —

En esta sesién vamos a presentar una aplicacién ejemplo basada en EJBs que hace uso de
mensgjes. Concretamente se trata de que:

1. Un cliente construye y envia una peticion a una cola.

2. Lapeticién es recogida (modo asincrono) por un bean de mensgjes.

3. El bean invoca (sincrono) aun EJB de sesion pararedizar lapeticion del cliente.
4. El EJB devuelve € resultado al bean de mensajes.

5. El bean empaqueta el resultado en un mensagjey lo enviaa otracola.

6. Un segundo cliente recoge la respuesta.

2. ClientSend producey envia mensaje XML
I

El primer paso consiste en construir un cliente que construyay envie un mensaje con la
informacién necesaria para el EJB. Dichainformacion se pediraen lineaal usuarioy seira
construyendo un mensaje XML. El codigo fuente del ejemplo se encuentraen
ClientSend.java

En el método principal de esta clase se va construyendo un mensaje como €l siguiente

<stocktrade acti on=buy synbol =BEAS nunthar es=10 \ >

sobreun St ri ng llamado buf f er . Todo ello se hace dentro de un bucle do hasta poder
enviar el mensgje o bien recibir 1a opcién quit.

do {
buf f er. append("<st ocktrade acti on=");
transactionSent = fal se;

//get action from user
Systemout.print("Action (\"Buy\" or \"Sell\", \"quit\" to
quit): \n");
line = negStream readLi ne();
if (line!=null & line.trinm().length() !'= 0) {
qui t Now = | i ne. equal sl gnoreCase("quit");
buy = line. equal sl gnoreCase("buy");
sell = line.equal sl gnoreCase("sell");
buf f er. append("\""+(buy ? "buy" : "sell")+"\"");
if ((buy || sell) && !'quitNow) {
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buf f er. append(" synbol ="
do {

[/ get stock symbol from user
Systen1out.print("8ynbol (\"BEAS\" or \"MSFT\", \"quit\"
to quit): \n");

1 ne = negStream readLi ne();

if (line!'=null & line.trim().length() = 0) {
qui t Now = | i ne. equal sl gnoreCase("quit");
beas = |ine. equal sl gnoreCase("BEAS");
nsft = |ine.equal sl gnoreCase(" MSFT");
if (beas == true) buffer.append("\""+ "BEAS" + "\"");
if (meft == true) buffer.append("\""+ "MSFT" + "\"");
if ((beas || nmeft) && !quitNow) {

do

/1 get nunber of shares from user
System out. print ("Nunber of shares (\"quit\" to
quit): \n");
buf f er. append(" nunthares=");
line = negStream readLi ne();
if (line!=null & line.trin().length() !'= 0) {
qui t Now = | i ne. equal sl gnoreCase("quit");
buf f er. append("\""+l i ne+"\"");
buf f er. append("/>");

Si finalmente se envia el mensgje se llamaraa método send()

System out. println("Sending trade i nformation...");

/1l send nessage to JMS queue
client.send(buffer.toString());

buffer. del ete(0, buffer.length());

System out . println("Your nessage has been sent to queue");
transacti onSent = true;

donde en dicho método hay que destacar que la variable xms g es un objeto
webl ogi c. j ms. ext ensi ons. XM_.Message lo cual especificacontenido XML y esto
facilita el filtrado de mensgjes que es mas complejo en este caso.

public void send(String nmessage) throws JVMSException {
xnsg. set Text (message) ;
gsender . send( xnmsg) ;

El objeto xnsg secred en el métodoi ni t (), donde tipicamente inicializamos el contexto:

xnmeg = ((W.QueueSessi on) gsessi on). creat eXM_Message() ;




JMS en aplicaciones reales (2)

siendo laclasewebl ogi c. j ns. ext ensi ons. W.QueueSessi on unaextension dela
clase Sessi on aportando nuevos campos no soportados.

Por otro lado, la colaala que se envia este mensagje es
webl ogi c. exanpl es. | ms. nessagef or mat . exanpl eQueueSend.

3. MessageTrader Bean recoge € mensaje XML y lo parsea

Un EJB de mensgjes (Message Driven Bean o MDB) es una sublclase de

webl ogi c. ej b. Generi cMessageDr i venBean que implementalainterfaz
Messageli st ener (ver el codigo completo en MessageTraderBean.java). Todala
actividad realizada por este bean se codifica el método OnMessage( ) . Como siemprelo
primero esrecibir el mensagje XML de la cola. Pero ademés hay que parsearlo antes de
invocar a EJB que realizarala accion especificada en el mensgje. El codigo de la primera
parte de este método, donde se lee el mensgjey seinvocaa parser

public void onMessage(Message nsg) {
| og(" MessageTr ader Bean. onMessage(nsg) ") ;
xm nmessage = (XM_Message) nsg;
Request Handl er rh = new Request Handl er () ;

try {
String txt = xm message. get Text () ;

SAXPar ser Factory fact = SAXParser Fact ory. newl nstance();
SAXPar ser sp = fact.newSAXParser();

| nput Sour ce i nSource = new | nput Sour ce();

i nSour ce. set Char act er St r eam( new St ri ngReader (txt));

sp. parse(i nSource, rh);
} catch(JVMSException ex) {

Systemerr.println("An exception occurred: "+ex.getMssage());
} catch (Exception e) {

Systemerr.println("An exception occurred: "+e.getMessage());

return;

}

3.1. Parsing XML : definicion del RequestHandler
|
Antes derealizar €l parsing se especifica un manejador de eventos. Esto se hace en laclase
Request Handl er queextiendeor g. xm . sax. hel pers. Def aul t Handl er . El
codigo completo del manejador de eventos se encuentra en M essageT raderBean.java.

En términos generales dicho manejador tiene un constructor (vacio en este caso) y una serie
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de métodos asociados a | os eventos detectabl es durante el proceso de parsing.

1. El primer evento a detectar es el comienzo del documento (0 mensaje, como en este caso)
XML:

public void startDocunent () throws SAXException {
nl();

nl ();

trade = new Hashtabl e<String, String>();

| og(" START DOCUMENT");

nl ();

l og("<?xm version="1.0" encodi ng=" UTF-8' ?>");

}

dondenl () comienzaunanuevalineay laidentade forma adecuada. Los métodos del
manejador van air construyendo unaHasht abl e denominadat r ade que se devolvera
finalmente como resultado.El método | og() imprime en pantalla

2.Unavez se ha detectado e comienzo del documento XML, se notificard un evento cada vez
gue comience un nuevo elemento

public void startElenent(String uri, String [ocal Nane, String gName,
Attributes attrs)
t hrows SAXExcepti on

{

i ndent Level ++;

nl();

| og("ELEMENT: " +qgNane);

if (attrs !'= null) {
for (int i = 0; i < attrs.getLength (); i++) {
nl();
trade. put (attrs. getQNane(i), attrs.getValue(i));
l og(" ATTR " +attrs.getQNane(i)+" = "+attrs. getVal ue(i));
}
}

Esta notificacion procede del parser y lainformacion sobre el elemento se encuentra en el
objetodelaclase At t ri but t es. Antes seincrementa laidentacion.

3. Lanotificacion del final de un elemento solo tiene como efecto e decremento de la
identacion.

public void endEl enent (String nane) throws SAXException {
nl ();
log ("END_ ELM " + nane)
i ndent Level - -;

}
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4.Unavez comenzado un elemento, el método char act er s() lee su contenido.

public void characters (char buf [], int offset, int |en)
t hrows SAXExcepti on
{
nl();
String s = new String(buf, offset, |en);
if (!'s.trim().equals("")) log ("CHARS: "+ s);
}

5. Finalmente el método endDocunent () notificael final del documento XLM.

public void endDocunent () throws SAXException {
nl();
| og(" END DOCUMENT") ;
try {
ni () ;
} catch (Exception e)
t hrow new SAXException ("I/O error", e);

y €l método get Dat a() devuelve latablahash con € contenido parseado:

public Hashtabl e<String, String> getData() { return trade;}

3.2. Parsing XML con SAX

|
El proceso de parsing en si viene dirigido por un objeto de la clase
j avax. xm . par sers. SAXPar ser. EnonMessage() tenemos:

try {
String txt = xm message. get Text () ;

SAXPar ser Factory fact = SAXParserFactory. newl nst ance();
SAXParser sp = fact.newSAXParser ();

| nput Sour ce i nSource = new | nput Sour ce() ;

i nSour ce. set Charact er Strean{new Stri ngReader (txt));

sp. parse(i nSource, rh);
} catch(JMSException ex)

Systemerr.println("An exception occurred: "+ex.getMessage());
} catch (Exception e) {

Systemerr.println("An exception occurred: "+e.getMessage());

return;
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con lallamada a método par se() gueesel que vaagenerar |os eventos que analizara el
objeto Request Handl er llamador h.

4. Invocacion a Trader Bean

Seguimos dentro del método onMessage( ) , yaque € resultado del parsing se ha recogido
en una tabla hash invocando al manejador:

java. util.Hashtabl e<String, String> trade = rh. getData();
A partir de aqui €l proceso sigue |0s pasos siguientes:
1. Crear un EJB Tr ader llamado t r ader .
2. Construir un objeto Tr adeResul t llamadotr.
3. Pasarle at r los datos de la operacién consultando la tabla hash
4. Invocar el método pertinente del EJB.

Estos pasos se realizar en € siguiente fragmento de codigo:

try {
/!l Create a trader object.
Cont ext ct xt = new Initial Context();
Trader Home br okerage = (Tr ader Hone)

ctxt. | ookup( TRADER EJB JNDI ) ;

/[l Gve this trader a nane.
Trader trader = brokerage.create();

/1 Do trade.
if (((String) trade.get("action")).equal s("buy")) {
TradeResult tr = trader.buy("Erin", (String)
trade. get ("synbol "),
I nt eger. parselnt ((String)
trade. get (" nunthares")));

Asi pues, €l control se cede al EJB cuyo cddigo completo se muestra en TraderBean.java. El
objeto Tr ader Bean extiendelaclase Gener i cSessi onBeanUnade las accionesa
realizar puede ser por ejemplo comprar, soportada por e método buy () :

@Renot eMet hod()
public TradeResult buy(String customerName, String stockSynbol, int
shar es)
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t hrows Processi ngError Excepti on
| og("buy ("+customerNane+", "+stockSymbol +", "+shares+")");

doubl e price = get StockPrice(stockSynbol);
tradi ngBal ance -= (shares * price); // subtract purchases from
cash account

return new TradeResul t (shares, price, TradeResult.BUY);
}

5. MessageTrader Bean recibe el resultado y envia un mensaje XML

Siguiendo en el método onMessage() del bean de mensgjes, el EJB le ha devuelto €l
resultado de la operacion en el objeto Tr adeResul t llamadot r . Asi pues, se construye un
nuevo mensaje sobre la cadena buf f er . Este mensaje XML seradd tipo:

<traderesult action=bought synbol =BEAS nunthar es=10 price=2.0
changel nAccount =2000. 0\ >

Siendo € fragmento de codigo:

buf f er. append("<traderesult action='bought' "+
"synmbol ="' "+(String) trade.get("synbol")+
"' nunBhares=""+ tr.get Nunber Traded() +
price ="+ tr.getPrice() +"'' "+
"changel nAccount ='"+trader. getBal ance() +"'/>");

Finalmente, todaviadentro deonMessage() sepasaaStri ng lavariablebuf fer y se
invoca el método send() :

Context ctx = getlnitial Context();
init(ctx, QUEUE)
send(buffer.toString());

Siendo QUEUE="| ava: conp/ env/ j ms/ exanpl eQueueRecei ve" cuyo nombre
JNDI es precisamente

webl ogi c. exanpl es. j ns. nessagef or mat . exanpl eQueueRecei ve. La
correspondencia entre los nombres JNDI y |os recursos alos que accede el EJB se especifica,
en EJB 3.0, en la cabecera del mismo, junto con otros elementos:

@ndi Nane(remte = "jns. Messagef ormat ")

@kssageDri ven( maxBeansl nFreePool = "1000",
destinati onType = "javax. | ms. Queue"
i nitial Beansl nFreePool = "0"
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t ransTi meout Seconds = " 600"
defaul t Transaction =
MessageDri ven. Def aul t Transact i on. REQUI RED
dur abl e = Constants. Bool . FALSE
ej bName = "j nsMessagef ormat ",
desti nati onJndi Name =
"webl ogi c. exanpl es. j ns. nessagef or nat . exanpl eQueueSend")
@Resour ceEnvRef s({
@Resour ceEnvRef (nane "] ms/ exanpl eQueueRecei ve",
type "javax.j ms. Queue",
j ndi Narmre =
"webl ogi c. exanpl es. j ns. messagef or mat . exanpl eQueueRecei ve")

@resour ceRef s({
@Resour ceRef (aut h = Resour ceRef . Aut h. CONTAI NER
j ndi Nanme =
"webl ogi c. exanpl es. j ns. messagef or nat . QueueConnect i onFact ory",
nane = "j s/ QCF",
type =
"webl ogi c. exanpl es. ] ns. messagef or mat . QueueConnect i onFact ory",
shari ngScope = Resour ceRef. Shari ngScope. SHAREABLE)
})

6. ClientRecalve consulta €l resultado en otra cola

e —
Un segundo cliente, cuyo codigo se puede consultar en ClientRecelve.java, se conectaala
colaalaque se envio €l resultado de la operacion y en sumétodo r ecei ve() redizael
parsing y muestrael contenido final del mensaje; algo asi como:

START DOCUMENT
?xm version='"1.0" encodi ng=" UTF-8' ?

ELEMENT: traderesult
ATTR: action

bought

ATTR: synbol BEAS

ATTR nunthares = 10

ATTR price = 2.0

ATTR changel nAccount = 2000.0
END ELM traderesult

END DOCUNMENT
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7. Desplieguey g ecucion del ggemplo
e —

Lasinstrucciones para el despliegue de todos los g emplos ya se han referenciado con
anterioridad. En este caso, y desplegando en el menu izquierdo la pestafia correspondiente a
Messaging podemos acceder atodos |os gjemplos de IMS. Concretamente sel eccionaremos
Using JMS and Message-Driven EJB to Transmit XML.

En este caso e despliegue es algo mas complejo que en |os casos anterioroes ya que
intervienen EJBs. Se contemplan |os siguientes pasos.

1. Establecer |as variables de entorno.
2. Ejecutar ant bui | d paracompilar.
3. Ejecutar ant depl oy

4. Invocar la consola de administracion

5. Enlaconsola, activar e modo de hacer cambios en la configuracién haciendo click en
Lock & Make Changes

6. Expandir en e panel izquierdo e nodo Deployments.
7. Expandir jmsM sgFor matEar en latabla de deployments.
8. Seleccionar JM SM essageFFor matJM Sy consultar los recursos JM S asociados.

9.Seleccionar cada uno de los recursos y revisar su configuracion. En €l tab de Tar gets
comprobad que el SubDeployment seleccionado es examplesIJM SServer y € servidor IMS
es examplesIM SServer. Seleccionar update y click en Save.

10. En el Change Center click en Activate Changes

En cuanto ala gecucién del g emplo se puede lanzar € cliente que construyey enviael
mensgje XML conant run. send. Desde otro shell se puede lanzar €l cliente que vaa
recibir y mostrar el resultado conant run. recei ve.

10
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