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1. Invocacion de Servicios Web

Lapéginaht t p: / / www. xnet hods. net contiene una serie de Servicios Web de
demostracion. En la seccidén XMethods Demo Services, en la parte inferior de la pagina,
tenemos una lista de servicios que podremos integrar en nuestras aplicaciones.

a) Pulsar sobre € servicio Currency Exchange Rate para obtener informacion sobre él. Esto
nos llevaréa a una pagina con documentacion sobre este servicio, ademas de un enlace al
documento WSDL que lo describe.

« Leer ladocumentacién del servicio. ¢Qué funcion realiza?

» Descargar € documento WSDL y editarlo. ¢Qué operaciones nos ofrece € servicio?
¢Qué pardmetros toman y qué nos devuelven?

e S pulsamos sobre € link Analyze WSDL, junto al link a documento WSDL, podremos
ver |os datos que aporta este documento de forma desglosada. Podemos ver el nombre del
servicio, e puerto, las operacionesy los pardmetros de entrada 'y datos devueltos por cada
unadeé€llas.

» Buscar en este documento lainformacion sobre:

* Nombredel servicioy puerto.
*  Operaciones que ofrece €l servicio.
e Parametrosy datos devueltos por las operaciones.

b) Vamos ainvocar € servicio mediante €l cliente de prueba genérico de Weblogic
(Weblogic Test Client). Para ello deberemos poner en marcha el servidor de aplicacioneseir
alasiguiente direccion para acceder a cliente de prueba:

http://1 ocal host: 7001/wW s_utc

Introducir laURL donde se encuentra el documento WSDL que describe el servicio y probar
ainvocarlo con diferentes parametros.

« Veremos unainterfaz web con lalista de las operaciones que ofrece € servicio, en este
caso tenemos sblo la operacion get Rat e. Deberemos proporcionar os pardmetros de
entrada que toma este método, que seran €l paisde origen 'y €l pais de destino parala
conversion monetaria, y a continuacion pulsar sobre el boton parainvocar la operacion.

« S queremos convertir la divisa europea (euro) alade EEUU (ddlar), ¢qué operacion y
gué parametros debemos proporcionar?

« Unavez invocadala operacion nos mostrara el resultado devuelto y 1os mensgjes SOAP
gue se han utilizado parallamar al servicio.

¢) Observar los mensajes SOAP de peticion y respuesta utilizados. Relacionar |os elementos
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de estos mensgjes con los elementos del documento WSDL que describe lainterfaz del
servicio.

« ¢Qué elementos encontramos en el mensaje de peticion?

o ¢Y enel derespuesta?

2. Cliente para servicio web Hola Mundo
e —

VVamos a crear un cliente para un servicio web sencillo. Se trata de un "Hola mundo!" en

forma de servicio. Podemos encontrar el documento WSDL que define este servicio en la
direccionht t p: //j t ech. ua. es/ Hol aMundo/ wsdl / Hol aMundoSW wsdl . Se

pide:

a) Invocar €l servicio utilizando € cliente de prueba de Weblogic. Observar |os mensajes
SOAP de peticién y respuesta utilizados.

b) Hemos accedido al servicio utilizando una herramienta genérica para probar Servicios
Web. Sin embargo, la ventaja que nos ofrecen los Servicios Web es que podremos integrarlos
en cualquier aplicacion cliente, independientemente de la plataformay del lenguaje sobre €l
gue la desarrollemos.

Vamos ainvocar € servicio utilizando la aplicacion cliente propia contenida en €l proyecto

servcweb- sesi on01- webl ogi ¢ de BEA Workshop. La aplicacién se puede € ecutar

utilizando €l objetivo r un de ant, o g ecutando laclase Mai n directamente desde el entorno
como aplicacion Java.

¢) Enlaclase Mai nDebug tenemos un cliente alternativo en el que se muestran los mensajes
SOAP de peticidn y respuesta que se intercambian para utilizar el servicio. Ejecutar dicha
clase (0 el objetivor un- debug de ant) y observar el contenido de estos mensajes.
Relacionar el contenido de estos mensajes con e del documento WSDL que define el
servicio.

d) Observar el codigo fuente de laclase Mai n. Relacionar los elementos que se utilizan en
esta clase (objetos que se instancian, métodos invocados, etc) con los el ementos del fichero
WSDL.

€) Crear un cliente basico para este servicio utilizando Netbeans. El cliente deberd ser una
aplicacion Java que invoque € servicio y que muestre en la consola €l resultado obtenido. Se
creard como un proyecto Java de nombre ser veweb- sesi on01- hol a.

3. Clientes para otros servicios web (*)
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Vamos a crear una serie de clientes para diferentes servicios web utilizando Netbeans.

a) Desarrollar un cliente para el servicio de cambio de moneda (Currency Exchange Rate) de
XMethods, dentro de un proyecto Java de nombre ser vcweb- sesi on0O1- currency.
Podemos la URL del documento WSDL del servicio desde la pagina de XMethods. Esta
direccion eslasiguiente:

htt p: // ww. xmet hods. net/ sd/ 2001/ Cur r encyExchangeSer vi ce. wsdl

Generar €l cliente para este servicio utilizando lalibreria JAX-WS. ¢Qué ocurrey a qué es
debido? Seleccionar la opcion adecuada para que €l servicio se pueda generar correctamente.

Si nos fijamos en e documento WSDL 0 en las clases generadas veremos que €l servicio
tiene como nombre Cur r encyExchangeSer vi ce y € tipo de puerto a que vamos a
acceder sellama Cur r encyExchangePor t Type. Introducir en la clase principal dela
aplicacion el codigo que invoque la operacion get Rat e() del servicioy muestre el
resultado en la consola. Esta operacion toma dos parametros: el paisde origeny el de destino
(por gemplo " eur 0" 0" usa"). Ejecutar € clientey comprobar que funciona
correctamente.

b) Vamos a utilizar los servicios web que ofrece Google, que nos permitiran integrar su
motor de blsqueda en nuestras aplicaciones. Podemos encontrar el documento WSDL que
define @l servicio en la siguiente direccion:

http://api.googl e. com Googl eSear ch. wsdl

Generar € cliente del servicio einvocar el método de busgueda doGoogl eSear ch, dentro
de un proyecto Java de nombre ser vcweb- sesi on01- googl e. Podemos invocarlo con
los siguientes parametros:

Googl eSearchResult result =
googl eSear chPort . doGoogl eSear ch(
"1 uH+5SdQFHI Yv18KNcl j kg6Rvf | UNYc6",
"J2EE', 0, 10, true, "", false
"t "UTF8", "UTF8");

Donde el primer parametro es un identificador del usuario que accede a servicio, y €
segundo es la cadena de busqueda. El resto de parametros se utilizan paratratar cuestiones
como la paginacion de los resultados o su codificacion. Como resultado nos devuelve un
objeto Googl eSear chResul t del cual podremos obtener |alista de paginas encontradas.
Mostrar de cada una de ellas su titulo, su descripcion (snippet) y su URL.

¢) Vamos arealizar un cliente que acceda a los Servicios Web que ofrece Amazon.com para
realizar busguedas de productos en esta tienda, dentro de un proyecto Java de nombre
servcweb- sesi on01- amazon. Este es un servicio bastante mas complejo que los
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anteriores, por lo que necesitaremos documentacion adicional para crear nuestro cliente.
Podemos obtener documentacion sobre estos servicios en |a direccién:

http://aws. amazon. com

Para utilizar estos servicios necesitaremos registrarnos como desarrolladores, y obtener un
codigo (token) que nos identifique cuando utilizamos |os servicios de Amazon. Este codigo
puede ser obtenido en la pagina anterior.

Para las pruebas que vamos a realizar no es necesario obtener dicho cddigo, yaque a
continuacion se proporciona uno en el fragmento de cédigo de gjemplo.

Generar € cliente del servicio Amazon a partir del documento WSDL que lo define. Vamos a
utilizar el servicio Amazon E-Commerce Service, cuyo documento WSDL puede ser
consultado directamente en la direccién:

http://webservi ces. amazon. com AWBEConmmer ceSer vi ce/ AWSEComer ceSer vi ce. wsdl

Invocar desde €l cliente laoperacioni t enSear ch para hacer una busqueda de articul os.
Concretamente los articul os que buscaremos seran DV Ds, y realizaremos una busqueda por
director. Dado que la APl de Amazon es bastante complgja, a continuacion se muestra el
codigo que deberiamos utilizar parainvocar esta operacion (se proporciona un token de
desarrollador para que no sea necesario registrarse en laweb):

String market pl aceDomain = nul | ;

String awsAccessKeyld = "15JCROXWWPTGV91JC1R2";

String subscriptionld = null;

String associateTag = nul | ;

String xm Escaping = null;

String validate = null;

| t enSear chRequest shared = nul | ;

Li st <l t enSear chRequest > request = null;

Hol der <Oper at i onRequest > oper ati onRequest = nul | ;

Hol der<Li st<ltens>> itens = new Hol der<Li st<ltens>>();

shared = new |t enear chRequest () ;

shar ed. set Sear chl ndex("DVD") ;

shared. set Di rect or (" Kubri ck™) ;

shar ed. get ResponseG oup() . add("Of fers");
shar ed. get ResponseG oup() . add( " Medi unt') ;

port.itenBearch(market pl aceDomai n, awsAccessKeyl d,
subscriptionld, associateTag, xm Escaping,
val i date, shared, request, operationRequest, itens);

List<ltenms> |istaResultados = itens. val ue;
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for(ltems resultado: |istaResultados)
List<ltenr listaArticulos = resultado.getlten();
for(ltemarticulo: listaArticulos) {

ItemAttributes atributos = articulo.getltemittributes();
Systemout.printin("Titulo: " + atributos.getTitle());

List<String> directores = atributos.getDirector();
for(String director: directores)
Systemout.print(director + "; ");

Systemout.println("Precio: " +
(atributos.getListPrice()!=null?
atributos.getListPrice().getFormattedPrice():
"no di sponi ble"));

}
Ejecutar la aplicacion y comprobar que obtiene correctamente la lista de peliculas.
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