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1. Definir un servidor web en WebT ools
e

Vamos air construyendo y probando una aplicacion web compleja utilizando WebTools.
Paraello, lo primero que tenemos que hacer es tener nuestro servidor web configurado para
poderlo utilizar desde WebTools.

Este primer gjercicio consiste en que definas un nuevo servidor Tomcat 5.5 en lavista
Servers de la perspectiva J2EE (si no lo tienes ya creado), siguiendo |os pasos que se
explican en la parte de teoria.

I mportante: En los siguientes gjercicios iremos creando poco a poco un proyecto de
aplicacion web, y afiadiendo funcionalidades. En cada paso, se te pedira que incorpores al
proyecto determinados ficheros que se te proporcionan en la plantilla. Procura copiar SOLO
los ficheros que se te indican, y no los demés, hasta que se te requieran, para evitar que la
aplicacion funcione incorrectamente.

2. Creacion y prueba de un proyecto web
e —

A continuacién, crearemos un proyecto web dindmico (Dynamic Web Project), con €
nombre servd-web-sesion4. En el asistente para crearlo, pondremos como Context Root
(paso 3 del asistente), sw04, y dejaremos que nos cree las carpetas por defecto desr c y
WebCont ent .

Unavez lo tenemos creado, vamos air copiando en los lugares respectivos |os siguientes
ficheros que tenemos en la plantilla:

e Creaun paguetellamadoes. ua. j t ech. ser vdweb. sesi on4 enlacarpetasr c

» Copiaen ese paquete los ficheros Java Conver sor Ser vl et , BDSer vl et y
Loggi ngSer vl et delaplantilla. Son dos servlets que tendras que cargar mas
adelante.

e Copiad ficheroi ndex. ht men WebCont ent

« Copiad ficheroweb. xm delaplantillaen lacarpetaWebCont ent / VEB- | NF

e CopialosficherosJAR (commons-1 ogging-1.1.jar ylog4j-1.2.8.jar)en
lacarpetaWebCont ent / WEB- | NF/ | i b, y € fichero
mysqgl - connect or-j ava-5. 0. 3-bi n.j ar enlacarpetaconmon/ | i b de
Tomcat

Posiblemente tendrés que afadir al Build Path del proyecto lalibreria
comons- | oggi ng- 1. 1. j ar que hemos copiado antes, para que compile €l servlet
Loggi ngSer vl et .
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Unavez lo tengas todo en su sitio y no haya errores, despliega la aplicacion en el servidor de
prueba. Para ello, ve con el boton derecho del ratén sobre el proyecto, y eliges Run - Run As -
Run on Server.

Deberia aparecer lapaginai ndex. ht men un navegador, con el conversor de euros a
pesetas visto en otros g emplos.

3. Configuracion de un pooling de conexiones en una aplicacion web
e —

Sobre la aplicacion web que tenemos ya creada del gjercicio anterior, vamos a hacer las
siguientes modificaciones:

« Creaunacarpetabd en lacarpetaraiz del proyecto

« Copiaen estacarpetalosficheros pr ueba. sql y bui | d. xnl delacarpetabd dela
plantilla (jOJO! No copies ain €l fichero bui | d. xm delaraiz delaplantilla. Ese sete
pedira mas adelante).

« Ejecutae script bui | d. xm gue acabas de copiar, para que instale la base de datos en
el servidor MySQL de tu maguina

« Creaunficherocont ext . xm enlacarpetaWebCont ent / META- | NF del proyecto,
con los elementos necesarios para configurar €l pooling. Ademas, afiade en e fichero
web. xm deWebCont ent / WEB- | NF unaetiquetar esour ce-r ef conlas
subetiquetas necesarias parareferenciar a pooling creado en € fichero cont ext . xmi
anterior, tal y como se ha explicado en e apartado de teoria. Llama al pooling (atributo
namne), j dbc/ prueba.

« Vuelve agecutar laaplicacion web sobre el servidor, y cargala pagina
http://1 ocal host: 8080/ swi4/ pagi nabd. Deberia mostrar un listado de
nombresy descripciones que existen en la base de datos pr ueba que acabas de instalar.

4. Configuracion del logging en una aplicacion web
e —

Laclase Loggi ngSer vl et queinstalaste en el segundo gjercicio esun servlet que saca
unos mensajes de log, pero como la aplicacion no esta configurada, no podemos tener control
sobre estos mensgjes. Se pide:

« Creaunacarpetade fuentes|lamadar esour ces en e proyecto web.

« Creaenédladosficheros, conmons- | oggi ng. propertiesy
| og4j . properti es, paraque, utilizando Log4J, saque por pantallalos mensajes de
log de nivel INFO en adelante, y con € siguiente formato:

Prioridad del mensgje - Texto del mensgje - Fechay hora (formato dd/MM/aa hh:mm) -




Ejercicios de herramientas para aplicaciones web

salto delinea

Para probar €l servlet, accede aladireccion
http://1 ocal host: 8080/ sw04/ | oggi ng

5. (*) Pruebas en aplicaciones web con Cactus
e —

Finalmente, vamos aincorporar un servlet y su caso de prueba (ambos yaimplementados) a
nuestra aplicacion, y a configurar Cactus para que podamos gjecutar €l caso de prueba. Para
ello, los pasos a seguir son:

« Copialaclase PruebaSer vl et delaplantillaa paguete de servlets que yatienes en
src

« Creaunacarpetade fuentesllamadat est , y copiaen ellalaclase
PruebaSer vl et Test delaplantilla. Este serd el caso de pruebadel serviet que
acabas de copiar.

» Copiatodoslosficheros JAR delacarpetacact us delaplantillaalacarpeta
WebCont ent / VEEB- | NF/ | i b. Son las librerias que necesitaras para poder gecutar las
pruebas de Cactus. Afiadelas también al Build Path del proyecto, para poder compilar y
gjecutar las pruebas.

« Creaunficherocact us. properti es enlacarpetar esour ces queindiguelaruta

de contexto de la aplicacion a probar:
cact us. cont ext URL=htt p: // | ocal host : 8080/ sw04
« Afadea fichero Web- Cont ent / VEB- | NF/ web. xm laslineas necesarias para

definir los redirectores que usara Cactus:

<filter>
<filter-name>FilterRedirector</filter-nane>
<filter-class>org. apache. cactus.server.FilterTestRedirector</filter-class>
</filter>
<filter-mppi ng>
<filter-name>FilterRedirector</filter-nane>
<url-pattern>/FilterRedirector</url-pattern>
</filter-mappl ng>
<servl et >
<servl et - nane>Ser vl et Redi r ect or </ ser vl et - nane>
<servl et - cl ass>or g. apache. cact us. server. Servl et Test Redi rect or </ servl et - cl ass>
</servlet>
<servl et >
<servl et - nanme>JspRedi r ect or </ ser vl et - nane>
<jsp-file>/jspRedirector.jsp</jsp-file>
</servl et>
<servl et - mappi ng>
<servl et - nane>Ser vl et Redi r ect or </ ser vl et - nane>
<url-pattern>/ Servl et Redi rector</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>
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<servl et - mappi ng>
<servl et - name>JspRedi r ect or </ ser vl et - nane>
<url -pattern>/JspRedirector</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

« Detén 6 servidor en lavista Servers. Ejecuta ahora de nuevo la aplicacion web (haz un
Run on Server) pararearrancarlo todo.

« Ejecutalaclase PruebaSer vl et Test como un test de JUnit (Run As - JUnit test) y
comprueba que las pruebas son satisfactorias.

6. PARA ENTREGAR

e —
Como entrega de esta sesion, empagueta en un fichero ZIP € proyecto web dinamico que has
creado, con todas las funcionalidades que hayas ido afiadiendo alo largo de todos estos
€jercicios.
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