Struts: la vista
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Struts: la vista

En este tema trataremos €l interfaz entre lavistay las acciones en Struts: |0s denominados
Act i onFor s y laimplementacion de la vista mediante las librerias de etiquetas incluidas
en Struts.

1. ActionForms
e

1.1. Introduccién
|
Aungue los datos introducidos en formul arios pueden obtenerse dentro del codigo de las
acciones directamente de la peticion HTTP (como hemos visto en los gemplos del tema
anterior), Struts ofrece un mecanismo alternativo que proporciona distintas ventgjas: los
ActionFor ms. Empleando ActionForms podemos conseguir:

Recoleccion automatica de datos a partir delosincluidos en lapeticion HTTP.
Validacion de datos modular (realizada separadamente ala accién), y en caso de
utilizar el plugin Validator, validacion automatica segun |o especificado en un fichero de
configuracion.

Recuperacion de los datos para volver arellenar formularios. De estaforma se evita el
tipico problema de que el usuario tenga que volver arellenar un formulario entero porque
uno de los datos es incorrecto.

Podemos considerar un ActionForm como s fuera un JavaBean que captura los datos de un
formulario. Los datos se pueden extrager, validar, cambiar y volver a colocar en otro
formulario. No obstante, no tiene por qué haber una correspondencia uno a uno entre un
ActionFormy un formulario HTML, de manera que se puede utilizar el mismo ActionForm
para englobar varios formularios separados en distintas paginas (caso tipico de un asistente).
También se puede reutilizar el mismo ActionForm en distintos formularios que compartan
datos (por g emplo, paradar de alta o modificar os datos de un usuario registrado).

En Struts se pueden definir basicamente dos tipos distintos de ActionForms

» Clases descendientes de |a clase base ActionForm. Deben incorporar métodos Java para
obtener/cambiar cada uno de los datos (al estilo JavaBeans), cuya definicidn puede
resultar tediosa. Desde Struts 1.1 |as propiedades se pueden amacenar en un Map, con lo
gue solo es necesario definir un Unico método para acceso a todas las propiedades,
pasando como pardmetro el nombre de la deseada.

Instancias de la clase DynaActionForm o descendientes de ésta. Permiten definir los
camposen € fichero st rut s- conf i g. xm , de manera que se pueden afiadir o
modificar campos minimizando la necesidad de recompilar codigo. Mediante la clase
DynaValidator Form se puede incluso validar datos de manera automatica, seguin las
reglas especificadas en un fichero de configuracion aparte.

N
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1.2. El ciclo devida de un ActionForm
|
Lageneracion y procesamiento de un ActionForm pasa por varias etapas:

1. El controlador recibe la peticion del usuario, y chequea s la accion asociada utiliza un
ActionForm. De ser asi, crea el objeto

2. Sellamaa méodor eset () del objeto, que el desarrollador puede sobreescribir para
"limpiar" sus campos. Esto tiene sentido si el ActionForm persiste mas alla de la peticion
actual (lo cual se puede especificar a definirlo).

3. El ActionForm se ailmacenaen el ambito especificado en su definicion (peticion, sesion o
aplicacion)

4. Losdatosdel ActionForm serellenan con los que contiene la peticion HTTP. Cada
pardmetro HTTP se asocia con € dato del mismo nombre del ActionForm. Un punto
importante es que en HTTP los pardmetros son cadenas, con o que en principio las
propiedades del ActionForm deben ser Strings, aunque los val ores booleanos se
convierten a boolean. No obstante, més alla de esta conversién basica no hay conversion
automatica de tipos.

5. Sevalidan los datos, lamando a método val i dat e() , que el desarrollador debe
sobreescribir paraimplementar la validacion deseada.

6. S se han producido errores de validacion, se efectlia unaredireccion ala pagina
especificada para este caso. Si no, sellamaa execut e() delaacciony finalmente se
muestra la vista asociada a esta.

7. Sienlavistase utilizan |as taglibs de Struts para mostrar datos, apareceran los datos del
ActionForm.

1.3. Declarar un ActionForm (en €l fichero de configuracion)
|
Los ActionForm se definen dentro del fichero st r ut s- conf i g. xm , dentro de la seccion
<f or m beans>. Cada ActionForm viene definido por un elemento <f or m bean>. Por
gjemplo, para definir un ActionForm con el nombre For mLogi n y asociado alaclase Java
acci ones. f or ms. For nLogi n hariamos:

<f or m beans>

<f orm bean nanme="FornlLogi n" type="acciones. forns. Form_.ogi n" >
</ f or m beans>
Para que los datos de un Act i onFor msean accesibles a unaaccion, hay que definir una
serie de atributos dentro del elemento act i on dest rut s- confi g. xml . Por gemplo,
paraasociar un Act i onFor mdelaclase For nLogi n alaaccion| ogi n delos ejemplos
anteriores, se podria hacer:

<action path="/logi n" type="acciones. Acci onLogi n"
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nanme="For mnLogi n" scope="sessi on"
val i dat e="true" input="/index.jsp">
<forward name="OK" path="/personal.]sp"/>
<forward name="errorUsuario" path="/error.htm"/>
</ action>
El atributo nane indicael nombre simbdlico parael Act i onFor m El scope tieneel
mismo significado que cuando tratamos con JavaBeans. En caso de que se desee validar los
datos, hay que especificar el atributo val i dat e=t r ue y utilizar el atributoi nput para
designar la pagina ala que se volverasi se han producido errores de validacion.

1.4. Declarar la clasejava del ActionForm
|

Estatarea es muy similar a definir un JavaBean. Hay que especificar métodos get/set para
cada campo, y colocar lalogicade validacion en el método val i dat e() . Por gemplo:

package acci ones. fornul ari os;
i nport org.apache. struts. action. *;
i mport javax.servlet.http.HtpServl et Request;

public class FormLogi n extends ActionForm {
private String |ogin;
private String password;

public void setLogin(String login) {
this.login = | ogin;

public String getlLogin() {
return | ogin;
}

public ActionErrors validate(Acti onMappi ng mappi ng,
Ht t pSer vl et Request request) {
if ((getlogin()==null)]|]| (getLogin.equals("")))
errores. add(Acti onErrors. GLOBAL_ERROR
, new ActionError("error.requerido.usuario"));
return errores;

}
}

El méodoval i dat e() debe devolver una coleccién de errores (o null), representada por
el objeto ActionErrors.

Desde laversion 1.1 de Struts, se pueden utilizar ActionForms que almacenen internamente
las propiedades en un objeto Map. Para €l acceso ailmodificacién de cualquier propiedad solo
seré necesario implementar dos métodos

public void setValue(String clave, Object valor)
public Object getValue(String clave)
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En formularios con muchos campos, resultara tedioso definir métodos get/set para cada uno
deellos. En su lugar, podemos utilizar DynaAct i onFor ns, en los que |os campos se
definen en el fichero de configuracién de Struts. Por g emplo:

<f or m bean nanme="For nLogi n"
t ype="org. apache. struts. acti on. DynaAct i onFor ni' >
<form property nane="|ogin" type="java.lang.String"/>
<form property name="password" type="java.lang.String"/>
</ form bean>
Como se ve, en este caso la clase del ActionForm no la definimos nosotros sino que es propia
de Struts. Para acceder alos campos del DynaAct i onFor mesta clase define un método
genérico get al que se pasa como parametro el nombre del campo. Algo similar ocurre para

cambiar €l valor de un campo (método set).

Si deseamos validar un DynaAct i onFor m tendremos que utilizar una clase propia que
herede de ésta, y sobreescribir sumétodo val i dat e() , 0 megjor ain, podemos validar datos
automaticamente utilizando € médulo de Struts denominado validator. No obstante €l uso
de validator queda fuera del @mbito de este tema, por 10 que se aconsejala consulta de la
documentacion de Struts o de algun libro de la bibliografia sobre e tema.

2. Laslibreriasde etiquetas de Struts
e —

Unavez se ha gecutado lalégica de negocio y € controlador ha pasado €l control alavista
gue corresponda, ésta debe mostrar los resultados de la accion. Si dichos resultados se han
colocado en beans, sera sencillo mostrarlos en la pagina utilizando las etiquetas estandar de
<j sp: useBean/ > olaslibrerias de etiquetas propias de Struts. Estas etiquetas estén
especialmente disefiadas para trabajar con ActionForms, aunque pueden funcionar con
cualquier bean. De este modo, se pueden mostrar |os resultados de la accion en forma de
texto o bien en forma de campo de formulario, para que el usuario pueda realizar
modificacionesy €l "ciclo devida' del ActionForm comience de nuevo (los datos del
ActionForm se rellenan con la peticién HTTP, se validan, los procesa la accion...).

Struts viene con varias taglibs distintas, |as principal es son:

» beans: acceso a JavaBeansy sus propiedades, y definicion de nuevos beans
e html: paracrear formulariosy controles de formulario vinculados a ActionForms.
« logic: control deflujo, condicionalesy repeticion

Lamayor parte de etiquetas propias de Struts han quedado obsol etas con la aparicion de
JSTL, por lo que nos centraremos en |as disefiadas para formularios, que no tienen
equivalenteen JSTL.
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2.1. Lasetiquetas paraformularios
|
Un grupo fundamental de etiquetas es el dedicado a controles de formulario, ya que através
de ellos se muestra el contenido de los ActionForms 'y puede modificarse. Aunque estas
etiquetas estan disefiadas expresamente para ActionForms pueden asociarse a cualquier bean.
Asi, estas etiquetas son similares alos componentes GUI que veremos gue tiene JavaServer
Faces, aunque no llegan a un nivel tan alto de sofisticacion. La siguiente tabla muestra
algunas de estas etiquetas

Etiqueta Struts Equivalente HTML Uso

<htm : fornmp <f or m> Se pueden especificar atributos
nane, t ype y scope para
indicar el nombre, clase y
ambito del bean del que se
tomaran los datos. Si no se
especifica nada, dichas
propiedades se toman del

acti on- mappi ngs en
struts-config. xm

RAREE <i nput type="text*> el atributo pr oper t y especifica

lapropiedad del act i onFor ma
vincular. Con namne se puede
especificar de qué bean procede el
dato

<htm : radi o/ > <i nput type="radi 0"> pr oper t y idem al anterior. El

atributo val ue se comparacon el
valor de la propiedad del bean para
gue el botdén aparezca marcado o
no

<htm :radio
property="est ado"
val ue="casado"/ >

<ht m : checkbox/ > <i nput type="radio"> pr operty idem al anterior. El
atributo val ue se compara con
el valor de la propiedad del
bean para que la casilla
aparezca marcada o no

<htm : passwor d/ > <i nput § idem con pr oper t y. El atributo
type="password"/> r edi spl ay se utiliza paraque el
valor del campo no sevuelvaa
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rellenar.

<ht m : password
property="password"
redi spl ay="fal se"/>

<htm :select/>y <sel ect >y grupo de idem con pr oper t y para

<htni :options/> <opti on> <htm : sel ect/>.Enel caso
de<ht m : opt i ons> puede ser
unaCol | ecti on.
<ht m : sel ect
property="estadoC vil">
<ht m : opti ons
property="Ili st aEst ados"/ >
</htm :sel ect>

Para poder usar alguna de estas etiquetas en una pagina JSP es necesario importar lataglib de
HTML de Struts. Al principio de la pagina habra que poner:

<U@aglib uri="http://jakarta.apache.org/struts/tags-htm " prefix="htm"
%>

2.2. Mostrar loserrores
|
Laforma mas sencilla de mostrar |os errores generados durante el procesamiento de una
accion es utilizar laetiqueta<ht m : er r or s/ >. Esta etiqueta muestra los errores en €l
formato por defecto (letra con color rojo).

Si se desea mostrar Unicamente |os errores asociados a una propiedad de un bean, entonces
hay que anadir €l atributo pr operty

<htnl : fornp

<htm :text property="login"/> <htm :errors property="1ogin"/>

</hfhi:f0rm>

Para que esto funcione, la accion que ha generado € error debe haberlo afiadido alalista de
errores asociandol o a dicha propiedad:

errors.add("l ogin", new ActionError("error.requerido”, "nonbre de
usuario"));
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