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1. Creacion y empaquetado de un proyecto web con Maven

e ——
Vamos aver como crear y empaquetar en un WAR una aplicacion web usando Maven.

1.1. Creacion del proyecto

Aunque se puede crear e POM partiendo de cero, es aconsgjable usar uno de los
arquetipos que nos ofrece Maven. Si no vamos a emplear ningun framework de desarrollo
web, podemos usar € arquetipo para aplicaciones web més sencillo que ofrece Maven:
maven- ar chet ype- webapp. Este arquetipo usa la estructura de directorios estandar de
aplicaciones JavaEE y empaguetara € resultado de la compilacién en un WAR en lugar
deun JAR.

Podemos crear € proyecto usando €l plugin de Eclipse para Maven o bien en linea de
comandos. Vamos a ver agqui el proceso en linea de comandos. Supongamos gque nuestra
aplicacion seva allamar WebAppEj enpl o

Primero gecutamos nwvn  archetype:generate pasandole € artifactld
WebAppEjemplo y €& groupld esuajtech. Elegiremos € arquetipo 85,
"maven-archetype-webapp".

Los repositorios de Maven tienen un gran nimero de arquetipos para aplicaciones web. En
realidad €l arquetipo denominado "webapp-jee5” crearia un pom.xml exactamente con la versién
de JavaEE que estamos usando durante €l curso. Pero aungue solo sea la primera vez, es mucho
mas instructivo examinar qué necesitamos afiadir a arquetipo bésico y ver por qué, que usar una
plantilla hecha sin saber cdmo funciona ni como adaptarla a la version de JavaEE que podamos
necesitar. Una vez entendidas las ideas bésicas, para aumentar la productividad es mejor ir a
arquetipo mas similar a nuestras necesidades finales.

nmvn ar chet ype: generate -Dgroupl d=es. ua.jtech
-Dartifactl d=WWebAppEj enpl o

Se nos pedird el numero del arquetipo (85) y los parametros que no hemos especificado
en linea de comandos, como el package o laversion.

Si abrimos el POM.xml generado veremos que es bastante sencillo y muy similar a los
proyectos Java de escritorio. Unicamente se ha cambiado € tipo de empaguetado

(<packagi ng>)a WAR. La Unica dependencia del proyecto por e momento es JUnit
(modificaremos esto mas tarde).

Por otro lado, la estructura de directorios es ligeramente mas compleja que en un proyecto
estdndar. Dentro de la carpeta src/ mai n tendremos una subcarpeta webapp donde se
colocan los recursos web (paginas HTML o JSP, imagenes, etc) y e directorio WEB- | NF

N
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con el descriptor de despliegue. El arquetipo seleccionado habra creado un descriptor de
despliegue minimo y una paginaindex.jsp tipo "hola, mundo”.

Podemos probar € empaguetado e instalacion de la aplicacion en e repositorio local
gecutando

mvn i nst al

Esto generar& dentro del directorio t arget €l WAR con la aplicacion empaquetada. El
nombre del .war sigue el formato ${artifact | d}-${versi on}.war. Ademésinstalara el
mismo .war en el respositorio local de maven. Podemos desplegar la aplicacion en
Tomcat sin més que dejar dicho .war en su directorio webapps. Posteriormente veremos
como hacer el despliegue de forma automatizada con maven

1.2. Configuracion de la fase de compilacion

El arquetipo generado por Maven no tiene ningun fichero fuente Java de gemplo.
Evidentemente un proyecto web real contendrd clases java, que se colocarian en
src/ main/java.

La configuracién mas habitual en la fase de compilacién es la version de Java que debe
usar el compilador alahorade leer e fuentey generar el bytecode. Por defecto se supone
la version 1.4, asi que S nuestro proyecto usa elementos de la 1.5 como genéricos,
anotaciones, etc, tendremos que cambiarlo a esta version. Para ello debemos configurar €l
maven- conpi | er - pl ugi n. Hacia e final del POM.xml afiadiremos el codigo necesario,
guedando € fichero como se muestra:

<project xm ns="http://maven. apache. org/ POM 4. 0. 0"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schemna- i nst ance"
xsi : schemalLocati on="htt p:// maven. apache. or g/ POM 4. 0. 0
http: // maven. apache. or g/ maven-v4_0_0. xsd" >
<nodel Ver si on>4. 0. 0</ nodel Ver si on>
<gr oupl d>es. ua. j t ech</ gr oupl d>
<artifact| d>WbAppEj enpl o</ artifactld>
<packagi ng>war </ packagi ng>
<ver si on>1. 0- SNAPSHOT</ ver si on>
<nanme>WWebAppEj enpl o Maven Webapp</ nane>
<url >htt p:// maven. apache. or g</ url >
<dependenci es>
<dependency>
<gr oupl d>j uni t </ gr oupl d>
<artifactld>unit</artifactld>
<versi on>3. 8. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>
</ dependency>
</ dependenci es>
<bui | d>
<fi nal Name>WebAppEj enpl o</ fi nal Name>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
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<artifactld>maven-conpil er-plugin</artifactld>
<confi gurati on>
<sour ce>1. 5</ sour ce>
<target>1. 5</target>
</ configuration>
</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</ bui | d>
</ proj ect >

Por otro lado, lo habitual es que nuestro proyecto dependa de librerias propias o de
terceros ademas de JUnit. Como minimo si es una aplicacion web y tenemos algun servlet
habra dependencias del API de servlets que sera necesario resolver para poder compilar.
Los JAR con el API de servlets se suelen incluir en el propio servidor de aplicaciones, por
lo que a maven habra gque decirle que es una dependencia Unicamente en tiempo de
compilacion, pero que no debe empaquetarla en € .war resultante. Esto se especifica
diciendo que la dependencia tiene &mbito (scope) provided.

<project xm ns="http://maven. apache. org/ POM 4. 0. 0"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi : schemalLocat i on="htt p:// maven. apache. or g/ POM 4. 0. 0
http:// mven. apache. or g/ maven-v4_0_0. xsd" >

<dependenci es>
<dependency>
<gr oupl d>j uni t </ gr oupl d>
<artifactld>junit</artifactld>
<versi on>3. 8. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>
</ dependency>
<dependency>
<gr oupl d>j avax. servl et </ gr oupl d>
<artifactld>servlet-api</artifactld>
<versi on>2. 5</ ver si on>
<scope>pr ovi ded</ scope>
</ dependency>
F/dependencies>

</pr6ject>
Como se veraen el médulo de servletsy JSP, si nuestra aplicacion incluye algunalibreria
de etiquetas (taglib) JSP propia, tendremos que especificar la dependencia del API de

JSP. Al igual que ocurre con los servlets €l JAR se suele tomar del servidor, por lo que es
de ambito provided.

<dependency>
<gr oupl d>j avax. servl et .| sp</ groupl d>
<artifactld> sp-api </artifactld>
<ver si on>2. 0</ ver si on>
<scope>pr ovi ded</ scope>

</ dependency>

1.3. Trabajar con proyectosweb Maven desde Eclipse
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|
Si queremos editar el codigo, compilarlo y probar el proyecto desde dentro de Eclipse
podemos usar € plugin m2eclipse que ya hemos empleado en & curso. Simplemente
tenemos que importar el proyecto de Maven a Eclipse, pero antes tenemos que
asegurarnos de que € plugin opciona para trabajar con proyectos web esta instalado. Si
lo estd, a seleccionar la opcién de mend Help > About Eclipse Yy pulsar en
I nstallation detail s deberiaaparecer entre los plugins instalados "Maven integration
for WTP (optional)".

Para instalar este extra, en Eclipseir aHelp > Install new software.... Tenemos
gue afadir un nuevo site de donde descargar el extra. Pulsar sobre el botdn Add. . . . Como
nombre del sitio podemos poner por gemplo "m2eclipse extras'. La URL debe ser
http://mRecl i pse. sonat ype. or g/ si t es/ nRe- ext ras. Tras un tiempo Nos apareceran
los plugins disponibles. Seleccionamos "Maven integration for Eclipse Extras' y dentro
de &l debemos instalar al menos el "Maven integration for WTP (optional)".

Falta importar €l proyecto que se ha creado con Maven a Eclipse. Se seleccionaria la
opciondement File > Inport... Yy dentro de lacategoria Maven se elegiria Exi sti ng
Maven projects. A partir de este momento podemos trabajar con el proyecto como es
habitual en Eclipse, con la Unica diferencia de que también podemos gestionar su ciclo de
vida através de Maven.

2. Despliegue de aplicaciones web con maven
e —

Aungue ya conocemos diversos modos de desplegar una aplicacion web en Tomcat, es
interesante integrar el proceso de despliegue o de arranque/parada del contenedor con
Maven. Para ello existen diversos plugins, de los cuales e mas conocido es e plugin de
Cargo para Maven. Cargo es un framework java para controlar servidores de aplicaciones
(parar/arrancar, controlar el estado actual, desplegar/replegar aplicaciones,...). Se pueden
controlar tanto servidores locales como remotos, y se acepta un gran numero de
servidores JavaEE: no solo Tomcat, sino también JBoss, Glassfish, Weblogic, Jetty y
otros.

Existe un plugin Maven para Apache Tomcat, aunque aqui veremos Cargo porque esta mas
extendido y ademés lo podremos usar también con e servidor Glassfish en aplicaciones
enterprise. Otro plugin muy conocido es el plugin de Jetty, ya que Jetty es un servidor ligero y de
tamafio reducido. Por ello es muy usado en demos y en proyectos web distribuidos como cédigo
de gemplo de alguna tecnologia. Asi gecutar el gemplo es muy sencillo porque Maven se
encarga de resolver todas las dependencias incluyendo instalar y ejecutar €l propio servidor web.

Cargo ofrece una gran versatilidad: se puede configurar como desplegar el artefacto
creado por Maven (su localizacion fisica, la ruta de su contexto,...), todos los aspectos del
servidor (si eslocal o remoto, de donde tomar sus ficheros de configuracion,...). Incluso
se pueden hacer cosas como instalar €l servidor sobre la marcha sin mas que dar una URL



http://cargo.codehaus.org
http://mojo.codehaus.org/tomcat-maven-plugin/
http://docs.codehaus.org/display/JETTY/Maven+Jetty+Plugin
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de donde bajarselo en formato .zip. Es de esperar por tanto que su configuracion detallada
sea compleja. Nos limitaremos aqui a dar una configuracion apropiada para nuestros
propdsitos.

Como nosotros usamos un servidor instalado en local, nos basta con decirle a Cargo qué
servidor es 'y qué version, en qué directorio esta instalado y dénde queremos hacer €l
despliegue fisico de la aplicacion (se usara un directorio temporal). El plugin se incluiria
en e POM.xml y se configuraria del siguiente modo:

o]
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. codehaus. car go</ gr oupl d>
<artifactld>cargo- maven2-pl ugi n</artifactld>

<I'-- configuracion del plugin de cargo -->
<configurati on>
<!-- configuraci 6n del contenedor -->

<cont ai ner >
<cont ai ner | d>t ontat 6x</ cont ai ner | d>
<home>/ opt / apache-t ontat - 6. 0. 29</ hone>
</ cont ai ner >
<l-- configuraci 6n del despliegue -->
<confi gurati on>
<hone>${ proj ect . bui I d. di rect ory}/t ontat 6x</ home>
</ configuration>
</ configuration>
</ pl ugi n>
o]
En el caso de Tomcat, en el directorio donde se va a hacer el despliegue se hace una copia
temporal de la estructura de directorios del servidor ("conf", "logs’, "webapps’, etc.). El
despliegue se hace copiando el war generado por maven en esta carpeta "webapps' (no en
la origina de lainstalacion local de Tomcat). Esto nos permitiria usar una configuracion
distinta para el servidor y especifica para nuestro proyecto (algo parecido alo que hace €l
plugin WTP de Eclipse).

2.1. Despliegue de aplicaciones
|
Para arrancar € servidor, hay que gecutar e objetivo car go: start. El despliegue del
\war generado por Maven se har4 autométicamente, pero antes tendriamos que
asegurarnos de que se genere con nvn i nst al | . Por tanto podemos hacer:

nmvn install cargo:start

Por supuesto también podriamos enlazar € objetivo start con alguna de las fases del ciclo
de vida estédndar, para que se gecute autométicamente. Posteriormente veremos cdmo
hacer esto en € contexto de pruebas de integracion. El shell desde el que se arranca €l
servidor se queda parado por defecto con e servidor eecutandose (salvo que
especifiguemos <wai t >f al se</ wai t> en la configuracion del plugin). La parada del
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servidor se puede hacer con Ctrl-C desde el shell con €l que se ha arrancado o bien
gjecutando €l objetivo car go: st op

S lo Unico que queremos hacer es e despliegue, gecutamos car go: depl oy. Para
replegar, car go: undepl oy

2.2. Inclusion delibrerias comunes
|
Es muy tipico tener un mismo JAR que estd compartido por varias aplicaciones.
Normalmente todos los servidores tienen un directorio donde dejar estos JAR de manera
gue son accesibles a todas las aplicaciones desplegadas, 0 un mecanismo equivalente
(recordemos que en Tomcat este directorio es "lib"). Asi no es necesario incluir e JAR
por separado en cada aplicacion.

Cargo nos permite incluir e JAR en e servidor y hacerlo accesible a todas las
aplicaciones sin necesidad de preocuparnos de en qué directorio fisico debe residir con €l
servidor actual. Para ello hay que incluir en el POM la dependencia del JAR del modo
estandar en Maven y luego afadir un <dependenci es> con la lista de dependencias
dentro de la configuracion del contenedor de Cargo. Por gemplo, para incluir en €l
servidor €l JAR con el driver de MySQL hariamos algo como:

<I-- seccion estandar de dependencias -->
<dependenci es>

<dependency>
<gr oupl d>nysql </ gr oupl d>
<artifactld>nysql -connector-java</artifactld>
<versi on>5. 1. 13</versi on>
<scope>pr ovi ded</ scope>
</ dependency>
</ dependenci es>

<bui | d>
<pl ugi ns>
<p|uginf
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. codehaus. car go</ gr oupl d>
<artifactld>cargo-maven2-pl ugi n</artifactld>
<confi gurati on>
<cont ai ner >
<cont ai ner | d>t ontat 6x</ cont ai ner| d>
<hone>/ opt / apache-t ontat - 6. 0. 29</ hone>
<l -- dependenci as para el contenedor >
<dependenci es>
<dependency>
<gr oupl d>nysql </ gr oupl d>
<artifactld>nysql -connector-java</artifactld>
<l-- nétese que aqui no ponenbs | a version ya
gue sol o
estanos referenci ando | a dependenci a
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qgue estd en |l a seccio6n "estandar" de Maven -->
</ dependency>
</ dependenci es>
</ cont ai ner >
<confi gurati on>
${project.build. directory}/tontat6x</hone>
</ configuration>
</ configuration>
</ pl ugi n>

</bihgins>

[...]
</ bui | d>

3. Pruebas en aplicaciones web
e —

En la capa web puede ser necesario hacer diversos tipos de pruebas:

Pruebas unitarias:, que comprueben el funcionamiento de |os servlets propiamente
dichos. Se usarian mocks para modelar el resto de elementos con los que vaa
interactuar el servlet, sean clases de la capa de negocio o bien elementos del contexto
delos servlets (la peticion, larespuesta, cookies, lasesion,...). Un ggemplo de
herramienta que nos permite hacer pruebas de este tipo es ServletUnit, herramienta
gue forma parte de HttpUnit.

Pruebas deintegracion de los servlets con € resto de elementos que forman parte de
la aplicacion. En este caso es apropiado probar |os servlets dentro de un contenedor
web real. Esto podemos hacerlo por gjemplo con la herramienta Cactus.

Pruebas funcionales: un tercer tipo de pruebas serian aquellas que se hacen
acercandose més al punto de vistadel usuario final. Es decir, seguir la secuenciade un
caso de uso y comprobar que el sistema devuelve |os resultados esperados. Para hacer
este tipo de pruebas disponemos de herramientas como HtmlUnit, Selenium o
JWebUnit (esta ultima"envuelve" alas dos primeras para poder realizar las pruebas
con un APl comun).

3.1. Pruebas unitarias en la capa web
|
Gestionar las pruebas unitarias con Maven seria muy similar a gestionar el tipo de
pruebas unitarias que hemos hecho hasta ahora en €l curso, con la Unica diferencia de que
nos ayudaria disponer de una herramienta que incorpore los mocks de las clases del
contenedor con las que debe interactuar el servlet. Como hemos dicho, ServletUnit es una
de dichas herramientas. Como forma parte de HttpUnit habra que incluir la dependencia
de esta Ultimaen el POM.

<dependency>
<gr oupl d>ht t puni t </ gr oupl d>
<artifactld>httpunit</artifactld>
<version>1. 7</ ver si on>

</ dependency>



http://httpunit.sourceforge.net/doc/servletunit-intro.html
http://httpunit.sourceforge.net
http://jakarta.apache.org/cactus/
http://htmlunit.sourceforge.net/
http://seleniumhq.org/
http://jwebunit.sourceforge.net/
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ServletUnit nos permite hacer pruebas de "cga negrd', comprobando € valor de la
respuesta que devuelve € servlet. También podemos ejecutar métodos individuales del
servlet y comprobar los valores que devuelve el método o los que coloca el servlet en los
distintos &mbitos (peticion, sesion, ...).

Por ejemplo, supongamos el cddigo del siguiente servlet:

public class Sal udoServl et extends HttpServlet {
public SaludoServlet() {
super();

protected void doGet (Htt pServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response) throws
Servl et Excepti on, | COException {
doPost (request, response);
}

protected voi d doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {

PrintWiter out = response.getWiter();
String nom = request. get Paranet er (" nonbre");
request. get Sessi on().setAttri bute("usuari o", non)
out.println("<htm > <head> <title>Sal udo</title></head>");
out.println("<body> <hl> Hola " + nom + "</h1>");
?ut.println("</body> </htm >");

}

Podemos comprobar por ejemplo que al llamar al doPost se guarda en la sesion €l valor
esperado:

public class Sal udoTest extends Test Case {

//esto es | o que nos pernite |anzar el servlet en el entorno
si mul ado

Servl et Runner sr;

protected void setUp() throws Exception {
super. set Up();
sr = new Servl et Runner();
/lregistranos el servlet para poder |lanarlo
sr.registerServlet("Sal udoServlet",
Sal udoSer vl et . cl ass. get Nane() ) ;

}

public void testSal udo() throws | OException, SAXException
Ser vl et Exception {
[ /Ll amanos al servlet por el nonbre registrado, no por su
URL del web. xn
WebRequest pet = new
Get Met hodWebRequest (" htt p: / /| ocal host : 8080/ Sal udoServl et");
pet . set Paranet er ("nonbre", "Juan");
// Querenbs obtener el "invocation context", necesari o para
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[/ poder |lamar a | os nétodos del servlet
ServlietUnitClient sc = sr.newdient();
I nvocat i onContext ic = sc.new nvocation(pet);
//Del "invocation context" obtenenos el servlet
Sal udoServl et ss = (Sal udoServlet) ic.getServlet();
/ /LI amanmos nmanual mente al netodo "doPost"
ss. doPost (i c. get Request (), ic.getResponse());
/I conpr obambs que en | a sesi 6n se guarda el val or correcto
assert Equal s("nonbre en sesi 6n", "Juan",
;c. get Request () . get Session().get Attri bute("usuario"));

También podemos probar €l resultado devuelto por el servliet sin entrar a gecutar los
métodos manualmente. Esto es mas sencillo (aunque para eso hay otras herramientas méas
sofisticadas)

public void testSal udoCaj aNegra() {
ServlietUnitClient sc = sr.newdient();
WebRequest pet = new
Get Met hodWebRequest (" htt p:/ /| ocal host : 8080/ Sal udoServl et");
pet . set Paranet er ("nonbre", "Juan");
WebResponse resp = sc. get Response( pet);
assertEqual s("Titulo de | a pagina", "Sal udo",
iesp. getTitle());

3.2. Pruebasdeintegracion y funcionales
|
No obstante, el asunto de las pruebas funcionales y de integracion es distinto, ya que se
deben gjecutar con e contenedor web arrancado, y por tanto en una fase distinta a las
pruebas unitarias. En €l ciclo de vida estdndar de Maven hay tres fases correspondientes a
pruebas de integracién: pre-integration-test, integration-test y
post-integration-test. Estas fases se gecutan después de package, cuando se
empaqueta e artefacto generado en un JAR, WAR o0 EAR. Vamos a ver como usar estas
fases para hacer las pruebas.

3.2.1. Adaptar la estructuradel proyecto

Por desgracia, Maven no incluye por defecto la posibilidad de gecutar un conjunto de
prueba en la fase test (pruebas unitarias) y usar otro distinto en la fase
i ntegration-test. Tendremos que conseguirlo configurando manualmente el POM.
Caben dos posibilidades:

« Configurar e plugin sur ef i r e de modo que g ecute algunos ficheros de pruebaen la
fase de pruebas unitarias y otros en la fase de integracion. La distincion entre unos 'y
otros se puede hacer por € directorio en que estan guardados o por €l nombre de las
clases de prueba. Cargo incluye un arquetipo que nos creara un proyecto de esta clase:
cargo-archetype-webapp-single-module (179). En e POM podremos ver que los test

10
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de integracion se meten en un directorio llamadoi t dentrodesrc/test/javay que
se configura el plugin surefire para que ignore este directorio durante lafase de
pruebas unitarias y ejecute |os tests durante la fase de pruebas de integracion.

<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<confi gurati on>
<l--
Excluir los test de integracion de |a fase de test
(fase de pruebas unitari as)
S
<excl udes>
<excl ude>**/it/**</excl ude>
</ excl udes>
</ configuration>
<execut i ons>
<executi on>
<phase>i nt egr ati on-t est </ phase>
<goal s>
<goal >t est </ goal >
</ goal s>
<confi gurati on>
<l--
Incluir los test de integracién en |l a fase
i ntegration-test
co S
<excl udes>
<excl ude>none</ excl ude>
</ excl udes>
<i ncl udes>
<i nclude>**/it/**</incl ude>
</incl udes>
</ configuration>
</ executi on>
</ executi ons>
</ pl ugi n>

e Construir un proyecto multimédulo. En uno de los médulos ira la aplicacion web
junto con las pruebas unitarias, y en otro irén las pruebas de integracion. Asi tenemos
por separado este cddigo, o que hace la estructura més limpiay mas flexible.
Podemos, por gjemplo, gjecutar las pruebas de integracién o funcionales solo en
determinadas ocasiones y no en cada compilacion del proyecto. Cargo nos ofrece un
arquetipo que seguiré esta estructura:
cargo-archetype-webapp-functional-tests-modul e (178)

3.2.2. Gestionar € servidor web en lafase de pruebas

En cualquier caso, hay que arrancar € servidor web antes de gecutar las pruebas de
integracion (fase "pre-integration-test™) y pararlo después de gjecutar dichas pruebas (fase
"post-integration-test"). Simplemente tendremos que enlazar el objetivo cargo:start con la
primera fase y cargo:stop con la otra. Podemos conseguirlo introduciendo en e POM un
codigo como este:
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[...]
<pl ugi n>

<gr oupl d>or g. codehaus. car go</ gr oupl d>

<artifactld>cargo- maven2-pl ugi n</artifactl d>

<confi gurati on>

<cont ai ner >
<l-- Aqui faltaria I a configuraci 6n del contenedor
(qué servidor es, donde esta,...) -->

</ cont ai ner >
<wai t >f al se</wai t >
</ configuration>
<execut i ons>
<execut i on>
<id>start</id>
<phase>pre-integration-test</phase>
<goal s>
<goal >st art </ goal >
</ goal s>
</ executi on>
<executi on>
<i d>st op</i d>
<phase>post -i nt egrati on-t est </ phase>
<goal s>
<goal >st op</ goal >
</ goal s>
</ executi on>
</ executi ons>
</ pl ugi n>

Notese que en la configuracion del contenedor ponemos <wai t >f al se</ wai t > para que
Maven no se quede "esperando” tras arrancar € contenedor.

3.2.3. Ejecutar las pruebas

Como ya hemos dicho, existen diversas herramientas para g ecutar pruebas de integracion
y funcionales. Vamos a ver aqui un gjemplo de JIWebUnit, que nos ofrece un API sencillo
para probar la aplicacion web del mismo modo que lo haria un usuario final. Asi podemos
acceder a una pagina, rellenar los campos de un formulario y enviarlo o pinchar en un
enlace. Podemos también comprobar si en la pagina aparece algin elemento que tendria
gue estar (un determinado enlace, un texto, una tabla) o s tiene las caracteristicas
deseadas (€ titulo, el tamafio,...).

Para usar IWebUnit debemos incluir la siguiente dependenciaen el POM

<dependency>
<gr oupl d>net . sour cef or ge. j webuni t </ gr oupl d>
<artifactld> webunit-htm unit-plugin</artifactld>
<versi on>2. 2</versi on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>
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JWebUnit es una capa de abstraccién sobre HtmIUnit (una herramienta bastante veterana
para pruebas web), asi que veremos que Maven descarga también a nuestro repositorio
esta Ultima.

Suponiendo que tuviéramos €l servlet Sal udoSer vl et del que habldbamos en € apartado
de pruebas unitarias y ademas el siguiente JSP que o llama através de un formulario:

<htm >
<head> <titl e>Pagina principal </title> </ head>
<body>
<h2>Esto es | a pagi na princi pal </ h2>
<form acti on="Sal udoServl et" method="get">
Escribe tu nonbre: <input type="text" name="nonbre"><br>
<i nput type="submt" val ue="Enviar">
</fornp
</ body>
</htm >

Podriamos comprobar que tanto el JSP como el serviet devuelven e resultado esperado:

public class WebAppTest extends WebTest Case {
public void setUp() throws Exception {
super. set Up();
/lespecificar |la URL base de |a aplicaci 6n
set BaseUr| ("http://I| ocal host: 8080/ Ej enpl oTest sl nt WebApp") ;

}

public void testlndex() ({
/] pagi na por |a que enpezanps a navegar ("/" sera la
princi pal)
begi nAt ("/");
[/ conprobar el <title> de |a pagina
assertTitl eEqual s("Pagi na principal ");

public void testSal udo() {
begi nAt ("/");
[lrellenar un fornulario
set Text Fi el d( " nonbre", "Pepe");
/lenviarlo
subm t();
assertTitl eEqual s(" Sal udo");
[/ conprobar que |a pagi na contiene un determ nado texto
assert Text Present (" Hol a Pepe");

}
}

Se recomienda consultar la referencia basica de JWebUnit para ver con mas detalle las
posibilidades que ofrece la herramienta.
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