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FROM WIKIPEDIA
Cloud computing is delivery of computing as a service rather than a product



LA NUBE
POSIBLEMENTE ES LA PALABRA MÁS DE MODA EN EL 
MUNDO DE IT EN ESTOS MOMENTOS

John McCarthy



LOS 5 PRINCIPIOS 
BÁSICOS DE LA NUBE

1. Principio de disponibilidad: Todos los recursos de la nube 
estarán disponibles a todos los usuario

2. Principio de virtualización: La virtualización de los recursos 
asegurará una óptima utilización del hardware

3. Principio de elasticidad: Escalado elástico según las 
necesidades de cada momento

4. Principio de automatización: Creación/destrucción de nuevas 
máquinas virtuales

5. Principio de precio por uso: Los recursos son facturados sólo 
por su uso



RESUMEN: LA NUBE ES…

Recursos infinitos que 
pagas según usas



LA NUBE ESTA DE MODA



TIPOS



TIPOS (DE USUARIOS)



SOFTWARE AS A 
SERVICE



PLATFORM AS A 
SERVICE



INFRASTRUCTURE AS A 
SERVICE



PROVEEDORES



GOOGLE: APP ENGINE

Plataformas:
• JAVA, Python o GO

Solución integrada verticalmente:
• BBDD: Datastore de Google

EJEMPLO



PRECIOS APP ENGINE



ZEND: PHPCLOUD



PHPCLOUD
• En Beta
• Plataforma: PHP + MySQL

EJEMPLO



AMAZON: AWS



PRECIOS AMAZON EC2



AMAZON BEANSTALK
Plataforma: JAVA + TOMCAT
BBDD:

EJEMPLO



PRECIOS BEANSTALK



















AUTOMATION



CONTINUOUS BUILD & 
DELIVERY



PUPPET



PUPPET



NEXT GENERATION 
CLOUD



~ CLOUD 1.0 + P2P

~ http://setiathome.berkeley.edu/

Imagine leaving your computer on at night and getting paid by a 
public cloud provider for your extra processor cycles…

NEXT GENERATION 
CLOUD



NEXT GENERATION 
CLOUD

1. Principio de disponibilidad: Todos los recursos de la nube 
estarán disponibles a todos los usuario

2. Principio de virtualización: La virtualización de los recursos 
asegurará una óptima utilización del hardware

3. Principio de elasticidad: Escalado elástico según las 
necesidades de cada momento

4. Principio de automatización: Creación/destrucción de nuevas 
máquinas virtuales

5. Principio de precio por uso: Los recursos son facturados sólo 
por su uso





Q&A



¿TE APASIONA ESTO?

¡Trabaja con nosotros!

Envíanos tu CV a:
andres@fixr.com


