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1. Frameworks RI A basados en € servidor

Frente a las aplicaciones web tradicionales basadas en la navegacion entre distintas
paginas, en los Ultimos afios se han popularizado las aplicaciones web de una Unica
pagina que intentan simular las aplicaciones de escritorio. Son las denominadas RIA
(Rich Internet Applications).

Google fue uno de los primeros promotores de este tipo de aplicaciones, con g emplos
como Google Maps. Esta aplicaciéon web utiliza JavaScript de forma intensiva para
interactuar con el mapa o para seleccionar opciones (imprimir, enviar, etc.). Todas estas
acciones se realizan en una Unica pagina del navegador.
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Un giemplo de aplicacion RIA: Google Maps

En las aplicaciones tradicionales cada peticion al servidor hace que éste genere una nueva
paginaHTML. En la parte izquierda de la siguiente figura se muestra este modelo.




Introduccién a JavaServer Faces

user interface

HTTP request

HTML+CSS data

web server

\ A

datastores, backend
processing, legacy systems

classic

user interface

|
JavaScript call

¢ HTML+CSS data
I

Ajax engine

HTTP request

XML data

web andfor XML server

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

Ajax

web application model web application model

Jesse James Garrett [ adaptivepath.com

En la parte derecha de la figura vemos e funcionamiento de las aplicaciones RIA. Se
siguen realizando peticiones HTTP al servidor, pero no es e navegador quién lo hace
directamente, sino funciones JavaScript residentes en la pagina. Estas funciones envian la
peticiéon y los datos a servidor y éste devuelve los datos de respuesta en algun tipo de
formato (texto, XML o JSON). Las funciones JavaScript en la pagina del navegador
formatean estos datos y los muestran en pantalla actualizando el arbol de componentes
DOM. El servidor no genera una nueva pagina sino solo los datos. Este enfoque se ha
denominado Ajax (Asynchronous JavaScript and XML).

Existen frameworks JavaScript muy populares, como jQuery, que facilitan la tarea de
definir lainterfaz de usuario de la aplicacion. Aun asi, e mantenimiento y testeo de este
codigo se hace complicado. Hay muchos elementos implicados. la comunicacion con el
servidor, las paginas HTML en las que esta embebido y el propio codigo JavaScript.
También se hace complicado reutilizar y compartir el codigo JavaScript entre distintas
paginas y desarrolladores.

Como alternativa a la codificacion en JavaScript aparecen los denominados frameworks
RIA basados en € servidor, en los que los desarrolladores no escriben directamente
JavaScript, sino gque utilizan componentes de alto nivel (paneles, menus desplegables,
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combos, etc.) que €l servidor inserta en las paginas resultantes. Este enfoque es € que
utilizan frameworks populares como JSE (JavaServer Faces), GWT (Google Web
Toolkit) o ZK.

En este enfoque & desarrollador compone la interfaz de usuario utilizando un lenguaje de
componentes especifico. Esta definicion reside en el servidor en forma de pagina de texto.
Cuando € servidor recibe una peticion realiza un procesamiento de esta pagina de texto y
genera otra que contiene todos los componentes de la interfaz en formato HTML y
JavaScript y que se enviade vuelta a navegador.

En el caso de JSF 2 la definicion de la interfaz se realiza en forma de paginas XHTML
con distintos tipos de etiquetas que veremos mas adelante. Estas paginas se denominan
paginas JSF. La siguiente figura muestra el funcionamiento de JSF para generar una
pagina por primeravez.
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Generacion de una pagina JSF

El navegador realiza una peticion a una determinada URL en la que reside la pagina JSF
gue se quiere mostrar. En el servidor un servlet que Ilamamos motor de JSF recibe la
peticion y construye un arbol de componentes a partir de la pagina JSF que se solicita.
Este arbol de componentes replica en forma de objetos Java la estructura de la pagina JSF
original y representa la estructura de la pagina que se va a devolver a navegador. Por
gemplo, si en la pagina JSF se define un componente de tipo menu con la etiqueta

<h: sel ect OneMenu>

en €l &rbol de componentes se construird un objeto Java de la clase

j avax. f aces. conponent . ht ml . Ht M Sel ect OneMenu
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Una vez construido el &rbol de componentes, se gecuta codigo Java en el servidor para
rellenar los elementos del &bol con los datos de la aplicacion. Por dltimo, a partir del
arbol de componentes se generalapaginaHTML que se enviaal navegador.

Los componentes deben mostrar y recoger datos que se obtienen y se pasan a la
aplicacion. Este proceso se denomina ligado de datos o data binding. En los frameworks
basados en el servidor € ligado de datos es sencillo porque la definicidn de la interfaz de
usuario y los datos residen en un mismo sitio. En el caso de JSF 2 laforma de ligar datos
con lainterfaz es utilizando la anotacion @anagedBean en una clase Java para definir 1o
gue se denomina como bean gestionado.

Una vez que la pagina se muestra en el navegador, €l usuario interactla con ella (por
gjemplo, pulsando en un botdn, escribiendo texto en un campo o pinchando en una opcion
de un menu desplegable). En este momento es cuando se utiliza €l enfoque de Ajax. Los
componentes contienen cddigo JavaScript que se encarga de gestionar la interaccion y
pasar a servidor |as peticiones especificas. Estas peticiones no tienen por qué generar una
nueva pagina. Muchas veces es suficiente con actualizar algin elemento del DOM de la
pagina actual, siguiendo un enfoque similar a Ajax. La siguiente figura describe €l
proceso de actualizacion de una pagina JSF.
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Actualizacion de una pagina JSF

El servidor recoge la peticion, la procesa, recupera el &rbol de componentes de la paginay
genera unos datos en formato XML que devuelve a cliente. Alli el codigo JavaScript los
procesay actualizael DOM de la pagina.

Como resumen, entre las ventagjas del desarrollo basado en el servidor frente a la
codificacion directa en JavaScript destacamos:

« Mésfécil de portar a distintos navegadoresy plataformas (maéviles, por € emplo).
« Méssencillo de utilizar: es muy facil acceder alos objetos de negocio y de datos




Introduccién a JavaServer Faces

desde la presentacion.
« Mayor robustez y seguridad.
« Mayor facilidad de mantener, probar y modificar.

2. Caracteristicas de JSF

e ——
JSF es un framework MV C (Modelo-Vista-Controlador) basado en el API de Servlets que
proporciona un conjunto de componentes en forma de etiquetas definidas en péaginas
XHTML mediante el framework Facelets. Facelets se define en la especificacion 2 de JSF
como un elemento fundamental de JSF que proporciona caracteristicas de plantillas y de
creacion de componentes compuestos. Antes de la especificacion actual se utilizaba JSP
para componer las paginas JSF.

En la siguiente sesion explicaremos con mas profundidad |as caracteristicas MV C de JSF.
Por ahora basta con adelantar que JSF utiliza las paginas Facelets como vista, objetos
Javabean como modelos y métodos de esos objetos como controladores. El serviet
FacesServlet realiza toda |la tediosa tarea de procesar las peticiones HTTP, obtener los
datos de entrada, validarlos y convertirlos, colocarlos en los objetos del modelo, invocar
las acciones del controlador y renderizar la respuesta utilizando el &rbol de componentes.

Entrando un poco més en detale, JSF proporciona las siguientes caracteristicas
destacables:

« Definicion delas interfaces de usuario mediante vistas que agrupan componentes
gréficos.

« Conexion de los componentes gréficos con los datos de la aplicacion mediante los

denominados beans gestionados.

Conversion de datos y validacion automatica de la entrada del usuario.

Navegacion entre vistas.

| nternacionalizacion

A partir de la especificacion 2.0 un modelo esténdar de comunicacion Ajax entre la

vistay €l servidor.

Tal y como hemos comentado, JSF se gecuta sobre la tecnologia de Servlets y no
requiere ningun servicio adicional, por lo que para €ecutar aplicaciones JSF sblo
necesitamos un contenedor de servletstipo Tomcat o0 Jetty.

Para entender el funcionamiento de JSF es interesante compararlo con JSP. Recordemos
gue una pagina JSP contiene codigo HTML con etiquetas especiales y cddigo Java. La
pagina se procesa en una pasada de arriba a abgjo y se convierte en un serviet. Los
elementos JSP se procesan en el orden en que aparecen y se transforman en codigo Java
gue se incluye en e servlet. Una vez realizada la conversion, las peticiones de los
usuarios ala pagina provocan la gjecucion del servlet.

En JSF el funcionamiento es distinto. Una pagina JSF también contiene etiquetas
especiales y codigo HTML, pero su procesamiento es mucho mas complicado. La




Introduccién a JavaServer Faces

diferencia fundamental con JSP es el resultado del procesamiento interno, en el servidor,
de la pagina cuando se realiza la peticion. En JSP la pagina se procesay se transforma en
un servlet. En JSF, sin embargo, € resultado del procesamiento es un &hbol de
componentes, objetos Java instanciados el servidor, que son los que posteriormente se
encargan de generar el HTML.

Web Container

myforrn.jsﬁ-

HTTP Request

Renders HTML e -

myUI
HTTP Response

Con un poco mas de detalle, cuando €l usuario realiza una peticion a la pagina JSF se
realizan |as siguientes acciones en orden:

» (1) Seprocesalapéaginade arribaabajo y se creaun arbol de componentes JSF en
forma de objetos instanciados de clases del framework JSF.

e (2) Seobtienen losvaloresintroducidos por € usuario y se actualizan |os beans

gestionados con €llos.

(3) Se actualizan los componentes con |os valores procedentes de |as propiedades de

los beans gestionados.

» (4) Sepide alos componentes que se rendericen, generdndose e cédigo HTML que se
envia de vuelta a navegador como resultado de la peticién.

« (5) El @bol de componentes JSF se guarda en memoria para que posteriores
peticiones ala misma pagina JSF no tengan que crearlo, sino que utilicen € existente.

¢Como se generael HTML fina de larespuesta ala peticién? En JSP € servlet genera el
HTML mediante sentencias embebidas en su codigo que escriben en el stream de salida.
En JSF, la pagina HTML se genera como resultado de Ilamadas a métodos del &rbol de
componentes (en JSF se habla de realizar un render del componente). Una ventgja del
enfoque de JSF es que €l renderizado de lainterfaz de usuario resultante es mas flexible.
De hecho, es posible generar con el mismo JSF distinto cédigo para distintos dispositivos.
Por gemplo, es posible utilizar la misma aplicacion JSF para servir paginas a
navegadores web y dispositivos méviles.

3. Evolucion de JSF
e

3.1. Especificaciones de JSF
|
JavaServer Faces es el framework oficial de Java Enterprise para e desarrollo de
interfaces de usuario avanzadas en aplicaciones web. La especificacion de JSF ha ido
evolucionando desde su lanzamiento en 2004 y se ha ido consolidando, introduciendo
nuevas caracteristicas y funcionalidades.

~
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La especificacién original de JavaServer Faces (1.0) se aprobd en marzo del 2004, con la
Java Specification Request JSR 127. En esta especificacion se define el funcionamiento
basico de JSF, introduciéndose sus caracteristicas principales: uso de beans gestionados €l
lenguagje JSF EL, componentes bésicos y navegacién entre vistas.

La especificacion JavaServer Faces 1.2 se aprob6 en mayo del 2006. La JSR donde se
define esla JSR 252. En esta especificacion se introducen algunas mejoras 'y correcciones
en la especificacion 1.1. Una de las principales es la introduccion del lenguaje unificado
de expresiones (Unified Expression Language o Unified EL ), que integra el lenguaje
JSTL de expresiones de JSP y el lenguge de expresiones de JSF en una Unica
especificacion.

La especificacion actual de JSF (JavServer Faces 2.1) se aprobd en octubre de 2010 (JSR
314) junto con € resto de especificaciones que definen Java EE 6.0. En esta
especificacion se rompe definitivamente con JSP como forma de definir las vistas JSF y
se introduce un formato independiente de JSP. De hecho, laimplementacién de referencia
de Oracle/Sun se integra con Facelets, un sistema de definicion de plantillas para las
paginas web que sustituye a JSP y que se ha popularizado con JSF 1.2,

Otras caracteristicas importantes de esta especificacion son :

Soporte paraAjax

Componentes multiples

Integracion con Facelets

Gestion de recursos (hojas de estilo, imégenes, etc.)
Facilidad de desarrollo y despliegue

Por la cantidad de comentarios que esta generando, parece ser que esta nueva version vaa
representar un salto cualitativo importante y va a conseguir popularizar definitivamente
JSF. Esta es la especificacion con la que vamos a trabajar en este modulo.

Las siguientes URL s son muy Utiles cuando se esta programando en JSF.

« JavaDoc del APl de JSF 2: http://javaserverfaces.java.net/nonav/docs/2.1/javadocs/

» Anotacion @anagedBean:
http://javaserverfaces.java.net/nonav/docs/2.0/managed-bean-javadocs/index.html

« Etiquetas de JSF y Facelets:
http://javaserverfaces.java.net/nonav/docs/2.1/vdldocs/facel ets/index.html

3.2. JSF y otros framewor ks de presentacion
|

En la actualidad JSF se ha convertido una alternativa ya madura digna de ser tenida en
cuentasi necesitamos que nuestra aplicacion web tenga un interfaz rico.

Algunas de las caracteristicas mas importantes de JSF en la actualidad:

» Framework estandar definido en la especificacion Java EE.
« Soporte en todos |os servidores de aplicaciones y en las herramientas de desarrollo:
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Eclipse, GlassFish, etc.

« Entornos gréficos para desarrollar rapidamente aplicaciones JSF.

« Gran variedad de implementaciones de componentes.

« Facil integracion con frameworks en la capa de negocio y de persistencia: Spring,
JPA, etc.

« Comunidad muy activa en la actualidad; podemos encontrar facilmente soporte en
foros, articulos, tutoriales, etc.

Todo esto, sumado a la madurez demostrada con la especificacién 2.0 hace que JSF sea
una tecnol ogia que tenemos gque conocer obligatoriamente y que plateemos seriamente su
utilizacion en proyectos Java EE.

Ahora bien, como con cualquier otra tecnologiay framework novedoso, antes de lanzarse
a ello hay que tomar ciertas precauciones. JSF es una tecnologia complicada, con una
curva de aprendizaje bastante pronunciada, y debemos meditar bien si es apropiado
utilizarla o no.

Lo primero que debemos plantearnos es S nuestro proyecto necesita una interfaz de
usuario rica. Si estamos desarrollando una aplicacion web de gestion de contenidos y
paginas HTML, lo mas probable es que JSF nos venga grande. Seria suficiente alguna
herramienta para gestionar plantillas como Velocity, Tiles 0 el mismo Facelets junto con
JSP.

Si nuestro proyecto va a necesitar formularios, rejillas de datos, gréficas estadisticas
generadas dindmicamente, arboles de navegacion, pestafias, validacion de los datos
introducidos por e usuario, internacionalizacion y demas caracteristicas avanzadas,
entonces si que debemos considerar JSF.

Uno de los problemas que nos podemos encontrar en JSF es que necesitemos algun
componente especifico que no exista en e conjunto de componentes que estemos
utilizando. Puede ser que queramos definir alguna funcionalidad especifica en nuestra
web (un canvas, por gemplo, en el que el usuario dibuja algunos sencillos trazos) que no
esté soportada por ningln conjunto de componentes, 0 que queramos integrar en ella
algun servicio Ajax de terceros, como Google Maps. Dado que JSF se basa en
componentes definidos previamente que insertamos en las paginas web de forma
declarativa (utilizando etiquetas XML), tendriamos que construir ese componente
nosotros mismos. Hay bastante informacion sobre como hacerlo, pero es un tema
avanzado gque no vamos a ver en este Curso.

Entre las alternativas més sdlidas a JSF en la actualidad se encuentran GWT (Google
Web Toolkit), Java FX y Flex. Todas ellas se pueden comunicar perfectamente con la
aplicacion Java en € servidor, s hemos utilizado una correcta arquitectura y hemos
separado nuestra aplicacion en capas. Algunas de las caracteristicas de estas tecnologias
son las siguientes:

« GWT (Google Web Toolkit) es un proyecto open source de Google para desarrollar
aplicaciones de internet ricas en Java basadas en Ajax. El enfoque de GWT es
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radicalmente distinto al de JSF. Lainterfaz de usuario se desarrolla en Java (en lugar
de definirse estaticamente en un fichero XML) como si estuviéramos programando en
Swing. La conexion con el servidor serealiza utilizando un APl de GWT de llamadas
asincronas a procedimientos remotos. El codigo que define lainterfaz de usuario
cliente se compila a codigo JavaScript compatible con todos |os navegadores con las
herramientas suministradas por Google. Es una alternativa a JSSF muy interesante.

« JavaFX eslaultima propuesta de Oracle/Sun para desarrollar aplicaciones RIA (Rich
Internet Applications) que podemos g ecutar en €l navegador o en €l escritorio. Sun
invertié mucho esfuerzo en el desarrollo del framework y ahoraen su divulgaciony
promocion. Los resultados y las aplicaciones gjemplo que muestran en €l sitio web
son bastante espectaculares. Es una tecnologia que merece la pena conocer si se
quiere desarrollar una aplicacion totalmente interactiva, que se salga del navegador y
gue necesite conexiodn a servicios web externos proporcionados por un servidor. Con
laactualizacion 10 de Java 6 se intenta dar un nuevo empujon alos applets,
introduciendo la posibilidad de arrastrar y soltar applets del navegador al escritorio.

» Flex eslapropuesta de Adobe basada en Flash pararealizar aplicaciones RIA. Es
posible integrarlo con cédigo Javaen €l servidor. Es posible usarlo tanto para
desarrollar aplicaciones completas, como para definir pequefios componentes con
efectos interactivos en nuestras paginas web. Una de las ventajas de Flex frente a Java
FX es gque Flash estainstalado casi en latotalidad de navegadores, lo que hace la
aplicacion muy portable.

3.3. Implementacionesy componentes JSF
|
Una vez que hemos decidido utilizar JSF para nuestro proyecto tenemos que tomar una
decision complicada. ¢Qué conjunto de componentes utilizar? Existen multitud de
implementaciones de componentes.

JSF es una especificacion y, como tal, existen distintas implementaciones. Sun siempre
proporciona una implementacién de referencia de las tecnologias Java, que incluye en €l
servidor de aplicaciones GlassFish. En e caso de JSF, laimplementacion de referencia es
las dos implementaciones mas usadas son:

« Mojarraeslaespecificacion de referenciarealizada por Sun. Es unade las
implementaciones més populares y se incluye en distintos servidores de aplicaciones
Java Enterprise, entre los que se encuentran GlassFish y JBoss. Sun la mantiene
activamente y se puede descargar desde esta pagina.

» MyFaces eslaimplementacion abierta de la Fundacion Apache. Esta desarrollada por
lacomunidad Apachey estaincluida en €l servidor de aplicaciones Geronimo. Se
puede descargar desde esta pagina.

Las implementaciones de la especificacion JSF proporcionan e framework y los
componentes basicos (etiquetas h: y f:). Para utilizar JSF en una aplicacion avanzada
necesitaremos componentes més el aborados.

10
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En la pagina web www.jsfmatrix.net se encuentra unatabla resumen muy Util en laque se
comparan las caracteristicas de distintos conjuntos de componentes para JSF (més de 20).
Los autores de la pagina escribieron un interesante articulo en The Server Side
comparando tres conjuntos de componentes especificos. Este articulo dio origen alatabla
comparativa.

Podemos destacar |os siguientes:

» RichFaces. Desarrollado por Exadel y comprado por JBoss para su servidor de
aplicaciones JBoss. Componentes Ajax muy elaboradosy con una detallada
documentacion. Muy recomendable. Licencia open source LGPL.

» |cefaces. Conjunto de componentes muy maduro, usado por gran cantidad de
aplicaciones web de importantes empresas. Ha sido escogido por Sun como conjunto
de componentes adicional alos béasicos, sustituyendo un proyecto interno de Sun
recién cancelado (Proyecto Woodstock). Licencia open source Mozilla Public
License, version 1.1.

« MyFaces Tomahawk. Desarrollado por el proyecto MyFaces de Apache. También
maduro y estable. Licencia open source Apache Software License, version 2.0.

En las siguientes imagenes, se puede observar un g emplo de la apariencia de algunos
componentes de RichFaces y de Icefaces. Hay que tener en cuenta que la apariencia final
del componente en una misma implementacién depende también del skin escogido, que, a
su vez, seimplementa con hojas de estilo CSS.

Richfaces:
Implementacion RichFaces de JBoss de JSF
Expanses subtotals
Meals Hotels Transport
San Jose
25-Aug-97 $37.74 $112.00 $45.00 v iy Chris Rea
26-Aug-97 $27.28 $112.00 $45.00 ~ (&) The Road To Hell
$65.02 $224.00 $90.00 $379.02 I7 The Road To Hell (Part 1)
Seattle J7 The Road To Hell (Part 2)
27-Aug-97 $96.25 $109.00 $36.00 I7 You Must Be Evil
28-Aug-97 $35.00 $109.00 $36.00 i1 Texas
$131.25 $218.00 §72.00 $421.25 11 Looking For A Rainbow
Totals $196.27 $442.00 $162.00 $800.27 33 Your Warm And Tender Love
41 Daytona
17 Tha‘t's What They Always Say
47 Let’ s Dance
17 1 Just Wanna Be With You
I7 Tell Me There's A Heaven
File Links » 3 Bach, Johann Sebastian
N New » (7 Baccara
c Open » ) David Miles Huber
Save As... » Save
Close Save All
Exit
Componente Drop Down Menu
| cefaces:

11


http://www.jsfmatrix.net/
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http://www.icefaces.org/main/home/index.jsp
http://myfaces.apache.org/tomahawk/index.html
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Implementacién IceFaces de JSF

Selected Date: 12/15/2008
Idle Active Caution Disconnected
December 2008 N
Sun | Mon | Tue | Wed Thu | Fri | Sat v A 0
1 2 3 4 |5 6
7 8 9 10 1 12 13 e@ece N %]
14 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 ( ) ( )
28 29 30 3

Componente Calendar I Componente Connection Status |

H B j €

.
I

Laptop Monitor Desktop PDA
Price: $1,502.48 Price: §770.47 Price: $319.20 Price: $147.36
Quantity:16 Quantity:6 Quantity:33 Quantity: 19
Shopping Cart
Click return to delete an item from cart
Image Name Price Quantity Cost Return Item
[ ] Laptop | §1,502.48 1 $1,502.48 Return ¢

Total: $1,502.48 (1 item(s):)

Efectos Drag and Drop

4. El lenguaje de definicion de vistas JSF

Al igual que JSP, las vistas JSF se construyen mediante etiquetas especificas que declaran
elementos y componentes. Un gjemplo de pagina JSF es el siguiente:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<! DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTD/ xht m 1-transi ti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "

xm ns: h="http://java. sun.conifjsf/htm ">

<h: head>
<title>Wel cone</title>
</ h: head>
<h: body>
<h: f or m»
<h3>Pl ease enter your nane and password. </ h3>
<t abl e>
<tr>
<t d>Name: </t d>
<t d><h:i nput Text val ue="#{user.nane}"/></td>
</[tr>
<tr>
<t d>Password: </t d>
; <t d><h:i nput Secret val ue="#{user. password}"/></td>
</[tr>
</ tabl e>

<p><h: commandBut t on val ue="Logi n" acti on="wel cone"/></p>
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</ h:fornmp
</ h: body>
</htm >

El gemplo muestra una pantalla de login en la se pide a usuario e nombre y la
contrasefia. El aspecto de la pagina en el navegador es €l siguiente:

[®|welcome - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help

| v £ #& |[e httplocalhost:8080/login/ v

Please enter your name and password.

Name:  [john Q. Public

Password: [eseeee |

Login

Done
T 1

En las especificaciones anteriores a JSF 2.0 (la actual es la version 2.1), las paginas de
JSF se construian utilizando paginas JSP con etiquetas especificas de JSF. Pronto se
comprobd que €l enfoque no era € correcto. La tecnologia JSP no tenia la potencia
sufiente para las funcionalidades que se intentaban implementar en JSF. Ademas, ambos
conjuntos de etiquetas tenian incompatibilidades y era complicado combinarlas de forma
sencilla.

La especificacién 2 soluciona el problema utilizando XHTML como €l lenguaje en €l que
se definen las paginas. Repasemos rapidamente qué es e XHTML y cudles son sus
ventgjas frente al HTML tradicional.

El lenguaje XHTML es una normalizacion del HTML orientada a hacerlo compatible con
el formato XML. Expresandolo en pocas paabras, un documento XHTML es un
documento HTML formateado en forma de documento XML. Por gemplo, en los
documentos XML toda etiqueta debe empezar y terminar. En HTML, no sucede siempre
asi. El ggemplo mas comin es la etiqueta de fin de linea <or >. En HTML es una etiqueta
correcta. Sin embargo en XHTML se transforma afiadiéndole la terminacion (<br / >) para
cumplir el esténdar XML.

Debido a que estan escritos en XML, los documentos XHTML son mas faciles de validar
y de procesar. Se pueden editar con herramientas genéricas orientadas a XML. Y se
pueden transformar utilizando hojas de estilo y otras caracteristicas de XML.

Una de las caracteristicas del XHTML es la posibilidad de utilizar en un mismo
documento distintos lenguajes de etiquetas utilizando espacios de nombres. Por g emplo,
un documento XHTML puede contener dibujos definidos en SV G o ecuaciones definidas
en MathML. Cada lengugje tiene su propio espacio de nombres definido con un prefijo
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distinto. Es la forma de evitar conflictos entre etiquetas iguales de distintos lenguajes.
Esta caracteristica es la que usa la especificacion JSF para permitir que en las péginas
XHTML coexistan distintos tipos de etiquetas.

L os espacios de nombres se especifican a comienzo del documento XHTML definiendo
el prefijo que utilizan las etiquetas de cada uno de los lengugjes. Utilizando distintos
prefijos para distintos lenguajes se elimina el problema de la posible ambiguedad a la

hora de procesar €l documento.

La siguiente tabla muestra las distintas librerias de etiquetas que se utilizan en las paginas
JSF, incluyendo las etiquetas de la implementacion RichFaces que es la que utilizaremos

en e moédulo.

Libreria de etiquetas

JSTL Core

Descripcion

Etiquetas estandar JSP

Ejemplo

<c: for Each>
<c: catch>

JSTL Functions

Funciones estandar JSTL

<f n: t oUpper Case>
<f n: t oLower Case>

Facelets Lenguaje de plantillas <ui : conmponent >
<ui :insert>
JSF HTML Componentes estandar JSF basados en HTML | <h: body>
<h: i nput Text >
JSF Core Componentes especificos de JSF <f:actionLi st ener >
<f:attribute>
RichFaces Componentes especificos de RichFaces <rich: dat aTabl e>

<rich: panel >

Ajax RichFaces

Funciones Ajax de RichFaces

<adj : pol | >

V

<a4dj : conmandBut t on

Cada libreria se declara con un prefijo distinto. La siguiente tabla muestra los distintos

prefijosy URIs.
Libreria de etiquetas Prefijo URI
JSTL Core C: http://java. sun.conijsp/jstl/core
JSTL Functions fn: http://java. sun.conijsp/jstl/function
JSF Facelets ui : http://java. sun.com jsf/facel ets
JSF HTML h: http://java.sun.com jsf/htm
JSF Core f: http://java. sun.conijsf/core
RichFaces rich: http://richfaces.org/rich
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Ajax RichFaces adj : http://richfaces. or g/ a4j

Estos lenguajes de etiquetas se definen al comienzo del documento XHTML. Solo es
necesario declarar los que se utilizan en el documento. El siguiente g emplo muestra una
cabecera de un documento en €l que se declaran todos los lenguajes de etiquetas que se
pueden utilizar en las paginas RichFaces.

<! DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht Ml 1/ DTD/ xht m 1-transi tional . dtd">
<htm xn1 ns=" http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "

xm ns: h="htt p: //1ava.sun.con1jsf/htn1"

xm ns:f— h tp /java. sun. conl j sf/core"

xm ns:u http://java. sun. com jsf/facel ets"

xm ns: a4j http /lrichfaces.org/a4j"

xm ns:rich="http://richfaces.org/rich">

4.1. Facelets
|
Facelets es un framework basado en e servidor que permite definir la estructura general
de las paginas (su layout) mediante plantillas. Se trata de un framework similar a Tiles,
Velocity, Tapestry o Sitemesh.

Facelets se adapta perfectamente a enfoque de JSF y se incorpora a la especificacion en
la Ultima revision 2.1. Anteriormente, las paginas JSF se definian utilizando etiquetas
especificas de JSP, lo que generaba cierta confusion porque se trata de enfoques
alternativos para un mismo problema. La sustitucién de JSP por Facelets como lenguaje
basico para definir la disposicién de las paginas permite separar perfectamente las
responsabilidades de cada parte del framework. La estructura de la pégina se define
utilizando las etiquetas Facelets y 1os componentes especificos que deben presentar 1os
datos de la aplicacion utilizando etiquetas JSF.

Entre las caracteristicas de Facel ets destacan:

Definicion de plantillas (como en Tiles)
Composicién de componentes

Etiquietas para definir funcionesy 16gica
Desarrollo de paginas amistoso para el disefiador
Posibilidad de crear librerias de componentes

Para usar |os tags de facelets, habra que afiadir |a siguiente declaracion de namespace en
nuestra pagina JSF:

xm ns: ui ="http://java. sun.conijsf/facel ets"

La siguiente tabla explica brevemente las etiquetas definidas por Facelets. Por falta de
tiempo en e modulo nos centraremos Unicamente en las etiquetas que se utilizan para
definir plantillas: <ui : i ncl ude>, <ui : conposi ti on>, <ui : defi ne>Yy <ui : i nsert >,

Etiqueta Descripcion
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<ui

<ui

<ui

<ui

<ui :

<ui

<ui

<ui

<ui

<ui :

<ui :

cinclude>

:conposition>

: decor at e>

:defi ne>

i nsert>

. par anp

: conmponent >

. fragnent >

: debug>

renmove>

r epeat >
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Incluye contenido de otro fichero XHTML. Permite la reutilizacion
de contenido para mdltiples vistas

Cuando se usa sin el atributo t enpl at e una composicion es una
secuencia de elementos que se pueden insertar en algun otro
lugar (mediante la etiqueta <ui :i ncl ude> por ejemplo). La
composicién puede tener partes variables especificadas con el
elemento hijo <ui:insert>. Cuando se usa con el atributo
tenpl at e, se carga la plantilla especificada. Los elementos
hijos (etiquetas <ui : def i ne>) determinan las partes variables
de la plantilla. ElI contenido de la plantilla reemplaza esta
etiqueta.

Cuando se usa sin el atributo t enpl at e especifica una pagina
en la que se pueden insertar otras partes. Las partes variables se
especifican con el elemento hijo <ui : i nsert >.

Define el contenido que se inserta en una plantilla con un
<ui : i nsert > que empareja.

Define un lugar en el que se va a insertar contenido en una
plantilla. ElI contenido se define en la etiqueta que carga la
plantilla utilizando la etiqueta <ui : def i ne>.

Especifica un pardmetro que se pasa a un fichero incluido o a
una plantilla.

Esta etiqueta es idéntica a <ui : conposi ti on>, excepto en que
crea un componente que se afiade al arbol de componentes.

Es idéntica a <ui : decor at e> excepto que crea un componente
gue se afiade al arbol de coponentes.

Permite mostrar al usuario una ventana de depuracion que
muestra la jerarquia de componentes de la pagina actual y las
variables en el ambito de la aplicacion.

JSF elimina todo lo que hay dentro de una etiqueta
<ui : renmove>.

Itera sobre una lista, array, result set o un objeto individual.

4.2. Definiendo plantillas con Facelets
|
Facelets nos permite usar un mecanismo de plantillas para encapsular 10s comoponentes
comunes en una aplicaciéon. Asi también podremos modificar el aspecto de nuestra pagina
aplicando cambios sobre la plantilla, y no individual mente sobre | as paginas.

Veamos ahora como definir la plantilla de una aplicacion. Supongamos que queremos
definir una plantilla con la siguiente estructura: un menu a la izquierda, una cabecera, un
pie de pagina y un contenido variable, en funcién de la opcion del mend que se ha
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pulsado. Para el usuario siempre se va a estar en la misma paginay sélo va a cambiar €l
contenido del centro de la pantalla. El aspecto de la pagina que queremos construir es €l
gue aparece en lasiguiente figura:

8 00 Facelets Template *® L4
€ C A | [ 127.0.0.1:8080/Mod)SF/faces /index.xhtml O OW &5 Y R —
Mds recientes

9, El Canasto (@EICanasto)
w RT @BlancaEB: Gestiona eficazmente tu email, un webinar de @JercenSangers (autor de @EICanasto,
(4

Alejandro Such primer blog sobre GTD en Espana) http:/ ...

(alejandro_such)

9 Marc Palmer (@wangjammer5s)

+ Tweets: 8233 RT @jadelus: The 6502 Instruction Set - Aaah those were the days ... http://t.cofyhjHehyB

+ Siguiendo a: 211
+ Seguidores: 233

Mari Carmen Estevan (@mcestevan)
RT @ClinicaZurich: Los lunes se llevarian mejor si nos ponen uno de estos de buena mafiana, éverdad?
# Concursolnspirational http://t.co/L ...

Andreu Gonzdlez (@AndreuGN13)
RT @rubenmartinweb: El Villarreal CF decide prescindir de todas las subvenciones pablicas

http://t.co/9mqgiC8Hs

G teterum (@Teterum})
Teterun Ositos hervidos, oolongs gue no son...un post excelente y divertido de@mitazadete http://t.co/oYPPWcaQ

Siguiente pagina

Experto en Desarrollo de Aplicaciones y Servicios con Java Enterprise

Laplantillaladefinimos en el fichero r esour ces/ t enpl at es/ pri nci pal . xht nl . ESuna
pagina XHTML que utiliza una tabla para componer la disposicion y que contiene la
etiqueta <ui : i nsert > para definir el contenido variable. La cabeceray el pie de pagina
se definen en la propia pagina. Por modularidad el menu se define en una pagina separada
gue se incluye con lainstruccion <ui : i ncl ude>.

Lapagina se define en e fichero t enpl at es/ pri nci pal . xhtmi :

<?xm version='"1.0" encodi ng=' UTF-8" ?>
<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht Ml 1/ DTDY xht ml 1-transitional . dtd">
<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns:ui ="http://java. sun.cont jsf/facel ets"
xm ns: h="http://java.sun.conljsf/htm ">

<h: head>
' <meta http-equi v="Content - Type" content="text/htm; charset=UTF-8"
>

<link href="./resources/css/default.css" rel ="styl esheet"
type="text/css" />

<link href="./resources/css/cssLayout.css" rel ="styl esheet"
type="text/css" />

<title>

<ui:insert nane="pageTitle">JSF Twitter</ui:insert>
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</title>
</ h: head>
<h: body>

<div id="top">
<ui :insert nane="top">
<h1>JSF Twi tter</hl>
</ ui:insert>
</ di v>
<di v>
<div id="left">
<ui:insert nane="left">
<ui : i ncl ude
src="/resources/ conponent s/ | ef t Menu. xht m " ></ ui : i ncl ude>
</ui:insert>
</ di v>
<div id="content" class="left_content">
<ui :insert nane="content">
Aqui va el contenido. Si no hay contenido, se nostraré
este texto por defecto
</ ui:insert>
</ di v>
</ di v>
<di v cl ass="cl earbot h" ></di v>
<di v id="botton>
&copy; Experto en Desarrollo de Aplicaciones y Servicios con
Java Enterprise
</ di v>

</ h: body>
</htm >

Ya tenemos definida nuestra plantilla con sus cuatro elementos. cabecera, mend,
contenido y pie

Dentro de cada fragmento, podemos especificar un contenido por defecto, cosa que
hemos hecho tanto en el mend como en el contenido. Sin embargo, la manera de afadir
contenido por defecto se ha hecho de dos formas distintas:

« Enel caso del ment, hemos hecho uso de la etiqueta ui : i ncl ude paraincluir
contenido de otra pagina

« Enel caso del blogue de contenido, hemos incluido directamente el cédigo HTML del
mismo

Ambas maneras son permitidas por Facelets. Sin embargo, € uso de la etiqueta
ui :i ncl ude nos permite una mayor independencia de la plantilla a la hora de modificar
fragmentos.

El siguiente fichero resour ces/ conponent s/ | ef t Menu. xht mi - contiene el menu de la
aplicacion. Utiliza la directiva <ui : conposi ti on> para definir un blogue de cédigo que
es insertado desde otra pagina con la directiva <ui : i ncl ude>. Dentro utilizamos el
componente RichFaces <r i ch: panel > paradefinir un panel con € titulo Men(

<?xm version='"1.0" encodi ng=' UTF-8" ?>

<I DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC// DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'

18



Introduccién a JavaServer Faces

"http://ww. w3. org/ TR/ xht m 1/ DTDY xht ml 1-transiti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns: h="http://java.sun.conljsf/htm"
xm ns:ui ="http://java. sun. conl jsf/facel ets"
xm ns: f="http://java. sun. conijsf/core"
xm ns:rich="http://richfaces.org/rich">

<ui : conposi ti on>
<div class="left_nenu">
<di v>
<div class="foto_usuario">
<ing src="#{user.profile_imge_url}" /><br/>
user. nanme} <br/>(#{user. scr eenNane})
</ di v>
<di v cl ass="cl earbot h"></di v>
</ di v>
<di v>
<ul >
<li>Tweets: #{user.tweets}</Ili>
<l i >Si gui endo a: #{user.foll ow
<l i >Seqgui dores: #{user.foll ower
</ ul >
</ di v>
</ di v>
</ ui : conposi ti on>

ng}</li>
si</Ili>

</htm >

Por ultimo, definimos el fichero principal ti mel i ne. xht mi : que incluye la plantilla con
lainstruccidn <ui : conposi tion>Yy €l atributo t enpl at e en €l que seindicalarutade la
plantilla. Con la directiva <ui : defi ne> definimos e contenido del panel principal,
utilizando €l atributo nane con un valor que debe empargjar con & mismo atributo de la
directiva<ui : i nsert > en el que se coloca

<?xm version='"1.0" encodi ng=' UTF-8" ?>
<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. wW3. org/ TR/ xht m 1/ DTDY xht m 1-transitional . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns:ui ="http://java. sun. con j sf/facel et s"
xm ns: h="http://java. sun.conijsf/htm"
xm ns:rich="http://richfaces.org/rich"
xm ns:c="http://java. sun. conijsp/jstl/core">

<body>
<ul : conposi tion
tenpl ate="./resources/tenplates/tw tterTenpl ate. xhtnl ">
<ui : defi ne nane="content">
<h: forne
<di v>
<h: commandBut t on
action="#{tinel i neBean. get PrevPage()}"
val ue="Mas recientes" />
<ui : r epeat
var ="t weet "
val ue="#{ti nel i neBean. get Tweet s()}"
of fset="#{ti nel i neBean. current Page}"
si ze="#{ti nel i neBean. per Page}" >
<div class="tweet">
<di v class="tweet-w apper">
<di v cl ass="userpic">
<inmg src="#{tweet.user.profile_imge_url}" />
</ di v>
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<di v>#{t weet . user. nane}
(@{tweet . user. screenNane}) </ di v>
<di v>#{tweet .t ext}</div>
</ di v>
</ di v>
</ ui : repeat >
</ di v>
<h: conmandBut t on
action="#{tinel i neBean. get Next Page()}"
val ue="Si gui ent e pagi na" />
</ h: fornme
</ ui : defi ne>
</ ui : conposi tion>
</ body>
</htm >

Se utiliza una hoja de estilo CSS en la que se define € tamarfio de fuente del titulo y del
pie de paginay las dimensiones y separacion del menu y la zona principal. Lo hacemos
en el ficheroresources/ css/ detaul t. css:

body {
background-col or: #ffffff;
font-size: 12px;
font-fam ly: Verdana, Arial, sans-serif;
col or: #000000
mar gi n: 10px;

hl {
font-fam ly: Verdana, Arial, sans-serif;
border-bottom 1px solid #AFAFAF;
font-size: 16px;
f ont - wei ght: bol d;
mar gi n: 0px;
paddi ng: Opx;
col or: #D20005
}

/* RESTO DEL CSS*/

Para acceder a la pagina debemos utilizar e prefijo faces accediendo a
http://local host: 8080/j sf-ejempl os/faces/timeline.xhtm.

También podemos definir un fichero i ndex. j sp en laraiz de la aplicacion web que haga
unaredireccion ala pagina anterior utilizando ladirectivaj sp: f or war d:

<Ldgftype htm public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">
<htm >
<head></ head>
<body>
<] sp: forward page="/faces/tineline.xhtm" />
</ body>
</htm >

Debemos incluir el fichero i ndex.jsp en e primer lugar de la lista de ficheros de
bienvenida en VEB- | NF/ web. xni :

<wel come-file-list> _ _
<wel come-fil e>i ndex. j sp</wel come-fil e>
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<wel cone-fil e>faces/tineline.xhtm </ wel cone-file>
</wel cone-file-list>

5. Creando un primer proyecto JSF

En esta seccion vamos a detallar como crear un proyecto JSF utilizando Maven y la
implementacion de JSF RichFaces. En el momento de escribir estos apuntes, JBoss esta
terminando el desarrollo de la version 4.2, la version que soporta completamente la
especificacion 2.1 de JSF.

Para crear nuestro primer proyecto JSF, lo primero que haremos sera crear un proyecto
web en Netbeans con Maven, del tipo Web Application. Las caracteristicas de nuestro
proyecto seran las que se muestran en €l siguiente pantallazo:

1
8006

New Project
Steps Name and Location
1. Choose Project q . e :
g N Project Name: jsf-expertojava
3. Setti
eaangs Project Location: | /Users/alejandrowerk /NetBeansProjects | Browse...
E Project Folder: androwork /NetBeansProjects [jsf-expertojava
Artifact Id: jsf-expertojava
Croup Id: .es.ua.jreéﬁ.jsf.
Version: 1.0-SNAPSHOT
Package: es.ua.jlech.jsﬂ (Optional)
| Heip | IV < Back | [ Next > J | Cancel |

Proyecto Netbeans

Posteriormente, tendremos que editar e fichero pom.xml para afadir las rutas del
repositorio de RichFaces, asi como las dependencias con sus libreriasy las de JSR 303

<proj ect xm ns="http://maven. apache. or g/ POM 4. 0. 0"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi : schemalLocati on="htt p:// maven. apache. or g/ POM 4. 0. 0
http:// maven. apache. or g/ xsd/ maven- 4. 0. 0. xsd" >
<nodel Ver si on>4. 0. 0</ nodel Ver si on>

<groupl d>es. ua. j t ech.j sf </ groupl d>
<artifactld>MbdJSF</artifactld>
<versi on>1. 0- SNAPSHOT</ ver si on>
<packagi ng>war </ packagi ng>

<nanme>MdJSF</ nane>
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<I-- ANADI R REPCSI TORI CS DE JSF -->
<repositories>
<repository>
<i d>richfaces</id>
<name>Ri chf aces repository</nane>
<l ayout >def aul t </ | ayout >
<url >https://repository.jboss. org/ nexus/ cont ent/ groups/ public-jboss/</url >
<snapshot s>
<enabl ed>f al se</ enabl ed>
</ snapshot s>
</repository>
</repositories>

<properties>
<endor sed. di r>${ proj ect . bui | d. di rect ory}/ endor sed</ endor sed. di r >
<proj ect. bui | d. sour ceEncodi ng>UTF- 8</ pr oj ect . bui | d. sour ceEncodi ng>
</ properties>

<dependenci es>

<! -- DEPENDENCI AS Rl CHFACES - - >

<dependency>
<groupl d>org. ri chf aces. cor e</ groupl d>
<artifactld>richfaces-core-inpl</artifactld>
<ver si on>4. 2. 0. Fi nal </ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>or g. ri chf aces. ui </ gr oupl d>
<artifactld>richfaces-conponents-ui</artifactld>
<ver si on>4. 2. 0. Fi nal </ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>org. ri chfaces. core</ groupl d>
<artifactld>richfaces-core-api</artifactld>
<versi on>4. 2. 0. Fi nal </ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>org. ri chfaces. ui </ groupl d>
<artifactld>richfaces-conponents-api</artifactld>
<versi on>4. 2. 0. Fi nal </ versi on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>com sun. f aces</ gr oupl d>
<artifactld>jsf-api</artifactld>
<version>2. 1. 1- b04</ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>com sun. f aces</ gr oupl d>
<artifactld>sf-inpl</artifactld>
<versi on>2. 1. 1- b04</ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>j avax. ser vl et </ gr oupl d>
<artifactld>stl</artifactld>
<version>1. 1. 2</versi on>
</ dependency>
<dependency>
<groupl d>t agl i bs</ gr oupl d>
<artifactld>standard</artifactld>
<version>1. 1. 2</versi on>
</ dependency>
<! -- DEPENDENCI AS SCRI BE -->
<dependency>
<gr oupl d>or g. scri be</ gr oupl d>
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<artifactld>scribe</artifactld>
<versi on>1. 3. 2</ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>j avax. servl et </ gr oupl d>
<artifactld>j avax. servlet-api </artifactld>
<versi on>3. 1- b02</ ver si on>

<scope>pr ovi ded</ scope>
</ dependency>

<! -- DEPENDENCI AS JSR 303 -->

<dependency>
<gr oupl d>or g. hi ber nat e</ gr oupl d>
<artifactld>hi bernate-validator</artifactld>
<ver si on>4. 3. 0. Fi nal </ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>com googl e. code. gson</ gr oupl d>
<artifactld>gson</artifactld>
<versi on>2. 2. 2</ ver si on>

</ dependency>

</ dependenci es>

<bui | d>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>

<gr oupl d>or g. apache. naven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-conpil er-plugin</artifactld>
<ver si on>2. 3. 2</ ver si on>
<confi gurati on>
<sour ce>1. 6</ sour ce>
<target>1. 6</target >
<conpi | er Ar gunent s>
<endor seddi r s>${ endor sed. di r} </ endor seddi r s>
</ conpi | er Ar gunment s>
</ confi guration>
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifact!|d>maven-war - pl ugi n</artifactl d>
<version>2.1. 1</ versi on>
<configurati on>
<fai | OnM ssi ngWebXm >f al se</fai | OnM ssi ng\WebXm >
</ confi guration>
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven- dependency- pl ugi n</artifactld>
<versi on>2. 1</ ver si on>
<execut i ons>
<execut i on>
<phase>val i dat e</ phase>
<goal s>
<goal >copy</ goal >
</ goal s>
<configurati on>
<out put Di r ect or y>${ endor sed. di r } </ out put Di r ect or y>
<silent>true</silent>
<artifactltens>
<artifactltenms
<gr oupl d>j avax</ gr oupl d>
<artifactld>j avaee- endorsed-api </artifactld>
<ver si on>6. 0</ ver si on>
<type>j ar </ type>
<lartifactltenr
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</artifactltens>
</ confi guration>
</ executi on>
</ executi ons>
</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</ bui | d>
</ pr oj ect >

Una vez hecho esto, editaremos las propiedades del proyecto, y nos iremos a apartado
Frameworks. Afiadiremos JavaServer Faces 2.1 y aceptaremos

| 1124 <configuration>
Project Properties - jsf-expertojava

Categories:
@ General Used Frameworks:
< Sources | il |
©  Configurations
Frameworks T
¥ 2 Build
2 Compile
Run 800 Add Framework
©  Actions
¥ 2 Formatting :
o CheckStyle Formattin |3Pring Web MvC
lavaserver Faces
|Struts 1.3.10
|Hibernate 3.2.5

[

o

Select the framework you want to add

\7 Cancel | oK

—

=
fatic

[ Help | | Cancel | [ oK |

I 2% 'Parameter: version, Value: 1.0-SNAPSHOT

Proyecto Netbeans

Volviendo a editar, verificamos que, ademés, se nos han afiadido las librerias de
RichFaces. En caso contrario, afiadiremos las dependencias faltantes y actualizaremos
nuestro proyecto.

6. Una aplicacion de g emplo en detalle
e ——

Las aplicaciones JSF utilizan la tecnologia de servlets y pueden ser gecutadas en
cualquier contenedor de aplicaciones web, como Tomcat 6.X. No es necesario un servidor
de aplicaciones compatible con toda la especificacion JavaEE 5 0 6.

Una aplicacién web JSF contiene | os siguientes el ementos especificos:

« Librerias de implementacion de JSF
» Péaginas JSF
« Directivasen e fichero web. xm
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 Ficherofaces-config.xm
» Clases Java con los beans gestionados

Vamos a detallar todos estos elementos, creando una sencilla aplicacion de g emplo que
hace uso de RichFaces.

6.1. Libreriasdeimplementacion de JSF
|
Contienen el conjunto de clases gue realizan la implementacién del framework y las
librerias de apoyo. Como en cualquier aplicacion web, se guardan en el directorio
VEB- | NF/ 1 i b del WAR.

Las librerias dependen de laimplementacion especifica de JSF. Por gemplo, en €l caso de
laimplementacién de RichFaces (RichFaces 4.2) lalistade librerias es la siguiente:

cssparser-0.9.5.jar

ehcache-1.6.0.jar

guava-r05.j ar

] sf-api-2.0.3-b03.jar

Jsf-inpl-2.0.3-b03.jar

jstl-1.2.jar

ri chf aces- conponent s-api -4. 0. 0. 20101110- M4. j ar
ri chf aces-conponents-ui -4.0.0.20101110- M4. j ar
ri chfaces-core-api-4.0.0.20101110- M4. j ar

ri chfaces-core-inpl-4.0.0.20101110- M4. j ar
sac-1.3.jar

Vemos que existen librerias de apoyo (cssparser, ehcache, guava y sac) y librerias
propias de JSF.

Entre las librerias de JSF podemos diferenciar dos tipos, las que redizan la
implementacion bésica del estdndar y las que definen componentes adicionales que se
afiaden a los componentes esténdar de JSF. Las implementaciones més usadas de las
librerias bésicas son las del proyecto Mojarra de GlassFish de Oracle/Sun y las del
subproyecto MyFaces Core de Apache. Ambas implementan la Ultima especificacion JSF
2.1. En ambos casos se definen dos modulos. j sf - api - xxx. j ar yj sf-inpl -xxx.j ar.

Los componentes adicionales los proporcionan las distintas librerias de componentes
desarrolladas por una gran cantidad de empresas. Las mas populares son RichFaces,
PrimeFaces y | ceFaces, aunque cada dia aparecen nuevas librerias muy interesantes como
OpenFaces. Algunas de estas librerias de componentes son compatibles, y es posible
utilizarlas conjuntamente. Por ejemplo, podemos desarrollar una aplicacion en RichFaces
y afadir algun componente adicional desarrollado por OpenFaces.

6.2. Paginas JSF
|
La aplicacion egemplo contendra una Unica pagina JSF, que permite al usuario escribir en
un campo y gque muestra lo que va escribiendo a su derecha. La pagina (la [lamaremos
sanpl e. xht M ) eslasiguiente:
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<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht Ml 1/ DTDY xht ml 1-transiti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "

xm ns: h="http://java. sun. comljsf/htm"

xm ns: f="http://java. sun. conlj sf/core"
xm ns: ui ="http://java. sun.com jsf/facel ets"
xm ns: ad4j="http://richfaces. org/a4j">

<h: head>

<title>R chFaces Sanple</title>

<neta http-equiv="content-type" content="text/xhtm ; charset=UTF-8" />
</ h: head>

<h: body>
<h: f or m prepend| d="f al se" >
<h: out put Label val ue="Nane:" for="nanel nput" />
<h: i nput Text id="nanel nput" val ue="#{ri chBean. nane}" >
<adj:aj ax event="keyup" render="output" />
</ h:i nput Text >
<h: panel G oup i d="out put">
<h: out put Text val ue="Hell o #{ri chBean. nane}!"
render ed="#{not enpty richBean.nane}" />
</ h: panel G oup>
</ h: fornm
</ h: body>
</htm >

Destacamos |0 siguiente:

» El texto introducido por el usuario se guarda en el bean gestionado ri chBean, en
concreto en su campo nane.

» El componente <h: f or n»> genera una etiqueta <f or > de HTML en la que seincluye
el campo de entrada namel nput . El atributo pr epend! d=f al se hace que el motor de
JSF no afiada ninguin prefijo alos identificadores de los componentes dentro del
formulario. Esto reduce el tamafio de la pdginaHTML generada.

» El texto de salida se encuentra dentro de un Panel Group con el identificador out put .
El componente <a4j : aj ax> hace que cada vez que se produzca el evento keyup en e
campo de entrada se redibuje el panel y todos |os componentes incluidos.

« El atributo r ender ed de un componente permite definir si se muestra o no. En este
caso depende del valor devuelto por laexpresion EL #{ not enpty richBean. nane}.

6.3. Directivas en el fichero web.xml
|
El motor de JSF es el servlet que procesa las peticiones de los navegadores y realiza €l
procesamiento de las paginas JSF para generar el HTML resultante. Es necesario declarar
este servlet en e fichero web. xm 'y definir ciertas propiedades de la aplicacion web,
como &l mapeado de nombres o las paginas de bienvenida.

En concreto, el fichero VEB- | NF/ web. xni de la aplicacion gemplo es e siguiente:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>

<web- app version="3. 0"
xm ns="http://java. sun. com xm / ns/j avaee”
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi : schemaLocati on="http://java. sun. com xm / ns/j avaee
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http://java. sun. conl xm / ns/j avaee/ web- app_3_0. xsd" >
<cont ext - par an>
<par am nane>j avax. f aces. PRQJECT_STAGE</ par am nane>
<par am val ue>Devel opnent </ par am val ue>
</ cont ext - par an®
<servl et >
<servl et - nane>Faces Servl et </servl et -nanme>
<servl et - cl ass>j avax. f aces. webapp. FacesSer vl et </ servl et - cl ass>
<l oad- on- st art up>1</| oad-on-start up>
</servlet>
<servl et - mappi ng>
<servl et - nane>Faces Servl et </servl et - nane>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>
<sessi on- confi g>
<sessi on-ti meout >
30

</ sessi on-ti meout >
</ sessi on- confi g>
<wel cone-file-list>
<wel cone-fil e>faces/index. xhtml </ wel cone-fil e>
</wel cone-file-list>
</ web- app>

Podemos destacar |os siguientes elementos:

e El servlet que procesatodas las peticiones esj avax. f aces. webapp. FacesSer vl et

« Sedefinen dos patrones de nombres de peticion que seredirigen aese servlet: *. j sf
y / faces/ *. Cuando se realiza una peticién (por jemplo, /faces/login/registro.xhtml
o /login/registro.jsf) el serviet eliminael prefijo o laextension .jsfy procesala pagina
XHTML definida en laruta de la peticion (/login/registro.xhtml).

« Lapéaginadebienvenidaeslafaces/ i ndex. xht mi . El navegador realizala peticion a
esarutay se cargalapégina JSFi ndex. xht m

6.4. Fichero faces-config.xml

|
El ficherof aces- confi g. xm define la configuracion de la aplicacion JSF:

« Beansdelaaplicacion, sus nombresy propiedades iniciales.

» Reglas de validacion de los componentes de entrada.

» Reglas de navegacion entre distintas paginas de la aplicacion.

« Ficheros de recursos paralainternacionalizacion de la aplicacion.

Sin embargo, nos aprovecharemos de las anotaciones que JSF2 provee para no tener la
necesidad de declarar nuestros Beans en este fichero, con lo que en este momento no es ni
siquiera necesaria su existencia.

6.5. Clase Java con € bean gestionado
|

La clase Java que define el bean gestionado richBean es un sencillo JavaBean con la
propiedad narre:

A partir JSF 2.0 se hace todavia més sencillo la definicion de un bean gestionado. Como

27



Introduccién a JavaServer Faces

hemos dicho, no es necesario hacerlo en €l fichero f aces- confi g. xm . Basta utilizar las
anotaciones @anagedBean Yy @i ewScoped en la propia clase. La primera define el
caracter del bean como gestionado y la segunda su ambito (otros posibles valores son:
@request Scoped, @essi onScoped 0 @ppl i cat i onScoped).

El nombre por defecto que se utilizara en las paginas JSF sera el de la clase del bean
gestionado, cambiando la primera letra mayuscula por una minuscula. Es posible definir
un nombre distinto utilizando € atributo name de la anotacion @anagedBean.

package es.ua.jtech.jsf.ejenplo;
import java.io.Serializable;

i mport javax.faces. bean. ManagedBean;
i mport | avax. faces. bean. Vi ewScoped;

@/managedBean

@/ ewScoped

public class RichBean inplenents Serializable {
private static final long serial Versi onU D = -2403138958014741653L;
private String nane;

public Ri chBean() ({
nane = "John";

public String getNanme() ({
return nane;
}

public void set Nane(String name) {
thi s. nane = nane;
}

}

6.6. Probando la aplicacion
|
Ejecutaremos la aplicacion para probar e codigo escrito (se encuentra en
http://local host: 8080/ sf-expertoj aval/faces/sample.xhtml)
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