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1. Mensajes einternacionalizacion
e ——

Cuando creamos una aplicacion web, es una buenaidea colocar todos los mensajes en una
mima localizacién central. Este proceso hace que sea mas facil, entre otras cosas,
internacionalizar la aplicacion a otros idiomas.

Estos mensgjes se guardardn en un fichero properti es, guardando las cadenas de una
formaya conocida por todos a estas alturas del curso:

| ogi n_nonbr e=Nonbr e de usuari o:
| ogi n_passwor d=Cont r asefa:

Este fichero se puede guardar donde sea, pero es muy importante que tenga la extension
.properties (g:src/es/ualjtech/i1l8n/ messages. properties)

Para indicar el fichero de recursos que vamos a emplear, podemos hacerlo de dos
maneras. Lamas fécil esindicarlo en €l fichero f aces- confi g. xni , dentro del directorio
VEB- | NF, de la siguiente manera:

<?xm version="1.0"7?>
<faces-config xm ns="http://java.sun.com xm /ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi : schemalLocation="http://java. sun. com xm / ns/j avaee
http://java. sun. coml xm / ns/ j avaee/ web- f acesconfi g_2_0. xsd"
versi on="2.0">
<appl i cati on>
<r esour ce- bundl e>
<base- nanme>es. ua. j tech. i 18n. nessages</ base- nane>
<var >nsgs</ var >
</ resour ce- bundl e>
</ appl i cation>
</faces-config>

En lugar de usar una declaracion global del fichero de recursos, podemos afadir €l
elemento f : | oadBundl e a cada pagina JSF que necesite acceso alos recursos. Ejemplo:

<f:| oadBundl e basenane="es. ua.jtech. messages"” var="nsgs"/>

En cualquiera de los casos, los mensgjes son accesibles a través de un mapa, con €l
nombre nsgs.

A partir de este momento, podremos usar expresiones como #{msgs. | ogi n_nonbr e}
para acceder alas cadenas de |os mensgjes.

1.1. Mensajes con partesvariables
|
Muchas veces, |0s mensgjes tienen partes variables gue no se pueden rellenar ala hora de
declarrar €l fichero de recursos. Imaginemos por g emplo un marcador de puntuacion con
la frase Tienes n puntos, donde n es un valor devuelto por un bean. En este caso, en
nuestro fichero de recursos haremos un String con un placeholder:
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t uPunt uaci on=Ti enes {0} puntos

Los placeholders se numeran partiendo del cero. En nuestra pagina JSF, usaremos €l tag
h: out put For mat , introduciendo como hijos tantosf : par amcomo placeholders haya:

<h: out put For mat val ue="#{ nsgs. t uPunt uaci on}" >
<f: param val ue="#{ mar cador Bean. punt os}"/ >
</ h: out put For mat >

El tag h: out put For mat usa la clase MessageFormat de lalibreria estdndar para formatear
el mensgje.

1.2. Ailadiendo un segundo idioma
|
Cuando localizamos un fichero de recursos, debemos afiadir un sufijo de locales al
nombre del fichero: un guion bajo seguido del codigo de dos letras 1SO-639 en
mindsculas. Por eemplo, las cadenas en inglés estarian en e fichero
nmessages_en. properties y las cadenas en deman en e fichero
nessages_de. properti es.

Como parte del soporte de internacionalizacion en Java, € fichero de recursos que
coincida con €l locale actual se cargard autométicamente. El fichero por defecto sin sufijo
de locale se usard como alternativa si no hay un local e especifico para un idioma dado

1.3. Cambiando deidioma
|
Ahora que ya sabemos que podemos tener un fichero de recursos por idiomay como
introducir variables en determinados mensgjes, tenemos que decidir como establecer €l
locale de nuestra aplicacion. Tenemos tres opciones:

1. Podemosdejar a navegador que escoja el locale. Estableceremos el locale por defecto
y los idiomas soportados en el fichero VEB- | NF/ f aces- confi g. xm :

<f aces-confi g>
<appl i cati on>
<l ocal e-confi g>
<def aul t -1 ocal e>en</ defaul t-I| ocal e>
<support ed- | ocal e>de</ support ed- | ocal e>
</l ocal e- confi g>
</ applicati on>
</ faces-config>
Cuando €l navegador se conecta a nuestra aplicacion, normalemente incluye un valor
Accept - Language en las cabeceras HTTP. Laimplementacién de JSF |ee este header
y averiguala que mejor casa de entre la lista de idiomas soportados. Esta
caracteristica se puede probar facilmente si cambias €l idioma predeterminado en tu
navegador web.
2. También podemos establecer €l idioma de manera programada. Esto se consigue

[lamando a método set Local e del objetoul Vi ewRoot .

U Vi ewRoot vi ewRoot = FacesCont ext. get Currentl nstance(). get Vi ewRoot () ;
vi ewRoot . set Local e(new Local e("de"));




Internacionalizacion. Menajes Flash. RichFaces: una libreria de componentes profesional

3. Por ultimo, podemos establecer el idioma de una pagina determinada si usamos el
elemento f : vi ewcon un atributo | ocal e. Por ggemplo:

<f:view | ocal e="de" >

Podemos convertirlo en algo dindmico si € atributo | ocal e se vinculaaunavariable:
<f:view | ocal e="#{l angControl | er. | ang}">

Esta Ultima opcién es muy Util en aquellas aplicaciones en que dejamos a usuario
elegir un idioma determinado.

’ Si optamos por este Gltimo método, tendremos que meter toda nuestra pagina dentro def : vi ew ‘
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2. Mensajes Flash

Desde JSF 2.0, se ha incluido un objeto flash, que puede declararse en una peticion y ser
usado en la siguiente. Este concepto se hatomado prestado del framework Ruby on Rails.
Un uso comln que se le da al objeto flash es para €l paso de mensajes. Por gjemplo: un
controlador puede poner un mensaje en € flash:

Ext er nal Cont ext . get Fl ash() . put (" nessage", "Canpo actualizado
correctanente");

El método Ext er nal Cont ext . get Fl ash() devuelve un objeto de la clase FIl ash que
implementaun Map<St ri ng, oj ect >

En nuestra pagina JSF, podemos referenciar el objeto flash mediante la variable f I ash.
Por gjemplo, podemos mostrar el mensaje de la siguiente manera:

#{fl ash. message}

Una vez el mensgje se ha renderizado y la vista ha sido enviada a cliente, la cadena se
elimina autométicamente del flash.

S queremos mantener e valor del flash para mas de una peticion, podemos hacerlo
invocandolo de la siguiente manera:

#{fl ash. keep. message}

De esta manera, € valor de mensge se afadira nuevamente a flash, pudiendo ser
utilizado en la proxima peticion.

3. Introducciéon a RichFaces
e

RichFaces surgié como un framework desarrollado por la comparfiia Exadel orientado a
introducir Ajax en JSF. De hecho, su primer nombre fue Ajax2jsf y ahora algunas
etiquetas tienen el prefijo a4j . Exadel lanzd el framework en marzo de 2006. A finales de
afio, e framework se dividi6 en 2 partes llamados Rich Faces, que define los
componentes propiamente dichos, y Ajaxdjsf, que define las etiquetas especificas que dan
soporte a Ajax. La primera parte se hizo comercial y la segunda se convirtio en un
proyecto opensource en Java.net.

En marzo de 2007, JBoss (ahora parte de Red Hat) y Exadel firmaron un acuerdo por €l
gue ambos frameworks serian distribuidos y utilizados por JBoss y serian gratuitos y
opensource. En septiembre de 2007, JBoss y Exadel decidieron unirlos en un anico
producto Ilamado RichFaces. Esta decision ha facilitado € mantenimiento de ambos
productosy €l lanzamiento de nuevas versiones.

En la actualidad, RichFaces es una parte fundamental del framework Seam propuesto por
JBoss. Este framework incluye un stack de tecnélogias Java EE formado por JSF, JPA,
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EJB 3.0 y BPM (Business Pocess Management) ademas de plug-ins para Eclipse para
facilitar su desarrollo.

Entrando en algo de detalle sobre sus caracteristicas técnicas, podemos decir que trabaja
sobre JSF, ampliando su ciclo de vida y sus funcionalidades de conversién y de
validacion mediante la introduccion de Ajax. Los componentes RichFaces [levan incluido
soporte Ajax y un look-and-feel altamente customizable que puede ser fécilmente
integrado en la aplicacién JSF. Las caracteristicas mas importantes son:

Integracion de Ajax en €l ciclo de vida JSF. Mientras que otros frameworks solo
utilizan las funcionalidades de JSF de acceso a los beans gestionados, RichFaces
utiliza la gestion de eventos de JSF paraintegrar Ajax. En concreto, hace posible la
invocacion de validadores y conversores en el lado del cliente cuando se utiliza Ajax
en los manejadores de eventos de accion y eventos de cambio de valor.

Posibilidad de afadir capacidades de Ajax alas aplicaciones JSF existentes. El
framework proporciona dos librerias de componentes: Core Ajax y Ul. Lalibreriade
Core Ajax permite utilizar las funcionalidades de Ajax en |as paginas existentes, de
forma gue no hay necesidad de escribir nada de codigo Javascript ni de reemplazar los
componentes existentes con |os nuevos componentes Ajax. RichFaces permite soporte
de Ajax anivel de pagina, en lugar del tradicional soporte anivel de componentey
ello hace posible definir los eventos en la pagina. Un evento invoca una peticion Ajax
al servidor, se g ecuta esta peticion y se cambian ciertos valores del modeloy es
posible indicar qué partes de lapagina (y del arbol de componentes) deben ser
renderizados de nuevo.

Posiblidad de crear vistas complejas creadas a partir de un amplio conjunto de
componentes listos para ser utilizados. Se extiende el nicleo de componentes JSF con
una amplia libreria de componentes con capacidades Ajax que incluyen también
soporte para definir skins. Ademés, |os componentes JSF estan disefiados para poder
ser utilizados con componentes de terceros en la misma pagina.

Soporte parala creacion de componentes con Ajax incorporado. RichFaces pone a
disposicion de los desarrolladores el Component Devel opment Kit (CDK) utilizado
paralacreacion de los componentes de lalibreria. EI CDK incluye una herramienta
de generacion de cédigo y una utilidad de templates con una sintaxis similar a JSP.

L os recursos se empaguetan junto con las clases Java de la aplicacion. Ademas de sus
funcionalidades bésicas, |as facilidades de Ajax de RichFaces proporcionan la
posibilidad de gestionar tres tipos de recursos. imagenes, codigo Javascript y hojas de
estilo CSS. El framework de recursos hace posible empaquetar estos recursos en
ficheros Jar junto con el codigo de los componentes de la aplicacion.

Facilidades para generar recursos en caliente. El framework de recursos puede generar
imagenes, sonidos, hojas de calculo Excel, etc. en caliente, a partir de datos
proporcionados por € usuario.

Skins. RichFaces proporcionala posibilidad de configurar |os componentes en base a
skins que agrupan caracteristicas visual es como fuentes o esquemas de color. Es
posible también acceder alos parametros del skin a partir del codigo Javay dela
configuracion de la pagina. RichFaces proporciona un conjunto de skins predefinidos,
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pero es posible ampliarlos con skins creados por Nosotros.

4. Skins
e

Una de las funcionalidades de RichFaces son los skins. Es posible modificar el aspecto de
todos los componentes cambiando una Unica constante del framework. En concreto, el
skin a utilizar en la aplicacién se define en e fichero web. xm con e pardmetro
org.richfaces. SKI N

<cont ext - par an>
<par am nane>or g. ri chf aces. SKI N</ par am nane>
<par am val ue>w ne</ par am val ue>

</ cont ext - par an®

L os posibles valores de este parametro son:

DEFAULT

pl ain
ener al dTown
bl ueSky

W ne

j apanCherry
r uby

cl assic
deepMari ne

Los skins definen el color y los fuentes tipograficos de |os componentes aplicando valores
a constantes gque se aplican con hojas de estilo a las paginas HTML resultantes. Estas
constantes estan bastante bien pensadas, y dan coherencia al aspecto de todos los
componentes. Por gemplo, la constante header Gradi ent Col or define €l color de
gradiente de todas las cabeceras y gener al Text Col or define € color por defecto del
texto de todos |os componentes.

Para més informacion sobre las caracteristicas de los skins, como utilizarlos y como
definir nuevos, se puede consultar €l apartado sobre skins de la guia de desarrollo
(version 3.0).

5. Peticiones Ajax y ciclo devida
e —

Una de las caracteristicas fundamentales de RichFaces es |la forma de tratar |os eventos
JavaScript y deincorporarlos en €l ciclo de vida JSF.

Con el soporte Ajax de JSF es posible lanzar peticiones Ajax al ciclo de vida JSF desde
cualquier componente, no sdlo desde los componentes <command>. A diferencia de una
peticién JSF, una peticion Ajax hace que el navegador redibuje todos |os componentes de
la pagina actual, sino sdlo los que nos interesan.

Lafigura siguiente muestra el ciclo de proceso de una peticion Ajax:
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1. Lapéaginao el componente genera un evento JavaScript que es capturado por € motor
de Ajax y por el manejador que definimos en la pagina.

2. Seenvialapeticion al servidor, con todos |os atributos existentes en la pagina, como
una peticién JSF normal.

3. Enel servidor selanzan todas las fases del ciclo de vida JSF (conversion, validacion,
actualizacion del modelo y lanzamiento de accionesy €l redibujado de la respuesta),
pero larespuesta no se devuelve al navegador, sino al motor de Ajax.

4. El motor de Ajax actualiza solo aguellas partes de la pagina del navegador que le
hemos indicando, modificandolas con las partes obtenidas en |a respuesta JSF.

5.1. Componentes Ajax
|
Existen bastantes componentes RichFaces con distintos comportamientos. Los mas
usados para enviar peticiones Ajax son <a4j : commandBut t on> Y <a4j : conmandLi nk>,
gue envian una peticion cuando el usuario pulsa un botén (similares a los h: command) y
<a4j : support > que se incluye en otro componente JSF y permite enviar una peticion
Ajax a servidor cuando sucede un determinado evento Javascript en el componente.

El siguiente codigo muestra un g emplo de uso de a4j : commandBut t on:

<adj : commandBut t on val ue="Envi ar" acti on="#{bean. doAction}"/>

Vemos que es idéntico al componente h: commandBut t on. El atributo val ue define el
texto que aparece en € boton. Y € atributo act i on apunta al método doAct i on del bean
hace de controlador. La diferencia con e h:commandButton €S la comentada
anteriormente. En una peticion estandar JSF |a pagina resultante se devuelve al navegador
y éste la vuelve a pintar por completo. En una peticion Ajax, €l servidor devuelve la
pagina resultante al motor Ajax, y es éste e que decide lo que hay gue pintar en la pagina.

En el apartado siguiente explicaremos como decidir qué partes de la pagina se deben
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pintar de nuevo con la peticién Ajax.

Otro componente Ajax muy usado es <a4j :support>. Se puede definir dentro de
cualquier componente JSF y permite capturar los eventos Javascript HTML soportados
por ese componente y generar una peticion Ajax. Por g emplo:

<h:i nput Text val ue="#{user.nane}">

<a4j :support event="onkeyup" action="#{bean. doAction}"/>
</ h:i nput Text >

En este caso se captura el evento Javascript onkeyup del <h: i nput Text > y se envia la
peticion Ajax a servidor para gecutar el método doAct i on del bean.

Los eventos soportados por <a4j: support> son los posibles eventos javascript del
componente padre:

e onbl ur: evento generado cuando e elemento pierde el foco.

« onchange: evento generado cuando el elemento pierdo el foco y se hamodificado su
valor.

« onclick: evento generado cuando se hace un click con € raton sobre el elemento.

« ondbl click: evento generado cuando se hace un doble click con €l raton sobre el

elemento.

onf ocus: evento generado cuando el elemento recibe el foco.

onkeydown: evento generado cuando se pulsa unatecla sobre el elemento.

onkeypr ess: evento generado cuando se pulsay se suelta unatecla sobre el €lemento.

onkeyup: evento generado cuando se suelta unatecla sobre el elemento.

onmousedown: evento generado cuando se pulsa el ratdn sobre el elemento.

onnmousenove: evento generado cuando se mueve el ratdn dentro del elemento.

onmouseout : evento generado cuando se saca el ratén fueradel elemento.

onmouseover : evento generado cuando se entra con el ratén dentro del elemento.

onmouseup: evento generado cuando el boton del ratdn se suelta dentro del elemento.

onsel ect : evento generado cuando se selecciona texto dentro del elemento.

Ademés de los dos componentes vistos anteriormente, RichFaces proporciona otros
componentes que generan eventos Ajax. En la guia de desarrollo de RichFaces se
encuentra una explicacion detallada de su uso.

e <a4j:aj axLi st ener >: se utiliza dentro de otro componente Ajax para declarar
manejadores de eventos de JSF igual que <f : acti onLi stener>0
<f:val ueChangelLi st ener >.

e <a4j:keepAlive>: permite mantener el estado de los beans entre distintas peticiones.

e <ad4j:actionparanr: combinalafuncionalidad de <f : par ane y
<f:actionLi st ener>.

e <adj:form: esmuy similar d mismo componente delalibreriaHTML de JSF,
proporcionando ademas | as funcionalidades de generacion de enlaces y la posibilidad
de peticién Ajax por defecto.

e <a4j:htn CommandLi nk>: s muy similar a mismo componente JSF HTML, pero
resuelve algunos de sus problemas cuando se usa con Ajax.
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e <adj:jsFunction>: permite obtener datos del en el servidor en forma de objetos
JSON y lanzar unafuncién Javascript con ellos.

e <a4j:include>: seusaparaincluir codigo HTML en las paginas.

e <adj:|oadBundl e>: Seusaparacargar un conjunto de recursos.

e <a4j :| og>: abre unaventana con lainformacion del evento Javascript producido en
el cliente.

e <a4j:nedi aQut put >: permite generar imagenes, video, sonidos y otros recursos en
caliente (on-the-fly).

e <a4j : out put Panel >: similar al componente JSF HTML, pero incluyendo facilidades
para su uso con Ajax como la posibilidad de insertar elementos no presentes en el
arbol de componentes o la posibilidad de guardar el estado de elementos.

e <a4j:pol | >: permite enviar eventos Ajax periodicos al servidor.

e <a4j: push>: permite enviar peticiones Ajax periédicas a servidor, parasimular un
comportamiento push.

« <a4j :region>: define e area que es redibujada después de la peticion Ajax.

5.2. Redibujado de componentes
|
Por gjemplo, uno de los atributos mas importantes es r eRender, con € que se puede
conseguir que JSF solo renderice una parte de la pagina actual, laindicada por €l valor del
atributo. En el siguiente caso, se indica que solo se debe volver a pintar el blogue
marcado con el identificador mi Bl oque, correspondiente aun h: panel Gri d:

.<é.4j :commandBut t on val ue="Actual i zar" reRender="ni Bl oque"/ >
<h: panel G'i d i d="ni Bl oque" >
</ h: panel Gi d>

Vemos que en e gemplo no se define ningln evento de accidn, sino que Unicamente se
enviala peticién JSF para que se gecute € ciclo de vida con lavista actual y se renderice
Unicamente €l panel Gri d identificado por ni Bl oque. Si queremos actualizar més de un
componente bastaria con denominarlo con € identificador ni Bl oque, 0 ponerle otra
identificador y anadirlo a atributo r eRender :

<a4j: commandBut t on val ue="Actual i zar" reRender="m Bl oquel, mi Bl oque2"/>

Hay que tener cuidado cuando se utiliza e atributo reRender para redibujar un
componente que yatiene el atributo r ender ed. En €l caso en que esa condicién devuelva
falso, no es posible hacer el redibujado, ya que JSF no incluye el componente en la pagina
resultante y el modulo de Ajax no puede localizarlo pararedibujar e DOM. Unaforma de
solucionar e problema es incluir e componente en un <a4j: out put Panel

| ayout =" none">. El atributo aj axRender ed del out put Panel hace que €l érea de la
pagina sea redibujada, incluso si no se apunta a ella explicitamente, cuando se produzca
cualquier peticion Ajax. Por ggemplo, el siguiente codigo redibujalos mensgjes de error:

10
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%éﬁj:outputPaneI aj axRendered="true" >
<h: messages />
</ a4j : out put Panel >

Es posible desactivar este comportamiento con €l atributo | i mi t ToLi st

<h: for mp
<h:i nput Text val ue="#{person. nane}">
<adj :support event="onkeyup" reRender="test" |imtToList="true"/>

</ h: i nput Text >
<h: out put Text val ue="#{person. nane}" id="test"/>
</ h: fornm

6. Algunos g emplos de componentes

Ejemplos sacados de la demostracion RichFaces Showcase. La puedes consultar en
http://www.jtech.ua.es/richfaces-showcase

6.1. Pick List
|

Optien 1 Option 3

Oplion 2

Caopy all
Option 4 i e
Opiion 5
Wi Remove All

<rich: pi ckLi st >
<f:selectltemiteniabel ="Option 1" itenVal ue="1"/>
<f:selectltemitenlabel ="Option 2" itenVal ue="2"/>
<f:selectltemitemnlabel ="Option 3" itenVal ue="3"/>
<f:selectltemitemnlabel ="Option 4" itenVal ue="4"/>
<f:selectltemitemnlabel ="Option 5" itenVal ue="5"/>
</rich: pi ckLi st>

6.2. Panel modal
|

R Modal Panel

M This panel is called using Component Control Component rol

w Closure link {(X) works also through Component Control

<ri ch: nodal Panel id="panel" w dth="350" hei ght="100">



http://jboss.org/richfaces/demos.html
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Internacionalizacion. Menajes Flash. RichFaces: una libreria de componentes profesional

<f:facet nanme="header">
<h: panel Gr oup>

<h: out put Text val ue="Modal

</ h: panel G oup>
</f:facet>
<f:facet nanme="control s">
<h: panel Gr oup>

Panel " ></ h: out put Text >

<h: gr aphi cl mage val ue="/i nmages/ nodal / cl ose. png"

styl eCl ass="hi del i nk" id="hidel i nk" />
ol for="panel" attachTo="hidelink"
oper at 1 on="hi de" event="onclick" />

<ri ch: conponent Cont r

</ h: panel Gr oup>
</f:facet>
<h: out put Text

val ue="Thi s panel
<br />
<h: out put Text

is called using Conponent Contro

Conponent "/ >

val ue="Cl osure link (X) works al so through Conponent Control"/>

</ri ch: nodal Panel >

<h: out put Li nk val ue="#" id="link">
Show Mbdal Panel
<ri ch: conponent Control for="panel" attachTo="Ii nk"

oper ati on="show' event="onclick" />

</ h: out put Li nk>

6.3. Data Grid

Car Store
Chevrolet Corvette

Price: 45816

Mileage: 33761.0

VIN:  URVKACNCUWLKGNH
Stock:  UAVFHNI

Chevrolet Corvette

Price: 18730

Mileage: 7154.0

VIN:  ZMZCKZRYFMXIXT
Stock:  FVXHEO

Chevrolet Malibu

Price: 31832

Mileage: 53452.0

VIN:  HOVFLLAHRCRBLNC
Stock:  CCPAGNC

<ri ch: panel >
<f:facet nane="header">

Chevrolet Corvette

Price: 44463

Mileage: 21131.0

VIN:  ZMGBHYUGFHAOZO
Stock: FSLHYPQ

Chevrolet Corvette

Price: 23933

Mileage: 9642.0

VIN:  TFUEBHMVQBIPHH
Stock:  MPIUGIP

Chevrolet Malibu

Price: 38114

Mileage: 58194.0

VIN:  DIALBWTFVMWABXO
Stock:  PIWBEIX

Chovrolet Corvette

Price: 40996

Mileage: 19277.0

VIN:  NHOTACHIPWPWBCF
Stock: WTZWGA

Chevrolet Malibu

Price: 50935

Mileage: 9093.0

VIN:  IWAMDLTGMZMVGR
Stock:  ICFLFO

Chovrolet Malibu

Price: 17472

Mileage: 61349.0

VIN:  BQBSEZQKTDLWGP
Stock: LBGOYGW

<h: out put Text val ue="Car Store"></h: out put Text >

</f:facet>
<h: f or m>

<rich:dataGid val ue="#{dat aTabl eScrol | er Bean. al | Cars}"
var="car" colums="3" el enents="9" w dt h="600px">
<rich: panel bodyd ass="pbody" >
<f:facet nanme="header">
<h: out put Text val ue="#{car.nake} #{car.nodel}">
</ h: out put Text >
</f:facet>
<h: panel Gi d col ums="2">

<h: out put Text
<h: out put Text
<h: out put Text
<h: out put Text
<h: out put Text

val ue="Price:" styleC ass="1abel "/>
val ue="#{car.price}" />

val ue="M | eage: " styl ed ass="I abel "/ >
val ue="#{car. m |l eage}" />

val ue="VIN " styl ed ass="1| abel "/ >
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<h: out put Text val ue="#{car.vin}" />
<h: out put Text val ue="Stock:" styled ass="I|abel "/>
<h: out put Text val ue="#{car.stock}" />
</ h: panel Gri d>
</rich: panel >
<f:facet nane="footer">
<rich: datascroll er></rich:datascroller>
</f:facet>
</rich: dataGid>
</ h: form
</rich: panel >

6.4. Google map

i

%

<rich: gmap
gmapVar =" map" zoom="16" styl e="wi dt h: 400px; hei ght: 400px"
gmapKey=" ABQ AAAA5SzcCLDOLK2VPhx3P- poFxQDT1f st ROCWND9TPh4
hnvi 3n3eSLhQH hQASES9VPnDbOMIQRV XK83_ L w'
| at =" 38. 38463"
| ng="-0.51287"/ >

6.5. Tab panel
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Using Google Map API Using Ajax with ISON

Controls:
Zoom:

Map Type:

<rich:tabPanel swi tchType="ajax" w dth="350" hei ght="400">
<rich:tab | abel ="Using Google Map APl ">
<h: panel Gid col ums="2" col uimd asses="opti onLi st">
<h: out put Text val ue="Controls:" />
<h: panel Gr oup>
<a href="javascript: void 0" onclick=
map. hi deControl s(); >H de</ a>
<a href="javascript: void 0" onclick=
map. showCont r ol s() ; >Show</ a>
<br/>
</ h: panel G oup>

<h: out put Text val ue="Zoom" />

<ri ch: i nput Nunber Sli der i d="zoom' show nput ="f al se"
m nVal ue="1" naxVal ue="18" val ue="#{gnBean. zoon}"
onchange="nmap. set Zoon(t hi s.value)" />

<h: out put Text val ue="Map Type:" />
<h: panel Gr oup>
<a href="javascript: void 0"
oncl i ck=
map. set MapType( G_NORVAL_MAP) ; >Nor nal </ a>
<a href="javascript: void 0"
oncl i ck=
map. set MapType( G _SATELLI TE_MAP) ; >Satel | i te</ a>
<a href="javascript: void 0"
oncl i ck=
nap.sgtyhpType(G_HYBRlD_NAP);>FUbrid</a>
<pr/ >

</ h: panel G oup>

</ h: panel Gi d>
</rich:tab>

<rich:tab | abel ="Using Aj ax with JSON'>
<rich:dataGid var="pl ace" val ue="#{gnBean. point}" col ums="2">
<h: graphi cl mage oncl i ck="showPl ace(' #{pl ace.id}"')"
styl e="cursor: pointer" value="resource://#{place.pic}" />
</rich: dataGid>
</rich:tab>
</rich:tabPanel >

7. Referencias
]

Pagina principal de RichFaces en JBoss

Documentacion de RichFaces

RichFaces, documento sobre RichFaces en € Wiki de JBoss, con bastantes enlaces
interesantes.
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http://jboss.org/jbossrichfaces/
https://www.jboss.org/richfaces/docs.html
http://community.jboss.org/wiki/RichFacesWikiHomePage
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e Road map de versiones de RichFaces
e Servidor Hudson de RichFaces
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http://community.jboss.org/wiki/RichFaces40ReleaseCenter
https://hudson.jboss.org/hudson/view/Richfaces/
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