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1. Introducciéon a JavaServer Faces
e

1.1. Framewor ks RIA basados en el servidor
|
Frente a las aplicaciones web tradicionales basadas en la navegacion entre distintas
paginas, en los Ultimos afios se han popularizado las aplicaciones web de una Unica
pagina que intentan simular las aplicaciones de escritorio. Son las denominadas RIA
(Rich Internet Applications).

Google fue uno de los primeros promotores de este tipo de aplicaciones, con gemplos
como Google Maps. Esta aplicaciéon web utiliza JavaScript de forma intensiva para
interactuar con el mapa o para seleccionar opciones (imprimir, enviar, etc.). Todas estas
acciones se realizan en una Unica pagina del navegador.
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Un gemplo de éplicacién RIA: Google Maps

En las aplicaciones tradicional es cada peticion al servidor hace que éste genere una nueva
paginaHTML. En la parte izquierda de la siguiente figura se muestra este modelo.
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web application model

En la parte derecha de la figura vemos e funcionamiento de las aplicaciones RIA. Se
siguen realizando peticiones HTTP al servidor, pero no es e navegador quién lo hace
directamente, sino funciones JavaScript residentes en la pagina. Estas funciones envian la
peticiéon y los datos a servidor y éste devuelve los datos de respuesta en algun tipo de
formato (texto, XML o JSON). Las funciones JavaScript en la pagina del navegador
formatean estos datos y los muestran en pantalla actualizando el arbol de componentes
DOM. El servidor no genera una nueva pagina sino solo los datos. Este enfoque se ha
denominado Ajax (Asynchronous JavaScript and XML).

Existen frameworks JavaScript muy populares, como jQuery, que facilitan la tarea de
definir lainterfaz de usuario de la aplicacion. Aun asi, e mantenimiento y testeo de este
codigo se hace complicado. Hay muchos elementos implicados. la comunicacion con el
servidor, las paginas HTML en las que esta embebido y el propio codigo JavaScript.
También se hace complicado reutilizar y compartir el codigo JavaScript entre distintas
paginas y desarrolladores.

Como alternativa a la codificacion en JavaScript aparecen los denominados frameworks
RIA basados en € servidor, en los que los desarrolladores no escriben directamente
JavaScript, sino gque utilizan componentes de alto nivel (paneles, menus desplegables,
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combos, etc.) que €l servidor inserta en las paginas resultantes. Este enfoque es € que
utilizan frameworks populares como JSE (JavaServer Faces), GWT (Google Web
Toolkit) o ZK.

En este enfoque & desarrollador compone la interfaz de usuario utilizando un lenguaje de
componentes especifico. Esta definicion reside en el servidor en forma de pagina de texto.
Cuando € servidor recibe una peticion realiza un procesamiento de esta pagina de texto y
genera otra que contiene todos los componentes de la interfaz en formato HTML y
JavaScript y que se enviade vuelta a navegador.

En el caso de JSF 2 la definicion de la interfaz se realiza en forma de paginas XHTML
con distintos tipos de etiquetas que veremos mas adelante. Estas paginas se denominan
paginas JSF. La siguiente figura muestra el funcionamiento de JSF para generar una
pagina por primeravez.
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Generacion de una pagina JSF

El navegador realiza una peticion a una determinada URL en la que reside la pagina JSF
gue se quiere mostrar. En el servidor un servlet que Ilamamos motor de JSF recibe la
peticion y construye un arbol de componentes a partir de la pagina JSF que se solicita.
Este arbol de componentes replica en forma de objetos Java la estructura de la pagina JSF
original y representa la estructura de la pagina que se va a devolver a navegador. Por
gemplo, si en la pagina JSF se define un componente de tipo menu con la etiqueta

<h: sel ect OneMenu>
en €l &rbol de componentes se construird un objeto Java de la clase

j avax. f aces. conponent . ht ml . Ht M Sel ect OneMenu
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Una vez construido el &rbol de componentes, se gecuta codigo Java en el servidor para
rellenar los elementos del &bol con los datos de la aplicacion. Por Ultimo, a partir del
arbol de componentes se generalapaginaHTML que se enviaal navegador.

Los componentes deben mostrar y recoger datos que se obtienen y se pasan a la
aplicacion. Este proceso se denomina ligado de datos o data binding. En los frameworks
basados en el servidor € ligado de datos es sencillo porque la definicidn de la interfaz de
usuario y los datos residen en un mismo sitio. En el caso de JSF 2 laforma de ligar datos
con lainterfaz es utilizando la anotacion @anagedBean en una clase Java para definir 1o
gue se denomina como bean gestionado.

Una vez que la pagina se muestra en el navegador, €l usuario interactla con ella (por
gjemplo, pulsando en un botén, escribiendo texto en un campo o pinchando en una opcion
de un menu desplegable). En este momento es cuando se utiliza €l enfoque de Ajax. Los
componentes contienen cédigo JavaScript que se encarga de gestionar la interaccion y
pasar a servidor |as peticiones especificas. Estas peticiones no tienen por qué generar una
nueva pagina. Muchas veces es suficiente con actualizar algin elemento del DOM de la
pagina actual, siguiendo un enfoque similar a Ajax. La siguiente figura describe €l
proceso de actualizacion de una pagina JSF.

Pagina en navegador Servidor

Beans
1. Detecta evento JSF gestionados
y realiza peticion
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Actualizacion de una pagina JSF

El servidor recoge la peticion, la procesa, recupera el &rbol de componentes de la paginay
genera unos datos en formato XML que devuelve a cliente. Alli el codigo JavaScript los
procesay actualizael DOM de la pagina.

Como resumen, entre las ventgjas del desarrollo basado en el servidor frente a la
codificacion directa en JavaScript destacamos:

« Mésfécil de portar a distintos navegadoresy plataformas (mdéviles, por € emplo).
« Méssencillo de utilizar: es muy facil acceder alos objetos de negocio y de datos
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desde la presentacion.
« Mayor robustez y seguridad.
« Mayor facilidad de mantener, probar y modificar.

1.2. Caracteristicasde JSF
|
JSF es un framework MV C (Model o-Vista-Controlador) basado en el API de Servlets que
proporciona un conjunto de componentes en forma de etiquetas definidas en péaginas
XHTML mediante el framework Facelets. Facelets se define en la especificacion 2 de JSF
como un elemento fundamental de JSF que proporciona caracteristicas de plantillas y de
creacion de componentes compuestos. Antes de la especificacion actual se utilizaba JSP
para componer |as paginas JSF.

En la siguiente sesion explicaremos con més profundidad |as caracteristicas MV C de JSF.
Por ahora basta con adelantar que JSF utiliza las paginas Facelets como vista, objetos
Javabean como modelos y métodos de esos objetos como controladores. El serviet
FacesServlet realiza toda la tediosa tarea de procesar las peticiones HTTP, obtener los
datos de entrada, validarlos y convertirlos, colocarlos en los objetos del modelo, invocar
las acciones del controlador y renderizar la respuesta utilizando el arbol de componentes.

Entrando un poco més en detalle, JSF proporciona las siguientes caracteristicas
destacables:

« Definicion de las interfaces de usuario mediante vistas que agrupan componentes
graficos.

« Conexion de los componentes gréficos con |los datos de |a aplicacién mediante los

denominados beans gestionados.

Conversion de datos y validacién automatica de la entrada del usuario.

Navegacion entre vistas.

I nternacionalizacion

A partir de la especificacion 2.0 un model o estandar de comunicacion Ajax entre la

vistay €l servidor.

Tal y como hemos comentado, JSF se gecuta sobre la tecnologia de Servlets y no
requiere ningun servicio adicional, por lo que para eecutar aplicaciones JSF sblo
necesitamos un contenedor de servletstipo Tomcat 0 Jetty.

Para entender el funcionamiento de JSF es interesante compararlo con JSP. Recordemos
gue una pagina JSP contiene codigo HTML con etiquetas especiales y codigo Java. La
pagina se procesa en una pasada de arriba a abgjo y se convierte en un servlet. Los
elementos JSP se procesan en el orden en que aparecen y se transforman en codigo Java
gue se incluye en € servlet. Una vez realizada la conversion, las peticiones de los
usuarios a la pagina provocan la gjecucion del servlet.

En JSF & funcionamiento es distinto. Una pagina JSF también contiene etiquetas
especiadles y cédigo HTML, pero su procesamiento es mucho mas complicado. La
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diferencia fundamental con JSP es el resultado del procesamiento interno, en el servidor,
de la pagina cuando se realiza la peticion. En JSP la pagina se procesay se transforma en
un servlet. En JSF, sin embargo, € resultado del procesamiento es un &hbol de
componentes, objetos Java instanciados el servidor, que son los que posteriormente se
encargan de generar el HTML.

Web Container
Browser

myforrn.js;

HTTP Request

Renders HTML -

myUI :
HTTP Response

Con un poco mas de detalle, cuando €l usuario realiza una peticion a la pagina JSF se
realizan |as siguientes acciones en orden:

» (1) Seprocesalapéaginade arribaabajo y se creaun arbol de componentes JSF en
forma de objetos instanciados de clases del framework JSF.

e (2) Seobtienen los valoresintroducidos por € usuario y se actualizan |os beans
gestionados con €llos.

» (3) Seactualizan los componentes con |os valores procedentes de las propiedades de
los beans gestionados.

» (4) Sepide alos componentes que se rendericen, generandose el cédigo HTML que se
envia de vuelta a navegador como resultado de la peticién.

« (5) El @bol de componentes JSF se guarda en memoria para que posteriores
peticiones ala misma pagina JSF no tengan que crearlo, sino que utilicen € existente.

¢Como se generael HTML fina de larespuesta ala peticién? En JSP € servlet genera el
HTML mediante sentencias embebidas en su codigo que escriben en el stream de salida.
En JSF, la pagina HTML se genera como resultado de Ilamadas a métodos del &rbol de
componentes (en JSF se habla de realizar un render del componente). Una ventaja del
enfoque de JSF es que €l renderizado de lainterfaz de usuario resultante es mas flexible.
De hecho, es posible generar con el mismo JSF distinto cédigo para distintos dispositivos.
Por gemplo, es posible utilizar la misma aplicacion JSF para servir paginas a
navegadores web y dispositivos méviles.

1.3. Evolucién de JSF

1.3.1. Especificaciones de JSF

JavaServer Faces es el framework oficial de Java Enterprise para € desarrollo de
interfaces de usuario avanzadas en aplicaciones web. La especificacion de JSF ha ido
evolucionando desde su lanzamiento en 2004 y se ha ido consolidando, introduciendo
nuevas caracteristicas y funcionalidades.




Componentes de presentacion

La especificacion original de JavaServer Faces (1.0) se aprobd en marzo del 2004, con la
Java Specification Request JSR 127. En esta especificacion se define el funcionamiento
basico de JSF, introduciéndose sus caracteristicas principales: uso de beans gestionados €l
lenguagje JSF EL, componentes bésicos y navegacién entre vistas.

La especificacion JavaServer Faces 1.2 se aprob6 en mayo del 2006. La JSR donde se
define esla JSR 252. En esta especificacion se introducen algunas mejoras 'y correcciones
en la especificacion 1.1. Una de las principales es la introduccion del lenguaje unificado
de expresiones (Unified Expression Language o Unified EL ), que integra el lenguaje
JSTL de expresiones de JSP y el lenguge de expresiones de JSF en una Unica
especificacion.

La especificacion actual de JSF (JavServer Faces 2.1) se aprobd en octubre de 2010 (JSR
314) junto con €l resto de especificaciones que definen Java EE 6.0. En esta
especificacion se rompe definitivamente con JSP como forma de definir las vistas JSF y
se introduce un formato independiente de JSP. De hecho, laimplementacién de referencia
de Oracle/Sun se integra con Facelets, un sistema de definicion de plantillas para las
paginas web que sustituye a JSP y que se ha popularizado con JSF 1.2,

Otras caracteristicas importantes de esta especificacion son :
Soporte paraAjax

Componentes multiples

Integracion con Facelets

Gestion de recursos (hojas de estilo, imégenes, etc.)
Facilidad de desarrollo y despliegue

Por la cantidad de comentarios que esta generando, parece ser que esta nueva version vaa
representar un salto cualitativo importante y va a conseguir popularizar definitivamente
JSF. Esta es la especificacion con la que vamos a trabajar en este modulo.

Las siguientes URL s son muy Utiles cuando se esta programando en JSF.

o JavaDoc del APl de JSF 2: http://javaserverfaces.java.net/nonav/docs/2.1/javadocs/

» Anotacion @anagedBean:
http://javaserverfaces.java.net/nonav/docs/2.0/managed-bean-javadocs/index.html

» Etiquetas de JSF y Facelets:
http://javaserverfaces.java.net/nonav/docs/2.1/vdldocs/facel ets/index.html

1.3.2. JSF y otros frameworks de presentacion

En la actualidad JSF se ha convertido una alternativa ya madura digna de ser tenida en
cuenta si necesitamos que nuestra aplicacion web tenga un interfaz rico.
Algunas de las caracteristicas mas importantes de JSF en la actualidad:

« Framework estandar definido en la especificacion Java EE.
» Soporte en todos |os servidores de aplicaciones y en las herramientas de desarrollo:
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Eclipse, GlassFish, etc.

« Entornos gréficos para desarrollar rapidamente aplicaciones JSF.

« Gran variedad de implementaciones de componentes.

« Facil integracion con frameworks en la capa de negocio y de persistencia: Spring,
JPA, etc.

« Comunidad muy activa en la actualidad; podemos encontrar facilmente soporte en
foros, articulos, tutoriales, etc.

Todo esto, sumado a la madurez demostrada con la especificacién 2.0 hace que JSF sea
una tecnol ogia que tenemos que conocer obligatoriamente y que plateemos seriamente su
utilizacion en proyectos Java EE.

Ahora bien, como con cualquier otra tecnologiay framework novedoso, antes de lanzarse
a ello hay que tomar ciertas precauciones. JSF es una tecnologia complicada, con una
curva de aprendizaje bastante pronunciada, y debemos meditar bien si es apropiado
utilizarla o no.

Lo primero que debemos plantearnos es S nuestro proyecto necesita una interfaz de
usuario rica. Si estamos desarrollando una aplicacion web de gestion de contenidos y
paginas HTML, lo mas probable es que JSF nos venga grande. Seria suficiente alguna
herramienta para gestionar plantillas como Velocity, Tiles o el mismo Facelets junto con
JSP.

Si nuestro proyecto va a necesitar formularios, rejillas de datos, gréficas estadisticas
generadas dindmicamente, arboles de navegacion, pestafias, vaidacion de los datos
introducidos por e usuario, internacionalizacion y demas caracteristicas avanzadas,
entonces si que debemos considerar JSF.

Uno de los problemas que nos podemos encontrar en JSF es que necesitemos algun
componente especifico que no exista en e conjunto de componentes que estemos
utilizando. Puede ser que queramos definir alguna funcionalidad especifica en nuestra
web (un canvas, por gemplo, en €l que el usuario dibuja algunos sencillos trazos) que no
esté soportada por ningln conjunto de componentes, 0 que queramos integrar en ella
algun servicio Ajax de terceros, como Google Maps. Dado que JSF se basa en
componentes definidos previamente que insertamos en las paginas web de forma
declarativa (utilizando etiquetas XML), tendriamos que construir ese componente
nosotros mismos. Hay bastante informacion sobre cémo hacerlo, pero es un tema
avanzado gque no vamos a ver en este Curso.

Entre las alternativas més sdlidas a JSF en la actualidad se encuentran GWT (Google
Web Toolkit), Java FX y Flex. Todas ellas se pueden comunicar perfectamente con la
aplicacion Java en € servidor, s hemos utilizado una correcta arquitectura y hemos
separado nuestra aplicacién en capas. Algunas de las caracteristicas de estas tecnologias
son las siguientes:

« GWT (Google Web Toolkit) es un proyecto open source de Google para desarrollar
aplicaciones de internet ricas en Java basadas en Ajax. El enfoque de GWT es

10
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radicamente distinto al de JSF. Lainterfaz de usuario se desarrolla en Java (en lugar
de definirse estaticamente en un fichero XML) como si estuviéramos programando en
Swing. La conexion con el servidor serealiza utilizando un APl de GWT de llamadas
asincronas a procedimientos remotos. El codigo que define lainterfaz de usuario
cliente se compila a codigo JavaScript compatible con todos |os navegadores con las
herramientas suministradas por Google. Es una alternativa a JSSF muy interesante.
Java FX esla Ultima propuesta de Oracle/Sun para desarrollar aplicaciones RIA (Rich
Internet Applications) que podemos g ecutar en €l navegador o en €l escritorio. Sun
invertié mucho esfuerzo en el desarrollo del framework y ahoraen su divulgaciony
promocion. Los resultados y las aplicaciones gjemplo que muestran en €l sitio web
son bastante espectaculares. Es una tecnologia que merece la pena conocer si se
quiere desarrollar una aplicacion totalmente interactiva, que se salga del navegador y
gue necesite conexiodn a servicios web externos proporcionados por un servidor. Con
laactualizacion 10 de Java 6 se intenta dar un nuevo empujon alos applets,
introduciendo la posibilidad de arrastrar y soltar applets del navegador al escritorio.
Flex eslapropuesta de Adobe basada en Flash pararealizar aplicaciones RIA. Es
posible integrarlo con cédigo Javaen €l servidor. Es posible usarlo tanto para
desarrollar aplicaciones completas, como para definir pequefios componentes con
efectos interactivos en nuestras paginas web. Una de las ventajas de Flex frente a Java
FX es gque Flash estainstalado casi en latotalidad de navegadores, lo que hace la
aplicacion muy portable.

1.3.3. Implementacionesy componentes JSF

Una vez que hemos decidido utilizar JSF para nuestro proyecto tenemos que tomar una
decision complicada. ¢Qué conjunto de componentes utilizar? Existen multitud de
implementaciones de componentes.

JSF es una especificacion y, como tal, existen distintas implementaciones. Sun siempre
proporciona una implementacion de referencia de las tecnologias Java, que incluye en €l
servidor de aplicaciones GlassFish. En € caso de JSF, laimplementacion de referencia es
las dos implementaciones mas usadas son:

Mojarra es la especificacion de referenciarealizada por Sun. Esunade las
implementaciones mas populares y se incluye en distintos servidores de aplicaciones
Java Enterprise, entre los que se encuentran GlassFish y JBoss. Sun la mantiene
activamente y se puede descargar desde esta pagina.

MyFaces es laimplementacion abierta de la Fundacion Apache. Esta desarrollada por
la comunidad Apache y estaincluida en €l servidor de aplicaciones Geronimo. Se
puede descargar desde esta pagina.

Las implementaciones de la especificacion JSF proporcionan e framework y los
componentes basicos (etiquetas h: y f:). Para utilizar JSF en una aplicacion avanzada
necesitaremos componentes mas elaborados.

En la pagina web www.jsfmatrix.net se encuentra unatabla resumen muy Util en laque se
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comparan las caracteristicas de distintos conjuntos de componentes para JSF (mas de 20).
Los autores de la pagina escribieron un interesante articulo en The Server Side
comparando tres conjuntos de componentes especificos. Este articulo dio origen alatabla
comparativa.

Podemos destacar |os siguientes:

» RichFaces. Desarrollado por Exadel y comprado por JBoss para su servidor de
aplicaciones JBoss. Componentes Ajax muy elaboradosy con una detallada
documentacion. Muy recomendable. Licencia open source LGPL.

» |cefaces. Conjunto de componentes muy maduro, usado por gran cantidad de
aplicaciones web de importantes empresas. Ha sido escogido por Sun como conjunto
de componentes adicional alos bésicos, sustituyendo un proyecto interno de Sun
recién cancelado (Proyecto Woodstock). Licencia open source Mozilla Public
License, version 1.1.

» MyFaces Tomahawk. Desarrollado por € proyecto MyFaces de Apache. También
maduro y estable. Licencia open source Apache Software License, version 2.0.

En las siguientes imagenes, se puede observar un gjemplo de la apariencia de algunos
componentes de RichFaces y de Icefaces. Hay que tener en cuenta que la apariencia final
del componente en una misma implementacion depende también del skin escogido, que, a
su vez, seimplementa con hojas de estilo CSS.

Richfaces:
Implementacion RichFaces de JBoss de JSF
Expenses subtotals
Meals Hotels Transport
San Jose
25-Aug-97 $37.74 $112.00 $45.00 v (3 Chris Rea
26-Aug-97 $27.28 $112.00 $45.00 ~ (&) The Road To Hell
$65.02 $224.00 $90.00 $379.02 I7 The Road To Hell (Part 1)
Seattle 47 The Road To Hell (Part 2)
27-Aug-97 $96.25 $109.00 $36.00 I7 You Must Be Evil
28-Aug-97 $35.00 $109.00 $36.00 11 Texas
$131.25 $218.00 $72.00 $421.25 33 Looking For A Rainbow
Totals $196.27 $442.00 $162.00 $800.27 I7 Your Warm And Tender Love
I7 Daytona
I3 Thaf:'s What They Always Say
I3 Let’s Dance
J7 1 Just Wanna Be With You
I7 Tell Me There's A Heaven
File Links » 3 Bach, Johann Sebastian
N New » 3 Baccara
c Open » (7 David Miles Huber
Save As... > Save
Close Save All
Exit
Componente Drop Down Menu
| cefaces:
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Implementacién IceFaces de JSF

Selected Date: 12/15/2008

Idle Active Caution Disconnected
December 2008 "
A
Sun Mon Tue Wed Thu Fri| Sat . PN @
1 2|3 4|5 8
7 8 9 10 11 12 13 eQece VAN ©
14 16 17 | 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 ©) (®)
28 29 30 31 . )

Componente Calendar I Componente Connection Status |

n B ) €

e
Laptop Monitor Desktop PDA
Price: $1,502.48 Price: $770.47 Price: $319.20 Price: $147.36

Quantity:16 Quantity:6 Quantity:33 Quantity: 19

Shopping Cart
Click return to delete an item from cart

Image Name Price Quantity Cost Return Item
[ ] Laptop | §1,502.48 1 $1,502.48 Return

Total: $1,502.48 (1 item(s):)

Efectos Drag and Drop

1.4. El lenguaje de definicion de vistas JSF

Al igual que JSP, las vistas JSF se construyen mediante etiquetas especificas que declaran
elementos y componentes. Un gjemplo de pagina JSF es el siguiente:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<I'DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht m 1/ DTD/ xht ml 1-transitional . dtd">
<htm xm ns="http://ww. wW3. org/ 1999/ xht m "

xm ns: h="http://java. sun.conijsf/htm ">

<h: head>
<title>Wel cone</title>
</ h: head>
<h: body>
<h: f or n»
<h3>P| ease enter your nane and password. </ h3>
<t abl e>
<tr>
<t d>Nane: </t d>
<t d><h:i nput Text val ue="#{user.nanme}"/></td>
</tr>
<tr>
<t d>Passwor d: </t d>
; <t d><h: i nput Secr et val ue="#{user. password}"/></td>
</[tr>
</t abl e>

<p><h: conmandBut t on val ue="Logi n" acti on="wel cone"/></ p>
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</ h:fornmp
</ h: body>
</htm >

El gemplo muestra una pantalla de login en la se pide a usuario e nombre y la
contrasefia. El aspecto de la pagina en el navegador es €l siguiente:

[®|welcome - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help

| v £ #& |[e httplocalhost:8080/login/ v

Please enter your name and password.

Name:  [john Q. Public

Password: [eseeee |

Login

Done
T 1

En las especificaciones anteriores a JSF 2.0 (la actual es la version 2.1), las paginas de
JSF se construian utilizando paginas JSP con etiquetas especificas de JSF. Pronto se
comprobO que €l enfoque no era € correcto. La tecnologia JSP no tenia la potencia
sufiente para las funcionalidades que se intentaban implementar en JSF. Ademas, ambos
conjuntos de etiquetas tenian incompatibilidades y era complicado combinarlas de forma
sencilla.

La especificacién 2 soluciona el problema utilizando XHTML como €l lenguaje en €l que
se definen las paginas. Repasemos rapidamente qué es e XHTML y cudles son sus
ventgjas frente al HTML tradicional.

El lenguaje XHTML es una normalizacion del HTML orientada a hacerlo compatible con
el formato XML. Expresandolo en pocas paabras, un documento XHTML es un
documento HTML formateado en forma de documento XML. Por gemplo, en los
documentos XML toda etiqueta debe empezar y terminar. En HTML, no sucede siempre
asi. El ggemplo mas comin es la etiqueta de fin de linea <or >. En HTML es una etiqueta
correcta. Sin embargo en XHTML se transforma afiadiéndole la terminacion (<br / >) para
cumplir el esténdar XML.

Debido a que estan escritos en XML, los documentos XHTML son mas faciles de validar
y de procesar. Se pueden editar con herramientas genéricas orientadas a XML. Y se
pueden transformar utilizando hojas de estilo y otras caracteristicas de XML.

Una de las caracteristicas del XHTML es la posibilidad de utilizar en un mismo
documento distintos lenguajes de etiquetas utilizando espacios de nombres. Por g emplo,
un documento XHTML puede contener dibujos definidos en SV G o ecuaciones definidas
en MathML. Cada lengugje tiene su propio espacio de nombres definido con un prefijo
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distinto. Es la forma de evitar conflictos entre etiquetas iguales de distintos lenguajes.
Esta caracteristica es la que usa la especificacion JSF para permitir que en las péginas
XHTML coexistan distintos tipos de etiquetas.

L os espacios de nombres se especifican a comienzo del documento XHTML definiendo
el prefijo que utilizan las etiquetas de cada uno de los lengugjes. Utilizando distintos
prefijos para distintos lenguajes se elimina el problema de la posible ambiguedad a la

hora de procesar €l documento.

La siguiente tabla muestra las distintas librerias de etiquetas que se utilizan en las paginas
JSF, incluyendo las etiquetas de la implementacion RichFaces que es la que utilizaremos

en e moédulo.

Libreria de etiquetas

JSTL Core

Descripcion

Etiquetas estandar JSP

Ejemplo

<c: for Each>
<c: catch>

JSTL Functions

Funciones estandar JSTL

<f n: t oUpper Case>
<f n: t oLower Case>

Facelets Lenguaje de plantillas <ui : conmponent >
<ui :insert>
JSF HTML Componentes estandar JSF basados en HTML | <h: body>
<h: i nput Text >
JSF Core Componentes especificos de JSF <f:actionLi st ener >
<f:attribute>
RichFaces Componentes especificos de RichFaces <rich: dat aTabl e>

<rich: panel >

Ajax RichFaces

Funciones Ajax de RichFaces

<adj : pol | >

V

<a4dj : conmandBut t on

Cada libreria se declara con un prefijo distinto. La siguiente tabla muestra los distintos

prefijosy URIs.

Libreria de etiquetas

Prefijo URI

JSTL Core C: http://java. sun.conijsp/jstl/core
JSTL Functions fn: http://java. sun.conijsp/jstl/function
JSF Facelets ui : http://java. sun.com jsf/facel ets

JSF HTML h: http://java.sun.com jsf/htm

JSF Core f: http://java. sun.conljsf/core

RichFaces rich: http://richfaces.org/rich
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Ajax RichFaces adj : http://richfaces. or g/ a4j

Estos lenguajes de etiquetas se definen al comienzo del documento XHTML. Solo es
necesario declarar los que se utilizan en el documento. El siguiente g emplo muestra una
cabecera de un documento en €l que se declaran todos los lenguajes de etiquetas que se
pueden utilizar en las paginas RichFaces.

<! DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht Ml 1/ DTD/ xht m 1-transi tional . dtd">
<htm xm ns=" http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "

xm ns: h="htt p: //1ava.sun.con1jsf/htn1"

xm ns: f=" h tp /java. sun. cont j sf/core"

xm ns: ui ="http://java. sun.conljsf/facel ets"

xm ns: adj = http /lrichfaces.org/a4j"

xm ns:rich="http://richfaces.org/rich">

1.4.1. Facelets

Facelets es un framework basado en el servidor que permite definir la estructura general
de las paginas (su layout) mediante plantillas. Se trata de un framework similar a Tiles,
Velocity, Tapestry o Sitemesh.

Facelets se adapta perfectamente a enfoque de JSF y se incorpora a la especificacion en
la Ultima revision 2.1. Anteriormente, las paginas JSF se definian utilizando etiquetas
especificas de JSP, o que generaba cierta confusion porque se trata de enfoques
alternativos para un mismo problema. La sustitucién de JSP por Facelets como lenguaje
basico para definir la disposicién de las paginas permite separar perfectamente las
responsabilidades de cada parte del framework. La estructura de la pégina se define
utilizando las etiquetas Facelets y 1os componentes especificos que deben presentar 1os
datos de la aplicacion utilizando etiquetas JSF.

Entre las caracteristicas de Facel ets destacan:

Definicion de plantillas (como en Tiles)
Composicién de componentes

Etiquietas para definir funcionesy l6gica
Desarrollo de paginas amistoso para el disefiador
Posibilidad de crear librerias de componentes

Para usar |os tags de facelets, habra que afiadir |a siguiente declaracion de namespace en
nuestra pagina JSF:

xm ns:ui ="http://java. sun. contfjsf/facel ets"

La siguiente tabla explica brevemente las etiquetas definidas por Facelets. Por falta de
tiempo en el modulo nos centraremos Unicamente en las etiquetas que se utilizan para
definir plantillas: <ui : i ncl ude>, <ui : conposi ti on>, <ui : def i ne> Yy <ui : i nsert >.

Etiqueta Descripcion
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<ui : i ncl ude> Incluye contenido de otro fichero XHTML. Permite la reutilizacion
de contenido para mdltiples vistas

<ui : conposi tion> Cuando se usa sin el atributo t enpl at e una composicion es una
secuencia de elementos que se pueden insertar en algun otro
lugar (mediante la etiqueta <ui :i ncl ude> por ejemplo). La
composicién puede tener partes variables especificadas con el
elemento hijo <ui :insert>. Cuando se usa con el atributo
tenpl at e, se carga la plantilla especificada. Los elementos
hijos (etiquetas <ui : def i ne>) determinan las partes variables
de la plantilla. ElI contenido de la plantilla reemplaza esta
etiqueta.

<ui : decor at e> Cuando se usa sin el atributo t enpl at e especifica una pagina
en la que se pueden insertar otras partes. Las partes variables se
especifican con el elemento hijo <ui : i nsert >.

<ui : defi ne> Define el contenido que se inserta en una plantilla con un
<ui : i nsert > que empareja.

<ui:insert> Define un lugar en el que se va a insertar contenido en una
plantilla. ElI contenido se define en la etiqueta que carga la
plantilla utilizando la etiqueta <ui : def i ne>.

<ui : par an® Especifica un pardmetro que se pasa a un fichero incluido o a
una plantilla.
<ui : conmponent > Esta etiqueta es idéntica a <ui : conposi ti on>, excepto en que

crea un componente que se afiade al arbol de componentes.

<ui : fragment > Es idéntica a <ui : decor at e> excepto que crea un componente
gue se afiade al arbol de coponentes.

<ui : debug> Permite mostrar al usuario una ventana de depuracion que
muestra la jerarquia de componentes de la pagina actual y las
variables en el ambito de la aplicacion.

<ui : renmove> JSF elimina todo lo que hay dentro de una etiqueta
<ui : renmove>.

<ui : repeat > Itera sobre una lista, array, result set o un objeto individual.

1.4.2. Definiendo plantillas con Facelets

Facelets nos permite usar un mecanismo de plantillas para encapsular 10s comoponentes
comunes en una aplicacién. Asi también podremos modificar el aspecto de nuestra pagina
aplicando cambios sobre la plantilla, y no individualmente sobre | as paginas.

Veamos ahora como definir la plantilla de una aplicacion. Supongamos que queremos
definir una plantilla con la siguiente estructura: un menu a la izquierda, una cabecera, un
pie de pagina y un contenido variable, en funcién de la opcion del mend que se ha
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pulsado. Para el usuario siempre se va a estar en la misma pagina y sélo va a cambiar €l
contenido del centro de la pantalla. El aspecto de la pagina que queremos construir es el
gue aparece en lasiguiente figura:

8 00 Facelets Template *® L4
€ C A | [ 127.0.0.1:8080/Mod)SF/faces /index.xhtml O OW &5 Y R —
Mds recientes

9, El Canasto (@EICanasto)
w RT @BlancaEB: Gestiona eficazmente tu email, un webinar de @JercenSangers (autor de @EICanasto,
(4

Alejandro Such primer blog sobre GTD en Espana) http:/ ...

(alejandro_such)

9 Marc Palmer (@wangjammer5s)
¢ Tweets: 8233 RT @jadelus: The 6502 Instruction Set - Aaah those were the days ... http://t.cofyhjHehyB
+ Siguiendo a: 211

+ Seguidores: 233

Mari Carmen Estevan (@mcestevan)
RT @ClinicaZurich: Los lunes se llevarian mejor si nos ponen uno de estos de buena mafiana, éverdad?

# Concursolnspirational http://t.co/L ...

Andreu Gonzdlez (@AndreuGN13)
RT @rubenmartinweb: El Villarreal CF decide prescindir de todas las subvenciones pablicas
http://t.co/9mqgiC8Hs

G teterum (@Teterum})
Teterun Ositos hervidos, oolongs gue no son...un post excelente y divertido de@mitazadete http://t.co/oYPPWcaQ

Siguiente pagina

Experto en Desarrollo de Aplicaciones y Servicios con Java Enterprise

Laplantillaladefinimos en el fichero r esour ces/ t enpl at es/ pri nci pal . xht n . ESuna
pagina XHTML que utiliza una tabla para componer la disposicion y que contiene la
etiqueta <ui : i nsert > para definir el contenido variable. La cabeceray el pie de pagina
se definen en la propia pagina. Por modularidad el menu se define en una pagina separada
gue se incluye con lainstruccion <ui : i ncl ude>.

Lapagina se define en e fichero t enpl at es/ pri nci pal . xhtm :

<?xm version='"1.0" encodi ng=' UTF-8" ?>
<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht M 1/ DTDY xht ml 1-transitional . dtd">
<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns:ui ="http://java. sun.contjsf/facel ets"
xm ns: h="http://java.sun.conijsf/htm ">

<h: head>
' <meta http-equi v="Content - Type" content="text/htm; charset=UTF-8"
>

<link href="./resources/css/default.css" rel ="styl esheet"
type="text/css" />

<link href="./resources/css/cssLayout.css" rel ="styl esheet"
type="text/css" />

<title>

<ui:insert nane="pageTitle">JSF Twitter</ui:insert>
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</title>
</ h: head>
<h: body>

<div id="top">
<ui :insert nane="top">
<h1>JSF Twi tter</hl>
</ ui:insert>
</ di v>
<di v>
<div id="left">
<ui:insert nane="left">
<ui : i ncl ude
src="/resources/ conponent s/l ef t Menu. xht m " ></ ui : i ncl ude>
</ui:insert>
</ di v>
<div id="content" class="left_content">
<ui :insert nane="content">
Aqui va el contenido. Si no hay contenido, se nostraré
este texto por defecto
</ ui:insert>
</ di v>
</ di v>
<di v cl ass="cl ear bot h" ></di v>
<di v id="botton>
&copy; Experto en Desarrollo de Aplicaciones y Servicios con
Java Enterprise
</ di v>

</ h: body>
</htm >

Ya tenemos definida nuestra plantilla con sus cuatro elementos. cabecera, mend,
contenido y pie

Dentro de cada fragmento, podemos especificar un contenido por defecto, cosa que
hemos hecho tanto en el mend como en el contenido. Sin embargo, la manera de afadir
contenido por defecto se ha hecho de dos formas distintas:

« Enel caso del mend, hemos hecho uso de la etiqueta ui : i ncl ude paraincluir
contenido de otra pagina

« Enel caso del blogue de contenido, hemos incluido directamente el cédigo HTML del
mismo

Ambas maneras son permitidas por Facelets. Sin embargo, € uso de la etiqueta
ui :i ncl ude nos permite una mayor independencia de la plantilla a la hora de modificar
fragmentos.

El siguiente fichero resour ces/ conponent s/ | ef t Menu. xht mi - contiene el menu de la
aplicacion. Utiliza la directiva <ui : conposi ti on> para definir un blogue de cédigo que
es insertado desde otra pagina con la directiva <ui : i ncl ude>. Dentro utilizamos el
componente RichFaces <r i ch: panel > paradefinir un panel con € titulo Men(

<?xm version='"1.0" encodi ng=' UTF-8" ?>

<I DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC// DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
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"http://ww. w3. org/ TR/ xht 1/ DTDY xht ml 1-transiti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xht m "
xm ns: h="http://java.sun.conljsf/htm"
xm ns:ui ="http://java. sun. conl jsf/facel ets"
xm ns: f="http://java. sun. conijsf/core"
xm ns:rich="http://richfaces.org/rich">

<ui : conposi ti on>
<div class="left_nenu">
<di v>
<div class="foto_usuario">
<ing src="#{user.profile_imge_url}" /><br/>
user. nanme} <br/>(#{user. scr eenNane})

</ di v>
<di v cl ass="cl earbot h"></di v>
</ di v>
<di v>
<ul >
<li>Tweets: #{user.tweets}</Ili>
<li >Si gui endo a: #{user.follow ng}</Ili>
<l i >Sequi dores: #{user.followers}</Ili>
</ ul >
</ di v>
</ di v>

</ ui : conposi tion>

</htm >

Por ultimo, definimos el fichero principal ti mel i ne. xht mi : que incluye la plantilla con
lainstruccién <ui : conposi tion>Yy €l atributo t enpl at e en € que seindicalarutade la
plantilla. Con la directiva <ui : defi ne> definimos e contenido del panel principal,
utilizando €l atributo nane con un valor que debe emparegjar con & mismo atributo de la
directiva<ui : i nsert > en el que se coloca

<?xm version='"1.0" encodi ng=' UTF-8" ?>
<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. wW3. org/ TR/ xht m 1/ DTDY xht m 1-transitional . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns:ui ="http://java. sun. con j sf/facel et s"
xm ns: h="http://java. sun.conijsf/htm"
xm ns:rich="http://richfaces.org/rich"
xm ns:c="http://java. sun. conijsp/jstl/core">

<body>
<ul : conposi tion
tenpl ate="./resources/tenplates/tw tterTenpl ate. xhtnl ">
<ui : defi ne nane="content">
<h: forne
<di v>
<h: conmandBut t on
action="#{tinel i neBean. get PrevPage()}"
val ue="Mas recientes" />
<ui : r epeat
var ="t weet "
val ue="#{ti nel i neBean. get Tweet s()}"
of fset="#{ti nel i neBean. current Page}"
si ze="#{ti nel i neBean. per Page}" >
<div class="tweet">
<di v class="tweet-w apper">
<di v class="userpic">
<inmg src="#{tweet.user.profile_imge_url}" />
</ di v>
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<di v>#{t weet . user. nane}
(@{tweet . user. screenNane}) </ di v>
<di v>#{tweet .t ext}</div>
</ di v>
</ di v>
</ ui : repeat >
</ di v>
<h: conmandBut t on
acti on="#{tinel i neBean. get Next Page()}"
val ue="Si gui ent e pagi na" />
</ h: fornme
</ ui : defi ne>
</ ui : conposi tion>
</ body>
</htm >

Se utiliza una hoja de estilo CSS en la que se define € tamarfio de fuente del titulo y del
pie de paginay las dimensiones y separacion del menu y la zona principal. Lo hacemos
en el ficheroresources/ css/ detaul t. css:

body {
background-col or: #ffffff;
font-size: 12px;
font-fam ly: Verdana, Arial, sans-serif;
col or: #000000
mar gi n: 10px;

hl {
font-fam ly: Verdana, Arial, sans-serif;
border-bottom 1px solid #AFAFAF;
font-size: 16px;
f ont - wei ght: bol d;
mar gi n: 0px;
paddi ng: Opx;
col or: #D20005
}

/* RESTO DEL CSS*/

Para acceder a la pagina debemos utilizar e prefijo faces accediendo a
http://local host: 8080/j sf-ejempl os/faces/timeline.xhtm.

También podemos definir un fichero i ndex. j sp en laraiz de la aplicacion web que haga
unaredireccion ala pagina anterior utilizando ladirectivaj sp: f or war d:

<Ldgftype htm public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">
<htm >
<head></ head>
<body>
<] sp: forward page="/faces/tineline.xhtm" />
</ body>
</htm >

Debemos incluir el fichero i ndex.jsp en e primer lugar de la lista de ficheros de
bienvenida en VEB- | NF/ web. xni :

<wel come-file-list> _ _
<wel come-fil e>i ndex. j sp</wel come-fil e>
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<wel cone-fil e>faces/tineline.xhtm </ wel cone-file>
</wel cone-file-list>

1.5. Creando un primer proyecto JSF
|
En esta seccion vamos a detallar como crear un proyecto JSF utilizando Maven y la
implementacion de JSF RichFaces. En el momento de escribir estos apuntes, JBoss esta
terminando e desarrollo de la version 4.2, la versién que soporta completamente la
especificacion 2.1 de JSF.

Para crear nuestro primer proyecto JSF, 1o primero que haremos sera crear un proyecto
web en Netbeans con Maven, del tipo Web Application. Las caracteristicas de nuestro
proyecto seran las que se muestran en €l siguiente pantallazo:

1
800 New Project

Steps Name and Location
1. Choose Project . § e -
S RS Project Name: jsf-expertojava
8. Settings Project Location: | /Users/alejandrowork /NetBeansProjects | Browse...
E Project Folder: alejandrowork / NetBeansProjects [jsf-expertojava
Artifact Id: jsf-expertojava
Group Id: .es.ua.jrech.jsf.
Version: 1.0-SNAPSHOT
Package: .es.ua.j(ech.jsf-\. | (Optional)
[ Help | | <Back | { Next > | Finish [ (.Z.ancel__|

Proyecto Netbeans

Posteriormente, tendremos que editar e fichero pom.xml para afadir las rutas del
repositorio de RichFaces, asi como las dependencias con suslibreriasy las de JSR 303

<proj ect xm ns="http://mven. apache. org/ POM 4. 0. 0"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi : schemalLocati on="htt p:// maven. apache. org/ POM 4. 0. 0
http:// maven. apache. or g/ xsd/ maven- 4. 0. 0. xsd" >
<nmodel Ver si on>4. 0. 0</ nodel Ver si on>

<groupl d>es. ua. j tech. j sf </ groupl d>
<artifactld>MbdJSF</artifactld>
<ver si on>1. 0- SNAPSHOT</ ver si on>
<packagi ng>war </ packagi ng>

<nanme>MbdJSF</ nane>
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<I-- ANADI R REPCSI TORI CS DE JSF -->
<repositories>
<repository>
<i d>richfaces</id>
<name>Ri chf aces repository</nane>
<l ayout >def aul t </ | ayout >
<url >https://repository.jboss. org/ nexus/ cont ent/ groups/ public-jboss/</url >
<snapshot s>
<enabl ed>f al se</ enabl ed>
</ snapshot s>
</repository>
</repositories>

<properties>
<endor sed. di r>${ proj ect . bui | d. di rect ory}/ endor sed</ endor sed. di r >
<proj ect. bui | d. sour ceEncodi ng>UTF- 8</ pr oj ect . bui | d. sour ceEncodi ng>
</ properties>

<dependenci es>

<! -- DEPENDENCI AS Rl CHFACES - - >

<dependency>
<groupl d>org. ri chfaces. cor e</ groupl d>
<artifactld>richfaces-core-inpl</artifactld>
<ver si on>4. 2. 0. Fi nal </ versi on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>or g. ri chf aces. ui </ gr oupl d>
<artifactld>richfaces-conponents-ui</artifactld>
<ver si on>4. 2. 0. Fi nal </ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>org. ri chfaces. core</groupl d>
<artifactld>richfaces-core-api</artifactld>
<versi on>4. 2. 0. Fi nal </ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>org. ri chfaces. ui </ groupl d>
<artifactld>richfaces-conponents-api</artifactld>
<version>4. 2. 0. Fi nal </ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>com sun. f aces</ gr oupl d>
<artifactld>jsf-api</artifactld>
<version>2. 1. 1- b04</ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>com sun. f aces</ gr oupl d>
<artifactld>sf-inpl</artifactld>
<version>2. 1. 1- b04</ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<groupl d>j avax. servl et </ gr oupl d>
<artifactld>stl</artifactld>
<version>1. 1. 2</versi on>
</ dependency>
<dependency>
<groupl d>t agl i bs</ gr oupl d>
<artifactld>standard</artifactld>
<version>1. 1. 2</versi on>
</ dependency>
<! -- DEPENDENCI AS SCRI BE -->
<dependency>
<gr oupl d>or g. scri be</ gr oupl d>
<artifactld>scribe</artifactld>
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<versi on>1. 3. 2</ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>j avax. servl et </ gr oupl d>
<artifactld>j avax. servlet-api </artifactld>
<versi on>3. 1- b02</ ver si on>

<scope>provi ded</ scope>
</ dependency>

<! -- DEPENDENCI AS JSR 303 -->

<dependency>
<gr oupl d>or g. hi ber nat e</ gr oupl d>
<artifactld>hi bernate-validator</artifactld>
<ver si on>4. 3. 0. Fi nal </ versi on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>com googl e. code. gson</ gr oupl d>
<artifactld>gson</artifactld>
<versi on>2. 2. 2</ ver si on>

</ dependency>

</ dependenci es>

<bui | d>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>

<gr oupl d>or g. apache. naven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-conpil er-plugin</artifactld>
<ver si on>2. 3. 2</ ver si on>
<confi gurati on>
<sour ce>1. 6</ sour ce>
<target>1. 6</target >
<conpi | er Ar gunent s>
<endor seddi r s>${ endor sed. di r} </ endor seddi r s>
</ conpi | er Ar gunment s>
</ confi guration>
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifact!|d>maven-war - pl ugi n</artifactl d>
<version>2. 1. 1</ versi on>
<confi gurati on>
<fai | OnM ssi ngWebXm >f al se</fai | OnM ssi ngWebXm >
</ confi guration>
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactl|d>maven- dependency- pl ugi n</artifactld>
<ver si on>2. 1</ ver si on>
<execut i ons>
<execut i on>
<phase>val i dat e</ phase>
<goal s>
<goal >copy</ goal >
</ goal s>
<configurati on>
<out put Di r ect or y>${ endor sed. di r} </ out put Di r ect or y>
<silent>true</silent>
<artifactltens>
<artifactltenr
<gr oupl d>j avax</ gr oupl d>
<artifactld>j avaee- endorsed-api </artifactld>
<versi on>6. 0</ ver si on>
<type>j ar </ type>
<lartifactltenr
</artifactltens>

24



Componentes de presentacion

</ confi guration>
</ executi on>
</ executi ons>
</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</ bui | d>
</ pr oj ect >

Una vez hecho esto, editaremos las propiedades del proyecto, y nos iremos a apartado
Frameworks. Afiadiremos JavaServer Faces 2.1 y aceptaremos

| 112]4 <configuration>
Project Properties - jsf-expertojava
Categories:
< General Used Frameworks:
< Sources
< Configurations
©  Frameworks

[ Add.. |

¥ 2 Build
> Compile
o il - Nals) Add Framework
o
Actions ; Select the framework you want to add
¥ 9 Formatting i

> CheckStyle Formatting | SPring Web MVC

Struts 1.3.10
Hibernate 3.2.5

| Cancel | oK

—

=
fatic

[ Help | | Cancel | | 0K |

I 2% 'Parameter: version, Value: 1.0-SNAPSHOT

Proyecto Netbeans

Volviendo a editar, verificamos que, ademés, se nos han afiadido las librerias de
RichFaces. En caso contrario, afiadiremos las dependencias faltantes y actualizaremos
nuestro proyecto.

1.6. Una aplicacion de g emplo en detalle

Las aplicaciones JSF utilizan la tecnologia de serviets y pueden ser gecutadas en
cualquier contenedor de aplicaciones web, como Tomcat 6.X. NO es necesario un servidor
de aplicaciones compatible con toda |a especificacion JavaEE 5 0 6.

Una aplicacion web JSF contiene |os siguientes el ementos especificos:

« Librerias de implementacién de JSF
« Pé&ginas JSF

e Directivasen € fichero web. xni

e Ficherofaces-config. xn
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» Clases Java con los beans gestionados

Vamos a detallar todos estos elementos, creando una sencilla aplicacion de g emplo que
hace uso de RichFaces.

1.6.1. Librerias deimplementacion de JSF

Contienen el conjunto de clases que realizan la implementacién del framework y las
librerias de apoyo. Como en cualquier aplicacion web, se guardan en el directorio
VEEB- | NF/ | i b del WAR.

Las librerias dependen de laimplementacion especifica de JSF. Por ejemplo, en el caso de
laimplementacion de RichFaces (RichFaces 4.2) lalista de librerias es la siguiente:

cssparser-0.9.5.jar

ehcache-1.6.0.jar

guava-r05.j ar

j sf-api-2.0.3-b03.jar

jsf-inmpl-2.0.3-b03.jar

Jstl-1.2.jar

ri chf aces- conponent s-api -4. 0.0.20101110- M4. j ar
ri chf aces-conponents-ui -4.0.0.20101110- M4. j ar
ri chfaces-core-api-4.0.0.20101110- M4. j ar

ri chfaces-core-inpl-4.0.0.20101110- V4. j ar
sac-1.3.jar

Vemos que existen librerias de apoyo (cssparser, ehcache, guava y sac) y librerias
propias de JSF.

Entre las librerias de JSF podemos diferenciar dos tipos, las que redizan la
implementacion basica del estandar y las que definen componentes adicionales que se
anaden a los componentes estéandar de JSF. Las implementaciones méas usadas de las
librerias bésicas son las del proyecto Mojarra de GlassFish de Oracle/Sun y las del
subproyecto MyFaces Core de Apache. Ambas implementan la Ultima especificacion JSF
2.1. En ambos casos se definen dos modulos: j sf - api - xxx. j ar yj sf-inmpl - xxx.j ar.

Los componentes adicionales los proporcionan las distintas librerias de componentes
desarrolladas por una gran cantidad de empresas. Las més populares son RichFaces,
PrimeFaces y | ceFaces, aungque cada dia aparecen nuevas librerias muy interesantes como
OpenFaces. Algunas de estas librerias de componentes son compatibles, y es posible
utilizarlas conjuntamente. Por ejemplo, podemos desarrollar una aplicacion en RichFaces
y afiadir algin componente adicional desarrollado por OpenFaces.

1.6.2. Paginas JSF

La aplicacion ggemplo contendra una Unica pagina JSF, que permite al usuario escribir en
un campo y gque muestra lo que va escribiendo a su derecha. La pagina (la [lamaremos
sanpl e. xht M ) eslasiguiente:

<I DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTDY xht m 1-transitional . dtd">
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<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns: h="http://java. sun.conmljsf/htm"
xm ns: f="http://java. sun. conlj sf/core"
xm ns: ui ="http://java. sun.com jsf/facel ets"
xm ns: adj="http://richfaces. org/a4j">
<h: head>

<title>Ri chFaces Sanple</title>
<neta http-equiv="content-type" content="text/xhtm; charset=UTF-8" />
</ h: head>

<h: body>
<h: f or m prepend| d="f al se" >
<h: out put Label val ue="Nane:" for="nanel nput" />
<h: i nput Text id="nanel nput" val ue="#{ri chBean. nane}" >
<adj:aj ax event="keyup" render="output" />
</ h:i nput Text >
<h: panel Group i d="out put">
<h: out put Text val ue="Hell o #{ri chBean. nane}!"
render ed="#{not enpty richBean.nane}" />
</ h: panel Gr oup>
</ h: fornm
</ h: body>
</htm >

Destacamos o siguiente:

El texto introducido por €l usuario se guarda en el bean gestionado ri chBean, en
concreto en su campo nane.

El componente <h: f or m> genera una etiqueta <f or m> de HTML en laque seincluye
el campo de entrada nanel nput . El atributo pr epend! d=f al se hace que el motor de
JSF no afiada ningun prefijo alos identificadores de |os componentes dentro del
formulario. Esto reduce el tamafio de la paginaHTML generada.

El texto de salida se encuentra dentro de un Panel Group con € identificador out put .
El componente <a4j : aj ax> hace que cada vez que se produzca el evento keyup en €
campo de entrada se redibuje el panel y todos |os componentes incluidos.

El atributo r ender ed de un componente permite definir s se muestra o no. En este
caso depende del valor devuelto por laexpresion EL #{ not enpty richBean. nane}.

1.6.3. Directivas en d fichero web.xml

El

motor de JSF es e servlet que procesa las peticiones de los navegadores y realiza el

procesamiento de las paginas JSF para generar el HTML resultante. Es necesario declarar
este servlet en e fichero web. xm y definir ciertas propiedades de la aplicacion web,
como &l mapeado de nombres o las paginas de bienvenida.

En concreto, el fichero VEB- | NF/ web. xni de la aplicacion gemplo es €l siguiente:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<web- app version="3.0"
xm ns="http://java. sun. com xm / ns/ j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
Xsi : schemaLocati on="http://java. sun. conl xm / ns/j avaee
http://java. sun. conl xm / ns/ ] avaee/ web- app_3_0. xsd" >
<cont ext - par an>
<par am nane>j avax. f aces. PRQJECT_STAGE</ par am nane>
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<par am val ue>Devel opnent </ par am val ue>
</ cont ext - par an®
<servl et >
<servl et - nane>Faces Servl et </ servl et - nane>
<servl et - cl ass>j avax. f aces. webapp. FacesSer vl et </ servl et - cl ass>
<l oad-on- st art up>1</| oad- on- st art up>
</servlet>
<servl et - mappi ng>
<servl et - nane>Faces Servl et </servl et - nane>
<url -pattern>/faces/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>
<sessi on- confi g>
<sessi on-ti nmeout >
30

</ sessi on-ti nmeout >
</ sessi on- confi g>
<wel cone-file-list>
<wel cone-fil e>faces/index. xhtm </ wel cone-fil e>
</wel cone-file-list>
</ web- app>

Podemos destacar |os siguientes elementos:

» El servlet que procesatodas las peticiones esj avax. f aces. webapp. FacesSer vl et

» Sedefinen dos patrones de nombres de peticion que se redirigen aese servlet: *. j sf
y / f aces/ *. Cuando se realiza una peticion (por gjemplo, /faces/login/registro.xhtml
o /login/registro.jsf) el serviet eliminael prefijo o laextension .jsfy procesala pagina
XHTML definidaen larutade la peticion (/login/registro.xhtml).

e Lapéginadebienvenidaeslafaces/index. xht m . El navegador realizala peticion a
esarutay se cargalapégina JSFi ndex. xht m

1.6.4. Fichero faces-config.xml

El ficherof aces- confi g. xm define la configuracion de la aplicacion JSF:

« Beansdelaaplicacion, sus nombresy propiedades iniciales.

» Reglas de validacion de los componentes de entrada.

» Reglas de navegacion entre distintas paginas de la aplicacion.

« Ficheros de recursos paralainternacionalizacion de la aplicacion.

Sin embargo, nos aprovecharemos de las anotaciones que JSF2 provee para no tener la
necesidad de declarar nuestros Beans en este fichero, con lo que en este momento no es ni
siquiera necesaria su existencia.

1.6.5. Clase Java con €l bean gestionado

La clase Java que define el bean gestionado richBean es un sencillo JavaBean con la
propiedad narre:

A partir JSF 2.0 se hace todavia més sencillo la definicién de un bean gestionado. Como
hemos dicho, no es necesario hacerlo en € fichero f aces- confi g. xn . Basta utilizar las
anotaciones @anagedBean Y @i ewScoped en la propia clase. La primera define €l
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caracter del bean como gestionado y la segunda su ambito (otros posibles valores son:
@request Scoped, @essi onScoped 0 @\ppl i cat i onScoped).

El nombre por defecto que se utilizara en las paginas JSF sera el de la clase del bean
gestionado, cambiando la primera letra mayUscula por una mindscula. Es posible definir
un nombre distinto utilizando el atributo name de la anotacion @anagedBean.

package es.ua.jtech.jsf.ejenplo;
import java.io.Serializable;

i mport javax. faces. bean. ManagedBean;
i mport javax. faces. bean. Vi ewScoped;

@managedBean

@/i ewScoped

public class RichBean inplenents Serializable {
private static final |ong serial VersionU D = -2403138958014741653L;
private String nane;

public RichBean() {
name = "John";

public String getNanme() {
return nane;

public void setNane(String name) {
thi s. name = nane;
}

}

1.6.6. Probando la aplicacion

Ejecutaremos la aplicacion para probar e codigo escrito (se encuentra en
http://local host:8080/] f-expertojavalfaces/sample.xhtml)
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2. Ejerciciossesion 1 - Introduccion a JSF

Dentro de las sesiones practicas de JSF, vamos a redizar una pequefia aplicacion de
gestion de tareas. Y dentro de ésta, lo que realizaremos ser&

« Login

e Registro

e Administracion de tareas

Haz un fork del repositorio inicia j ava_ua/j sf - expert oj ava, desactivando la opcién
de heredar los permisos de acceso. Afiade el usuario j ava_ua con permiso de lectura.

Clona el repositorio en tu disco duro y crea un nuevo espacio de trabajo en el repositorio
recién clonado.

2.1. Creando nuestro proyecto con Maven (1 punto)

Dado que la préctica va a consistir en un Unico gercicio, lo que vamos a hacer es crear un
proyecto JSF + RichFaces, que ya contiene todos |os elementos que vamos a necesitar a
lo largo de las sesiones.

Crearemos €l proyecto segun las indicaciones establecidas en los apuntes de teoria

2.2. Mini-aplicaciéon de g emplo (1 punto)

Para probar que la importacion ha sido correcta, crearemos la aplicacion de jemplo del
final de los apuntes de teoria

2.3. Pantalla delogin (1 punto)

Con lo que hemos visto hasta ahora, podemos crear |a pantalla de login en nuestro gestor
de tareas.

De momento, tendremos una estructura de dos péginas: una con el formulario de acceso,
y otrade error que nos devolvera de nuevo alapéaginade login.

En primer lugar tendremos la plantilla general. Empezara siendo una simple plantilla (que
colocaremos en la carpetat enpl at es/ t enpl at e. xht nl ) como la que sigue:

<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht Ml 1/ DTD/ xht ml 1-transi ti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns: h="http://java.sun.conljsf/htm"
xm ns:ui ="http://java. sun. cont jsf/facel ets"
xm ns:rich="http://richfaces.org/rich"
xm ns: f="http://java. sun. conljsf/core">
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<h: head>
<title> sfTasks - <ui:insert nane="title">Application
Title</ui:insert></title>
' <meta http-equi v="content-type" content="text/xhtm ; charset=UTF-8"
>

</ h: head>

<h: body>
<ui : 1 nsert nane="body">Default content</ui:insert>
</ h: body>
</htm >

Vemos que o Unico que contiene es la posibilidad de insertar el cuerpo que queramos, asi
como determinar parte del titulo de la pagina

El cédigo delapantalladelogin (1 ogi n. xht M ) sera el siguiente:

<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht M 1/ DTDY xht ml 1-transiti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns: h="http://java.sun.conljsf/htm"
xm ns:ui ="http://java. sun.cont jsf/facel ets"
xm ns:rich="http://richfaces.org/rich">

<body>
<ui : conposition tenplate="/tenpl ates/tenpl ate. xhtm ">

<ui : define nane="titl e">Acceso</ ui : defi ne>

<ui : def i ne nane="body" >
<rich: panel header="Acceso a |l a aplicaci én">
<h: f orm prependl d="f al se" >
<h: out put Labe
val ue="Usuari o: "
f or="nanel nput" />
<h: i nput Text
val ue="hol a" />

<br />
<h: out put Labe
val ue="Contrasefia: " />

<h: i nput Secr et
val ue="nundo" />
<br />
<h: commandBut t on
acti on="error Page?faces-redirect=true"
val ue="Acceder" />
<h: commandLi nk
val ue=" ;0 vi daste tu contrasefa?"
acti on="errorPage" />
</ h:form
</rich: panel >
</ ui : define>
</ ui : conposi ti on>
</ body>
</htm >

Por su parte, € codigo de la pantalla de error (error Page. xht m ) tendra la siguiente
forma:
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<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht M 1/ DTDY xht ml 1-transiti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns: h="http://java.sun.conljsf/htm"
xm ns:ui ="http://java. sun. cont jsf/facel ets">

<body>
<ui : conposition tenplate="/tenpl ates/tenpl ate. xhtm ">

<ui :define name="titl e">Error</ui:define>

<ui : def i ne nane="body" >
<h: f orm prependl d="f al se" >
Se ha producido un error.
<h: commandLi nk
val ue="Vol ver"
action="index?faces-redirect=true" />
</ h:fornp
</ ui : defi ne>
</ ui : conmposi ti on>
</ body>
</htm >

Modifica ahora el fichero web.xml para que la pagina de login se corresponda con la
paginadeinicio

No te preocupes si ho entiendes partes del codigo. Lo iremos viendo todo alo largo de las
sucesivas sesiones.
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3. El MVC en JavaServer Faces
e

3.1. Modelo-Vista-Controlador
|
JSF utiliza e framework MVC (Modelo-Vista-Controlador) para gestionar las
aplicaciones web. Vamos a verlo con cierto detalle.

La megor forma de comprobar estas caracteristicas de JSF es mediante un ejemplo
concreto. Consideremos una version muy simplificada de una aplicacion web de
matriculacion de estudiantes a cursos. Tenemos una pagina en la que el estudiante debe
escribir su correo electrénico y marcar 1os cursos de los que desea matricularse. Cuando
se pulsa € botén para enviar los datos, la aplicacion debe realizar una llamada a un
método de negocio en el que sereaizalamatricula del estudiante.

Lasiguiente figura muestra el aspecto de esta pagina web.

| ®00o Formulario de matricula

4 [ AlA A http:/ /localhost:8080/jsf-ejemplol/ "'/Q' Google )

Direccién e-mail:

Tecnologias Java de interés [] Servlets v JSP [ Struts [ JSF [ JPA
Enviar

A

Veamos como podemos implementar este sencillo gemplo con JSF, separando las
distintas responsabilidades de la aplicacion segin e modelo MV C.

3.1.1. Vista

La forma mas comun de definir la vista en JSF (2.0) es utilizando ficheros XHTML con
etiquetas especiales que definen componentes JSF. Al igua que en JSP, estos
componentes se convierten a final en codigo HTML (incluyendo JavaScript en las
implementaciones més avanzadas de JSF) que se pasa a navegador para que lo muestre al
usuario. El navegador es el responsable de gestionar lainteraccién del usuario.

Veamos € codigo JSF que genera el gemplo visto anteriormente. El fichero [lamado
sel ec-cursos. xht i define la vista de la pagina web. A continuacion se muestra la
parte de este fichero donde se define el arbol de componentes JSF.

Fichero sel ec- cur sos. xht m

<h: body>
<h: f or n»
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<t abl e>
<tr>
<td>Direcci 6n e-mail:</td>
<t d>
<h:i nput Text val ue="#{sel ecCursosBean.emuil}" />
</td>
</tr>
<tr>
<t d>Tecnol ogi as Java de interés</td>
<t d><h: sel ect ManyCheckbox
val ue="#{sel ecCur sosBean. cur sosl d}" >
<f:selectltemitenVal ue="Struts" iItenLabel ="Struts" />
<f:selectltemitenVal ue="JSF" itenlLabel ="JSF" />
<f:selectltemitenVal ue="JSP" itenlLabel ="Servlets y JSP" />
<f:selectltemitenVal ue="JPA" itenlLabel ="JPA" />
</ h: sel ect ManyCheckbox></t d>
</tr>
</ tabl e>
<h: commandBut t on val ue="Envi ar"
acti on="#{sel ecCursosControl |l er. grabarDat osCursos}"/> />
</ h:form
</ h: body>

Los componentes JSF son un sencillo campo de texto (h: i nput Text) para € correo
electronico y una caja de seleccion de opcion multiple (h: sel ect ManyCheckbox) con la
gue marcar los cursos seleccionados. Cada curso a seleccionar es a su vez un componente
detipof: sel ect | t em Paralanzar la accion de matricular de la capa de negocio se utiliza
el componente botdn (h: commandBut t on). Todos los componentes se encuentran dentro
deun h: f or mque se traduciraa un formulario HTML.

Los componentes tienen un conjunto de atributos con los que se especifican sus
caracteristicas. Por gemplo, el componente f : sel ect | t emutiliza €l atributo i t enLabel

para definir €l texto que aparece en lapaginay el atributo i t enval ue paraindicar € valor
gue se enviardalaaplicacion.

Un aspecto muy importante de JSF es la conexion de las vistas con la aplicacion mediante
los denominados beans gestionados. En nuestro gjemplo, la vista utiliza dos beans:
sel ecCursosBean Y sel ecCursosControl |l er. El primero se utiliza para guardar los
datos introducidos por €l usuario, y € segundo proporciona e método manejador a que
se llamara cuando se pulse € botén de la pégina. El primer bean mantiene el modelo de la
vistay el segundo su controlador..

La conexion entre las clases Java y las paginas JSF se realiza mediante el Lengugje de
Expresiones JSF (JSF EL ), una version avanzada del lenguaje de expresiones de JSP. Con
este lenguaje, podemos definir conexiones (bindings) entre las propiedades de los beans y
los valores de |os componentes que se muestran o que introduce el usuario.

En e gemplo anterior se define un binding entre el componente h: sel ect ManyCheckbox
y lapropiedad cur sosl| d del bean sel ecCur sosBean mediante la expresion

<h: sel ect ManyCheckbox
val ue="#{sel ecCur sosBean. cur sosl d}" >

De esta forma, los valores de los datos seleccionados por €l usuario se guardaran en esa
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propiedad del bean y podremos utilizarlos en la accion gr abar Dat osCur sos que Se
€jecuta cuando se pulsa el botén.

3.1.2. Modelo: beans gestionados

El model o JSF se define mediante beans idénticos a los que se utilizan en JSP. Un bean es
una clase con un conjunto de atributos (denominados propiedades) y métodos getters y
setters que devuelven y actualizan sus valores. Las propiedades del bean se pueden leer y
escribir desde las paginas JSF utilizando el lenguaje de expresiones EL.

Por gemplo, en la anterior pégina selec-cursos.xhtm se utiliza e bean
sel ecCur sosBean para guardar los datos seleccionados por €l usuario. La definicién del
bean eslasiguiente:

Clase Sel ecCur sosBean. j ava

public class Sel ecCursosBean {
private String email;
private String[] cursosld;

public String getEmail () {
return email ;

public void setEmail (String email) {
this.email = emil;

public String[] getCursosld() {
return cursosld;

public void setCursosld(String[] cursosld) {
) this.cursosld = cursosld;
}

El bean define dos propiedades:

e emil:unstring queguardarael correo electronico introducido por el usuario.
Asociado a este atributo se definen los métodos get Enai | () Y set Emai | (String
emai l ).

e cursosld:unarray destrings que guardarala seleccion de cursos realizada por €
usuario. También se definen en el bean los métodos get y set asociados a esta
propiedad, que devuelven y toman como parametro un array de cadenas.

Para escoger el nombre de la clase hemos seguido e convenio de utilizar el nombre de la
pagina en la que se usa € bean y @ sufijo Bean. De esta forma remarcamos que las
instancias de esta clase van a ser beans gestionados que van a contener los datos
mostrados y obtenidos en esa pagina.

En las expresiones JSF EL de la pagina en la que se usa el bean se puede acceder a sus
propiedades utilizando € nombre de la propiedad. Si la expresion es sélo de lectura se

35



Componentes de presentacion

utilizara internamente el método get para recuperar el contenido del bean y mostrarlo en
la pagina. Si la expresion es de lectura y escritura, se utilizard ademés e set para
modificarlo con los datos introducidos por el usuario de la pégina.

Por giemplo, en €l siguiente fragmento de cddigo se esta mapeando la propiedad
cursolds del bean selecCursosBean con € valor del componente
h: sel ect ManyCheckbox. De esta forma, los valores de los cursos seleccionados por €l
usuario se guardaran en la propiedad cur sos! ds como un array de cadenas utilizando €l
método set Cur sosl d. Después la aplicacion podra utilizar el método get Cur sosl d para
recuperar esos valores.

<h: sel ect ManyCheckbox
val ue="#{sel ecCur sosBean. cur sol ds}" >
<f:selectltemitenVal ue="JSP" itenlLabel ="Servlets y JSP" />
<f:selectltemitenVal ue="Struts" itenLabel ="Struts" />
<f:selectltemitenVal ue="JSF" itenlLabel ="JSF" />
<f:selectltemitenVal ue="JPA" itenlLabel ="JPA" />
</ h: sel ect ManyCheckbox>

¢Doénde se declaran los beans en una aplicacion JSF? Hemos visto hasta ahora el uso de
un bean en una pagina JSF y su definicion como una clase Java. Nos falta explicar como
se indica que el bean sel ecCursosBean es un objeto de la clase sel ecCur sosBean.
Historicamente, los beans de una aplicacion se han declarado en su fichero de
configuracion WEB- | NF/ f aces- confi g. xm .

En el siguiente fragmento de codigo podemos comprobar cémo se define un bean llamado
sel ecCursosBean de la clase jtech.sf.presentacion. Sel ecCursosBean con €
ambito de sesiéon. El ambito determina cuando se crea un bean nuevo y desde donde se
puede acceder a él. El &mbito de sesidn indica que se debe crear un bean nuevo en cada
nueva sesion HTTP y que va a ser accesible en todas las vistas JSF que compartan esa
misma sesion.

Ficherof aces- confi g. xm

<managed- bean>
<managed- bean- nane>sel ecCur sosBean</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
jtech.jsf.presentacion. Sel ecCur sosBean
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>sessi on</ managed- bean- scope>
</ managed- bean>

Sin embargo, con lallegada de laversion 2 de JSF, podemos usar anotaciones para definir
beans gestionados y como el a&mbito de los mismos. Asi, declararemos la clase
Sel ecCur sosBean. j ava cOmo bean gestionado de la siguiente manera:

@managedBean

@sessi onScope

public class Sel ecCursosBean {
private String enmil;
private String[] cursosld;
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3.1.2.1. Ambito de los beans gestionados

El ambito de los beans determina su ciclo de vida: cuando se crean y destruyen instancias
del bean y cuando se asocian a las paginas JSF. Es muy importante definir correctamente
el @mbito de un bean, porque en e momento de su creacion se realiza su incializacion.
JSF Ilama a método constructor de la clase, donde habremos colocado € codigo para
inicializar sus valores, creando unainstancia de la clase que pasara a ser gestionada por €l
framework.

En JSF se definen los siguientes ambitos para los beans. peticion, sesién, vista y
aplicacion. El &mbito de vista es un elemento nuevo de JSF 2.0. Los otros ambitos son
similares a los definidos con |os JavaBeans de JSP.

Peticidn: Se define con €l valor request en lapropiedad managed- bean- scope del

f aces-config. xm 0 conlaanotacion @equest Scoped en laclase. El bean se asocia
aunapeticion HTTP. Cada nueva peticion (cuando desde el navegador se abre una
pagina por primera vez una pagina o se recarga) crea un nuevo beany o asocia con la
pagina. Dada su corta vida, se recomienda usar este ambito para el paso de mensajes
(bien seade error o de estatus), o para cualquier otro tipo de dato que no sea necesario
propagar alo largo de la aplicacion

Sesion: Se define con €l valor sessi on enél f aces-confi g. xni 0 conlaanotacion
@essi onScoped en laclase. Las sesiones se definen internamente con el API de
Servlets. Una sesion estd asociada con una visita desde una navegador. Cuando se
visitala pagina por primeravez seincialasesion. Cualquier pagina que se abra dentro
del mismo navegador comparte la sesion. La sesion mantiene el estado de los
elementos de nuestra aplicacion alo largo de las distintas peticiones. Se implementa
utilizando cookies o reescriturade URLS, con € pardmetroj sessi oni d. Una sesion
no finaliza hasta que se invoca el método i nval i dat e en el objeto Ht t pSessi on, 0
hasta que se produce un timeout.

Aplicacién: Se define con €l valor appl i cati on'y con laanotacion

@\ppl i cat i onScoped. Los beans con este ambito viven asociados ala aplicacion.
Definen singletons que se crean einicializa sblo unavez, al comienzo de la
aplicacion. Se suelen utilizar para guardar caracteristicas comunes compartidas'y
utilizadas por € resto de beans de la aplicacion.

Vista (JSF 2.0): Se define con € valor vi ewen el f aces- confi g. xm 0conla
anotaciéon @/i ewScoped en laclase. Un bean en este ambito persistira mientras se
repinte la misma pagina (vista = pagina JSF), al navegar a otra pagina, €l bean sale del
ambito. Es bastante Gtil para aplicaciones que usen Ajax en parte de sus paginas.
Custom (@tust onScoped): Un dambito al finy a cabo no es més que un mapa que
enlaza nombres y objetos. Lo que distingue un &mbito de otro es el tiempo de vida de
ese mapa. Los tiempos de vida de los ambitos estdndar de JSF (sesidn, aplicacion,
vistay peticion) son gestionados por laimplementacion de JSF. En JSF 2.0 podemos
crear ambitos personalizados, que son mapas cuyo ciclo de vida gestionamos
nosotros. Paraincluirlo en ese mapa, usaremos la anotacion

@ust oncoped("#{expr}"), donde#{ expr} indicael mapa. Nuestra aplicacion serd
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laresponsable de eliminar elementos de ese mapa.

« Conversacion (@onver sat i onScoped) - provee de persistencia de datos hasta que se
Ilega a un objetivo especifico, sin necesidad de mantenerlo durante toda la sesion.
Estaligado a una ventana o pestafia concreta del navegador. Asi, una sesiéon puede
mantener varias conversaciones en distintas paginas. Es una caracteristica propia de
CDlI, no de JSF.

3.1.2.2. Inicializacion de los beans

Existen dos formas de inicializar € estado de un bean. Una es hacerlo por codigo,
incluyendo las sentencias de inicidizacion en su constructor. La otra es por
configuracion, utilizando €l fichero f aces- confi g. xm .

Supongamos que queremos incializar la propiedad e- mai | del bean sel ecCur sosBean a
valor I ntroduce tu e-mail, paraque aparezca este String cuando se carga la pagina por
primeravez.

Para hacer lainicializacion por codigo basta incluir la actualizacion de la propiedad en €l
constructor de la clase:

public class Sel ecCursosBean {
private String emuail;
private String[] cursosld;

publ i c Sel ecCursosBean() {
emai | ="l ntroduce tu e-mail";

}

La otra forma de inicializar la propiedad es afiadiendo al fichero f aces-config. xm la
etiqueta managed- pr operty con el nombre de la propiedad que se quiere inicializar y €l
valor. Seria de estaforma:

<managed- bean>
<managed- bean- nane>sel ecCur sosBean</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
org. especi al i st aj ee. j sf. Sel ecCur sosBean
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>r equest </ managed- bean- scope>
<managed- pr operty>
<pr operty-nane>emai | </ property- name>
<val ue>I ntroduce to e-mail </val ue>
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>

Incluso existe una tercera forma con JSF 2.0: utilizando la anotacion @anagedPr operty
y € atributo val ue:

@managedBean

@request Scoped

public class Sel ecCursosBean {
@mnagedProperty(val ue="Introduce tu e-mail")
private String email;
private String[] cursosld;
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Podemos poner como valor cualquier expresion EL vdida. Por gemplo, podriamos
[lamar a algiin método de otro bean ya existente y guardar en la propiedad el resultado.
AqQui una expresion muy sencilla:

<managed- bean>
<managed- bean- nane>sel ecCur sosBean</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
org. especi al i st aj ee. j sf. Sel ecCur sosBean
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>r equest </ managed- bean- scope>
<managed- pr operty>
<pr operty-nane>enai | </ property- name>
<val ue>#{ 1+2+3+4} </ val ue>
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>

3.1.2.3. Relaciones entre beans

Es posible utilizar la inicializacion de propiedades para crear relaciones entre distintos
beans, almacenando un bean en una propiedad de otro. Esto es muy Util paraimplementar
correctamente un modelo MV C. Veremos en el siguiente apartado que para seguir este
enfoque necesitamos un bean haga € papel de controller y que defina las acciones a
gjecutar en la aplicacion. Estas acciones son métodos definidos en € bean. Los datos
introducidos por € usuario se encuentran en otro bean (0 incluso en mas de un bean
asociado a una pagina) ¢Coémo acceder desde el bean controller alos beans del model 0?.

Para solucionar este problema JSF provee tres soluciones.

I nyeccién de dependencias

En caso de disponer de un servidor de aplicaciones que tenga soporte para CDI, éstaes la
opcién recomendada. El objetivo de CDI, entre otros, unificar e modelo de componentes
gestionados de JSF con e modelo de componentes de EJB, con lo que el desarrollo se
simplifica considerablemente.

@\Naned @Request Scoped
public class EntradaBl ogBean {
@nj ect private UsuarioBean usuari o;

public void setUsuario(Usuari oBean usuari o) {
this.usuari o = usuari o;

publ i c Usuari oBean get Usuari o(){
return usuari o;

I nyeccién de beans gestionados

Caso y declaracién muy similares a la anterior. La Unica diferencia es que la inyeccion de
dependencias de JSF no es tan potente como la de CDI. Es el modelo que utilizaremos en
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los gjercicios, dado que la version 7 de Apache Tomcat por defecto no incorpora soporte
para CDI.

@mnagedBean @Request Scoped

public class EntradaBl ogBean {
@mnagedPr operty(val ue="#{usuari oBean}")
private Usuari oBean usuari o;

public void setUsuario(UsuarioBean usuari o) {
this.usuario = usuari o;

publ i c Usuari oBean get Usuari o(){
return usuari o;

Configurar los beans gestionados con XML

JSF 2 mantiene la configuracién previa de beans a través de un fichero XML. Es mas

farragosa, pero permite la configuracion en tiempo de despliegue. Este fichero XML
puede estar en:

«  WEB-INF/faces-config.xml. Sitio tradicional por defecto.

e Cualquier fichero que finalice en .faces-config.cdml dentro del directorio META-INF
deunjar. Muy Util para elaborar componentes reusablesy distribuirlos en un jar

» Ficheroslistados en el parametro deinicializacionj avax. f aces. CONFI G_FI LESen €
web. xm . Esto resultamuy Util para separar navegacion de configuracion de beans, etc

<web- app>
<cont ext - par an>
<par am nane>j avax. f aces. CONFI G_FI LES</ par am nane>
<par am val ue>\WEB- | NF/ navi gati on. xm , VEB- | NF/ managedbeans. xm </ par am val ue>
</ cont ext - par an®

</ web- app>

En El fichero XML, los beans se definen de la siguiente manera:

<f aces-confi g>
<managed- bean>
<managed- bean- name>usuar i o</ nanaged- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
org. especi al i st aj ee. beans. Usuar i oBean
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>sessi on</ managed- bean- scope>
<I-- (request, view, session, application, none) -->
<managed- bean eager="true"> (opcional)
<managed- pr operty>
<pr operty- nane>nonbr e</ pr operty- nane>
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<val ue>Al ej andr o</ val ue> <-- Inicializanms val ores concretos
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>

<managed- bean>

<managed- bean- nane>ent r adaBean</ managed- bean- nane>

<managed- bean- cl ass>
org. especi al i st aj ee. beans. Ent r adaBean

</ managed- bean- cl ass>

<managed- bean- scope>sessi on</ managed- bean- scope>

<managed- pr operty>
<property-nane>usuari o</ property- nane>
<val ue>#{ usuari oBean} </ val ue> <-- | nyectanps bean nedi ante

expr esi ones EL

</ managed- pr operty>

<managed- pr operty>
<property-nanme>titul o</ property-nane>
<nul | -value /> <-- Val ores nul os

</ managed- pr operty>

<managed- pr operty>
<property-nane>autr </ property- nane>
<val ue>#{ usuari oBean} </ val ue> <-- | nyectanpos bean nedi ante

expr esi ones EL
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>

<managed- bean>
<managed- bean- nane>| i st Bean</ managed- bean- nanme>
<managed- bean-cl ass>j ava. util . ArrayLi st </ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>none</ managed- bean- scope>
<list-entries>
<val ue>Dom ngo Gal | ardo</val ue>
<val ue>xto Col oni na</val ue>
<val ue>Fran Garci a</val ue>
<val ue>Al ej andro Such</val ue>
</list-entries>
</ managed- bean>

<managed- bean>
<managed- bean- nane>napBean</ nanaged- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>j ava. uti | . HashMap</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>none</ managed- bean- scope>
<map-entri es>
<map-entry>
<key>JPA</ key>
<val ue>Dom ngo Gal | ar do</ val ue>
</ map-entry>
<map-entry>
<key>Spri ng</ key>
<val ue>xt o Col oni na</val ue>
</ map-entry>
<map-entry>
<key>Grai | s</ key>
<val ue>Fran Garci a</val ue>
</ map-entry>
<map-entry>
<key>JSF</ key>
<val ue>Al ej andro Such</val ue>
</ map-entry>
</ map-entries>
</ managed- bean>
</ faces-confi g>
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A modo de resumen, asi declararemos un bean en el fichero xml:

‘managed-
property

managed-bean

[ managed- managed- managed-
| Fensi i P
deseription display- R
name
managsd-prapsity
property- ! J’_‘D

| "rame r \ al
description asplay- | ieon —
name class

e may
map-snities, >

key- value- map- list-
class class entry entries

map-entry

list-antries

- nulk-
ke
. L e value
class
value
nul-
value

En cualquiera de los tres casos vistos, hay que tener en cuenta que € ambito de la
propiedad no puede ser inferior a del bean contenedor.

Cuando nuestro bean tiene el ambito... ...SuU propiedades pueden ser beans de los
ambitos
none none
application none, application
session none, application, session
view none, application, session, view
request none, application, session, view, request

Anotaciones para controlar € ciclo devida de los beans

L as anotaciones @ost Const ruct y @r eDest r oy Sirven para especificar métodos que se
invocan autométicamente nada mas construir un bean, o justo antes de que éste salga del
ambito:

public class M Bean {
@Post Const ruct
public void initialize
) /] Codigo de iniciall
@°r eDest r oy
public void shutdown() {
/| Codi go de finalizacion

/]l resto de métodos del bean
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3.1.3. Navegacion

Antes de ver € controlador, es interesante comprender mejor la navegacion en JSF. La
navegacion se refiere al flujo de paginas a lo largo de nuestra aplicacion. Veremos como
navegar de una pagina a otra de distintas maneras.

3.1.3.1. Navegacion estética

La navegacion estética se refiere a aquella situacion en que hacemos click en un boton o
enlace, y e destino de esa accion va a ser siempre € mismo. Esta se hace dandole a un
determinado enlace una accion. Por g emplo:

<h: commandBut t on | abel ="Logi n" acti on="wel cone"/ >

En la navegacion estética, y Si N0 se provee un mapeo como veremos mas adelante, la
accion se transformara en un identificador de vista de la siguiente manera:

« S e nombre no tiene una extension, se le asignala misma extension que lavista
actual.
« S e nombre no empieza por /, se pone como prefijo el mismo que la vista actual.

Por gjemplo, la accion wel come en la vista /i ndex. xht mi nos lleva a identificador de
vista /welcome.xhtmi, y en la vista /user/index.xhtmi nos llevaria a
[ user/ wel cone. xht m

3.1.3.2. Navegacion dinamica

Esta es muy comun en muchas aplicaciones web, donde & flujo no depende del botén que
se pulse, sino de los datos introducidos. Por gemplo: hacer login lleva a dos paginas
distintas en funcién de si el par usuario/password introducidos son correctos (la pagina de
login erréneo, o la paginade inicio de la parte privada).

Para implementar esta navegacion dimamica, € botdén de login deberia apuntara un
método:

<h: conmandBut t on | abel =" Logi n"
acti on="#{l ogi nControl |l er.verificarUsuario}"/>

Aqui, se llamara a método verificarUsuario() del bean loginController (sea de la clase
gue seq), que puede tener cualquier tipo de retorno que pueda ser convertible a String.

String verificarUsuario() {
if (
return "success";
el se )
return "failure";

43



Componentes de presentacion

Este retorno "success'/"failure” sera el que determine lasiguiente vista.

Este mapeo cadena-vista se realiza en un fichero de configuracion, permitiéndonos
separar la presentacion de la [o6gica de negocio. Porque, ¢para qué tengo que decir que
vaya a la pagina /error.xhtml? ¢Y si luego cambio mi estructura?. Estas salidas 16gicas
nos dan esta flexibilidad. La configuracion se realiza mediante reglas de navegacion en el
fichero faces-config.xml. Un gjemplo de reglas de navegacion seria:

<navi gati on-rul e>
<fromviewid>/index.xhtm </fromviewid>
<navi gati on- case>
<f r om out cone>success</from out cone>
<t o-vi ewi d>/ wel cone. xht m </t o-vi ewi d>
</ navi gati on- case>
<navi gati on- case>
<f rom out come>f ai | ure</ from out cone>
<t o-vi ewi d>/i ndex. xht ml </t o-vi ewid>
</ navi gati on- case>
</ navi gati on-rul e>

Esta regla determina que la salida "success' nos llevara de la vista /index.xhtml alavista
Iwelcome.xhtml. Si es"failure”, llevard de nuevo a /index.xhtml

Si especificamos unareglasin incluir un from-view-id, ésta se aplicara a todas las paginas
de nuestra aplicacion.

También podemos afiadir wildcards en el elemento from-view-id para que se aplique a
ciertas vistas nada més. Solo se permite un unico *, que debe estar a final de la cadena

<navi gation-rul e> ) )
<from vi ewid>/secure/*</fromviewid>
<navi gati on- case>

</ navi gati on- case>
</ navi gati on-rul e>

Otros casos de navegacion dindmica

Segun accién

Otro caso de navegacion que podemos incluir esfrom act i on, que combinado con € tag
f rom out come permite tener cadenas igual es que desemboquen en diferentes destinos

<navi gati on- case>
<from acti on>#{| ogi nControl |l er. cerrar Sesi on}</fromacti on>
<f rom out cone>success</from out cone>
<t o-vi ewi d>/index. xht m </ to-vi ewid>
</ navi gati on- case>
<navi gati on- case>
<from acti on>#{ entradaControl | er. anyadi r Ent rada}</from acti on>
<f rom out come>success</ from out cone>
<t o-vi ewi d>/ver Entrada. xhtm </to-vi ewid>
</ navi gati on- case>

Casos de navegacion condicionales
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Estos casos de navegacion son exclusivos de JSF2, y nos permiten hacer comparaciones
simples haciendo uso del lengugje de expresiones para determinar la siguiente vista.

<navi gati on-rul e>
<fromviewid>l ogin.xhtm </fromviewid>
<navi gati on- case>
<f rom out come>success</from out come>
<i f >#{user. power User}</if>
<t o-vi ewi d>/i ndex_power . xht| n</to-vi ewi d>
</ navi gati on- case>
<navi gati on- case>
<f rom out come>success</from out come>
<i f >#{user. vi pUser}</if>
<t 0-vi ew i d>/i ndex_vi p. xht | nx/t o-vi ew i d>
</ navi gati on- case>
<navi gati on- case>
<from out cone>success</from out cone>
<t o-vi ewi d>/i ndex_user. xhtl nm</to-viewid>
</ navi gati on- case>
</ navi gati on-rul e>

Obviamente, seria equivalente al siguiente cédigo java:

i f(user.isPowerUser()){
return "powerUser";

} else if(user.isVipUser()){
return "vipUser";

return "user"

Sin embargo, € empleo de reglas condicionales en este caso nos permite dotar al
controlador de login de una tnica responsabilidad: validar al usuario.

Dynamic Target View | Ds

El elemento to-view-id puede ser una expresién EL, que se evaluara en tiempo de
gjecucion.

<navi gati on-rul e>
<fromviewid> main.xhtm </fromviewid>
<navi gati on- case>
<t o-vi ew i d>#{ qui zBean. next Vi ewm D} </t o-vi ew i d>
</ navi gati on- case>
</ navi gati on-rul e>

Estareglaes exclusiva de JSF2

3.1.4. Controlador

Llegamos a dltimo pilar del patron MV C aplicado a JSF. Hemos visto cémo en JSF se
define la vista de una aplicacién y cdmo se obtienen y se guardan los datos del modelo.
Nos falta € controlador. (Como se define €l cddigo que se debe gecutar cuando €
usuario realiza alguna accion sobre algiin componente?

Debemos diferenciar dos tipos de acciones, las acciones del componentey las acciones de
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la aplicacion. En el primer tipo de acciones es el propio componente €l que contiene €l
codigo (HTML o JavaScript) que le permite reaccionar a lainteraccion del usuario. Es €l
caso, por gemplo, de un menu gque se despliega o un calendario que se abre. En este caso
no hay ninguna peticion a controlador de la aplicacion para obtener datos o modificar
algun elemento, sino que toda la interaccion la manegja e propio componente. Con
RichFaces y JSF 2.0 es posible utilizar eventos JavaScript para configurar este
comportamiento.

Las acciones de la aplicacion son las que determinan las funcionalidades de negocio de la
aplicacion. Se trata de cddigo que gueremos que se gjecute en € servidor cuando €l
usuario pulsa un determinado boton o pincha en un determinado enlace. Este codigo
realizard |lamadas a la capa de negocio de la aplicacion y determinara la siguiente vista a
mostrar o modificaralavista actual.

Como hemos visto en la navegacién dindmica, las acciones se definen en beans
gestionados de la pagina JSF. Son métodos del bean que se ligan al elemento act i on del
componente que vaya alanzar esa accion.

Por ejemplo, en la pagina sel ec- cur so se define llama a la accién gr abar Dat osCur sos
del bean sel ecCur sosCont rol | er asocidndolaaun <h: commandBut t on>:

<h: commandBut t on val ue="Envi ar"
acti on="#{sel ecCursosControl | er. grabar Dat osCursos}"/>

El método gr abar Dat osCur sos Se gecuta, realizando la |6gica de negocio, y devuelve
una cadena que determinaen €l fichero f aces- confi g. xm lasiguiente vistaa mostrar.

3.1.4.1. Llamadas a la capa de negocio

En e controlador se guarda la relacion con el bean en e que se recogen los datos de la
forma que hemos visto antes y se define e método que realiza la [lamada a la capa de
negocio (el método gr abar Dat osCur sos):

Ficherojtech.jsf.control ador. Sel ecCursosController.java

@MmanagedBean

@sessi onScoped

public class Sel ecCursosController {
@mnagedPr opert y(val ue="#{sel ecCur sosBean}")
private Sel ecCursosBean dat osCur sos;

publ i ¢ Sel ecCur sosBean get Dat osCursos() {
return dat osCursos;

public void setDat osCursos(Sel ecCur sosBean dat osCursos) {
thi s. dat osCursos = dat osCur sos;

}

public String grabarDat osCursos() {
Est udi ant eBO est udi ant eBO = new Est udi ant eBQ() ;
String email = datosCursos. getEnmail ();
String[] cursosld = datosCursos. get Cursosld();
est udi ant eBO. gr abar Asi gnat uras(enail, cursosld);
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) return "OK";
}
Vemos en el método gr abar Dat osCur sos() laforma tipica de proceder del controlador.
Se obtiene €l objeto de negocio con e método de negocio a que se quiere llamar y se
realiza la llamada, pasandole los pardmetros introducidos por el usuario. En nuestro caso,

realizamos una llamada a un método gr abar Asi gnat ur as gue realiza la matricula del
estudiante a esas asignaturas.

El email y los cursos seleccionados han sido introducidos por el usuario y, como hemos
visto, se encuentran en € bean sel ecCur sosBean.

3.1.4.2. Determinando la nueva vista de la aplicacién

Ademés de lanzar la |6gica de negocio requerida por la seleccion del usuario, € bean
controlador debe definir también qué sucede con lainterfaz una vez realizada la accion.

Recordemos que la definicion de la accion en la pagina JSF es:

<h: commandBut t on val ue="Envi ar"
acti on="#{sel ecCursosControl | er. grabar Dat osCursos}"/>

JSF obliga a que todas las acciones devuelvan una cadena. Esa cadena es el valor que
termina guardandose en €l atributo act i on y seraevaluado en las reglas de navegacion.

3.1.5. Resumen delos elementos de JSF

V eamos un resumen rdpido de cdmo se relacionan los distintos el ementos de JSF.

En primer lugar, la vista se define mediante paginas con componentes JSF que utilizan
beans gestionados para amacenar los datos. Los beans se declaran en € fichero de
configuracion f aces- confi g. xn . La siguiente figura muestra | as rel aciones entre ambos
en nuestro g emplo. Para acceder alos datos, JSF utiliza un lenguaje de expresiones (JSF
EL) similar a de JSP. El lenguaje de expresiones se puede utilizar también en € fichero
faces-config.xn parainicializar los valores de las propiedades de los beans. En este
caso, se utiliza para poder acceder a un bean desde otro.
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8eno Formulario de matricula
. 2> NaHalAlLe a2+ ] O htto://localhost:8080/jsf-ejemplol/  BQ- Google )_I
Vista: selec-cursos.jsp
Direccién e-mail:

eee Tecnologias Java de interés () Servlets y JSP () Struts () JSF (] JPA
<h:input_text value= (Entar
"#{selecCursosBB.email}" />

<h:commandButton value="Enviar"
action="#{selecCursosHandler.grabarDatosCursos}">

Configuracion: faces-config.xml

<managed-bean>
<managed-bean-name>selecCursosBB
</managed-bean-name> <
<managed-bean-class>

> SelecCursosBackingBean
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session
</managed-bean-scope>

</managed-bean>

Backing bean selecCursosBB

Backing bean selecCursosHandler

<managed-bean>
<managed-bean-name>selecCursosHandler
</managed-bean-name>
<managed-bean-class>SelecCursosHandler
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session
</managed-bean-scope>
<managed-property>

<property-name>datosCursos</property-name>

</managed-property>

</managed-bean>

En segundo lugar, el modelo se define mediante los beans. Son beans Java normales con
propiedades y métodos gettersy setters.

800 Formulario de matricula
: <[> & J{a[A ] e (5[ +] rep:/ocainost:8080/ist-¢jemplol/ Q- Coogle
Vista: selec-cursos.jsp
Direccién e-mail:
.. Tecnologfas Java de interés () Serviets y JSP () Struts () JSF () JPA
<h:input_text value= Enar
"#{selecCursosBB.email}" />

<h:commanqﬁutton value="Enviar"
action=!#{selecCursosHandler.grabarDatosCursos}">

3

SelecCursosBackingBean SelecCursosHandler
getEmail() : String getDatosCursos() : SelecCursosBackingBean
setEmail(String) : void setDatosCursos(SeleCursosBackingBean)
getCursosld() : String[] grabarDatosCursos() : String
setCursosld(String[]) : void
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Por Ultimo, el controlador se define mediante métodos de los beans ligados a acciones de
la vista. La accion a gjecutar se define en e cddigo del método y la vista resultante
depende de la cadena devueltay del fichero de configuracion f aces- confi g. xmi .

800
Clel(a[a)lc] ()

Vista: selec-cursos.jsp

<h:input_text value= (==
"#{selecCursosBB.email}" />

<h:commandButton value="Enviar"
action="#{selecCursosHandler.grabarDatosCursos}">

SelecCursosHandler

EstudianteBO estudianteBO = new EstudianteBO();
String email = datosCursos.getEmail();

String cursosId[] = datosCursos.getCursosId();
estudianteBO.grabarAsignaturas(email, cursosId);
return "OK";

...................... Configuracién: faces-config.xml

| B Regla de navegacién

<navigatidh-case>
<from-outcomé /from-outcome>
<to-view-id>/cursos-grabados. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

3.2. Expresiones EL
|
Las expresiones JSF EL son muy similares a las vistas en JSP. Son expresiones
evaluables utilizadas en |os atributos de |as etiquetas JSF, normalmente €l atributo val ue.
Su sintaxises #{ . . . }. Por giemplo, la siguiente expresion se utiliza en € atributo val ue
de un <h: out put Text > paradefinir un valor que se mostraraen lapaginaHTML.:

<h: out put Text val ue="El resultado de 1+2+3 es #{1+2+3}"

La diferencia fundamental con JSP es que las expresiones JSF se incluyen tal cual en los
componentes JSF. Cuando JSF obtiene el érbol de componentes asociado ala peticion, las
expresiones EL no se evallan, sino que se incluyen en los componentes. De hecho, JSF
convierte € texto de la expresion EL en un objeto de tipo j avax. el . Val ueExpr essi on
gue se asocia a la propiedad correspondiente del componente. En el caso anterior, la
expresion #{ 1+2+3} se convertiria en un objeto de tipo Val ueExpr essi on y Se asociaria
al atributo val ue dél out put Text .

Los métodos del APl JSF que se utilizan para definir y obtener la expresion EL asociada a
un atributo de un componente se definen precisamente en la clase Ul Conponent . Esta es
una clase abstracta a partir de la que se construyen todos los componentes especificos.
Son |os siguientes métodos:

Val ueExpr essi on get Val ueExpr essi on(Stri ng nonbrePropi edad)
voi d set Val ueExpr essi on(String nonbrePropi edad, Val ueExpression
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expr esi onEL)

La evaluacion de las expresiones se realiza en la fase Apply request values cuando JSF
[lama a método decode del componente.

El uso més frecuente de las expresiones EL es el binding de una propiedad de un bean a
una propiedad del componente. Por jemplo:

<h: out put Text
val ue="El total del pedido es: #{pedido.inporte}"
styl e="#{ pedi do. cssStyl e}"

En esta expresion se esta ligando la propiedad i npor t e del bean pedi do con la propiedad
val ue del out put Text . Ademas, se esta definiendo el estilo CSS del texto de salida de
forma dindmica, ligando la propiedad st yl e del componente con la propiedad cssStyl e
del bean.

Cuando ligamos una propiedad de un bean a un componente, la expresion EL puede
utilizarse para obtener el valor del bean y asignarlo a componente o, a reveés, para
obtener €l valor del componente y asignarlo a bean. En € primer caso se dice que la
expresion tiene una semantica getValue y en e segundo caso una semantica setValue.

Ejemplos de expresiones JSF EL correctas.

#{f 0o. bar}

#{foo[ bar]}

#{foo[ "bar"]}

#{foo[ 3]}

#{foo[ 3] . bar}

#{f o0o. bar[ 3]}

#{custoner.status == 'VIP'}
#{(pagel.city.farenheitTenp - 32) * 5/ 9}

En & caso de las expresiones con semantica setValue, la sintaxis esta restringida a
expresiones del tipo:

#{ expr - a. val ue- b}

#{ expr - a[ val ue- b] ]

#{val ue- b}
Siendo expr-a una expresion EL que se evalla a un objeto de tipo Map, List 0 un
JavaBean y val ue- b un identificador.

En las expresiones EL es posible utilizar un conjunto de identificadores que denotan
ciertos objetos implicitos que podemos utilizar:

e request Scope, sessi onScope, appl i cati onScope: permite acceder alas variables
definidas en el ambito de la peticion, de lasesion y de la aplicacion Estas variables se
pueden actualizar desde codigo en los beans utilizando la clase FacesCont ext .

par ani para acceder alos valores de los parametros de la peticion.

par anval ues: paraacceder alos arrays de valores de los parametros de la peticion.
header : para acceder alos valores de las cabeceras de la peticion.

header Val ues:paraacceder alos arrays de valores de |os parametros de la peticion.
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e cooki e: paraacceder alos valores amacenados en las cookies en forma de objetos
j avax. servl et. http. Cooki e

e initParam paraacceder alosvaloresdeinicializacion de la aplicacion.

« facesCont ext : paraacceder al objetoj avax. f aces. cont ext . FacesCont ext
asociado ala aplicacion actual.

e view paraacceder a objetoj avax. f aces. conponent . Ul Vi ewRoot asociado ala
vista actual .

V eamos a gunos g empl os de utilizacion de estas variables.
#{view. children[0].children[0].valid}

Aqui se accede a la propiedad val i d del primer hijo, del primer hijo de laraiz del arbol
de componentes.

FacesCont ext . get Current | nst ance() . get Ext er nal Cont ext ()
. get Sessi onMap() . put ("vari abl e Name", val ue);

Este codigo se debe gecutar en € bean (en un evento 0 una accion) para actualizar una
determinada variable de |a sesion JSF.

3.3. Componentes estandar de JSF
|
En JSF se definen un nimero de componentes estandar que implementan las interfaces
definidas en & punto anterior. Cada clase esta asociada normalmente a una etiqueta JSP y
serenderizaen codigo HTML.

Hay que notar que en JSF los componentes se definen en base a su funcién, no a su
aspecto. El aspecto se modifica mediante e render asociado al componente. Asi, por
gemplo, un campo de entrada de texto y un campo de entrada de contrasefias se
representan por e mismo tipo de componente JSF pero tienen distintos Renders
asociados.

Normalmente, existe una relacién uno a uno entre componentes JSF y etiquetas.

Referencias:

« JavaDoc del API de JSF 2.0: http://java.sun.com/j2ee/javaserverfaces/1.2/docg/api
» Etiquetas de JSF: http://java.sun.com/j2ee/javaserverfaces/1.2/docs/tlddocs

3.3.1. Un giemplo: el componente <h:dataTable>

El componente <h: dat aTabl e> permite generar una tabla HTML a partir de una lista o
un array de objetos Java.

Laformamas sencillade utilizarlo eslasiguiente:

<h: dat aTabl e val ue="#{sel ecCursosBB. cursos}" var="curso">
<h: col um>
<h: out put Text val ue="#{curso. nonbre}" />
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</ h: col um>
<h: col um>
<h: out put Text val ue="#{curso. profesor}"/>
</ h: col utm>
<h: col um>
<h: out put Text val ue="#{curso.creditos}"/>
</ h: col utm>
</ h: dat aTabl e>

Lapropiedad cur sos contiene una lista de cursos que se muestran en latabla. Lavariable
cur so definida en € atributo var toma €l valor de cada uno de los cursos de lalistay se
utiliza para construir las filas de la tabla. La etigueta <h: col unm> define cada una de las
columnas de la tabla, y en €ella se utiliza la variable cur so para acceder a las distintas
propiedades que queremos mostrar en latabla.

Supongamos que lalistacur sos hasido inicializada asi:

cursos. add(new Curso("JSP", "M guel Angel Lozano",2));
cur sos. add(new Curso("JSF", "Dom ngo Gallardo”, 1));
cursos. add(new Curso("Struts", "Oto Col omina", 1));

Latablaresultante ser&:

JSP M guel Angel Lozano 2
JSF Donmi ngo Gal | ardo 1
Struts Oto Col om na 1

Para definir una cabecera en la tabla hay que utilizar la etiqueta <f:facet
name="header"> en la columna, y generar e contenido de la cabecera con un
<h: out put Text / >:

<h: dat aTabl e val ue="#{sel ecCursosBB. cursos}" var="curso">
<h: col um>
<f:facet nanme="header">
<h: out put Text val ue="Curso"/>
</f:facet>
<h: out put Text val ue="#{curso. nonbre}" />
</ h: col utm>
<h: col um>
<f:facet nane="header">
<h: out put Text val ue="Profesor"/>
</f:facet>
<h: out put Text val ue="#{curso. profesor}"/>
</ h: col um>
<h: col um>
<f:facet nanme="header">
<h: out put Text val ue="Créditos"/>
</f:facet>
<h: out put Text val ue="#{curso.creditos}"/>
</ h: col um>
</ h: dat aTabl e>

Latablaresultante ser&

Curso  Profesor Crédi tos
JSP M guel Angel Lozano 2
JSF Domi ngo Gal | ardo 1
Struts Oto Col omi na 1
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En la etiqueta también se definen atributos para generar clases CSS que permiten definir
el aspecto de las tablas, 1o que da mucha versatilidad a la presentacion. También es
posible definir distintos tipos de elementos dentro de la tabla; no sdlo texto, sino también
otros componentes como botones, campos de texto o0 menus. De esta forma es posible
definir formularios compleos.

3.3.2. Otro g emplo: el componente ui:repeat

Una de las novedades de JSF 2 es € uso del tag ui : r epeat , para ser usado en lugar de
h: dat aTabl e. El funcionamiento es similar en el sentido de que ambos iteran sobre un
conjunto de datos. La diferencia radica en que ui : repeat no genera una estructura de
tabla, sino que tenemos que definirla nosotros:
<t abl e>
<ui : repeat val ue="#{tabl eDat a. nanes}" var="nane">
<tr>
<td>#{nane.l ast}, </td>
<td>#{name.first}</td>
</tr>

</ ui : repeat >
</t abl e>

Pese a que puede ser un poco més tedioso ya que tenemos que declarar nosotros las
etiquetas para darle un aspecto tabular, este tag nos permite que mostremos la
informacion en la forma que nosotros queramos con DIV, listas o el aspecto que méas nos
interese.

Ademas, €l tag ui : repeat expone algunos atributos que pueden ser muy interesantes si
guisiéramos recorrer un subconjunto de la coleccion:

« offset ese indice por el que empiezalaiteracion (valor por defecto: 0)

» step esladiferencia entre sucesivos valores de indice (valor por defecto: 1)

» size esel numero deiteraciones (valor por defecto: (tamafio de la coleccion -
of fset)/step)

Asi, s quisiéramos mostrar los elementos 10, 12, 14, 16, 18 de una coleccion, usariamos:
<ui:repeat ... offset="10" step="2" size="5">

El atributo var St at us determina una variable con informacion del estado de laiteracion.
La variable declarada tendra | as siguientes propiedades:

e DetipoBool ean: even, odd, first, |ast,muy Utilesparadeterminar estilos.

« Detipolnteger:index, begin, step, end,quedan el indicedelaiteracion
actual, el offset inicial, step, sizey offset final. Fijdosquebegin = of fset Yend =
of fset + step x size,siendooffset Y size losvaloresdelos atributos del tag
ui : repeat

Lapropiedad i ndex puede usarse para numerar filas:

<t abl e>
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<ui : repeat val ue="#{tabl eDat a. nanes}" var="nane" var St at us="st at us">
<tr>
<td>#{status.index + 1}</td>
<td>#{nane.| ast}, </td>
<td>#{nane.first}</td>
</tr>
</ ui:repeat>
</t abl e>

3.3.3. ComponentesHTML <h:>

V eamos una rapida descripcion de todas las posibles etiquetas con € prefijo <h: >

Etiqueta Descripcion

Se utiliza dentro de una etiqueta <h: dataTabl e> para
representar una columna de datos tabulares. Podemos afiadirle
una etiqueta <f:facet nane="header"> o <f:facet
name="f oot er " >.

<h: col umm>

Ejemplo:
<h: dat aTabl e val ue="#{reportControl | er.current Reports}" var="report">
<h: col um rendered="#{report Control |l er.showbDat e}" >
<f:facet nane="header">
<h: out put Text val ue="Date" />

</f:facet>
<h: out put Text val ue="#{report.date}" />

</ h: col um>

</h§dataTabIe>

Etiqueta Descripcion

Representa un comando que se renderiza como un botén HTML
de tipo entrada. Cuando el usuario cliquea el botdn, se envia el
formulario al que pertenece y se lanza un evento Act i onEvent .

<h: commandBut t on>

Ejemplo:

<h: f or m»
<h: conmandBut t on val ue="Save" action="#{formControll er.save}" />

</ h: fornp

Etiqueta Descripcién

Representa un comando que se renderiza como un enlace.
Cuando el usuario pincha en el enlace, se ejecuta un cédigo
javascript que envia el formulario al que pertenece y se lanza un
evento Act i onEvent .

<h: commandLi nk>

Ejemplo:
<h: f or m»
<h: conmandLi nk acti on="#{fornControl |l er.save}">
<hLout put Text val ue="Save" />
</ h: commandLi nk>
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</ h: fornmp

Etiqueta Descripcién

<h: dat aTabl e> Se renderiza en un elemento HTML <t abl e>. Los elementos
hijo <h: col unmm< son los responsables de renderizar las
columnas de la tabla. El atributo val ue debe ser un array de
objetos y se define una variable que hace de iterador sobre ese
array. Se puede indicar el primer objeto a mostrar y el nimero de
filas con los atributos first="first" y rows="rows". Los
componentes de la tabla pueden declarse con la faceta header
y f oot er.

Ejemplo:

<h: dat aTabl e val ue="#{reportControl |l er.current Reports}" var="report">
<f:facet nanme="header">
<h: out put Text val ue="Expense Reports" />
</f:facet>
<h: col utm render ed="#{report Control | er. showbDat e} ">
<f:facet nanme="header">
<h: out put Text val ue="Date" />
</f:facet>
<h: out put Text val ue="#{report.date}" />
</ h: col utm>

</h§dataTabIe>

Etiqueta Descripcién

<h: formp Se renderiza como un elemento <forn® con un atributo de
accion definido por una URL que identifica la vista contenida en
el formulario. Cuando se envia el formulario, sélo se procesan los
componentes hijos del formulario enviado.

Ejemplo:

<h: f or m»
<h: panel Gid col utms="2">
<h: out put Text val ue="First nane:" />
<h:i nput Text val ue="#{user.firstNane}" />
<h: out put Text val ue="Last name:" />
<h: i nput Text val ue="#{user.| ast Nane}" />
</ h: panel G'i d>
</ h: f or m>

Etiqueta Descripcion

<h: gr aphi cl mage> Se renderiza como un elemento <i ng> con un atributo sr c que
toma como valor el valor del atributo val ue de la etiqueta.

Ejemplo:
<h: graphi cl mage val ue="/i mages/fol der-open.gif" />
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Etiqueta Descripcion
<h: i nput H dden> Se renderiza como un elemento <i nput > con un atributo t ype
definido como hi dden.
Ejemplo:
<h: formp
<h: i nput H dden val ue="#{user.type}" />
</ h: fornm

Etiqueta Descripcion
<h: i nput Secr et > Se renderiza como un elemento <i nput > con un atributo t ype
definido como passwor d.
Ejemplo:
<h: f or m»
<h: i nput Secret val ue="#{user. password}" />
</ h: fornm

Etiqueta Descripcion
<h: i nput Text > Se renderiza como un elemento <i nput > con un atributo t ype
definido como t ext .
Ejemplo:
<h: f or m»
<h:i nput Text val ue="#{user.email}" />
</ h: form

Etiqueta Descripcion
<h: i nput Text ar ea> Se renderiza como un elemento <t ext ar ea>.
Ejemplo:
<h: f or m»
<h: i nput Text area val ue="#{user. bio}" />
</ h: for m>

Etiqueta Descripcion
<h: nessage> Este elemento obtiene el primer mensaje encolado para el
componente identificado por el atributo f or .
Ejemplo:
<h: f or mp

<h:input Text id="firstNanme" val ue="#{user.firstNane}" />
<h: nessage for="firstNanme" errorStyle="color: red" />
</ h: fornm
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Etiqueta Descripcion
<h: nessages> Este elemento obtiene todos los mensajes encolados.
Ejemplo:
<h: messages/ >
<h: formp

<h:i nput Text id="firstNanme" val ue="#{user.firstNane}" />
<h: nessage for="firstNanme" errorStyle="color: red" />
</ h: f or m>

Etiqueta Descripcion

<h: out put For mat > Define un mensaje parametrizado que sera rellenado por los
elementos definidos en parametros <f : par an»>

Ejemplo:

<f:| oadBundl e basename="nessages" var="nsgs" />

<h: out put For mat val ue="#{ nmsgs. sunRi seAndSet Text}" >
<f:param val ue="#{city. sunRi seTinme}" />
<f:param val ue="#{city.sunSet Ti ne}" />

</ h: out put For mat >

Etiqueta Descripcion

<h: out put Label > Define un elemento HTML <| abel >.

Ejemplo:

<h:input Text id="firstNanme" val ue="#{user.firstNane}" />
<h: out put Label for="firstName" />

Etiqueta Descripcion
<h: out put Li nk> Se renderiza como un elemento <a> con un atributo href
definido como el valor del atributo val ue.
Ejemplo:
<h: out put Li nk value="../../logout.jsp" />

Etiqueta Descripcion

<h: out put Text > Se renderiza como texto.

Ejemplo:
<h: out put Text val ue="#{user.nane}" />

Etiqueta Descripcién

<h: panel Gi d> Se renderiza como una tabla de HTML, con el nimero de
columnas definido por el atributo col utms. Los componentes del
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panel pueden tener las facetas header y f oot er.

Ejemplo:

<h: f or m>
<h: panel Gid col ums="2">
<h: out put Text val ue="First nanme:" />
<h:i nput Text val ue="#{user.firstNane}" />
<h: out put Text val ue="Last name:" />
<h: i nput Text val ue="#{user.| astNane}" />
</ h: panel Gi d>

</ h: form>
Etiqueta Descripcién
<h: panel G- oup> El componente actiia como un contenedor de otros componentes
en situaciones en las que sélo se permite que exista un
componente, por ejemplo cuando un grupo de componentes se
usa como una faceta dentro de un panel Gr oup. Se renderizara
como un elemento <span>. Si le ponemos el atributo
| ayout =" bl ock", se renderizar4d como un >di v<
Ejemplo:
<h: f or mp

<h: panel Gid col ums="2">
<f:facet nane="header">
<h: panel G oup>
<h: out put Text val ue="Sal es stats for " />
</ h: out put Text val ue="#{sal es.region}" style="font-weight: bold" />
</ h: panel G oup>
</f:facet>
<h: out put Text val ue="January" />
<h:i nput Text val ue="#{sales.jan}" />
<h: out put Text val ue="February" />
<h:i nput Text val ue="#{sales.feb}" />

</ h: panel Gri d>
</ h: fornp

Etiqueta Descripcion

<h: sel ect Bool eanCheckbox] Se renderiza como un elemento <i nput > con un atributo t ype
definido como checkbox.

Ejemplo:

<h: f or mp
<h: sel ect Bool eanCheckbox val ue="#{user.vip}" />
</ h: for m>

Etiqueta Descripcién

<h: sel ect ManyCheckbox> Se renderiza como un elemento HTML <table> con un
elemento i nput por cada uno de sus hijos, componentes de tipo
<f:selectltenpy<f:selectltens>.

Ejemplo:
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<h: f or n»
<h: sel ect ManyCheckbox val ue="#{user. proj ects}">
<f:selectltens val ue="#{all Projects}" />
</ h: sel ect ManyCheckbox>
</ h: for m>

Etiqueta Descripcién

<h: sel ect ManyLi st box> Se renderiza como un elemento <sel ect>. Las opciones se
representan por los componentes hijos de tipo
<f:selectltemry<f:selectltens>.

Ejemplo:

<h: f or mp
<h: sel ect ManyLi st box val ue="#{user. projects}">
<f:selectltens val ue="#{all Projects}" />
</ h: sel ect ManyLi st box>
</ h: fornm

Etiqueta Descripcién

<h: sel ect ManyMenu> Se renderiza como un elemento <sel ect >. Las opciones se
representan por los componentes hijos de tipo
<f:selectltenpy<f:selectltens>.

Ejemplo:

<h: for mp
<h: sel ect ManyMenu val ue="#{user. proj ects}">
<f:selectltenms value="#{allProjects}" />
</ h: sel ect ManyMenu>
</ h: fornme

Etiqueta Descripcion

<h: sel ect OnelLi st box> Se renderiza como un elemento <sel ect>. Las opciones se
representan por los componentes hijos de tipo
<f:selectltenpy<f:selectltens>.

Ejemplo:

<h: f or mp
<h: sel ect OneLi st box val ue="#{user.country}">
<f:selectltens value="#{all Countries}" />
</ h: sel ect OneLi st box>
</ h: form>

Etiqueta Descripcién

<h: sel ect OneMenu> Se renderiza como un elemento <sel ect >. Las opciones se
representan por los componentes hijos de tipo
<f:selectltenpy<f:selectltens>.

Ejemplo:

59



Componentes de presentacion

<h: f or mp
<h: sel ect OneMenu val ue="#{user.country}">
<f:selectltens val ue="#{all Countries}" />
</ h: sel ect OneMenu>
</ h: forne

Etiqueta Descripcién

<h: sel ect OneRadi 0> Se renderiza como un elemento <i nput > con un atributo t ype
definido como radi o. Las opciones se representan por los
componentes hijos de tipo <f:selectltenr y
<f:selectltemnms>.

Ejemplo:

<h: f or m»
<h: sel ect OneRadi o val ue="#{user. country}">
<f:selectltens value="#{all Countries}" />
</ h: sel ect OneRadi o>
</ h: fornme

3.3.4. Etiquetas core <f:>

Las otras etiquetas del nicleo de JSF son las etiquetas core custom actions con €l prefijo
<f : >. Definen acciones asociadas a los componentes o las paginas JSF. Se procesan en €l
servidor, una vez creado el arbol de componentes y modifican alguna caracteristica del
mismo. Por gemplo, utilizando estas etiquetas es posible afadir elementos hijos,
conversores o validadores a un componente.

En & gemplo anterior hemos utilizado la etiqueta <f:selectlten> para afadir
elementos hijos a componente <h: sel ect ManyCheckbox>. Cada hijo define una etiqueta
y un valor. Las etiquetas se muestran en pantalay €l valor es la cadena que se guarda en
el array cur sosl d del bean gestionado por el componente sel ecCur sosBean.

<h: sel ect ManyCheckbox
val ue="#{sel ecCur sosBean. cur sol ds}" >
<f:selectltemitenVal ue="JSP" itenLabel ="Servlets y JSP" />
<f:selectltemitenVal ue="Struts" itenmlLabel ="Struts" />
<f:selectltemitenval ue="JSF" itenlLabel ="JSF" />
<f:selectltemitenVal ue="JPA" itenlabel ="JPA" />

</ h: sel ect ManyCheckbox>

Otra etiqueta muy Util es <f: set PropertyActi onLi st ener>. Junto con las etiquetas
<h: conmandLi nk> Y <h: commandBut t on> permite definir alguna propiedad del bean que
gjecutar una accion antes de que la accion se lance. De esta forma podemos simular un
paso de pardmetros a la accion.

Por gemplo (tomado del blog de BalusC), s queremos definir las propiedades
propertyNanmel Yy propertyName2 en e bean antes de que se llame a la accion acti on
podemos hacerlo de cualquiera de estas formas::

<h: f ornmp>
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<h: conmandLi nk val ue="Cl i ck here" action="#{nyBean. action}">
<f:set PropertyActionLi stener target="#{nmyBean. propertyNanel}"
val ue="propertyVal uel" />
<f:set PropertyActionLi stener target="#{nmyBean. propertyNane2}"
val ue="propertyVal ue2" />
</ h: commandLi nk>

<h: commandBut t on val ue="Press here" action="#{nyBean. action}">

<f:set PropertyActionListener target="#{nmyBean. propertyNanel}
val ue="propertyVval uel" />

<f:set PropertyActionListener target="#{nmyBean. propertyNane2}
val ue="propertyVval ue2" />

</ h: commandBut t on>
</ h:fornp

En el bean debemos definir las propiedades con a menos sus setters:

public class My/Bean {

private String propertyNanel;
private String propertyNane2;

/1 Actions

public void action(
System out . pri nt
System out . pri nt

) |
I n("propertyNamel: " + propertyNanel);
I n("propertyName2: " + propertyNanme2);

j R |

Il Setters
public void setPropertyNanmel(String propertyNanel) {
this. propertyNanel = propertyNanel;
public void setPropertyNane2(String propertyName2) {
this. propertyNane2 = propertyNane2;
}

A continuacion vemos una rapida descripcion de otras etiquetas de la libreria Core
custom actions de JSF. Al igual que en las etiquetas HTML se incluyen gjemplos de su
utilizacion.

Etiqueta Descripcién

<f:actionLi st ener> Crea una instancia de la clase definida en el atributo t ype y la
afiade al componente padre de tipo acti on para manejar el
evento relacionado con el disparo de la accién.

Ejemplo:

<h: f or m»
<h: conmandBut t on val ue="Save" >
<f:actionLi stener type="com nyconpany. Saveli stener" />
</ h: commandBut t on>
</ h: form

Etiqueta Descripcion

<f:attribute> Define un atributo genérico para el componente padre.
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Ejemplo:

<h: f or n»
<h:input Text id="fronl' value="#{filter.front" />
<h:input Text val ue="#{filter.to}">
<f:validator validatorld="com nyconpany. | aterThanVal i dator" />
<f:attribute nanme="conpareToComp" val ue="fronm' />
</ h:i nput Text >
</ h: fornm

Etiqueta Descripcion
<f:convert Dat eTi me> Crea una instancia de un conversor de tipo Dat eTi ne con los
parametros proporcionados y lo registra en el componente padre.
Ejemplo:
<h: f or m»

<h:i nput Text val ue="#{user.birthDate}">
<f:convert Dat eTi ne dateStyl e="short" />
</ h:i nput Text >
</ h: f or m>

Etiqueta Descripcién
<f:convert Nunber > Crea una instancia de un conversor de tipo Nunber y lo registra
en el componente padre.
Ejemplo:
<h: formp

<h: i nput Text val ue="#{user.salary}">
<f:convertNunber integerOnly="true" />
</ h: i nput Text >
</ h: form

Etiqueta Descripcion
<f:converter> Crea una instancia de un conversor definido por el usuario y
registrado con un identificador determinado.
Ejemplo:
<h: f or m»

<h: i nput Text val ue="#{user.ssn}">
<f:converter converterld="ssnConverter" />
</ h:i nput Text >
</ h:fornmp

Etiqueta Descripcion

<f:facet> Afiade un componente con una faceta determinada al
componente padre. Para que mas de un componente pueda
compartir la misma faceta, se deben agrupar con un elemento
<h: panel G oup>.

Ejemplo:
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h: dat aTabl e val ue="#{reportController.reports}" var="report">
<f:facet nane="header">
<h: out put Text val ue="Reports" />
</f:facet>

</h§dataTabIe>

Etiqueta Descripcion

<f: 1 oadBundl e> Carga un fichero de recursos y lo hace disponible a través de
una variable. El path del fichero debe estar disponible en el
classpath de la aplicacibn web (esto es, en el directorio
VEEB- | NF/ cl assses).

Ejemplo:

<f:loadBundl e basenane="nessages" var="nsgs" />
<h: out put Text val ue="#{nsgs.title}" />

Etiqueta Descripcién

<f: paranp Define un parametro de una expresion de texto.

Ejemplo:

<f: | oadBundl e basenane="nmessages" var="nsgs" />
<h: out put For mat val ue="#{ nmsgs. sunRi seAndSet Text }" >
<f:param val ue="#{city. sunRi seTi me}" />
<f:param val ue="#{city.sunSet Ti ne}" />
</ h: out put For mat >

Etiqueta Descripcion
<f:selectltenr Crea una instancia de un item y se lo asigna al componente
padre.
Ejemplo:
<h: formp

<h: sel ect ManyCheckbox val ue="#{user. proj ects}">
<f:selectltemitenval ue="JSF" itenval ue="1" />
<f:selectltemitenval ue="JSP" itenVval ue="2" />
<f:selectltemitenval ue="Servl ets" itenval ue="3" />
</ h: sel ect ManyCheckbox>
</ h: fornmp

Etiqueta Descripcion
<f:selectltenms> Crea mudltiples instancias de items y los asigna al componente
padre.
Ejemplo:
<h: f or mp

<h: sel ect ManyCheckbox val ue="#{user. proj ects}">
<f:selectltens val ue="#{all Projects}" />
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</ h: sel ect ManyCheckbox>
</ h: for m>

Etiqueta Descripcion
<f:subVi ew> Crea un grupo de componentes dentro de una vista.
Ejemplo:
<f:view>

<f:subvi ew i d="header" >
<j sp:include page="header.jsp" />
</f:subvi ew>

<f:subview id="footer">
<j sp:include page="footer.jsp" />
</ f:subvi ew>
</[f:view>

Etiqueta Descripcion

<f:val i dat eDoubl eRange> | Crea una instancia de validador de rango doble y lo asigna al
componente padre.

Ejemplo:

<h:i nput Text val ue="#{product.price}">
<f:convert Nunber type="currency" />
<f:val i dat eDoubl eRange m ni num="0.0" />
</ h:i nput Text >

Etiqueta Descripcion

<f:val i dat eLengt h> Crea una instancia de validador de longitud de texto y lo asigna
al componente padre.

Ejemplo:

<h:i nput Text val ue="#{user.zi pCode}" >
<f:validateLength m ni mrum="5" maxi num="5" />
</ h:i nput Text >

Etiqueta Descripcién

<f:val i dat eLongRange> Crea una instancia de validador de rango long y lo asigna al
componente padre.

Ejemplo:

<h:i nput Text val ue="#{enpl oyee. sal ary}">

<f:convert Nunber type="currency" />

<f:val i dat eLongRange mni ni nun="50000" mnaxi num="150000" />
</ h: i nput Text >

Etiqueta Descripcién
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<f:validator> Crea un validador definido por el usuario.

Ejemplo:

<h: for m>
<h: i nput Text val ue="#{user.ssn}">
<f:validator validatorld="ssnValidator" />
</ h:i nput Text >
</ h:fornmp

Etiqueta Descripcién

<f: val ueChangelLi st ener > | Crea una instancia de la clase definida por el atributo t ype y la
asigna al componente padre para ser llamada cuando sucede un
evento de cambio de valor.

Ejemplo:

<h: form>
<h: sel ect Bool eanCheckbox val ue="Details" i medi ate="true">
<f:val ueChangeli st ener type="com nyconpany. DescrLevel Li stener" />
</ h: sel ect Bool eanCheckbox>
</ h:fornmp

Etiqueta Descripcion

<f:verbatine Permite renderizar texto.

Ejemplo:

<f:subvi ew i d="header" >
<f:verbatinr
<htm >
<head>
<title>Welcone to ny sitel</title>
</ head>
</f:verbatinm>
</ f:subvi ew>

Etiqueta Descripcion

<f:view> Crea una vista JSF.

Ejemplo:
<f:view | ocal e="#{user.local e}">

</ f:view

Etiqueta Descripcion

<f: phaseli st ener > Afiade un phase listener a la vista padre. Esto nos permite
realizar llamadas antes y después de la fase que nosotros
gueramos dentro del ciclo de vida de JSF

Ejemplo:
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<h: commandButt on acti on="#{j sf Bean. subnmi t}" val ue="Submt">
<f: phaselLi st ener bi ndi ng="#{j sf Bean. phaseLi stenerl npl }"
type="org. especi al i st aj ee. | sf. PhaseLi stener| npl "/ >
</ h: commandBut t on>

Etiqueta Descripcion

<f:event> listener de eventos

Ejemplo:

<h: out put Text i d="beforeRender Test 1" >
<f:event type="javax.faces.event. beforeRender"
acti on="#{event TagBean. bef or eEncode}" />
</ h: out put Text >

Etiqueta Descripcion

<f:val i dat eRequi r ed> El valor es obligatorio

Ejemplo:

<h: i nput Secret id="password" val ue="#{user. password}">
<f:validateRequired />
</ h: i nput Secr et >

Etiqueta Descripcion

<f:val i dat eRegex> Valida un valor contra una expresion regular

Ejemplo:

<h: i nput Secret id="password" val ue="#{user.password}">

<f:val i dat eRegex
pattern="((?=.*\d)(?=.*[a-2])(?=*[A-Z])(?=*[ @$%).{6,20})" />
</ h:i nput Secr et >

Etiqueta Descripcién
<f:val i dat eBean> Hace uso del API de validacién de beans (JSR 303) para realizar
la validacion.
Ejemplo:

<h: i nput Text val ue="#{sanpl eBean. user Nane}" >
<f:val i dat eBean di sabl ed="true" />
</ h: i nput Text >

Etiqueta Descripcion

<f:vi ewPar ane Define un pardmetro en la vista que puede inicializarse a partir
de cualquier parametro de la peticion.

Ejemplo:
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<f: net adat a>
<f:vi ewPar am nane="i d" val ue="#{bean.id}" />
</ f: nmetadat a>

Etiqueta Descripcion

<f: met adat a> Agrupa viewParams.

Ejemplo:

<f: net adat a>
<f:vi ewParam nanme="i d" val ue="#{bean.id}" />
</f: metadat a>

Etiqueta Descripcion

<f:aj ax> Dota de comportamiento AJAX a los componentes.

Ejemplo:

<h: i nput Secret id="passlnput" val ue="#{l ogi nControl | er.password}">
<f:aj ax event ="keyup" render="passError"/>
</ h:i nput Secr et >

67



Componentes de presentacion

4. Ejerciciossesion 2- MVC
e ——

4.1. Login deusuario (1 punto)
|
Vamos a afadir una pequefia regla de navegacién a nuestra aplicacion, que consistira en
€l login del usuario.

Crearemos un controlador a que llamaremos es. ua. jtech. j sf. AccessControl |l er.
Este debera tener un método Ilamado doLogi n, que comprobara que tanto el login como
el password sean la palabra ‘admin’. En caso de que no sea asi, vuelve a la pagina de
registro y muestra en ellaun mensaje de error.

Pista: En la solucion gque se os darg, el mensgje de error aparecerd en la cabecera de esta
manera:

<h: panel Gr oup
| ayout =" bl ock"
render ed="#{accessControl | er. |l ogi nError}"
styl e="col or: #B94A48; background- col or: #F2DEDE; border: 1px solid
#B94A48; paddi ng: 5px">
<h: out put Text val ue="#{accessController.errorMg}" />
</ h: panel G oup>

4.2. Guardando el usuario recién logueado (1 punto)
|
Cuando hayamos realizado €l login, deberemos almacenar la informacién del usuario en
algun lado. Para €ello, nos crearemos un managed bean, que tendra el siguiente esquel eto:

package es.ua.jtech.jsf.nodel;

import java.io. Serializable;

import java.util.Arraylist;

import java.util.List;

i mport | avax. faces. bean. ManagedBean,;

@mnagedBean( nane="user")

/ | DETERM NAR AMBI TO

public class UserBean inplenents Serializable {
private String nane;
private List<TaskBean> tasks = null;

public UserBean(){
tasks = new ArrayLi st <TaskBean>();

lic void setTasks(List<TaskBean> tasks) {
this.tasks = tasks;

public voi d addTask(TaskBean t){

public void renoveTask(int index){
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}
/| GETTERS Y SETTERS

}
Por su parte, €l objeto TaskBean tendréalaforma:

package es.ua.jtech.jsf.nodel;
import java.io.Serializable;

public class TaskBean inplenents Serializable {
int id=-1;
String title;
String description;

/| GETTERS & SETTERS
}

Como aun no tenemos lalégica de la parte de |as tareas realizada, una vez hagamos login
se nos redirigira a una vista donde tengamos un mensaje que diga "Bienvenido admin”, y
un conmandLi nk para poder hacer logout

Deberemos crear una regla de navegacion en €l fichero f aces- confi g. xni que nos lleve
de la pagina de login a esta que acabamos de crear.

4.3. Logout del usuario
|
En € gercicio anterior, hemos hecho €l login del usuario y lo hemos llevado a una pagina
donde la Unica posibilidad es hacer logout. Asi, ahoralo que tendremos que hacer sera un
método doLogout en € AccessControl | er. Este se encargard de invalidar la sesion y
redirigirnos ala pagina de login nuevamente.

Como los logouts suelen poder hacerse en distintos puntos de una aplicacion, la regla de
navegacion que insertemos aqui deberd hacer uso de wildcards en la etiqueta
fromviewid
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5. El ciclodevidade JSF
e

5.1. Laarquitectura JSF
|
En esta sesion vamos a estudiar en profundidad como se gestionan las peticiones a
JavaServer Faces, incluyendo detalles de la implementacion de esta arquitectura. Igual
gue en las sesiones pasadas, utilizaremos un gemplo concreto para ilustrar todos los
aspectos. Sera una sencilla aplicacion web gue [lamaremos Calculadora que permite al
usuario realizar operaciones matematicas.

Veremos los conceptos del ciclo de vida de una peticion JSF, qué es una peticién, cOmo
se vaidan los datos que € usuario introduce en e componente, cdmo obtiene el
componente |os datos del modelo y como se procesan y definen |os eventos asociados.

Tal y como veiamos en la sesion anterior, y definiéndolo de una forma muy ssimple, JSF
es un framework orientado a recoger datos del usuario, pasarlos a la capa del modelo de
la aplicacion, realizar las acciones correspondientes en la aplicacion y pintar los datos
resultantes. Todo ello en un entorno web, con peticionesHTTPy paginasHTML.

Los datos se introducen y se muestran en forma de texto, y se amacenan en un formato
dependiente de la aplicacion. Por ggemplo, una fecha se puede representar con un formato
dd- mm aaaa mientras que su representacion interna puede ser un objeto de la clase
java.util.Date . Para redizar esta conversion entre el texto y e formato interno, se
asocian a componente validadoresy conversores.

Como vimos en la sesion pasada, esta separacion entre la parte visual del componente
(codigo HTML en la pagina web), el modelo de datos ( managed beans ) y las acciones
(codigo Java que procesa el modelo y controla la vista) es un esgquema tradicional en
todos los framework de gestion de interfaces de usuario que se denomina patrén
Modelo/Vista/Controlador (MVC) .

La aportacion fundamental de la tecnologia JSF es la adaptacion del patron MVC a
entorno web. Para €ello, e codigo final en € que se define un componente es codigo
HTML vy los eventos disparados por € usuario se guardan en la peticion HTTP. Un
servlet de la clase javax. faces. webapp. FacesServliet es e motor de cuaquier
aplicacion JSF. Este servlet procesa la peticion, gestiona todos los componentes
relacionados y termina generando € cddigo HTML en e que se traducen estos
componentes.

Recordemos, como vimos en la sesion pasada, que e funcionamiento basico de JSF
cuando recibe una peticion JSF consiste en obtener la vista JSF, procesarla con los datos
introducidos por €l usuario y que llegan en la peticién y generar una paginaHTML como
resultado. Este proceso (peticion, procesamiento y generacion de paginaHTML) eslo que
se denomina € ciclo de vida JSF . Veremos con detalle los pasos que rediza la
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arquitectura JSF dentro de este ciclo de procesamiento. La siguiente figura muestra un
gjemplo concreto de la aplicacion Calculadora que utilizaremos en esta sesion.

Declaracioén de la interfaz de usuario en JSF Pdgina HTML

<!DOCTYPE html PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=UTF-8">

<LINK href="/jsf-calculadora/css/mystyle.css"

rel="stylesheet" type="text/css">

<f:view>
<hl>Calculadora</hl>
<h:form id="calcForm”>
<h:panelGrid columns="3">

<h:outputLabel value="Primer ndmero"/>

<h:inputText id="firstNumber"
value="#{calculatorBB.firstNumber}"
required="true"/>

<h:message for="firstNumber"/>

<title>Calculadora</title>
</head>
<body>

<h:outputLabel value="Segundo niGmero"/>
<h:inputText id="secondNumber"
value="#{calculatorBB.secondNumber}"

<hl>Calculadora</h1l>

<form id="calcForm" name="calcForm"
method="post"
action="/jsf-calculadora/faces/calculator.jsp"
enctype="application/x-www-form-urlencoded">
<input type="hidden" name="calcForm"

Ciclo de
vida JSF

Datos introducidos por el usuario

8 so— 1AL il AR value="calcForm" />
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ - ¢ @ (& htpyiocalhostsos [~ [[GI~ <table>
<tbody>
<tr>
Calculadora <td><label>
Primer n&uacute;mero</label></td>
Primer nimero <td><input id="calcForm:firstNumber"
. type="text"
Segundo niimero name="calcForm: firstNumber"
Operacién + value="34" /></td>
| caleular |Resultado: 0 <td></td>
- </tr>
Cambiar operacién <tr>
<td><label>
Segundo n&uacacute;mero</label></td>
Termina do

5.2. Ciclodevida
|
Cuando se cargala aplicacion web en el servidor seinicializa el framework JSF. Se lee €l
fichero de configuracién f aces- confi g. xnl y se crean los beans gestionados definidos
con e ambito application , redizando las sentencias de incializacion necesarias.
Después el motor de JSF esta listo pararecibir peticiones y paralanzar el ciclo de vida de
JSF con cada una.

Lo que en JSF se denomina ciclo de vida no es més que una secuencia de fases por las
gue pasa una peticion JSF desde que se recibe en el servidor hasta que se genera la pagina
HTML resultante. El  servlet que implementa e  framework  (
j avax. f aces. webapp. FacesSer vl et ) recibe la peticion y realiza todo € ciclo, creando
y utilizando los objetos Java que representan los componentes JSF y los beans
gestionados. La relacién entre estos objetos y la generacion de cédigo HTML a partir del
arbol de componentes constituyen la base del funcionamiento del framework.

Lasfases del ciclo de vida son las siguientes:

1. Restaurar lavista (restoreview ). En este paso se obtiene el &rbol de componentes
correspondiente alavista JSF de la peticion. Si se ha generado antes se recupera, y s
eslaprimeravez que € usuario visitala pagina, se genera apartir de la descripcion
JSF.

2. Aplicar losvaloresde la peticion ( apply request values ). Unavez obtenido el &rbol
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de componentes, se procesan todos |os val ores asociados alos mismos. Se convierten
todos |los datos de la peticion atipos de datos Javay, para aquellos que tienen la
propiedad i nmedi at e acierta, se validan, adelantandose a la siguiente fase.

3. Procesar lasvalidaciones ( process validations). Se validan todos los datos. S
existe algun error, se encola un mensgje de error y seterminael ciclo de vida,
saltando al Ultimo paso (renderizar respuesta).

4. Actualizar losvaloresdel modelo ( update model values). Cuando sellegaaesta
fase, todos |los valores se han procesado y se han validado. Se actualizan entonces las
propiedades de |os beans gestionados asociados a los componentes.

5. Invocar alaaplicacion ( invoke application) . Cuando se llega a esta fase, todas las
propiedades de |os beans asociados a componentes de entrada ( input ) se han
actualizado. Se [lama en este momento ala accion seleccionada por € usuario.

6. Renderizar larespuesta ( render response).

Response Response
Complete Complete

e e——
Restore Apply Process

Request ! 4
Values Validations

Response Response
Complete

——

Update
Model
Values

Process '_" rocess
Response | Events Application Events

Conversion Errors/
Render Response

Validation /
Conversion Errors /
Render Response

Ciclo de vida de una peticién JSF

Al final de cada una de las fases, se comprueba s hay algun evento que debe ser
procesado en esa fase en concreto y se llama a su manejador. También se llaman a los
manejadores de |os eventos que deben ser procesados en cualquier fase. Los manejadores,
a su vez, pueden saltar a la Ultima fase del ciclo pararenderizar €l arbol de componentes
[lamando a método r ender Response() del FacesCont ext . También pueden renderizar
el componente asociado al evento y llamar a méodo responseConpl ete() del
FacesCont ext paraterminar €l ciclo devida

JSF emite un evento PhaseLi st ener a comienzoy a final de cadafase del ciclo de vida
de la peticion. Para capturar el evento, debemos definir una clase que implemente la
interfaz PhaseLi st ener y sus métodos bef or ePhase Yy af t er Phase .

En e gemplo que vamos a ver més adelante ( cal cul ator ) se podria hacer de la
siguiente forma:

package cal cul ator.controller;
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i mport javax.faces. application. FacesMessage
i mport javax. faces. cont ext. FacesCont ext ;

i mport javax. faces. event. PhaseEvent;

i mport javax. faces. event. Phasel d;

i mport javax. faces. event. PhaselLi st ener;

public class Cal cul at or PhaselLi st ener i npl enents PhaselLi st ener {

public void beforePhase(PhaseEvent pe) ({
FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
i f (pe.getPhaseld() == Phasel d. RESTORE_VI EW
cont ext . addMessage(
nul |,
new FacesMessage("Procesando una nueva peticion!")

cbntext.addwbssage(

nul |,

new FacesMessage("antes de - " + pe.getPhaseld().toString())
)
}

public void afterPhase(PhaseEvent pe) {
FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
cont ext . addMessage(
nul |,
new FacesMessage("despues de - " + pe.getPhaseld().toString())

if (pe.getPhaseld() == Phasel d. RENDER_RESPONSE)
cont ext . addMessage(
nul |,
new FacesMessage("Peticion term nada!")

}

publ i c Phaseld get Phasel d() {
return Phasel d. ANY_PHASE;

}
}
Para que e framework llame a este manegador hay que afadir en e fichero
faces-confi g. xm lasiguiente declaracion:
<lifecycl e>
<phase- i st ener >
cal cul ator.control | er. Cal cul at or PhaseLi st ener

</ phase- i st ener>
</lifecycl e>

Se pueden ver los mensges con la etiqueta h: messages dentro de cualquier vista (
<f:view)

5.3. Un programa de gjemplo
|
Veamos en primer lugar un sencillo programa ejemplo en e que vamos a presentar
algunas de las caracteristicas presentadas. Se trata de un programa que implementa una
simple calculadora de nimeros enteros. Su apariencia es la siguiente:
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@ InSertntiesheres= Mozl 1S HTerox:
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ hd 6 o |E http:/flocalhost:8080/jsf-calculadoraffacesjcalculator.jsp

Calculadora

Primer nimero |4 ]
Segundo nimero |12 ]
Operacidn +

| caleular |Resultado: 16

Cambiar operacién

Terminado

Vemos que la interfaz de usuario se construye en una Unica pagina, en la que se definen
dos campos de texto para introducir los nimeros a operar y un boton para readizar la
operacion matematica. Por defecto, se utiliza la operacién suma, pero es posible cambiar
esta operaciéon pinchando en la opcién Cambiar operacion . Entonces, en la misma
pagina, se muestra una lista de operaciones de las que el usuario puede seleccionar una,
pulsando el botén Selecciona operacion :

@ Insertttlethere = Mozilla e fox:

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

\:—‘ = e E ‘ http:f/localhost :8080(jsf-calculadorafaces/calculator jsp ‘v]

Calculadora

Primer niimero  [a ]
Segundo ntmero 12 ]
Operacidn +

| caleuler |Resultado: 16

suma
resta
imultiplicacisn
divisién

| selecciona operacién

Terminado

Una vez seleccionada la nueva operacion, se vuelve a una configuracion similar a la
primerafigura, pero con la nueva operacion.

Vamos a utilizar esta aplicacion para explicar con un poco de méas detalle €l ciclo de vida
de las peticiones y la validacion de los datos. Comencemos estudiando su codigo fuente,
analizando |os elementos que funcionan como vista, modelo y controlador.

« Vigta: Todalavista de laaplicacion seimplementa con un anico fichero JSF, el
fichero cal cul at or. xht M . En é se definen varios componentes, organizados en
dos elementos detipo h: f or m. El primero contiene la cal culadora propiamente dicha:
los campos paralos nimeros, la operacion, €l boton para calcular € resultado y el
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resultado propiamente dicho. Al final se afiade un enlace con una accién para activar
el cambio de operacion. El segundo elemento eslalista de operacionesy el boton para
confirmar el cambio de la operacion activa. Este componentey el enlace para
activarlo se ocultan y se muestran, dependiendo del estado de lainterfaz. Veremos
cOmMo se consigue este efecto.

 Modelo. Se utilizaun Unico bean, Ilamado cal cul at or Bean , en € que se han
definido las propiedadesf i r st Nunber , secondNunber , operationyresult .
Ademas, se utilizalaclase Cal cul at or BOque implementala "l6gica de negocio” y
gue es con la que que realizamos finalmente la operacion.

« Controlador . El controlador es un objeto de laclase Cal cul at or Control | er que
tiene la responsabilidad de realizar |a operacion entre |os dos nUmeros 'y actualizar el
bean con € resultado y también de guardar y modificar las propiedades que
determinan lavisibilidad de los componentes. El controlador debe tener acceso al
bean cal cul at or Bean que define e modelo. Para eso se define en e controlador la
propiedad nurmber s que seinicializa con el bean cal cul at or Bean en €l fichero de
configuracion f aces- confi g. xm .

V eamos con detalle cdmo se implementan estos elementos.

5.3.1. Vista

5.3.1.1. Cadigo fuente

Comenzamos por lavista definidaen el fichero cal cul at or. xhtni .

Ficherocal cul ator. xhtm :

<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm "
xm ns: h="http://java.sun.conljsf/htm"
xm ns: f="http://java. sun. conij sf/core">
<h: head>
<meta http-equi v="Cont ent - Type" content="text/htm ; charset=UTF-8">
<LI NK hr ef =" <%r equest . get Cont ext Pat h() %/ css/ nystyl e. css"
rel ="styl esheet" type="text/css">
<title>Cal cul adora</title>
</ h: head>
<h: body>
<h1>Cal cul ador a</ h1>
<h: f or n»
<h: panel Gid col ums="3">
<h: out put Label val ue="Pri mer nanero"/>
<h:i nput Text id="firstNunber"
val ue="#{cal cul at or Bean. fi r st Number } "
requi red="true"/>
<h: message for="firstNumber"/>

<h: out put Label val ue="Segundo nunero"/>
<h:i nput Text id="secondNunber"
val ue="#{cal cul at or Bean. secondNunber } "
requi red="true"/>
<h: message for="secondNunber" />

<h: out put Label val ue="COperaci 6n"/>
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<h: out put Label val ue="#{cal cul at or Bean. oper ati on}"
styl ed ass="strong"/ >
<h: out put Label val ue=""/>
</ h: panel Gi d>

<h: commandBut t on val ue="Cal cul ar"
acti on="#{cal cul atorControl | er.doCperation}"/>
<h: out put Text val ue="Resul tado: #{cal cul atorBean.result}"/><br/>

<p></ p>

<h: commandLi nk
render ed="#{cal cul at or Control | er. newQper at i onCormandRender ed}"
action="#{cal cul ator Control | er. doNewOper ati on}"
val ue="Canbi ar operaci 6n"/>
</ h: forme<br/>

<p></ p>

<h: form
render ed="#{cal cul ator Control | er. sel ect Oper ati onFor mRender ed}" >
<h: sel ect OneLi st box val ue="#{cal cul at or Bean. operati on}">
<f:selectltemitenval ue="+" itenlLabel ="suma"/>
<f:selectltemitenVal ue="-" itenlabel ="resta"/>
<f:selectltemitenVal ue="*" itenlabel ="nultiplicacion"/>
<f:selectltemitenval ue="/" itenlLabel ="divisioén"/>
</ h: sel ect OneLi st box><br/ >
<h: commandBut t on acti on="#{cal cul at or Control | er. doSel ect Operati on}"
val ue="Sel ecci ona operaci 6n"/ >
</ h: forne
</ h: body>
</htm >

Primero se define el componente que contiene la calculadora propiamente dicha. Se trata
de un h: f or mque contiene un h: panel Gri d con 3 columnas. En la primera columnas se
colocan los h: out put Label que describen el elemento de la calculadora que hay a su
derecha. En la segunda columna se colocan |os datos propiamente dichos, conectados con
las distintas propiedades del bean cal cul atorBean : firstNunber , secondNunber Yy
operation.

Primer ntimero |3 |

Segundo niimero (23 |
Operacion +
| calcular |Resultado: 26

Cambiar operaciéon

El segundo bloque de componentes de la pagina es un h: f or mque contiene una caja de
seleccion, un h:select OnListbox , con todas las posibles operaciones y un
h: commandBut t on asociado alaaccion para confirmar el cambio de operacion.

suma
resta
multiplicacion
division

| Selecciona operacion |
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5.3.1.2. Renderizado de componentes

Vamos ahora a uno de los puntos importantes del gjemplo. ¢Cémo se hace aparecer y
desaparecer los componentes en la pagina? Podemos ver en este componente, y en el
commandLink Cambiar operacion , laopcion render ed , que indica s € componente va
aser renderizado y volcado en el HTML que se enviaa navegador.

<h: conmandLi nk
render ed="#{ cal cul at or Control | er. newQper at i onCormandRender ed} "
action="#{cal cul at or Control | er. doNewOper ati on}"

<h: f or m r ender ed="#{cal cul ator Control | er. sel ect Oper ati onFor mRender ed}"
<h: sel ect OneLi st box val ue="#{cal cul at or Bean. operati on}">
<f:selectltemitenmval ue="+" itenlLabel ="sum"/>

Si fijaramos en el atributo rendered €l valor true o fal se hariamos que siempre se
mostraran o se escondieran los componentes. Esto no es muy Util. Esta opcion (como
muchas otras de los componentes JSF) se vuelve interesante de verdad cuando hacemos
lo que aparece en & gemplo. Ligamos el atributo a una propiedad del bean de forma que
podemos modificar el estado del componente en funcién de los valores de los objetos del
modelo y de las opciones seleccionadas por el usuario. En este caso ligamos al atributo
reder ed las propiedades newQper at i onCommandRender ed y
sel ect Oper ati onFor nRendered del bean que hace de controlador. De esta forma
podemos hacer que aparezca o desaparezcan los componentes poniendo atrue O f al se
esas propiedades. Como la fase de render es la Ultima de todas las fases, € estado de los
componentes dependera de las modificaciones que las acciones y eventos hayan realizado
en las propiedades del bean.

5.3.1.3. Hoja de estilos

Un detalle también interesante es la forma de afadir CSS ala pagina. Incluimos la hojade
estilos con ladirectiva:

<LI NK href =" <%r equest . get Cont ext Pat h() %/ css/ nmystyl e. css"
rel ="styl esheet" type="text/css">

Y despuésindicamos laclase CSS del out put | abel con €l atributo st yl eCl ass :

<h: out put Label val ue="#{cal cul at or Bean. operation}" styl eC ass="strong"/>
El contenido del fichero con la hoja de estilos es sencillo:

Fichero WebCont ent / css/ nmystyl e. css

.strong {
f ont - wei ght : bol d;
color: red;

}
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5.3.1.4. Erroresde validacion

Como se puede comprobar en e codigo JSF, se han definido en la tercera columna del
panel de la calculadora los mensges de error JSF asociados a los componentes y que
pueden generarse en la conversion o validacion de los nimeros introducidos por €l
usuario. La siguiente figura muestra los mensgjes de error generados por un vaor que es
imposible de convertir a tipo de datos de la propiedad.

Calculadora

Primer |asddsf—| calcForm:firstNumber: 'asddsf' must be a number
nuamero ———————between 2147483648 and 2147483647 Example: 9345
Segundo ] calcForm:secondNumber: Error de Validacién: Valor es
nuamero —— ' necesario.

Operacién  +

[ calculer |Resultado: 0

5.3.2. Modelo

El cddigo Java que da soporte a estos componentes se implementa en las clases
cal cul at or. nodel . Cal cul ator Yy cal cul ator.control | er. Cal cul atorControl |l er .
El primero define la capa de negocio de la aplicacion con los posibles casos de uso y su
implementacion en codigo Java.
Ficheroes. ua.jtech.jsf. Cal cul at or BO:

package es. ua.jtech.j sf;

public class Cal cul at or BO {

public int add(int a, int b) {
return a + b;

public int substract(int a, int b) {
return a - b;

public int multiply(int a, int b) {
return a * b;
}

public int divide(int a, int b) {
return a / b;

}

package es.ua.jtech.jsf;

public class Cal cul at or Bean {
private int firstNunber = 0
private int secondNunber
private String operation
private int result = 0;

0;

public void setFirstNunber(int firstNunber) {
this.firstNunber = firstNunber;
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}

public void setResult(int result) {
this.result = result;

public int getFirstNunber() {
return firstNunber;

public void set SecondNunber (i nt secondNunber) {
t hi s. secondNunber = secondNunber ;

}

public int getSecondNunber () {
return secondNunber;

public void setOperation(String operation) ({
this.operation = operation;

public String getQperation() {
return operation;

}

public int getResult() {
return result;

5.3.3. Controlador

La segunda clase, cal cul ator.controller. Cal cul atorController define e bean
gestionado y el método de accion que realiza la operacién matematica sel eccionada por €l
usuario.

Ficheroes. ua.jtech.jsf.Cal cul atorController :

package es.ua.jtech.jsf;
public class Cal cul atorController {

private Cal cul at or Bean nunber s;

private Cal cul at or BO cal cul ator = new Cal cul at or BQ() ;
private bool ean sel ect Oper ati onFor nRender ed=f al se;
private bool ean newCper at i onCormandRender ed=t r ue;

publ i c bool ean isSel ect Oper ati onFor nRendered() {
return sel ect Operati onFor mRender ed;

public void set Sel ect Oper ati onFor mRender ed( bool ean
sel ect Oper at i onFor mRender ed)
this. sel ect Operati onFor mRender ed = sel ect Oper ati onFor mRender ed;

}

publ i c bool ean i sNewOper ati onConmandRendered() {
return newQper ati onConmandRender ed;

public void set NewQper ati onConmandRender ed( bool ean
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newOper at i onCommandRender ed) {
t hi s. newOper ati onConmandRender ed = newQper at i onConmandRender ed,;

publ i ¢ Cal cul at or Bean get Nunbers() {
return nunbers;

public void setNunbers(Cal cul at or Bean nunbers) {
thi s. nunbers = nunbers;

public String doNewOperation() ({
sel ect Oper at i onFor nRender ed=t r ue;
newQper at i onConmandRender ed=f al se;
return null;

public String doSel ect Operation() {
sel ect Oper at i onFor nRender ed=f al se;
newQper at i onConmandRender ed=t r ue;
doOperation();
return null;

}

public String doOperation() {
String operation = numnbers. get Operation();
int firstNunber = nunbers. getFirstNunber();
i nt secondNumber = nunbers. get SecondNunber () ;
int result = 0;
String resultStr = "OK";

if (operation.equal s("+"))

result = cal cul ator.add(firstNunber, secondNunber);
else if (operation.equals("-"))

result = cal cul ator. substract (firstNunmber, secondNumnber);
else if (operation.equals("*"))

result = calculator.multiply(firstNunber, secondNunber);
else if (operation.equals("/"))

I result = cal cul ator.divide(firstNunber, secondNunber);

el se

resul t Str="not - K";

nunbers. set Resul t (result);
return resultStr;

}
}

Por ultimo, el fichero de configuracion f aces- confi g. xnm relaciona e nombre l6gico
del bean cal cul at or Control | er con la clase
cal cul ator. Control |l er. Cal cul atorControl ler y le asigna un alcance de sesion.
También define € bean cal cul at or Bean con acance sesion e inicializa la propiedad
nunbers de cal cul ator Control | er con este bean recién creado. De esta forma es
posible acceder a bean que representa el modelo desde el controlador, cuando haya que
realizar una accion.

También se definen en este fichero las reglas de navegacion entre las vistas JSF. Tras la
pagina/ cal cul at or . xht M se muestra (si €l resultado de la accién es" oK ") la pagina
Iresul t.xhtm .Y trasreaizar unaaccion enlapégina/resul t.xht m se muestra(s €
resultado de la accion esla cadena Ok lapagina/ cal cul at or. xht ml ).
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Ficherofaces-config. xm :
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>

<f aces-config
xm ns="http://java. sun. com xm / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi : schemaLocati on="http://java. sun. conl xm / ns/j avaee
http://java. sun. conl xm / ns/j avaee/ web- f acesconfig_1 2. xsd"
version="1.2">
<managed- bean>
<managed- bean- nane>cal cul at or Bean</ managed- bean- nanme>
<managed- bean- cl ass>es. ua. j t ech. j sf. Cal cul at or Bean</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>sessi on</ managed- bean- scope>
</ managed- bean>
<managed- bean>
<managed- bean- nane>cal cul at or Cont r ol | er </ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>es. ua. j t ech. j sf. Cal cul at or Control | er </ ranaged- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>sessi on</ managed- bean- scope>
<managed- pr operty>
<property- nanme>nunber s</ property- nane>
<property-cl ass>es. ua.jtech.sf.Cal cul at or Bean</ property-cl ass>
<val ue>#{ cal cul at or Bean} </ val ue>
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>
</ faces-config>

5.4. Conversion deformatos entrelainterfaz y los beans
|
Una de las ayudas que nos proporciona JSF es la conversion de formatos entre los
componentes y los beans. Los datos de la interfaz suelen ser cadenas de texto. Los tipos
de los datos de los beans dependen del modelo. JSF debe redizar esta conversion de
formatos en la fase Apply Request Value para convertir los datos del usuario a datos del
modelo y en la fase Render Response para hacer la conversion inversa. En concreto, €l
método JSF que realiza esta conversion es decode() , que esta definido en todos los
objetos componentes.

Por ejemplo, en el caso de la aplicacién Calculadora, |os dos nimeros introducidos por €l
usuario se guardan en las propiedades first Nunber y secondNunber . Y € nlimero
resultante se guarda en la propiedad resul t . Todas las propiedades son de tipo i nt
Cuando e usuario introduce los nimeros se deben convertir a este tipo. Y a reves,
cuando se genera la pagina se debe transformar del tipo de datos i nt ala cadena que se
introduce en lapaginaHTML.

Si no se especifica nada en el componente, JSF utilizar el conversor por defecto de texto
al tipo de datos del bean. Es posible también escoger €l conversor que queremos utilizar
en e componente, incluyendo en e componente la etiqueta f:converter y un
identificador del conversor. Por gemplo, paraindicar que queremos aplicar un conversor
de fecha con un formato corto a un componente de salida de texto, debemos especificar 1o
siguiente:

<h: out put Text val ue="Fecha de salida: #{bean.fechaSalida}">

<f:convertDat eTi me dateStyle="short"/>
</ h: out put Text >
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L os posibles formatos de fecha son los siguientes, en €l locale Inglés:

Tipo Formato

def aul t Sep 9, 2003 5:41:15 PM

short 9/9/03 5:41 PM

medi um Sep 9, 2003 5:41:15 PM

| ong September 9, 2003 5:41:15 PM PST

full Tuesday, September 9, 2003 5:41:15 PM PST

La conversion de la fecha depende del | ocal e activo para la aplicacién. El locale, y €
fichero de recursos asociado, se configuraen e ficherof aces-confi g :
<application>
<l ocal e-confi g>
<defaul t-1 ocal e>es</defaul t-1ocal e>
<support ed- | ocal e>en</ support ed-| ocal e>
</l ocal e-confi g>
<message- bundl e>
es. ua. jtech. MessageResour ces

</ message- bundl e>
</ appl i cation>

Si durante la conversion algo vamal y se produce un error (debido, por jemplo, a que €l
usuario no haintroducido correctamente el valor), se marca el valor como no vélido y se
afnade un mensgje de error a la lista mantenida en e contexto de la sesién JSF,
implementado por un objeto de la clase FacesCont ext . Esta es la misma lista que sera
utilizada también por los validadores. Los mensagjes de error pueden mostrarse con las
etiquetas h: messages (todos los mensges) y h: nessage for: identificador . Por
gemplo, en & siguiente fragmento de pagina JSF definimos un componente con el
identificador fi r st Number y escribimos a continuacion el mensaje de error que se pueda
generar en €l:

<h: out put Label val ue="Pri mer nunero"/>

<h: i nput Text id="firstNunmber"

val ue="#{cal cul at or Bean. first Nunber}"

requi red="true"/>
<h: message for="firstNunber"/>

5.4.1. Custom converters

JSF nos permite crearnos conversores especificos para cubrir necesidades mas
especificas, como por gemplo DNIs/pasaportes, nimeros de cuenta bancaria y, en
general, cualquier objeto que necesitemos.

Un conversor es una clase que convierte de String a objeto y viceversa. Debe
implementar lainterfaz Converter, que proporciona los métodos.

« Object getAsObject(FacesContext context, Ul Component component, String
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newValue): Convierte un String en un objeto del tipo deseado. Lanza una
ConverterException si la conversion no se puede llevar a cabo.

« Sring getAsString(FacesContext context, UlComponent component, Object value):
Convierte un objeto en String para gue pueda mostrarse en la pantalla del usuario.

package es.ua.jtech.jsf.converter;

i mport javax.faces. application. FacesMessage;

i mport javax. faces. conponent. U Conponent ;

i mport javax. faces. cont ext. FacesCont ext ;

i mport javax.faces. convert. Converter;

i mport javax.faces. convert. Converter Exception;
i mport javax.faces. convert.FacesConverter;

i mport es.ua.jtech.jsf.beans. Dni Bean;

@-acesConverter ("conversorDni ")
public class Dni Converter inplenments Converter {

public Object get AsCbject (FacesContext context, Ul Conponent conponent,
String val ue)
throws Converter Exception {
bool ean situaci onDeError = fal se;
Dni Bean dni = new Dni Bean();
dni . set Nuner o(val ue. substring(0, 8));
dni . set Letra(val ue. substring(8, 9));

if (situacionDeError) {
FacesMessage nessage = new FacesMessage( FacesMessage. SEVERI TY_ERROR,
"Se ha producido un error en |la conversion",
"Detalle del error");
t hrow new Convert er Excepti on( nessage) ;

return dni;

public String getAsString(FacesContext context, U Conponent conponent,
o) ect val ue)
throws ConverterException {
Dni Bean dni = (Dni Bean) val ue;
return dni.getNunero() + dni.getlLetra();

}
}
Como hemos visto, definimos nuestro conversor con la anotacion @FacesConverter, ala

gue se le ha asignado un ID (en este caso, conversorDni). Asi, para validar € dni del
usuario, habra que usar € conversor como hemos visto anteriormente:

<h:i nput Text val ue="#{usuario.dni}">
<f:converter converterld="conversorDni"/>
</ h:i nput Text >

o bien
<h: i nput Text val ue="#{usuario.dni}" converter="conversorDni"/>

Y endo un poco més alla, podemos anotar nuestro conversor de la siguiente manera, para
gue se aplique siempre que usemos un objeto del tipo Dni.class

@-acesConverter (forC ass=Dni.cl ass)
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De esta manera, y simplemente usando <h:inputText value="#{usuario.dni}" />, la
implementacion de JSF buscara los conversores definidos para esta clase.

En agunas ocasiones, puede que sea necesario enviar algun pardmetro adicional a nuestro
conversor. Paraello, usamos el tag f: attribute.

<h: out put Text val ue="#{usuari o.dni}">
<f:converter converterld="es.ua.jtech.Dni"/>
<f:attribute name="separador" val ue="-"/>

</ h: out put Text >

Asi, en nuestro conversor recogeremos €l atributo de la siguiente manera:

String separator = (String) conponent.getAttributes().get("separator");

5.5. Validacién
|
Una vez que se ha convertido con éxito el valor, los validadores se encargan de asegurar
que los datos de nuestra aplicacion tienen los valores esperados, como por g emplo:

Unafechatiene el formato dd/MM/yyyy
Un float se encuentraentre losvalores 1.0 y 100.0

La implementacion JSF provee un mecanismo gue nos permite realizar una serie de
validaciones sobre un componente, simplemente afiadiendo un tag dentro del mismo:

Tag
:val i dat eDoubl eRa;

Validator

Doubl eRangeVal i dat

Atributos

m ni nrum nmaxi num

Descripcion

Un valor doubl e, con
un rango opcional

:val i dat eLongRang

LongRangeVal i dat or

m ni nrum nmaxi num

Un valor | ong, con un
rango opcional

:val i dat eLengt h

Lengt hVal i dat or

m ni rum nmaxi num

Un String, con un
minimo y un maximo
de caracteres

:val i dat eRequi red

Requi r edVal i dat or

Valida la presencia de
un valor

:val i dat eRegex

RegexVal i dat or

pattern

Valida un String
contra una expresion
regular

:val i dat eBean

BeanVal i dat or

val i dati on- G oups

Especifica grupos de
validacion para los
validadores

’ Los espacios en blanco por defecto cuentan como valores validos en un r equi r ed. S no nos|
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interesa que esto ocurrra, en JSF 2.0 podemos modificar este comportamiento estableciendo, en
e fichero web. xm , e parametro de contexto
j avax. faces. | NTERPRET _EMPTY_STRI NG SUBM TTED VALUES AS NULL atrue

Al igual gue con los conversores, si algun valor no cumple la validacion se marca como
no valido y se aflade un mensgje de error a FacesCont ext . Por gemplo, € siguiente
codigo comprobaria que el nimero introducido es mayor gue cero

<h: out put Label val ue="Pri mer namero"/>
<h:i nput Text id="firstNunber"
val ue="#{cal cul at or Bean. first Nunber}"
requi red="true">

<f:val i dat eLongRange m ni nunx"0"/ >
</ h:i nput Text >
<h: message for="firstNunmber"/>

Desde JSF 1.2 podemos definir un mensgje personalizado para un componente,
estableciendo valores alos atributos r equi r edMessage y/0 val i dat or Message:

<h: i nput Text
requi redMessage=" El
val i dat or Message="El

i d="card" val ue="#{usuario.dni}" required="true"

DNI
DNI

<f:validatelLength m ni mum="9"/>
</ h:i nput Text >

es obligatorio"
no es valido">

Ademas, podemos sobreescribir Iso mensagjes de error de los validadores estdndar en un
fichero de propiedades:

Resource ID Texto por defecto

j avax. faces. conponent . Ul | nput . REQUI RE {0}: Validation Error: Value is required

j avax. faces. val i dat or. Doubl eRangeVal i| {2}: ValidationError: Specified attribute is not

j avax. f aces. val i dat or. LongRangeVal i dg between the expeced values of {0} and {1}

j avax. faces. val i dat or. Doubl eRangeVal i| {1}: Validation Error: Value is greater than

j avax. faces. val i dat or. LongRangeVal i dg allowable maximum of {0}

j avax. faces. val i dat or. Doubl eRangeVal i| {1}: Validation Error: Value is less than allowable

j avax. faces. val i dat or. LongRangeVal i dg minimum of {0}

j avax. faces. val i dat or . Doubl eRangeVal i| {1}: Validation Error: Value is not of the correct

j avax. faces. val i dat or. LongRangeVal i dg type

javax. faces. validator. Lengt hVal i dat or| {1}; ValidationError: Value is greater than
allowable maximum of {0}

javax. faces. val i dat or. Lengt hVal i dat or| {1}: ValidationError: Value is less than allowable
maximum of {0}

j avax. faces. val i adt or. BeanVal i dat or . N {0}

’ Por defecto, los validadores se gjecutaran siempre a no ser que indiquemos lo contrario. Es decir, |
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gque s estoy en una pantalla de registro, le doy a boton CANCELAR y he introducido algin
valor no vdlido, no podré sair de ahi hasta que lo solvente. Como esto se trata de un
comportamiento no deseado, ya que queremos salir de ahi sin importarnos la validacion,
podemos saltarnosla estableciendo atrue €l valor i mredi at e de nuestros commandBut t on o

conmmandLi nk.

5.5.1. JSR 303

JSF 2.0 se integra con €l Bean Validation Framework (JSR303), un framework que
especifica validation constraints. Estos validadores son anotaciones ligadas a atributos de

unaclase java 0 a sus getters:

public class PagoBean {

@i ze(m n=13) private String card;

@-uture public Date getDate() { ... }
S
L as anotaciones que nos ofrece JSR303 son:
Anotacion Atributos Descripcion

@\ul 1, @Not Nul | Ninguno Comprueba que un valor sea
nulo o no lo sea

@ n, @/bax El limite como | ong Comprueba que un valor es,
COmMo mMaximo o como minimo,
el valor limite descrito. El tipo
debe ser int, | ong,
short, byte, o a de sus
wrappers (Bi gl nt eger,
Bi gDeci nal, String)

@eci mal M n, El limite como St ri ng Igual que la anterior, puede

@eci mal Max aplicarse aun Stri ng

@igits i nteger, fraction Comprueba que un valor tiene,
como maximo, el nimero dado
de digitos enteros o
fraccionales. Se aplica a i nt,
| ong, short, byte, oade
sus wrappers (Bi gl nt eger,
Bi gDeci mal , String)

@\ssert Tr ue, Ninguno Comprueba que un booleano

@\ssert Fal se es verdadero o false

@rast, @-uture Ninguno Comprueba que una fecha esté
en el pasado o en el futuro

@i ze mn, max Comprueba que el tamafio de
una cadena, array, coleccién o
mapa estda en los limites
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definidos

@rattern regexp, flags Una expresién regular, y sus

flags opcionales
compilacion

El uso de JSR303 tiene una clara ventaja sobre la validacion a nivel de péagina
supongamos que realizamos una actualizacion importante en un bean, que es usado en
muchas paginas. De esta manera no necesitamos cambiar |as reglas de validacion mas que
en la clase para que se aplique a todas las paginas por igual, y asi no se nos escapara por
error ningunade ellas.

Para sobreescribir los mensgjes de eror, hay que crear un fichero
ValidationM essages.properties en laraiz del paquete, eintroducir alli los mensgjes:

javax. val i dation. constraints. M n. message=El val or debe ser cono ninino
{val ue}

Ademés, para dar un valor especifico para un caso concreto, podemos referenciar a la
clave del mensaje en la anotacion:

@i ze(m n=9, max=9, message="{es.ua.jtech.|ongitudDni}")
private String dni = "";

E introducir ese mensgje en nuestro ValidationM essages.properties

es.ua.jtech.longitudDni = EIl DNl debe tener 9 caracteres

Si usamos un servidor de aplicaciones compatible con Java EE 6, tendremos automaéticamente
acceso a la implementacion de JSR 303. En otro caso, deberemos incluir el jar de Hibernate
Calidator en el directorio WEB- | NF/ 1 i b

5.5.2. Custom validators

Para implementar nuestro propio validador, tendremos que crear una clase que
implemente la interfaz j avax. f aces. val i dat or . Val i dat or, que nos ofrece e método
public void validate(FacesContext context, U Conponent conponent, Cbject
val ue)

Es posible ademas programar validadores adicionales alos ya existentes en € framework.
Estos nuevos validadores definidos deberian ser, en lo posible, reusables para mas de un
formulario y mas de una aplicacion. Por gjemplo, podriamos construir un validador que
comprobara si una cadena es un codigo correcto de tarjeta Visa (la implementacion de
JSF de Apache MyFaces |o hace).

Como gjemplo de implementacion de nuevos validadores, vamos a definir un validador
gue solo permita introducir nimeros pares en nuestra calculadora. No es un gemplo
realista de validacion, pero nos sirve para explicar el funcionamiento del framework.
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Los pasos para definir un validador propio son los siguientes:

1. Crear unaclase queimplemente lainterfaz j avax. f aces. val i dator. Val i dat or €
implementar en esa clase el método val i dat e .

2. Anotarlo con lainterfaz @acesVal i dat or ("val i dator _1d").

3. Usar laetiqueta<f: val i dator validatorld="validator_Id" />enlasvistas
JSF.

He aqui el codigo que habria que afiadir ala aplicacion cal cul at or , paso a paso.
1. Implementamoslainterfaz val i dat or .

El primer paso es definir una clase que implemente lainterfaz val i dat or. y €l
método val i dat e . Paraello creamos el fichero
cal cul at or. val i dat or. Pai r Nunber Val i dat or :

package cal cul ator. val i dator;

i mport javax.faces. application. FacesMessage;
i mport | avax. faces. conponent . U Conponent ;

i mport | avax. faces. cont ext. FacesCont ext ;

i mport | avax. faces. validator. FacesVal i dator;
i mport | avax.faces.validator.Validator;

i mport javax.faces.validator.ValidatorException;

@-acesVal i dator("cal cul ator.isPair")
public class PairNunmberValidaotr inplenents Validator{
public void validate(FacesContext context, U Conmponent conponent, Cbject
val ue)
throws Vali dat or Exception {
int nunber = ((Integer)val ue).intValue();

i f(number%2 !'= 0){
FacesMessage nessage = new FacesMessage( FacesMessage. SEVERI TY_ERROR,
"No es un nunero par", "No es un nanero par");

El método val i dat e() recibe el objeto val ue , que en este caso serala conversion a
String del valor que haintroducido el usuario.

2. Al anotarlo con lainterfaz @acesVal i dat or , le hemos asignaod €l ID
cal cul ator.isPair.
3. Usamoslaetiquetaf: val i dat or en losficheros XHTML .

Afadimos € siguiente cddigo en losdosi nput Text del fichero cal cul at or. xht ni
asociando el validador definido alos dos componentes de entrada.

<h:i nput Text id="firstNunber" val ue="#{cal cBean. firstNunber}"
required="true">

<f:validator validatorld="cal cul ator.isPair"/>
</ h:i nput Text >

El resultado se puede comprobar en la siguiente pagina HTML generada cuando se
introducen nimeros impares en la cal culadora.
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8066 Skl o
\:3' E@] i‘} & titip:/ flocalhost 8080 cakoulsiorjal v () (Gl

Callenlladores

i ners |1 G es un mamers par
Segnndo miiners | e es un mreRe par

Dipsiacicn

calcular

Pégina qllj‘g“r‘iﬁuestrael mensaj e generado por el validadér propio.

5.6. Contexto asociado a la peticion

Hemos dicho que cada peticion procesada por JSF esta asociada con un &rbol de
componentes (Ilamado también una "vista') que se define en la vista JSF con € mismo
nombre que la peticion. Cuando se realiza una peticion de una vista por primera vez se
crea € arbol de componentes asociado. Las peticiones siguientes que se hagan sobre la
misma vista recuperan e érbol de componentes ya creado y asociado a la peticion
anteriormente creada.

Veamos un gemplo con la aplicacién anterior cal cul at or . Cuando desde el navegador
solicitamos la URI
http://1 ocal host: 8080/ | sf-cal cul adora/ faces/ cal cul at or. xht i Se accede a la
paginacal cul ator. xhtm .

En e fichero web. xm se configura el mapeo de peticiones para que las peticiones que
contienen / f aces/ Sean procesadas por €l servlet j avax. f aces. webapp. FacesSer vl et .

<I-- Faces Servlet -->
<servl et >
<servl et - name>Faces Servl et </servl et - name>
<servl et - cl ass>j avax. f aces. webapp. FacesSer vl et </ servl et - cl ass>
<l oad-on-startup> 1 </| oad-on-startup>
</servl et>

<!-- Faces Servlet Mpping -->
<servl et - mappi ng>
<servl et - name>Faces Servl et </servl et-nanme>
<ur| -pattern>/faces/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

El servlet analiza la URI de la peticién, y decodifica el nombre de la vista a mostrar (
cal cul at or. xht ni ). El identificador de la sesion sirve para recuperar la vista asociada a
una peticion previa de ese mismo recurso y esa misma sesion, en el caso de que ya se
hubiera solicitado esa vista previamente. En este caso, sin embargo, se trata de la primera
peticién gque se realiza en la sesion sobre esta vista. JSF construye entonces € érbol de
componentes definido por €l fichero cal cul at or. xht My Se guarda en el FacesCont ext
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asociado ala peticion actual .

También es posible generar una peticion desde € cliente cuando se pulsa en algiin boton
generado por una etiqueta <h: commandBut t on> 0 Se pincha en un enlace resultante de
una etiqueta <h: commandLi nk . En nuestra aplicacion esto sucede, por gemplo, cuando
pulsamos en e enlace "calcular" de la pagina principal de la aplicacion. En este caso la
vista asociada a la peticién que JSF recupera es la propia vista desde la que se redliza la
peticion, ya que es la que corresponde a formulario que debe ser procesado. En la
peticion se envian los nuevos valores gue € usuario ha modificado y la accion solicitada
por e usuario ("calcular"). JSF realiza entonces el procesamiento de la peticion que
veremos més adelante.

Cada peticion tiene asociado un contexto, en forma de una instancia de FacesCont ext .
Este contexto se usa para almacenar los distintos objetos que necesarios para procesar la
peticion hasta generar €l render de la interfaz que se est4 construyendo. En concreto,
gestiona los siguientes aspectos de |a peticion recibida:

» lacolade mensges

« ¢l arbol de componentes

» objetos de configuracién de la aplicacién

« métodos de control del flujo del ciclo devida

Algunos de los métodos definidos en el objeto FacesCont ext se listan en la siguiente
tabla.

Método Descripcion

addMessage() Afiade un mensaje a la cola de mensajes de la
peticion.
get Ext er nal Cont ext () Obtiene el contexto externo (normalmente el

contexto del servlet FacesSer vl et ) en el que
se esta procesando la peticion.

get Messages() Obtiene un | t er at or sobre los mensajes que
han sido encolados.

get RenderKi t () Obtiene la instancia de Render Ki t
especificada para el Ul Vi ewRoot , si existe.

get Vi ewRoot () Obtiene el Ul Vi ewRoot asociado a la peticion.

render Response() Sefiala a la implementacion de JSF que, tan

pronto como la fase actual del procesamiento de
la peticiobn se haya completado, se debe pasar
el control a la fase Render Response pasando
por alto todas las fases que no se hayan
ejecutado todavia.

La cola de mensgjes de una peticion mantiene un conjunto de mensgjes de error que se
pueden producir en las distintas fases del ciclo de vida de la misma. El méodo

90



Componentes de presentacion

addMessage Se usa para afiadir un nuevo mensaje de error en la cola. Es posible usar €l
método get Messages() Sobre el FacesCont ext para obtener una coleccion de todos los
mensagjes de error asociados a una peticion. También es posible mostrar todos los
mensajes del FacesCont ext en el propio componente que se esta construyendo mediante
la etiqueta <h: messages/ > .

El método get Vi ewRoot devuelve el componente Ul Vi ewRoot asociado a la peticion.
Este componente es un tipo especia de componente que representalaraiz del arbol.

Vamos a ver un gjemplo de programacion con los distintos elementos del FacesCont ext
usando nuestra aplicacion cal cul at or .

En primer lugar, para poder trabajar con €l FacesCont ext hay que obtener la instancia
asociada a la peticion actual. Para €ello basta con llamar a méodo estético
get Current | nstance() delaclase FacesCont ext :

i mport javax. faces. context.FacesCont ext;

FacesCont ext context = FacesCont ext . get Current | nstance();

Podemos hacer esta llamada en €l método val i dat e() de un Val i dat or , en € método
decode() de un Renderer , en un manejador de una accion o en cualquier otro punto en
el que escribamos codigo que extiende el framework. Unavez obtenido € FacesCont ext
asociado ala peticion actual es posible acceder a sus elementos.

Vamos a modificar el método val i dat e que hemos implementado anteriormente para
acceder a FacesContext Y a uno de sus elementos mas importantes. € arbol de
componetes. El siguiente codigo consigue esto.

package cal cul ator. val i dator;

| hbort j avax. faces. conponent . U Conponent Base;
i mport | avax. faces. conponent. U Vi ewRoot ;
i mport | avax. faces. cont ext. FacesCont ext ;

public class PairNunmberValidator inplenents Validator {
public void validate(FacesContext argoO,
U Conponent conponent, bject val ue)
throws Val i dat or Exception {
FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
U Vi ewRoot vi ewRoot = cont ext . get Vi ewRoot () ;
String i ds = get Conponent | ds(vi ewRoot) ;
FacesMessage nessage = new FacesMessage(" Conponentes: "+ ids);
cont ext . addMessage( nul | , nessage) ;

/1 Cbtiene los identificadores y tipos de un conponente y de sus hijos.
/1 Se llama a si msnma de forma recursiva
private String get Conponent|ds(U Conponent Base conponent) {
String ids = "";
i ds += conponent.getFamly() + " (" + conponent.getld() + ") ";
Iterator it = conponent. get Facet sAndChil dren();
while (it.hasNext()) {
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Ul Conponent Base chi | dConponent = (Ul Conponent Base) it.next();
i ds += get Conponent | ds(chi | dConponent) ;

return ids;
}
}
Una vez obtenido el FacesContext , |0 usamos para conseguir € U Vi ewRoot de la
peticion, e componente raiz del arbol de componentes asociado a la peticion JSF. Una
vez obtenido, llamamos al método get Conponentlds() , un méodo que estd

implementado méas adelante que recorre recursivamente el arbol de componentes y
devuelve una cadena con todos | os tipos de componente y su identificador.

En el método get Conponent | ds() Se llama a get Facet sAndChi | dren , un método del
componente gue devuelve un iterador con los hijos inmediatos y |os Facet s asociados.

Una vez obtenida la cadena con los tipos e identificadores de los componentes, se afiade
en la cola de mensgjes del contexto de la peticion con el método addMessage() . Estos
mensgjes podemos mostrarlos con la etiqueta <h: messages/ > colocada en la parte
inferior de la pagina.

La siguiente imagen muestra lo que aparece en pantalla. Hay que notar que esta pantalla
solo aparece cuando introducimos un error en la validacion del nimero.

) CATEUE e DA e e
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

= - 6 w [ http:ylocalhost:2080/jsf-calculadorafaces/calculatorjsp | 'l [' "\]
[ECIApache Tomecat/6.0.18 - Info... B [@Apache Tomcat/5.0.18 - Info... & |@Ca|cu|adcra = l e
Calculadora

Primer namero No es un numero par

Segundontmerole |

Operacién +

| caleular |Resultado: 0.0
Cambiar operacién

» Componentes: javax.faces.ViewRoot (j id jsp 437801315 0) javax.faces.Form (calculadora)
Javax.faces.Panel (j_id_jsp_437901315_2) javax.faces.Output (j_id_jsp_437901315_3)
Jjavax.faces.Input (firstNumber) javax.faces.Message (j id jsp 437901315 &) javax.faces.Output
(j_id_jsp_437801315_8§) javax.faces.Input (secondNumber) javax.faces.Message
(j_id_jsp_437901315_8) javax.faces.Output (j_id_jsp_437901315_9) javax.faces.Output
(j_id jsp 437801315 10) javax.faces.Output (j id jsp 437801315 11) javax.faces.Command
(Status) javax.faces.Command (j_id_jsp 437901315 13) javax.faces.Output
(j_id jsp 437801315 14) javax.faces.Command (j id jsp 437901315 15) javax.faces.Messages
(j_id_jsp_437901315_18) javax.faces.Form (j_id_jsp_437901315_17) javax.faces.SelectOne
(operation) javax.faces.Selectltem (j id jsp 437901315 19) javax.faces.Selectltem
(j_id_jsp_437801315_20) javax.faces.Selsctltem (j_id_jsp_437901315 21) javax.faces.Selsctltem
(j_id_jsp_437901315_22) javax.faces.Command (j_id_jsp_437901315_23)

+ No es un numero par

Terminado

Arbol de componentes

5.7. Arbol de componentes
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Recordemos JSF funciona en tres fases. primero genera un arbol de componentes (objetos
Java) a partir de la vista JSF asociada a la peticion, después activa el ciclo de vida de los
componentes en € que se evalan las expresiones EL y se procesan los eventos
generados, y por ultimo se renderizan |os componentes resultantes.

En JSF los componentes se organizan en vistas . Cuando e framework recibe una
peticion, se construye una vista con los componentes relacionados con la peticion. Una
vista es un @rbol de componentes, cuya raiz debe ser una instancia de Ul Vi ewRoot , una
clase que no tiene rendering y que solo sirve como raiz del arbol de componentes. Los
componentes en € arbol pueden ser anénimos o pueden tener un identificador de
componente proporcionado por el usuario del framework. Los componentes en el arbol
pueden ser localizados en base a estos identificadores de componentes, que deben ser
unicos en e espacio de nombres definido por los componentes hijos del antecesor mas
cercano que sea un Nani ngCont ai ner .

¢Qué caracteristicas tienen los componentes JSF (instancias que forman el arbol de
componentes)? En este apartado vamos arepasar algunas de las mas importantes.

En primer lugar, todos los componentes JSF extienden la clase abstracta
j avax. f aces. conponent . Ul Conponent Base , que proporciona la implementacion por
defecto de los métodos soportados por 1os componentes JSF.

Cada componente JSF contiene:

Una lista de componentes hijos.

Unatabla hash de atributos.

Uno o mas validadores.

Uno o mas manejadores de eventos.

Un identificador para un renderer opcional.

Todos los componentes JSF son potenciamente contenedores de otros componentes. De
esta forma es posible construir componentes compuestos, una caracteristica compartida
por la mayoria de frameworks de interfaces de usuario como Swing o Smalltalk.

Los componentes JSF mantienen una lista de atributos almacenados en una tabla hash e
indexados por e nombre del atributo. Como valor del atributo es posible insertar
cualquier objeto, como una direccién URL, un entero o unaimagen.

Todos los componentes realizan tres tareas fundamental es:

« Validar losvalores del componente.
e Mangar los eventos del componente.
« Renderizar el componente, normalmente generando codigo HTML.

L os componentes JSF pueden tener uno o més validadores que validan la entrada. Estos
validadores, habituamente creados por la implementacion JSF o por € usuario, se
almancenan por componentes en un array list.
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La gestion de eventos del componente puede manejarse directamente por un componente
0 se puede delegar en un mangjador de eventos. Se pueden registrar uno 0 Mas
manejadores de eventos para un componente en la fase Apply Request Values del ciclo de
vida del componente. Los manejadores son registrados por e renderer del componente o
por el componente mismo.

Los componentes JSF pueden renderizarse ellos mismos o delegar el renderizado a un
renderer. EI método booleano Ul Conponent . rendersSel f () dice a la implementacion
JSF si un componente se renderizaasi mismo o0 no. Si no, laimplementacion JSF obtiene
una  referencia  a renderer del componente  con la llamada
Ul Conponent . get Render er Type() Yy después llama a renderer para producir el codigo
HTML del componente.

5.8. Ligando componentes a beans gestionados
|
Mediante €l atributo bi ndi ng de una etiqueta es posible ligar un componente con una
propiedad de un bean. Después, en cuaquier [lamada a codigo de la aplicacion, es posible
acceder a esa propiedad y consultar o modificar el componente. Por gjemplo, en el
siguiente cédigo ligamos el generado por la etiqueta <h: i nput Text > con la propiedad
i nput Text del beant odoController :

<h: panel G oup>
<h:i nput Text bi ndi ng="#{todoController.inputText}"
si ze="30"/><br/ >
<h: conmandLi nk val ue="Afiadir projecto"
acti onLi st ener ="#{t odoControl | er. addNewPr oj ect }"
i medi ate="true"/>
</ h: panel G oup>

<h: sel ect OneMenu i d="project" required="true"

val ue="#{t odo. proj ect}">

<f:selectltens val ue="#{todoControll er.projects}" />
</ h: sel ect OneMenu>

Después, en e codigo del método addNewPr oj ect del bean podemos acceder a valor
introducido por el usuario en € i nput Text , utilizando €l objeto Ul | nput que habiamos
ligado con la etiqueta bi ndi ng y que JSF ha guardado en la propiedad del bean:

public class TodoController {
b}ivate U | nput i nput Text;

public U I nput getlnputText() {
return input Text;

public void setlnputText (U Input inputText) {
this.inputText = inputText;
}

public voi d addNewPr oj ect (Acti onEvent event) {
String newProject = (String)inputText.getSubnittedVal ue();
i nput Text . set Subni t t edVal ue(nul I)
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proj ect s. add( newPr oj ect) ;

N

Cuando ligamos un componente a una propiedad de un bean, debemos declarar la
propiedad de la misma clase que el componente. La siguiente tabla muestra las clases
Java de los componentes de cada una de las etiquetas basicas JSF gue se transforman en
codigo HTML (de ahi viene €l prefijoh: ):

Etiqueta Clase Java

<h: col um> Ul Col um

<h: commandBut t on> Ul Commrand
<h: commandLi nk> Ul Commrand
<h: dat aTabl e> Ul Dat a

<h: f or e U Form

<h: gr aphi cl mage> U Graphi c

<h: i nput H dden> Ul | nput

<h:i nput Secr et > Ul I nput

<h: i nput Text > Ul | nput

<h: i nput Text ar ea> Ul | nput

<h: message> U Message
<h: nessages> U Messages
<h: out put For mat > Ul Qut put

<h: out put Label > Ul Qut put

<h: out put Li nk> Ul CQut put

<h: out put Text > Ul Qut put

<h: panel Gri d> Ul Panel

<h: panel G oup> Ul Panel

<h: sel ect Bool eanCheckbox> Ul Sel ect Bool ean
<h: sel ect ManyCheckbox> Ul Sel ect Many
<h: sel ect ManyLi st box> Ul Sel ect Many
<h: sel ect ManyMenu> Ul Sel ect Many
<h: sel ect OnelLi st box> Ul Sel ect One
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<h: sel ect OneMenu> Ul Sel ect Gne
<h: sel ect OneRadi 0> Ul Sel ect One

En e programa ejemplo de la sesion de gercicios se utilizan algunos de estos
componentes.

En todas estas etiquetas se pueden afiadir elementos propios del HTML que se trasladaran
tal cual cuando se realice el renderizado. Por ejemplo, en todos los elementos es posible
asignar un cédigo Javascript a eventos gestionados por € HTML, como onclick ,
ondbl click , onmouseover , etc. En principio, € codigo que se introduce en esos
atributos no tiene ninguna implicacion en € ciclo de vida JSF. Sin embargo, agunas
implementaciones de renders HTML incorporan agunas funcionalidades interesantes. Por
giemplo, aunque no es estandar, en la mayoria de implementaciones de JSF, s €l
Javascript del atributo onclick de un <h: conmand> devuelve fal se no se lanza la
peticiéon asociada a comando. Asi hemos implementado en e gjemplo la tipica ventana
de didlogo para confirmar un borrado:

<h: commandLi nk val ue="del ete" action="#{todoController.del ete}"

onclick="if (!'confirm('¢Seguro que quieres borrar #{todo.title}?"))
return fal se">

</ h E:brmandLi nk>

5.9. Gestion de eventos

La gestion de eventos hace referencia a la necesidad de nuestras aplicaciones a responder
a acciones del usuario, como pueden ser la seleccion de items de un menu o hacer clic en
un boton.

JSF soporta cuatro tipos distintos de eventos:

« Vaue change events.

e Action events

» Phase events

« System events (apartir de JSF 2.0)

5.9.1. Value Change Events

Los lanzan los ‘“editable vaue holders’ (hiinputText, h:selectOneRadio,
h:selectManyMenu,...) cuando cambia €l valor del componente.

Es Util porque en muchos casos, los valores / contenidos de un componente dependen de
los valores de otro. Un gjemplo clésico son las combinaciones de menus pais/provincia
O, como en €l siguiente gjemplo, uno que establece € idioma de la aplicacion en funcion
del elemento seleccionado

<h: sel ect OneMenu
val ue="#{form country}"
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onchange="subm t ()"
val ueChangelLi st ener =" #{f or m count r yChanged} " >
<f:selectltens value="#{formcountries}"
var="1oc"
i temLabel ="#{I oc. di spl ayCountry}"
i tenVal ue="#{l oc.country}"/>
</ h: sel ect OneMenu>

Aqui, forzamos que el formulario se envie una vez se ha seleccionado un pais, y se lance
el método countryChanged del Bean Gestionado Form. Este cambiara el Locale de la
aplicacion en funcion del pais
public void countryChanged(Val ueChangeEvent event) {
for (Locale loc : countries)
if (loc.getCountry().equal s(event.get Newal ue()))

FacesCont ext. get Current | nstance() . get Vi ewRoot (). set Local e(l oc) ;
}

Cabe destacar los métodos del objeto j avax. f aces. event . Val ueChangeEvent :

e U Conponent get Conponent () - Devuelve el components que dispar6 €l evento

e (bject getNewval ue() - Devuelve el nuevo valor del components, unavez ha sido
convertido y validado

e (bject getd dval ue() - Devuelve el valor previo del componente

5.9.2. Action events

Los action events son los que lanzan botones y enlaces. Se disparan durante la "Invoke
Application phase", cerca del final del ciclo de vida de la aplicacion. Se afiaden de la
siguiente manera:

<h: commandLi nk acti onLi st ener ="#{bean. | i nkActi vated}">
</ h: commandLi nk>

Es importante diferenciar entre actionListener y action. Una accién implica cierta 6gica
de negocio y participa en la navegacion, mientras los actionListeners no participan en la
navegacion. Normalmente trabajan junto con las acciones cuando una accion necesita
realizar ciertas acciones sobre lainterfaz de usuario.

JSF siempre invoca alos actionListeners antes que alas acciones.

5.9.3. Lostagsf:actionListener y f:valueChangeL istener

Estos tags son anélogos a |os atributos que acabamos de ver. Por giemplo, en & caso del
menu visto anteriormente, también podriamos presentarlo de la siguiente manera:
<h: sel ect OneMenu val ue="#{form country}" onchange="submit()">
<f:val ueChangeli st ener type="org. expertojee. CountrylLi stener"/>

<f:selectltens val ue="#{form countryNanes}"/>
</ h: sel ect OneMenu>

L os tags tienen una ventaja sobre |os atributos, y es que permiten asociar varios listeners
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al mismo componente.

Vemos que hay una diferencia importante: mientras que en el atributo asocidbamos un
método, en el tag estamos vinculando una clase Java. Esta debe implementar la interfaz
Val ueChangeli st ener:
public class CountryListener inplenents Val ueChangeli stener {
public void processVal ueChange(Val ueChangeEvent event) {
FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
if ("ES".equal s(event. get Newval ue()))
cont ext . get Vi ewRoot () . set Local e( Local e. ES)

el se
cont ext . get Vi ewRoot () . set Local e(Local e. EN)

}

Para el caso de los action listeners, deben implementar la interfaz Act i onLi st ener y se
presenta de formaidéntica al caso anterior:
<h: commandBut t on i mage="I| ogo- experto.j pg" action="#{ation. navi gate}">

<f:actionListener type="org.expertojee.CickListener"/>
</ h: conmandBut t on>

59.4. Pasando informacién desde la interfaz al componente: € tag
f:setPropertyActionListener

Hasta la especificacion 1.2 de JSF podiamos pasar datos de la interfaz a un componente,
mediante los tags f:param y f:attribute. Sin embargo, teniamos que "excavar" dentro del
componente para obtener esta informacion.

Con € tag f:setPropertyActionListener, CONseguimos setear una propiedad en
nuestro bean gestionado. Un g emplo sencillo seria un mend de cambio de idioma:

<h: commandLi nk i medi at e="true" action="#{l ocal eChanger.changelLocal e}">
<f:set PropertyActionListener target="#{l ocal eChanger.|anguageCode}"
val ue="es"/>
<h: graphi cl mage |ibrary="i nages" nane="es_flag.gif" style="border
Opx"/>
</ h: conmandLi nk>

<h: commandLi nk i medi at e="true" action="#{l ocal eChanger.changelLocal e}">
<f:set PropertyActionListener target="#{l ocal eChanger.|anguageCode}"
val ue="en"/ >
<h: graphi cl mage |ibrary="i nages" nane="en_flag.gif" style="border:
Opx"/>
</ h: conmandLi nk>

En e codigo anterior, le decimos a JSF que establezca la propiedad languageCode del
bean localeChanger alos valores es o en.

public class Local eChanger {
private String | anguageCode

public String changelLocal e() {

FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
cont ext . get Vi ewRoot (). set Local e(new Local e(l anguageCode)); return
nul | ;
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}

public void setlLanguageCode(String newal ue) {
| anguageCode = newVal ue

5.9.5. Phase Events

L as implementaciones de JSF lanzan eventos antes y después de cada una de las fases del
ciclo de vida. Estos eventos son interceptados por |os phase listeneners.

Al contrario que los vistos anteriormente, los phase listeners tienen que asociarse alaraiz
delavista, mediante el tag f : phaselLi st ener

<f:phaselLi st ener type="es. ua.jtech. PhaseTracker"/>

Ademés, podemos declarar phase listeners globales en €l fichero f aces- confi g. xni .

<f aces-config>
<lifecycl e>
<phase- | i stener>es. ua. j t ech. PhaseTr acker </ phase-|i st ener >
</lifecycl e>
</ faces-config>

Nuestros phase listeners deberén implementar la interfaz
j avax. f aces. event . PhaseLi st ener, que define |os siguientes tres métodos.

e Phasel d get Phasel d(). Dice alaimplementacion de JSF en qué fase enviar los
eventos al listener. Estas fases pueden ser:
* Phasel d. ANY_PHASE
e Phasel d. APPLY_REQUEST VALUES
e Phasel d. | NVOKE_APPLI CATI ON
* Phasel d. PROCESS VALI DATI ONS
e Phasel d. RENDER_RESPONSE
¢ Phasel d. RESTORE VI EW
e Phasel d. UPDATE_MODEL_VALUES

e void afterPhase(PhaseEvent)
e voi d beforePhase (PhaseEvent)

I maginémonos un listener cuyo get Phasel d() devolviese
Phasel d. APPLY_REQUEST VALUES. En ese caso, los métodos beforePhase() Yy
af t er Phase() se llamarian una vez por cada gecucion del ciclo de vida. Sin embargo,
con Phasel d. ANY_PHASE, los métodos bef or ePhase() Yy afterPhase() Se gecutardn
seis veces por cada gjecucion del ciclo de vida.

De manera alternativa, podemos envolver una vista JSF en un tag f : vi ew con atributos
bef or ePhase Y/0 af t er Phase. EStos atributos deben apuntar a métodos del tipo voi d
i stener(javax. faces. event. PhaseEvent):

<f:vi ew bef orePhase="#{ backi ngBean. bef or eLi st ener}" >
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Los phase listeners constituyen un mecanismo muy Util para el debugging de nuestras

aplicaciones.

5.9.6. System Events

A partir de la especificacion 2.0 de JSF, se introduce un sistema de notificaciones en el
cual tanto la propia implementacion como los distintos componentes pueden notificar a
distintos listeners acerca de una serie de eventos potencia mente interesantes.

Clase del evento Descripcién Origen
Post Const ruct Appl i cati on| Inmediatamente después del | Appl i cation
PreDestroyAppl i cati onEvel inicio de la  aplicacion;
inmediatamente  antes  del
apagado de la aplicacion
Post AddToVi ewEvent ; Después de que un | U Conponent
Pr eRenmoveFr onVi ewEvent componente haya sido aladido
al arbol de la vista; justo antes
de que vaya a ser eliminado
Post Rest or eSt at eEvent Después de que el estado de | U Conponent
un componente haya sido
restaurado
PreVal i dat eEvent ; Antes y después de que un | U Conponent
Post Val i dat eEvent componente haya sido validado
Pr eRender Vi ewEvent Antes de que la vista raiz vaya | Ul Vi ewRoot
a renderizarse
Pr eRender Conponent Event | Antes de que vaya a | U Conponent
renderizarse un componente
Post Const r uct Vi ewapEven| Después de que el | U Vi ewRoot

Pr eDest r oyVi ewmVapEvent

componente raiz ha construido
el mapa de ambito Vvista;
cuando el mapa de la vista se
limpia

Post Const r uct Cust onfScope
Pr eDest r oyCust onScopeEve

Tras la construccion de un
ambito de tipo custom; justo
antes de su destruccién

ScopeCont ext

Excepti onQueuedEvent

Después de haber encolado
una excepcion

Except i onQueuedEvent Cont

Hay cuatro maneras por las cuales una clase puede recibir syst em event s:

La primera de ellas es mediante €l tag f : event . Esta constituye la manera més adecuada
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pararealizar un listening de eventos a nivel de componente o vista

<h:i nput Text value="#{...}">
<f:event nanme="postValidate" |istener="#{bean.nethod}"/>
</ h:i nput Text >

El método debe tener la forma public void |istener(Conponent SystenEvent)
t hrows Abort Processi ngExcepti on.

La segunda manera es utilizando una anotacion para una clase del tipo Ul Conponent 0
Render er:

@i st ener For (syst enEvent O ass=Pr eRender Vi ewEvent . cl ass)

Este mecanismo es muy Util para €l desarrollo de componentes, aungue esta materia
guedafuera del objetivo de este curso.

En tercer lugar, podemos declararlos en € fichero de configuracion
faces- confi g. xm .Este mecanismo es Ultil parainstalar un listener para los eventos de
laaplicacion
<appl i cati on>
<systemevent-|istener>
<systemevent-|istener-class>|istenerC ass</systemevent-|istener-class>
<system event - cl ass>event Cl ass</ syst em event - cl ass>

</ system event-1|istener>
</ application>

Por Ultimo, podemos llamar a método subscri beToEvent de las clases Ul Conponent O
Appl i cation. Este método esta destinado a desarrolladores de frameworks, quedando
también fuera del objeto del curso.

5.9.7. Usando € tag f:event para validaciones multiples

JSF no provee de ningin mecanismo para la validacién de un grupo de componentes. Por
giemplo, si usamos tres campos distintos para la introduccién de una fecha, la Unica
manera de comprobar su validez es, por eemplo, mediante un evento
Post Val i dat eEvent .

<h: panel Gid id="date" colums="2">
<f:event type="postValidate" |istener="#{bb.validateDate}"/>
Di a: <h:inputText id="day" val ue="#{bb.day}" size="2" required="true"/>
Mes: <h:input Text id="nonth" val ue="#{bb. month}" size="2"
requi red="true"/>
Afno: <h:inputText id="year" val ue="#{bb.year}" size="4"
requi red="true"/>
</ h: panel Gi d>
<h: message for="date" styl eC ass="error Message"/ >

En nuestro listener: obtendremos los valores introducidos por el usuario y verificaremos
que se corresponden con una fecha vélida. Sino, afadiremos un mensgje de error al
componente e invocaremos a método r ender Response:

public void validat eDat e( Conponent Syst enEvent event) {
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U Conponent source = event. get Conponent () ;

U | nput dayl nput = (Ul Input) source. findConponent ("day");

U | nput nmont hl nput = (U I nput) source. findConponent ("nonth");
U | nput yearlnput = (U Input) source.findConponent("year");

int d = ((Integer) dayl nput.getLocal Value()).intVal ue();
int m= ((lnteger) nonthlnput.getlLocal Val ue()).intVal ue();
int y = ((Integer) yearlnput.getlLocal Val ue()).intVal ue();

if ('isValidDate(d, m y)) {
FacesMessage nessage = es.ua.jtech.util.Messages. get Message(
"es. ua.jtech. nessages"
"i nval i dDat e",
nul |
g
message. set Severity(FacesMessage. SEVERI TY_ERROR) ;
FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
cont ext . addMessage(source.getClientld(), nessage);
) cont ext . render Response() ;
}

Otros gjemplos de validaciones de este tipo y que nos encontramos préacticamente a diario
podrian ser, por ggemplo, la verificacion de la segunda contrasefia introducida en el caso
de un registro o, verificar que una provincia seleccionada se corresponde con e pais
seleccionado previamente.

5.9.8. Tomando decisiones antesderenderizar la vista

A veces, tenemos la necesidad de ser notificados antes de renderizar una vista, por
giemplo, para cargar datos, realizar cambios sobre algin componente o incluso navegar a
otra vista. Por gemplo: si nos queremos asegurar de que un usuario estd loqueado antes
de mostrar una pagina, podemos envolver lavistaen untagf: vi ewy afadir un listener:

<f:view>
<f:event type="preRenderView' |istener="#{user.checkLogin}"/>
<h: head>
<title> ..</title>
</ h: head>
<h: body>

</hzbody>
</f:view

En e listener, verificaremos s e usuario estd loqueado. En caso contrario, le
redirigiremos ala paginade login:

public void checkLogi n( Conponent Syst enEvent event) {
if (!loggedln) {
FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
Confi gur abl eNavi gati onHandl er handl er =
( Confi gurabl eNavi gat i onHandl er) cont ext .
get Appl i cation().
get Navi gati onHandl er () ;

handl er . per f or nNavi gati on("l ogi n");
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6. Ejercicios sesion 3 - Funcionamiento y arquitectura de JSF
e ——

6.1. Conversoresy validadores

En esta sesion, vamos a aplicar |os conocimientos adquiridos en la creacion de una pagina
de registro de usuario. Esta tendra un aspecto similar a del siguiente mockup:

}sf'-l'asks - Registro

<3 E> X {} Ihtte:mocalhost:BOBijsf-expertoja\.rafl‘acesfregister.xhtrrl | @

Registro de usuarios

DI Error en la validacién del DNI
Password: :
Repetir password: :

Vaver

#

La vista debera llamarse r egi st er. xht m , y utilizar la misma plantilla que la pagina de
login (0.25 puntos).

Crearemos unaclase es. ua. j tech. j sf. Regi st er Cont r ol | er, que tendra los siguientes
atributos (0.25 puntos):

e DniBean dni.

» String login.
« String pass.
e String pass2

Para la clase DniBean, deberemos crear sus conversoresy validadores (0.5 puntos)

Los campos del formulario deberdn tener las siguientes restricciones, que deberds
controlar aplicando las anotaciones de JSR303 en la medida que sea posible (0.5 puntos)

» Todos los campos son obligatorios
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« login: longitud minima, 4 caracteres; longitud maxima: 12 caracteres
« pass. longitud minima, 6 caracteres; longitud méxima: 12 caracteres

Ademas, introduciremos dos eventos postValidate en nuestra vista (0.75 puntos):

« El primero de ellos se encargara de verificar que los passwords introducidos coinciden

« El segundo, se encargara de verificar que no existe ningln usuario registrado con ese
login. Como no tenemos base de datos, con verificar que € login no es admin sera
suficiente

El boton de registro llamara a un método doRegi ster del controlador, que nos
"registrard" a usuario y lo dara de alta en sesion, llevandolo a su pagina de tareas (0.25
puntos).

Por Ultimo, nuestra aplicacién debera ser capaz de mostrar cada mensaje de error a lado
del campo que lo haya ocasionado (0.5 puntos). Para resaltar un poco mas € error, le
daremos €l siguiente estilo: col or: #B94A48; font - wei ght: bol der
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7. Internacionalizacion. Menajes Flash. RichFaces. una libreria de
componentes profesional

7.1. Mensajes e internacionalizacion
|
Cuando creamos una aplicacion web, es una buenaidea colocar todos los mensajes en una
mima localizacién central. Este proceso hace que sea mas facil, entre otras cosas,
internacionalizar la aplicacion a otros idiomas.

Estos mensgjes se guardaran en un fichero properti es, guardando las cadenas de una
formaya conocida por todos a estas alturas del curso:

| ogi n_nonbr e=Nonbr e de usuari o:
| ogi n_passwor d=Cont r asefa:

Este fichero se puede guardar donde sea, pero es muy importante que tenga la extension
.properties (€:src/es/ualjtech/i1l8n/ messages. properties)

Para indicar e fichero de recursos que vamos a emplear, podemos hacerlo de dos
maneras. Lamas fécil esindicarlo en €l fichero f aces- confi g. xni , dentro del directorio
VEB- | NF, de la siguiente manera:

<?xm version="1.0"?>
<faces-config xm ns="http://java. sun. coni xm / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi : schemalLocation="http://java. sun. coni xm / ns/j avaee
http://java. sun. conf xm / ns/ j avaee/ web- f acesconfi g_2_0. xsd"
version="2.0">
<appl i cati on>
<r esour ce- bundl e>
<base- name>es. ua. j t ech. i 18n. messages</ base- nane>
<var >msgs</ var >
</ resour ce- bundl e>
</ appl i cation>
</faces-config>

En lugar de usar una declaracion global del fichero de recursos, podemos afadir €l
elemento f : | oadBundl e a cada pagina JSF que necesite acceso a los recursos. Ejemplo:

<f:l oadBundl e basenane="es. ua.jtech. mnessages" var="nsgs"/>

En cualquiera de los casos, los mensgjes son accesibles a través de un mapa, con €l
nombre nsgs.

A partir de este momento, podremos usar expresiones como #{msgs. | ogi n_nonbr e}
para acceder alas cadenas de los mensgjes.

7.1.1. Mensajes con partesvariables

Muchas veces, |0s mensgjes tienen partes variables gue no se pueden rellenar ala hora de
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declarrar €l fichero de recursos. Imaginemos por gjemplo un marcador de puntuacién con
la frase Tienes n puntos, donde n es un valor devuelto por un bean. En este caso, en
nuestro fichero de recursos haremos un String con un placeholder:

t uPunt uaci on=Ti enes {0} punt os.

Los placeholders se numeran partiendo del cero. En nuestra pagina JSF, usaremos €l tag
h: out put For mat , introduciendo como hijostantosf : par amcomo placeholders haya:

<h: out put For mat val ue="#{nsgs. t uPunt uaci on}" >
<f: param val ue="#{ mar cador Bean. punt os}"/ >
</ h: out put For mat >

El tag h: out put For mat usalaclase MessageFormat de la libreria estandar para formatear
el mensgje.

7.1.2. Aiadiendo un segundo idioma

Cuando localizamos un fichero de recursos, debemos afiadir un sufijo de locales al
nombre del fichero: un guidén bajo seguido del coédigo de dos letras 1SO-639 en
mintsculas. Por eemplo, las cadenas en inglés estarian en e fichero
messages_en. properties Yy las cadenas en ademan en e ficheo
nessages_de. properti es.

Como parte del soporte de internacionalizacion en Java, € fichero de recursos que
coincida con €l locale actual se cargard autométicamente. El fichero por defecto sin sufijo
de locale se usard como alternativa si no hay un local e especifico para un idioma dado

7.1.3. Cambiando deidioma

Ahora que ya sabemos que podemos tener un fichero de recursos por idiomay como
introducir variables en determinados mensgjes, tenemos que decidir como establecer €l
locale de nuestra aplicacion. Tenemos tres opciones:

1. Podemosdejar al navegador que escoja el locale. Estableceremos el locale por defecto
y losidiomas soportados en el fichero WEB- | NF/ f aces- confi g. xmi :

<f aces-confi g>
<appl i cati on>
<l ocal e-confi g>
<defaul t -1 ocal e>en</ def aul t -1 ocal e>
<support ed-| ocal e>de</ support ed-| ocal e>
</l ocal e- confi g>
</ applicati on>
</ faces-config>

Cuando €l navegador se conecta a nuestra aplicacion, normalemente incluye un valor
Accept - Language en las cabeceras HTTP. Laimplementacidn de JSF |ee este header
y averiguala que mejor casa de entre la lista de idiomas soportados. Esta
caracteristica se puede probar facilmente si cambias €l idioma predeterminado en tu
navegador web.
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2. También podemos establecer e idioma de manera programada. Esto se consigue
[lamando a método set Local e del objetoul Vi ewRoot .

Ul Vi ewRoot vi ewRoot = FacesCont ext. get Currentl nstance(). get Vi ewRoot () ;
vi ewRoot . set Local e(new Local e("de"));

3. Por dltimo, podemos establecer el idioma de una pagina determinada si usamos €l
elemento f : vi ewcon un atributo | ocal e. Por ggemplo:

<f:view | ocal e="de">
Podemos convertirlo en algo dinamico si €l atributo | ocal e se vinculaaunavariable:
<f:view | ocal e="#{l angControl |l er.| ang}">

Esta Ultima opcién es muy Util en aquellas aplicaciones en que dejamos a usuario
elegir un idioma determinado.

’ Si optamos por este Ultimo método, tendremos que meter toda nuestra pagina dentro def : vi ew ‘
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7.2. Mensajes Flash
|
Desde JSF 2.0, se ha incluido un objeto flash, que puede declararse en una peticion y ser
usado en la siguiente. Este concepto se hatomado prestado del framework Ruby on Rails.
Un uso comun que se le da al objeto flash es para €l paso de mensajes. Por giemplo: un
controlador puede poner un mensaje en el flash:

Ext er nal Cont ext . get Fl ash() . put (" nessage", "Canpo actualizado
correctanmente");

El método Ext er nal Cont ext . get Fl ash() devuelve un objeto de la clase Fl ash que
implementaun Map<St ri ng, oj ect >

En nuestra pagina JSF, podemos referenciar €l objeto flash mediante la variable f | ash.
Por gy emplo, podemos mostrar el mensaje de la siguiente manera:

#{f | ash. mnessage}

Una vez el mensgje se ha renderizado y la vista ha sido enviada al cliente, la cadena se
elimina autométicamente del flash.

S queremos mantener € valor del flash para mas de una peticion, podemos hacerlo
invocandolo de la siguiente manera:

#{f | ash. keep. nessage}

De esta manera, € valor de mensgje se afadira nuevamente a flash, pudiendo ser
utilizado en la proxima peticion.

7.3. Introduccion a RichFaces
|
RichFaces surgio como un framework desarrollado por la compafiia Exadel orientado a
introducir Ajax en JSF. De hecho, su primer nombre fue Ajax2jsf y ahora algunas
etiquetas tienen €l prefijo a4j . Exadel 1anzo el framework en marzo de 2006. A finales de
ano, e framework se dividio en 2 partes llamados Rich Faces, que define los
componentes propiamente dichos, y Ajax4jsf, que define las etiquetas especificas que dan
soporte a Ajax. La primera parte se hizo comercial y la segunda se convirtio en un
proyecto opensource en Java.net.

En marzo de 2007, JBoss (ahora parte de Red Hat) y Exadel firmaron un acuerdo por €l
gue ambos frameworks serian distribuidos y utilizados por JBoss y serian gratuitos y
opensource. En septiembre de 2007, JBoss y Exadel decidieron unirlos en un anico
producto Ilamado RichFaces. Esta decision ha facilitado € mantenimiento de ambos
productosy €l lanzamiento de nuevas versiones.

En la actualidad, RichFaces es una parte fundamental del framework Seam propuesto por
JBoss. Este framework incluye un stack de tecndlogias Java EE formado por JSF, JPA,
EJB 3.0 y BPM (Business Pocess Management) ademés de plug-ins para Eclipse para
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facilitar su desarrollo.

Entrando en algo de detalle sobre sus caracteristicas técnicas, podemos decir que trabaja
sobre JSF, ampliando su ciclo de vida y sus funcionalidades de conversién y de
validacion mediante la introduccion de Ajax. Los componentes RichFaces [levan incluido
soporte Ajax y un look-and-feel altamente customizable que puede ser fécilmente
integrado en la aplicacién JSF. Las caracteristicas mas importantes son:

Integracion de Ajax en €l ciclo de vida JSF. Mientras que otros frameworks solo
utilizan las funcionalidades de JSF de acceso a los beans gestionados, RichFaces
utiliza la gestion de eventos de JSF paraintegrar Ajax. En concreto, hace posible la
invocacion de validadores y conversores en el lado del cliente cuando se utiliza Ajax
en los manejadores de eventos de accion y eventos de cambio de valor.

Posibilidad de afadir capacidades de Ajax alas aplicaciones JSF existentes. El
framework proporciona dos librerias de componentes: Core Ajax y Ul. Lalibreriade
Core Ajax permite utilizar las funcionalidades de Ajax en | as paginas existentes, de
forma gue no hay necesidad de escribir nada de codigo Javascript ni de reemplazar los
componentes existentes con |os nuevos componentes Ajax. RichFaces permite soporte
de Ajax anivel de pagina, en lugar del tradicional soporte anivel de componentey
ello hace posible definir los eventos en la pagina. Un evento invoca una peticion Ajax
al servidor, se g ecuta esta peticion y se cambian ciertos valores del modeloy es
posible indicar qué partes de lapagina (y del &rbol de componentes) deben ser
renderizados de nuevo.

Posiblidad de crear vistas complejas creadas a partir de un amplio conjunto de
componentes listos para ser utilizados. Se extiende el nicleo de componentes JSF con
una amplia libreria de componentes con capacidades Ajax que incluyen también
soporte para definir skins. Ademés, |os componentes JSF estan disefiados para poder
ser utilizados con componentes de terceros en la misma pagina.

Soporte parala creacion de componentes con Ajax incorporado. RichFaces pone a
disposicion de los desarrolladores el Component Devel opment Kit (CDK) utilizado
paralacreacion de los componentes de lalibreria. EI CDK incluye una herramienta
de generacion de cédigo y una utilidad de templates con una sintaxis similar a JSP.

L os recursos se empaguetan junto con las clases Java de la aplicacion. Ademas de sus
funcionalidades bésicas, |as facilidades de Ajax de RichFaces proporcionan la
posibilidad de gestionar tres tipos de recursos. imagenes, codigo Javascript y hojas de
estilo CSS. El framework de recursos hace posible empaquetar estos recursos en
ficheros Jar junto con el codigo de los componentes de la aplicacion.

Facilidades para generar recursos en caliente. El framework de recursos puede generar
imagenes, sonidos, hojas de calculo Excel, etc. en caliente, a partir de datos
proporcionados por € usuario.

Skins. RichFaces proporcionala posibilidad de configurar |os componentes en base a
skins que agrupan caracteristicas visual es como fuentes o esquemas de color. Es
posible también acceder alos parametros del skin a partir del codigo Javay dela
configuracion de la pagina. RichFaces proporciona un conjunto de skins predefinidos,
pero es posible ampliarlos con skins creados por nosotros.
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7.4. Skins
|
Una de las funcionalidades de RichFaces son los skins. Es posible modificar €l aspecto de
todos los componentes cambiando una unica constante del framework. En concreto, el
skin a utilizar en la aplicacion se define en e fichero web. xnl con e parametro
org.richfaces. SKI N

<cont ext - par an>
<par am name>or g. ri chf aces. SKI N</ par am nanme>
<par am val ue>w ne</ par am val ue>

</ cont ext - par an

Los posibles valores de este pardmetro son:

DEFAULT

pl ai n

emer al dTown
bl ueSky

Wi ne

j apanCherry
r uby
classic
deepMari ne

Los skins definen el color y los fuentes tipogréficos de los componentes aplicando valores
a constantes que se aplican con hojas de estilo a las paginas HTML resultantes. Estas
constantes estédn bastante bien pensadas, y dan coherencia al aspecto de todos los
componentes. Por gemplo, la constante header G adi ent Col or define el color de
gradiente de todas las cabeceras y gener al Text Col or define & color por defecto del
texto de todos |os componentes.

Para mas informacion sobre las caracteristicas de los skins, como utilizarlos y como
definir nuevos, se puede consultar €l apartado sobre skins de la guia de desarrollo
(version 3.0).

7.5. Peticiones Ajax y ciclo devida
e
Una de las caracteristicas fundamentales de RichFaces es |la forma de tratar |os eventos
JavaScript y de incorporarlos en €l ciclo de vida JSF.

Con €l soporte Ajax de JSF es posible lanzar peticiones Ajax al ciclo de vida JSF desde
cualquier componente, no solo desde los componentes <conmmand>. A diferencia de una
peticién JSF, una peticion Ajax hace que el navegador redibuje todos |os componentes de
la pagina actual, sino sdlo los que nos interesan.

Lafigura siguiente muestra el ciclo de proceso de una peticion Ajax:
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JSF Page Ajax Engine

Ajaxdjsf ’

JSF Phases

Apply Request Process | Process A Invoke 1 Renderer
Reste View v
estore View i . Values E 5 Validetions Updates i | Application I Response

1. Lapéginao el componente genera un evento JavaScript que es capturado por € motor
de Ajax y por el manejador que definimos en la pagina.

2. Seenvialapeticion a servidor, con todos |os atributos existentes en la pagina, como
una peticion JSF normal.

3. Enél servidor selanzan todas las fases del ciclo de vida JSF (conversion, validacion,
actualizacion del modelo y lanzamiento de accionesy € redibujado de la respuesta),
pero larespuesta no se devuelve a navegador, sino al motor de Ajax.

4. El motor de Ajax actualiza solo aguellas partes de la pagina del navegador que le
hemos indicando, modificandolas con las partes obtenidas en la respuesta JSF.

7.5.1. Componentes Ajax

Existen bastantes componentes RichFaces con distintos comportamientos. Los més
usados para enviar peticiones Ajax son <a4j : conmandBut t on> Y <a4j : commandLi nk>,
gue envian una peticién cuando €l usuario pulsa un botén (similares a los h: command) y
<a4j : support > que se incluye en otro componente JSF y permite enviar una peticion
Ajax al servidor cuando sucede un determinado evento Javascript en el componente.

El siguiente codigo muestra un ejemplo de uso de a4j : conmandBut t on:
<a4j: commandBut t on val ue="Envi ar" acti on="#{bean. doAction}"/>

Vemos que es idéntico al componente h: commandBut t on. El atributo val ue define e
texto que aparece en el boton. Y € atributo act i on apunta a método doAct i on del bean
hace de controlador. La diferencia con e h:commandButton €S la comentada
anteriormente. En una peticién estandar JSF la pagina resultante se devuelve a navegador
y éste la vuelve a pintar por completo. En una peticion Ajax, el servidor devuelve la
paginaresultante al motor Ajax, y es éste el que decide |0 que hay que pintar en la pagina.

En e apartado siguiente explicaremos como decidir qué partes de la pagina se deben
pintar de nuevo con la peticion Ajax.
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Otro componente Ajax muy usado es <a4j:support>. Se puede definir dentro de
cualquier componente JSF y permite capturar los eventos Javascript HTML soportados
por ese componente y generar una peticion Ajax. Por emplo:

<h:i nput Text val ue="#{user.nane}">

<a4j :support event="onkeyup" action="#{bean. doAction}"/>
</ h:i nput Text >

En este caso se captura el evento Javascript onkeyup del <h: i nput Text > y se envia la
peticion Ajax al servidor para gjecutar el método doAct i on del bean.

Los eventos soportados por <a4j:support> son los posibles eventos javascript del
componente padre:

e onbl ur: evento generado cuando el elemento pierde el foco.

« onchange: evento generado cuando el elemento pierdo el foco y se hamodificado su
valor.

« onclick: evento generado cuando se hace un click con el raton sobre el elemento.

« ondbl cli ck: evento generado cuando se hace un doble click con el ratén sobre el
elemento.

» onfocus: evento generado cuando el elemento recibe el foco.

» onkeydown: evento generado cuando se pulsa unatecla sobre e elemento.

» onkeypr ess: evento generado cuando se pulsay se suelta unatecla sobre el elemento.

« onkeyup: evento generado cuando se suelta unatecla sobre el elemento.

« onnmousedown: evento generado cuando se pulsa el ratdn sobre el elemento.

« onnpusenove: evento generado cuando se mueve € raton dentro del elemento.

« onnouseout : evento generado cuando se saca €l ratén fuera del elemento.

e onnouseover : evento generado cuando se entra con €l ratdn dentro del elemento.

« onnouseup: evento generado cuando el boton del ratdn se suelta dentro del elemento.

» onsel ect : evento generado cuando se sel ecciona texto dentro del elemento.

Ademas de los dos componentes vistos anteriormente, RichFaces proporciona otros
componentes que generan eventos Ajax. En la guia de desarrollo _de RichFaces se
encuentra una explicacion detallada de su uso.

e <a4j:aj axLi st ener >: se utiliza dentro de otro componente Ajax para declarar
manejadores de eventos de JSF igual que<f : acti onLi stener>0
<f: val ueChangelLi st ener >.

e <a4dj:keepAlive>: permite mantener el estado de |os beans entre distintas peticiones.

e <a4j:actionparanmp: combinalafuncionalidad de <f : par an> y
<f:actionLi stener>.

e <a4j:form: esmuy similar d mismo componente delalibreriaHTML de JSF,
proporcionando ademas | as funcionalidades de generacion de enlaces y la posibilidad
de peticion Ajax por defecto.

e <a4j:htnl ConmandLi nk>: esmuy similar a mismo componente JSF HTML, pero
resuelve algunos de sus problemas cuando se usa con Ajax.

e <a4j:jsFunction>: permite obtener datos del en el servidor en forma de objetos
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JSON y lanzar unafuncién Javascript con ellos.

e <a4j:include>: seusaparaincluir codigo HTML en las paginas.

e <adj:|oadBundl e>: Seusaparacargar un conjunto de recursos.

e <a4j:| og>: abre unaventana con lainformacion del evento Javascript producido en
el cliente.

e <a4j:nedi aQut put >: permite generar imagenes, video, sonidos y otros recursos en
caliente (on-the-fly).

e <a4j : out put Panel >: sSimilar al componente JSF HTML, pero incluyendo facilidades
para su uso con Ajax como la posibilidad de insertar elementos no presentes en el
arbol de componentes o la posibilidad de guardar el estado de elementos.

e <a4j:pol | >: permite enviar eventos Ajax periodicos al servidor.

e <a4j: push>: permite enviar peticiones Ajax periédicas a servidor, parasimular un
comportamiento push.

« <a4j:region>: define e area gque es redibujada después de la peticion Ajax.

7.5.2. Redibujado de componentes

Por gjemplo, uno de los atributos mas importantes es r eRender, con € que se puede
conseguir que JSF sdlo renderice una parte de la pagina actual, laindicada por el valor del
atributo. En el siguiente caso, se indica que solo se debe volver a pintar € bloque
marcado con €l identificador ni Bl oque, correspondiente aun h: panel Gri d:

'<é.4j :commandBut t on val ue="Actual i zar" reRender="m Bl oque"/>
<h: panel G'i d i d="ni Bl oque" >
</ h: panel Gi d>

Vemos que en el gemplo no se define ninglin evento de accidn, sino que Unicamente se
enviala peticién JSF para que se gjecute € ciclo de vida con lavista actua y se renderice
unicamente el panel Gri d identificado por mi Bl oque. Si queremos actualizar més de un
componente bastaria con denominarlo con € identificador ni Bl oque, 0 ponerle otra
identificador y anadirlo al atributo r eRender :

<a4j: commandBut t on val ue="Actual i zar" reRender="m Bl oquel, mi Bl oque2"/>

Hay que tener cuidado cuando se utiliza e atributo reRender para redibujar un
componente que yatiene el atributo r ender ed. En el caso en que esa condicién devuelva
falso, no es posible hacer el redibujado, ya que JSF no incluye el componente en la pagina
resultante y el modulo de Ajax no puede localizarlo pararedibujar e DOM. Unaformade
solucionar e problema es incluir e componente en un <a4j: out put Panel

| ayout ="none" >. El atributo aj axRendered del out put Panel hace que €l érea de la
pagina sea redibujada, incluso si no se apunta a ella explicitamente, cuando se produzca
cualquier peticion Ajax. Por ggemplo, el siguiente codigo redibujalos mensgjes de error:

'<'a'4j :out put Panel aj axRender ed="true">
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<h: messages />
</ a4j : out put Panel >

Es posible desactivar este comportamiento con el atributo | i mi t ToLi st

<h: forme
<h:i nput Text val ue="#{person. nane}">
<adj :support event="onkeyup" reRender="test" |imtToList="true"/>

</ h: i nput Text >
<h: out put Text val ue="#{person. nane}" id="test"/>
</ h: fornm

7.6. Algunos g emplos de componentes
|
Ejemplos sacados de la demostracion RichFaces Showcase. La puedes consultar en
http://www.jtech.ua.es/richfaces-showcase

7.6.1. Pick List
Option 1 Option 3
Option 2
Copy all
Option 4 s
Optien 5
H4 Remove All

<rich: pi ckLi st >
<f:selectltemitenliabe
<f:selectltemitenliabe

I " itenVal ue="1"/>

| 1]
<f:selectltemitenliabel

I

I

i tenval ue="2"/>
i tenval ue="3"/>
i tenval ue="4"/>
i tenval ue="5"/>

<f:selectltemitenliabe
<f:selectltemitenliabe
</rich: pi ckLi st >

29999

7.6.2. Panel modal

R Modal Panel the
M This panel is called using Component Control Component rol

w Closure link {X) works also through Component Control

<ri ch: nodal Panel id="panel" w dth="350" hei ght="100">
<f:facet nanme="header">
<h: panel G oup>
<h: out put Text val ue="Modal Panel "></h: out put Text >
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</ h: panel &
</f:facet>

<f:facet nane=

<h: panel Gro

oup>

"control s">
up>
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<h: gr aphi cl mage val ue="/i nmages/ nodal / cl ose. png"
styl ed ass="hi del i nk" i d="hi del i nk" />

<ri ch: conponent Contro

for="panel" attachTo="hi del i nk"

oper at i on="hi de" event="onclick" />

</ h: panel G
</f:facet>
<h: out put Text
val ue="Thi s
<br />
<h: out put Text

oup>

panel

is called using Conponent Contro

Conponent "/ >

value="Cl osure link (X) works al so through Conponent Control"/>

</rich: nodal Panel >
<h: out put Li nk val ue="#" id="Iink">
Show Mbdal Panel
<rich: conponent Control for="panel" attachTo="Iink"
oper ati on="show' event="onclick" />
</ h: out put Li nk>
7.6.3. Data Grid

<ri ch: panel >

Chevrolet Corvette

Price: 45816

Mileage: 33761.0

VIN:  URVKACNCUWLKGNH
Stock:  UAVFHNI

Chevrolet Corvette

Price: 18730

Mileage: 7154.0

VIN:  ZMZCKZRYFMXIXT
Stock:  FVXHEO

Chevrolet Malibu

Price: 31832

Mileage: 53452.0

VIN:  HOVFLLAHRCRBLNC
Stock:  CCPAGNC

Chevrolet Corvette

Price: 44463
Mileage: 21131.0
VIN:  ZMGBHYUGFHAOZO

Stock: FSLHYPQ

Chevrolet Corvette

Price: 23933
Mileage: 9642.0
VIN:  TFUEBHMVQBIPHH

Stock:  MPIUGIP

Chevrolet Malibu

Price: 38114
Mileage: 58194.0
VIN:  DIALBWTFVMWABXO

Stock:  PIWEIX

Chevrolet Corvette

Price: 40996

Mileage: 19277.0

VIN:  NHOTACHIPWPWBCF
Stock: WTZWGA

Chevrolet Malibu

Price: 50935

Mileage: 9093.0

VIN:  IWAMDLTGMZMVGR
Stock:  ICFLFO

Chevrolet Malibu

Price: 17472

Mileage: 61349.0

VIN:  BQBSEZQKTDLWGP
Stock:  LBGOYGW

<f:facet nane="header">
<h: out put Text val ue="Car Store"></h: out put Text >
</f:facet>
<h: f or mp
<rich:dataGid val ue="#{dat aTabl eScrol | er Bean. al | Cars}"
var="car" colums="3" el enents="9" w dt h="600px">
<rich: panel bodyd ass="pbody" >
<f:facet name="header">
<h: out put Text val ue="#{car.nake} #{car.nodel}">
</ h: out put Text >
</f:facet>
<h: panel Gi d col ums="2">
<h: out put Text val ue="Price:" styled ass="I|abel "/>
<h: out put Text val ue="#{car.price}" />
<h: out put Text val ue="M | eage:" styl eC ass="1abel "/ >

<h: out put Text val ue="#{car.nil eage}" />

<h: out put Text val ue="VIN. " styl eC ass="| abel "/ >
<h: out put Text val ue="#{car.vin}" />

<h: out put Text val ue="Stock:" styl ed ass="I|abel "/ >

<h: out put Text
</ h: panel Gri d>

val ue="#{car.stock}" />
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</rich: panel >
<f:facet name="footer">
<rich: datascrol |l er></rich: datascrol |l er>
</f:.facet>
</rich:dataGid>
</ h:fornp
</rich: panel >

7.6.4. Google map

<rich: gmap
gmapVar =" map" zoon¥"16" styl e="wi dt h: 400px; hei ght: 400px"
gmapKey="ABQ AAAA5SzcCLDOLK2VPhx3P- poFxQDT1f st ROWNDITPh4

hnvi 3n3eSLhQH hQAs ES9VPNDbOMDQRVXK83_Lw!
| at =" 38. 38463"
| ng="-0.51287"/ >

7.6.5. Tab pand

Using Google Map API Using Ajax with ISON

Controls:
Zoom:

Map Type:

<rich:tabPanel swi tchType="ajax" w dth="350" hei ght="400">
<rich:tab | abel ="Usi ng Google Map APl ">
<h: panel Gid col ums="2" col unmd asses="opti onLi st">
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<h: out put Text val ue="Controls:" />
<h: panel G oup>
<a href="javascript: void 0" onclick=
map. hi deControl s(); >H de</ a>
<a href="javascript: void 0" onclick=
map. showCont r ol s() ; >Show</ a>
<br/>
</ h: panel G oup>

<h: out put Text val ue="Zoom" />

<rich: i nput Nunber Sli der id="zoom show nput="fal se"
m nVal ue="1" naxVal ue="18" val ue="#{gnmBean. zoon}"
onchange="nap. set Zoonm(t hi s. val ue)" />

<h: out put Text val ue="Map Type:" />
<h: panel Gr oup>
<a href="javascript: void 0"
onclick=
map. set MapType( G_NORMAL_MAP) ; >Nor el </ a>
<a href="javascript: void 0"
onclick=
map. set MapType( G_SATELLI TE_MAP) ; >Satel | i te</ a>
<a href="javascript: void 0"

onclick=
map. set MapType( G_HYBRI D_MAP) ; >Hybri d</ a>
<br/>

</ h: panel G oup>

</ h: panel Gi d>
</rich:tab>

<rich:tab | abel ="Using Ajax with JSON'>
<rich:dataGid var="pl ace" val ue="#{gnBean. point}" col ums="2">
<h: gr aphi cl mage oncl i ck="showPl ace(' #{pl ace.id}"')"
styl e="cursor: pointer" val ue="resource://#{place.pic}" />
</rich:dataGid>
</rich:tab>
</rich:tabPanel >

7.7. Referencias

o Péaginaprincipal de RichFaces en JBoss

 Documentacién de RichFaces

» RichFaces, documento sobre RichFaces en el Wiki de JBoss, con bastantes enlaces
interesantes.

» Road map de versiones de RichFaces

e Servidor Hudson de RichFaces
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8. Ejercicios sesion 4 - Proyecto en RichFaces
e ——

El objetivo de esta sesidn es introducir en nunuestro proyecyo JSF tradicionaluna serie de
componentes de RichFaces. Ademas, introduciremos opciones para internacionalizar
nuestra aplicacion.

8.1. Internacionalizacién de la aplicacion (1 punto)

El objetivo consiste en modificar nuestra plantillainicial para dar la opcion de mostrar la
aplicacion en dos idiomas. Espafiol e Inglés. El idioma soportado por defecto serd el
Espariol:

}sf’l'asks - Registro

<] E> X {} Ihtte:Moothost:BOBOfjsf-expertoja\.raffacesfregisterxhtrnl [ @

espafiol  english

Registro de usuarios

DINI: Error en la validacidn del DNI
Password: :
Repetir password: :

Vobr

»

Es posible que en algiin momento necesites obtener alguna cadena desde € codigo Java.
Para ello, puedes servirte de la siguiente clase:

package es.ua.jtech.jsf.i18n;

i mport java.text.MessageFor nat;
i mport java.util.ResourceBundl e;
i mport | avax. faces. cont ext.FacesCont ext ;

public class Messages {
public static String get Message(String id){
final FacesContext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
final ResourceBundl e nsgs =
cont ext . get Appl i cati on().get Resour ceBundl e(context, "nsgs");
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return negs. getString(id);

public static String get Message(String id, Object...args){
final FacesContext context = FacesContext.getCurrentlnstance();
final ResourceBundl e nsgs =

cont ext . get Appl i cation(). get ResourceBundl e(context, "nsgs");
final MessageFormat nf = new MessageFormat (nsgs. getString(id));

) return nf.format(args);
}
Vemos que tenemos sobrecargado €l método get Message. Con la segunda opcion, se nos
permite el uso de placeholders en las cadenas. Un sitio donde es interesante usarlo es en

la validacion del login, para decir s éste se encuentra utilizado (en €l properties:
regi sterControl |l er_checkLogin_error=El alias {0} ya existe)

if("adm n".equal s(loginStr)){
oject[] args = {loginStr}
final String nmsg =
Messages. get Message("regi sterControl | er_checkLogin_error", args);
Face;sl\/bssage message = new FacesMessage( FacesMessage. SEVERI TY_ERRCR,
Msg, NBQ),
FacesCont ext context = FacesContext.getCurrentlnstance();

cont ext . addMessage( | ogi nl nput.getd ientld(context), nessage);
cont ext . render Response() ;

1

8.2. CRUD detareas (2 puntos)

En esta sesion vamos arealizar el CRUD de tareas.
L as pantallas aimplementar seran las siguientes:

El listado de tareas tendré la siguiente forma:
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espofiol  englsh

Mend principal
1 | Pener la lavadora Acuérdate del suavizante! editar | cancelar
Listado de tareas 2 | Tender la ropa Si estd muy mojada usa la secadora editar | cancelar
Nueva tarea
L . 3 |Hacer los deberes de JSF Sen tan faciles que ni hace falta recurrir al foro :P edtar | cancelar
4 | Entregar el modulo de JSF Seguro que saco un 10 edtar | cancelar

Usaremos un componente ri ch: dat aTabl e para este listado. Esta tabla debera tener un
maximo de 10 entradas y estar paginadacon unri ch: dat aScrol | er .

Parala creacion de una nuevatarea, utilizaremos un componenteri ch: popUpPanel .

Nueva Tarea

Titulo: I I

Descripcitn: I l
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Para editar latarea, |0 haremos en una pagina aparte. Yaque el formulario es exactamente
igual que €l de creacion, vamos aintentar reutilizarlo en lugar de hacer uno nuevo:

jsfTasks - Registro

<] E> X {} Ihtte:mooolhost:8080.l’jsfvexpertoja\.ro.-’focesa’registerxhtml I @

espafiol  english

Men principal Titulo: | Pener la lavadora I

Descripcion: IAo..lérdute del suavizante! I

Listado de tareas

Nueva tarea
Logout

»

A la hora de hacer nuestra plantilla de facelets, vamos a crear una plantilla que utilice la
base de la plantilla anterior, y que inserte una tabla con dos columnas: una con € menu a
laizquierda (fijoy por eso estarden la plantilla), y € contenido ala derecha

<?xm version='"1.0" encodi ng=' UTF-8" ?>
<! DOCTYPE htm PUBLIC
"-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht m 1/ DTDY xht m 1-transitional . dtd">
<ui : conposition tenplate="/tenpl ates/tenpl ate. xhtm "
xm ns="http://ww. wW3. org/ 1999/ xht m "
xm ns:ui ="http://java. sun. con j sf/facel et s"
xm ns: f="http://java. sun. conijsf/core">
<ui : define nane="titl e">#{user. nane} </ ui: defi ne>

<ui : define name="body" >
<tabl e border="0" cell spaci ng="0" cel | paddi ng="0">
<tr>
<td valign="top">
<ui :insert nane="|eft Content">
<ui:include src="/nenu.xhtm" />
</ ui:insert>
</td>
<td w dt h="10"></td>
<td valign="top">
<ui :insert nanme="mai nContent">
mai n cont ent
</ ui:insert>
</td>
</[tr>
</t abl e>
</ ui : define>
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</ ui : conposi ti on>
En resumidas cuentas, haremos una plantilla sobre otra plantilla

Para esta parte crearemos un controlador nuevo llamado TasksControl | er. Por Si 0S
sirve de ayuda, € que se proporcionara en la solucion tendra el siguiente esquel eto:
package es.ua.jtech.jsf.controller;
i mport es.ua.jtech.jsf.nodel . TaskBean;
i mport es.ua.jtech.jsf.nodel.UserBean;
import java.io.Serializable;
i mport | avax.faces. bean. ManagedBean,;

i mport | avax.faces. bean. ManagedPr operty;
i mport | avax.faces. bean. Sessi onScoped;

@mnagedBean
@essi onScoped
public class TasksController inplenents Serializable {
@mnagedPr operty(val ue="#{user}")
User Bean user;
TaskBean t ask;
int page=1;
public String addTask(){
}
publ i ¢ TaskBean get Task() {
}
public void remveTask() {
}
/| GETTERS Y SETTERS
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