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Ejercicios de Orguestacion de servicios BPEL

Vamos a crear desarrollar, desplegar y probar un sencillo servicio Bpel utilizando
Netbeans. Para €ello seguiremos los pasos que hemos indicado en esta sesién. En este
caso, se trata de un proceso BPEL sincrono que simplemente recibe un mensgje de
entrada y, en funcion de su contenido, devuelve una respuesta u otra a cliente.
Concretamente, e mensgje de entrada consiste en una cadena de caracteres. Si dicha
cadenatiene el valor

El cliente, después de invocar a proceso BPEL, permanece bloqueado hasta que €l
proceso termine 'y devuelva el resultado. (1,5p)

1. Pasos previos con Netbeans
e —

En estasesion y en la siguiente, vamos a utilizar una version de Netbeans 7.1 que incluye
los plugins necesarios para poder crear y editar proyectos BPEL, asi como proyectos
Composite Application, necesarios para poder desplegar nuestro proyecto BPEL como un
componente JBI en el servidor de aplicaciones. El IDE con la que vamos a trabajar esta
disponible en lamaguinavirtual en:

/ opt / SQA/ bi n/ net beans

Tendréis que instalar € plugin de JUnit para que puedan gecutarse los tests de las
Composite Applications. Para instalar dicho plugin, hay que hacerlo desde Desde
Tools->Plugins-Available Plugins

En la pestafia "Servers' podéis ver que tenemos disponible un segundo servidor de
glassfish (version 2.x). Esta es laversion que vamos a utilizar para trabajar con BPEL. El
servidor de glassfish 2.x tiene instadado e runtime de JBI, necesario para poder
desplegar nuestro proyecto BPEL. Lo primero que haremos serd poner e marcha dicho
servidor. Entonces podremos ver € componente JBI, que contiene las méquinas de
servicios (service engines), componentes de enlazado (binding components) y los
ensambl ados de servicios (service assemblies)

Projects Files Services X =]
+ B Databases A
+ B LDAP Servers
+ @ web Services
- Servers
+ & GlassFish Server 3+
— ¢ GlassFish v2.x
+/ 3 Applications
+ B9 Resources
B vMs
- & B
+ L@ Service Engines
+ 0@ Binding Components
+ (& Shared Libraries
+ 0@ Service Assemblias
+ €& Server jbib
+ B Hudson Builders
LB mmiin Teselones
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Servidor Glassfish v2.x con en runtime JBI

Podemos abrir la consola de administracion del servidor de aplicaciones en la direccion:
http://1 ocal host: 4848

Por defecto, |os datos para acceder ala consola son:

User Nanme: admin
Passwor d: admi nadmi n

2. Creamos el proyecto BPEL
e ——

La mejor forma de familiarizarnos con la construccion de diagramas BPEL es crear un
proyecto glemplo (sample project). Netbeans permite generar dos tipos de proyectos
gjemplo: sincrono y asincrono. El IDE genera un proyecto esqueleto, con los ficheros
wsdl y xsd que podremos modificar a nuestra conveniencia.

‘Projects 40 X |:Files : Runtime Para crear un nuevo proyecto ejemplo BPEL :
=-3m Elegimos File->New Project.
. =) Process Files » Enlalista Categories, expandimos el nodo
+{&] SynchranousSample. bpel Samplesy elegimos Service Oriented
> ------ FynchronousSample.wsd| Architecture.
- synchronousSample. zsd « EnlalistaProjects, seleccionamos el proyecto
538 synchronoussampleApplication Synchronous BPEL process.
53 Process Files »  Especificamos el nombrey la ubicacion del
533 IBI Modules proyecto. Podemos dejar como nombre del
B2 Sunchranoussample. jar proyecto SynchronousSample.
=G Test Cuando creamos un proyecto BPEL eemplo,
=Gy TestCased autométicamente se genera € proyecto de
% T aplicaciones compuestas, y autométicamente se
- Output ariade el proyecto del mddulo BPEL como un médulo
Plantilla del proyecto BPEL esqueleto sincrono | JBI en el proyecto Composite Application.
generado

El proyecto BPEL tiene una serie de propiedades, a las que podemos acceder pulsando
con el boton derecho sobre el nodo del proyecto (en la ventana Projects), y seleccionando
Properties del menu emergente. En este caso, nos aparecera un cuadro en el que podemos
acceder a varias paginas:

» General: muestralarutade directorios de los ficheros del proyecto, entre otros
elementos

» Referenciasdel proyecto: muestra otros proyectos BPEL referenciados por nuestro
proyecto BPEL

« Catdlogo XML : muestralas entradas del catdlogo XML usado en el proyecto BPEL.
Los catdlogos XML proporcionan informacion de mapeo entre una entidad externaen
un documento XML y lalocalizacién real del documento que esta siendo
referenciado.
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3. WSDL y esquema de nombresdel proyecto BPEL
e ——

En este caso, a utilizar una plantilla para el proceso BPEL sincrono, Netbeans ha creado
por nostros el fichero WSDL y el esqguema de nombres.

Los ficheros WSDL pueden visualizarse de tres formas. podemos ver e codigo fuente
(Source view), podemos verlo en forma de arbol de componentes(WSDL view), o de
forma gréfica (Partner view).

Lasiguiente figura muestralavista grafica del fichero WSDL creado:

@ SynchronousSample.bpel % | SynchronousSample. wsdl = | =

Source  wsDL | Partner | [ [ oo v & @ [F[=| @

@ PartnerLinkTypes (1) Add Partner Link Type Remove Partner Link Type | |4
‘ ﬁ partnerlinktypel A
[=] Messages (2) Add Message Remove Message | |4
| [=] requestMessage (1 part) v |
| [=1 responseMessage (1 part) v |
v
£ *

Vistagraficadel fichero WSDL generado

Podemos ver que e fichero WSDL contiene una definicién de partnerLinkType, que
define el rol partnerlinktyperolel, asociado a portType portTypel. También hay
definidos dos mensges. uno de entrada (requestMessage), y otro de sdida
(responseMessage), que contienen una cadena de caracteres.

] Partner Link Types (1) Add Partner Link Type
¥ partnerlinktypel A
,,,,,,,,,,,,,,,,,
| [External Partner] | partnerlinktyperolel
I I
[ |
: : 1 J' portTypel

operationl
requestMessage
>
responseMessage
+ _____________________

Definicion de partnerlinktype en el WSDL

El fichero de definicion de esquema es opcional en un proyecto BPEL. En este caso
Netbeans también lo ha generado por nostros. Al igual que ocurre con los ficheros
WSDL, los ficheros de esquema tienen tres vistas diferentes: codigo fuente (Source view),
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arbol de componentes(Schema view), y vista grafica (Design view). En la siguiene figura
se muestralavista grafica del fichero xsd creado:

Lsdl SynchrnnnusSample.xsd x Al ]

Source  Schema | Design

http://¥ml.netbeans.org/schema,/SynchronousSample

Elements [1 item]

e B2 simpleProcess

B2 simpleProcess

patams E skring

Complex Types [1 item]
simpleProcess

B2 simpleProcess

paramé & skring

< >
Vistagréficadel fichero xsd generado

Podemos ver que se ha definido el tipo typeA, que es un elemento del tipo complejo
simpleProcess, que a su vez es una cadena de caracteres

En caso de que tuviésemos gue crear nosotros los ficheros WSDL y de esquema, €
proceso que se sigue es similar en ambos casos, tal y como ya hemos visto en sesiones
anteriores:

« Crear un nuevo documento: pinchamos con €l botdn derecho del raton sobre el nodo
Process Files y elegimos New->WSDL Document, o New-> Other/XML/XML Schema.

« Desdelavistagréfica, afiadimos componentes arrastrandol os desde |a ventana Pal ette
alavistagrafica.

« Desdelavistade arbol, afiadimos componentesy pinchamos con el boton derecho
sobre nodo del tipo de componente que queremos afadir, y elegimos el opcion Add ...
correspondiente del menu emergente

« Desdelavistade fuente, escribimos e cddigo en € editor de texto

4. L ogica del proceso BPEL
e ——

Netbeans ha creado un proceso BPEL sincrono muy sencillo, que podremos modificar
segun nos interese. En el caso de gue tuviésemos que crearlo nosotros, tendriamos que
hacerlo pinchando con el botén derecho del raton sobre el nodo Process Files y después
elegir New->BPEL Process en el menu emergente.

El proceso BPEL presenta tres vistas: codigo fuente (Source), vista gréfica (Design), y
vista de mapeado (Mapper). Utilizaremos esta Ultima vista mas adelante. La vista de
disefio (o vista gréfica) que se ha generado de forma automética es la siguiente:
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Start Page X |[& Synchronous.bpel x v (=g

Source | Design | Mapper Logging  History |E||;| |Q| o
|

DEER

Synchro...

=

operatio

[5¢]

m

Synchronous

Process End

Vista de disefio del proceso BPEL sincrono generado

En el caso de que tuviésemos que crear nosotros el proceso BPEL desde cero, tendriamos
que ir afadiendo elementos arrastrandolos desde la ventana Palette hasta la vista de

disefio del proceso BPEL.

|=| Basic Activities

{(+) Throw (®) Exit

: Palette I =
= Web Service

(1] Invoke (=] Receive

[==] Reply ﬁ Fartrer Link

() Assign || Emply W ait

B Structured Activities

& IF 2 wWhile
4" RepeatUntil <> ForEach
48 Pick. & Flow

{iSequence [ Scope

Paleta de componentes BPEL

La paleta de componentes nos muestra los
elementos que podemos insertar en el proceso BPEL,
clasificados en tres categorias:

»  Servicios Web: en donde encontramos las
actividades Invoque, Receive, Reply y €l
componente PartnerLink

o Actividades basicas: Assign, Empty, Wait, Throw
y Exit

« Actividades estructuradas: If, While, Sequence,...
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A continuacién mostramos el codigo fuente generado por Netbeans:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" 2>

<process
nane="Synchr onousSanpl e"
t ar get Namespace="http://enterprise. net beans. or g/ bpel /
Synchr onousSanpl e/ Synchr onousSanpl e_1"
xm ns="http://docs. oasi s- open. or g/ wsbpel / 2. 0/ pr ocess/ execut abl e"
xm ns: xsd="htt p://ww. W3. or g/ 2001/ XM_Schenma"
xm ns: bpws="http://docs. oasi s- open. or g/ wsbpel / 2. 0/ pr ocess/ execut abl e"
xm ns: wsdl NS="http://enterprise. net beans. or g/ bpel /
Synchr onousSanpl e/ Synchr onousSanpl e_1"
xm ns: ns1="http://I| ocal host/ Synchr onousSanpl e/ Synchr onousSanpl e"

<inport | ocation="SynchronousSanpl e. xsd"
i mport Type="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena"
nanespace="http://xm . net beans. or g/ schema/ Synchr onousSanpl e"/ >

<i nport nanespace=
"http://1ocal host/ SynchronousSanpl e/ Synchr onousSanpl e"
| ocati on="Synchr onousSanpl e. wsdl "
i mport Type="http://schemas. xn soap. org/wsdl /"/>

<part ner Li nks>
<part ner Li nk name="Synchr onousSanpl e"
part nerLi nkType="ns1: partnerlinktypel"
nmyRol e="partnerlinktyperol el"/>
</ part nerLi nks>

<vari abl es>
<vari abl e name="out put Var" nessageType="nsl: responseMessage"/ >
<vari abl e name="i nput Var" nmessageType="nsl: request Message"/ >
</vari abl es>

<sequence>
<receive nane="start"
part ner Li nk=" Synchr onousSanpl e"
oper ati on="oper ati onl"
port Type="ns1: port Typel"
vari abl e="i nput Var" creat el nstance="yes"/>
<assi gn name="Assi gnl">
<COpy>
<f ron®$i nput Var . i nput Type/ par amA</ f r on>
<t o>$out put Var . r esul t Type/ par amA</ t 0>
</ copy>
</ assi gn>
<reply nane="end"
part ner Li nk=" Synchr onousSanpl e"
oper ati on="oper ati onl"
port Type="ns1: port Typel"
vari abl e="out put Var"/ >
</ sequence>
</ process>

Segun e cddigo fuente anterior, podemos ver que la logica del proceso de negocio
consiste en esperar a recibir una llamada del partner link cliente sobre la operacion
operationl, con € mensagje de entrada inputVar. Una vez que el proceso BPEL ha sido
invocado por un cliente, asignamos el vaor del mensgje de entrada en € mensge de
salida, denominado outputVar y selo enviamos a cliente utilizando la actividad reply
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Afnadimos una actividad if

Vamos a modificar este proceso inicial afiadiendo una actividad if en la vista de disefio.
Paraéllo:

Elegimos la actividad estructurada if de la paleta de componentesy laarrastramos ala
vista de disefio del proceso BPEL, situdndolo entre las actividades Sart y Assign.

Esto nos creara una actividad if denominadaifl en la vista de disefio. (El IDE nos
indica donde podemos situar 1os elementos que arrastramos mediante dos circulos
conceéntricos, coloreando €l més pequefio).

Pinchamos dos veces sobre la actividad if1 y aparecerala ventana de mapeado (BPEL
Mapper). Otraforma de acceder ala ventana de mapeado es, teniendo el componente
if1 seleccionado (podemos ver que un componente esta sel eccionado progque aparece
enmarcado en un rectangulo verde con bordes redondeados), simplemente cambiamos
alavista Mapper. Usaremos la ventana de mapeado para definir una condicion
booleana.

En &l panel de laizquierda vemos las variables de nuestro proceso BPEL. En el panel
de la derecha nos aparece una condicion booleana asociada ala actividad if.
Seleccionamos la condicion booleana con e botdn izquierdo del ratén, asi como el
elemento paramA de la variable inputVar

Source Design | Mapper ' Logging  History

&" operator BE Boolean A String ™% Node B Number $8 Date & Time B BPEL

- Al |output| input  foall | B~
— % wariables If E—
=/ [ inputvar Boolean Condition |

- E inputType
<> [parama|
+ Properties
Ventana de mapeado de BPEL

En la barra de menus, pinchamos en Operator y seleccionamos la funcién EQUAL en
el ment emergente. Lafuncion equal aparecera en la parte central de la ventana de
mapeado. Dicha funcion tiene asociados dos conectores de entraday uno de salida
(representados con forma de puntas de flecha).

En la barra de menus, pinchamos sobre la funcion Sring y seleccionamos String
Literal en lalistadesplegable. Aparecera unacajacon la etiqueta Sring literal en el
panel central.

Tecleamos' Hol a nundo' en lafuncidn string literal y pulsamos retorno de carro.
Pinchamos con el ratdn sobre paramA y |o arrastramos hasta el segundo conector de
entrada de lafuncién equal.

Pinchamos sobre el conector de salida de String Literal y o arrastramos hasta el otro
conector de entrada de Equal.

Desde lafuncién equal, arrastramos el conector de salida hasta Boolean Condition en
el panel deladerecha. Si no se muestra el nodo Boolean Condition, simplemente
haremos doble click sobre la condicion ifl.
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Lasiguiente figura muestra el resultado de realizar |las acciones anteriores:

Source Design | Mapper I Logging Histary

& operator IE Boolean A String ™% Node B Number §8 Date & Time Bl BPEL

&~ Al |output| input Al | @B

- % variables
- S inputVar
— E inputType

If G8—
fac
[EEUEIA & ["Hola mundo”

Boolean Condition <

+ Properties

Ventana de mapeado de BPEL ala que hemos afiadido una condicién
Afadimos una actividad Assign

En la vista de disefio, arrastramos la actividad Assignl existente hasta la actividad if.
Colocamos esta actividad entre rombos con € icono X en € dreadelaactividad ifl

A continuacion, elegimos la actividad Assign de la seccion de actividades bésicas de la
paleta, y la arrastramos ala derecha de la actividad Assignl existente.

If1

X

=) (=)

Assignl AssknZ

X

Resultado de afadir una segunda asignacion

Seleccionamos la nueva actividad Assign2 y volvemos a utilizar la ventana de mapeado
de lasiguiente forma:

« Expandimos los nodos Variables - inputVar - inputTypey Variables - outputVar -
resultType (en el panel de laizquierda). Veremos que en €l panel de la derecha el
nodo Variables no se puede expandir (esta vacio). Para poder ver los sub-nodos
hacemos doble click sobre el nodo variables, y nos aparecera el sub-nodo outputVar,
s de nuevo hacemos daoble click sobre outputVar, nos aparecera el sub-nodo
resultType, y asi sucesivamente hasta que aparezca el nodo paramA

» Seleccionamos las variables paramA tanto del panel de laderechacomo € dela
izquierda. Seguidamente seleccionamos el grupo de funciones de String y elegimos
(pinchamos) sobre la funcién concat. Apareceralafuncion Concat en el panel central
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« Hacemos doble click sobre el primer campo de lafuncién Concat, tecleamos' Hol a
y pulsamos €l retorno de carro

« Con € boton izquierdo, arrastramos paramA del panel de laizquierda hasta el
segundo campo de la funcion concat

» Arrastramos €l ratdn desde el conector de salida de la funcién concat hasta paramA
(en el panel deladerecha). Esto concatenala cadena'Hola' con laentraday copiael
resultado en lasalida

Después de redlizar los pasos anteriores, la ventana de mapeado debe presentar el
siguiente aspecto:

Source Design | Mapper | Logging History

8" operator [IE Boolean A String ™ Node B Number $§ Date & Time Bl BPEL

&2~ LAl | output input oAl | &2
— % variables wariables f—
— 51 outputvar .
outputVar "3—
— E resultType P
€2 parama resultType E

+ Properties
- T inputvar
- E inputType
< paramA]
+ Properties
+ £ Partner Links

param#A, €2

Properties

P e e

Concatenamos d resultado

5. Desplegamos €l proyecto en € servidor de aplicaciones

Nuestro proyecto Bpel no es directamente desplegable en el servidor de aplicaciones.
Para poder hacer €l despliegue tenemos que incluir € "jar" de nuestro proyecto como un
moédulo JBI en una Composite Application (en nuestro caso sera € proyecto
SynchronousSampleApplication) la composite application contendra un ensamblado de
servicios que si podremos desplegar en el servidor de aplicaciones.

Para desplegar el proyecto realizaremos | os siguientes pasos:

« Compilamos nuestro proyecto Bpel (SynchronousSample) pinchando con boton
derecho y seleccionando Build

« Pinchamos con el boton derecho sobre e proyecto SynchronousSampleApplication y
seleccionamos Add JBI module.... Elegimos el proyecto SynchronousSampley
pinchamos sobre "Add Project JAR files'

10
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@ Select Project

Buscar en: ||ijnchronousSam... | Y] G @ =

)
+ E;,SynchronousSample o Eraa: NanTE
+ & SynchronousSampleApplication -

|Synchronoussamp|e

Project |AR Files:
build/SEDeplayment jar

Nombre de archivo: |jusSample/Synchronoussample |  [Add Project JAR Files |

Archivos de tipa: [Project Folder | v ] | Cancelar |

Afiadimos e médulo JBI ala Composite Application

« Pinchamos con el boton derecho sobre e proyecto SynchronousSampleApplication y
elegimos Deploy Project, seleccionando Glassfish v2.x. Aparecera el mensagje BUILD

SUCCESSFUL en la ventana Output

Podemos ver e resultado del despliegue en la pestafia Services, en e servidor de
aplicaciones Glassfish v2.x. El componente SynchronousSampleApplication se ha
desplegado como un ensamblado de servicios dentro del meta-contenedor JBI.

Projects Files Services x =

+ @ web Services
- Servers Servidor de

+ &% GlassFish Semira/aplir;:ar;:iores
- &, GlassFish v2.x

+ @ Applications Mt i b s o
Vieta-contenedor

+ 9 Resources Bl
_I\-"'MS(/ JB
= ) Bl

+ @ Service Engines componente|
+ 0@ einding Components  desplegado
+ @ shared Libraries
- @ Service Assemblies
+ Bl synchronousSampleApplication
+ & Server jbib
Componente desplegado como un médulo JBI

6. Creamos un conductor de pruebas

Vamos a afiadir casos de prueba para comprobar e funcionamiento del proceso BPEL

gue hemos creado. Para ello seguiremos |os siguientes pasos.

« Enlaventana Projects, expandimos el nodo del proyecto
SynchronousSampleApplication, pinchamos con el botén derecho sobre el nodo Test,

y elegimos New Test Case del menu emergente.
« Vamosadarle el nombre CasoPr uebal y pinchamos en Next.

11
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« Expandimos SynchronousSample - Source Packagesy seleccionamos
SynchronousSample.wsdl. Pinchamos en Next

« Seleccionamos operationl y pinchamos en Finish. Ahora, en en arbol del proyecto,
bajo el nodo Test se ha creado la carpeta CasoPruebal, que contiene dos ficheros:
Input y Output

« Pinchamos dos veces sobre Input y modificamos su contenido de la siguiente forma:
* Locdlizalasiguiente linea en los contenidos del cuerpo:

<syn: par amA>?st ri ng?<syn: par amA>

* Reemplaza?string? con Col ega
» Grabamos |los cambios desde File->Save

» Pinchamos dos veces sobre Output.xml para examinar |os contenidos. Antes de
gjecutar las pruebas, este fichero esta vacio. Cada vez que gecutemos | as pruebas, la
salida actual se compara con los contenidos de Output. La entrada (input) se copia
sobre Output cuando Output esta vacio.

7. Ejecutamos las pruebas sobr e SynchronousSampleApplication
e ——

En la ventana Projects, expandimos SynchronousSampleApplication - Test -
CasoPruebal. El nodo CasoPruebal contiene dos ficheros XML: Input parala entrada, y
Output para la salida esperada. Como ya hemos indicado, cada vez gque se gecuta el caso
de prueba, la salida actual se compara con el contenido de Output. Si coinciden, entonces
superamos la prueba y veremos en la ventana Output el mensaje: Nombre Caso_Prueba
passed. Si no coinciden, aparecera el mensaje Nombre Caso Prueba FAILED.

Pinchamos con el botén derecho sobre el nodo CasoPruebal, y elegimos Run en el menu
emergente. Nos fijamos en la ventana Output y veremos que el test se ha completado y
gue no pasamos €l test, ya que aparece el mensaje CasoPruebal FAILED. En este caso,
como e fichero Output esta vacio, se nos pregunta s queremos sobreescribirlo.
Contestamos que si. Después de la primera gjecucion, e fichero Output.xml ya no esta
vacio, por 1o que su contenido sera preservado y no serd sobreescrito por € nuevo
resultado. Si gjecutamos de nuevo €l test, podremos ver el mensgje: CasoPruebal passed.

Projects X Files Services
= et BRe
+ 25 SynchronousSample ¢ Proyecto Bpel
- & synchronousSampleApplication — Composite
B service Assembly Applicatior
+ @ Process Files
-/ Bl Modules | _—— Modulo JBI
%8 synchronousSample.jar — |
—| = Test +— Test
- [ CasoPrusbal "-'—'-_’—:F]
'%% Input
%_% Qutput
= 30-mar-2012 13:18:14
= 30-mar-2012 13:17:57 - Fa\ledA/ ejecucion del test

Casos de prueba para nuestro proyecto Bpel

12
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8. Cambiosen la logica de negocio

Modificalalégiadel proceso bpel de formaque: si 1a cadena de entrada es null, devuelva
el mensgje de error "ERROR: Vaor null". Si la cadena de entrada no es null y es "Hola
mundo”, entonces debe devolver la misma cadena como salida, y si no es igua a "Hola
Mundo" debe devolver "Hola cadena’, siendo "cadena' el valor de la cadena de entrada.
(0,75p)

Afade dos casos de prueba nuevos, con nombres TestHolaMundo y TestNull. Para €l
primer test, el valor de la cadena de entrada debe ser "Hola mundo”, para el segundo test,
el valor de entrada debe ser "null™. (0,75p)

Notas de ayuda:

« Cuando afladamos el nuevo "if" en lavista de disefio, y pasemos alavista de
mapeado, en el panel de la derecha vemos que Unicamente nos aparece €l nodo "if". Si
hacemos doble click sobre é, nos generard el nuevo sub-elemento "boolean
condition”

« Unaformade comprobar si un elemento es"null" es comprobando si el nimero de
elementos del nodo correspondiente es cero (mend "Node", funcion "Count"). La
siguiente figurailustrala comprobacion de que la cadena de caracteres de entrada no
sea"null".

Source  Design | Mapper

Logging  History

&" operator I Boolean A String "% Mode B Number $8 Date & Time Bl BRPEL
&2~ LAl output input foall | 2
— £k variables -
+| S outputvar =
- % inputvar =1 count
- E inputType Mode Set 3
£ Nurmber Boolean Condition &
+ Properties
[ 0

Comprobacion de entrada con valor NULL

» Después de hacer las modificaciones en laldgica del proceso bpel, hay que compilar
de nuevo e proyecto Bpel, borrar el componente JBI de la Composite Application
(SynchronousSample.jar) con botén derecho seleccionando "Delete”, a continuacion
anadimos de nuevo el componente JBI, y volvemos a desplegar
SynchronousSampleApplication

« En el mensgje soap de entrada para el caso de prueba TestNull, simplemente "borra”
lalinea<syn: par amA>?st ri ng?</ syn: par amA> del fichero input.xml
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