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1. Validacion
e

El uso del método val i dat e del Act i onFor mrequiere escribir codigo Java. No obstante,

muchas validaciones pertenecen a uno de varios tipos comunes. dato requerido, dato

numeérico, verificacion de longitud, verificacion de formato de fecha, etc. Struts dispone

de un pagquete opcional |lamado Validator que permite efectuar distintas validaciones

tipicas de manera automética, sin escribir cédigo. Validator tiene las siguientes

caracteristicas principales:

» Esconfigurable sin necesidad de escribir codigo, modificando un fichero XML

« Esextensible, de modo que el usuario puede escribir sus propios validadores, que no
son mas que clases Java, si 10s estandares no son suficientes.

» Puede generar automéaticamente JavaScript para efectuar lavalidacion en el cliente o
puede efectuarla en el servidor, 0 ambas unatras otra.

1.1. Configuracion
|
Antes que nada, necesitaremos incluir en nuestro proyecto el archivo .jar con la
implementacion de validator (conmons- val i dat or-n°_version. jar).

Validator es un plugin de struts. Los plugins que se van a usar en una aplicacion deben
colocarse en la etiqueta <pl ugi n> del strut s-config. xm . Esta etiqueta se coloca a
final del fichero, inmediatamente antes de |a etiqueta de cierre de </ st r ut s- conf i g>

<pl ug-in cl assNane="or g. apache. struts. val i dat or. Val i dat or Pl ugl n" >
<set-property property="pathnanes"
val ue="/WEB- | NF/ val i dat or-rul es. xm , / V\EB- | NF/ val i dati on. xm "/ >
</ pl ug-in>

El atributo val ue de la propiedad pat hnanes indica dénde estén y cémo se llaman los
dos ficheros de configuracién de Validator, cuya sintaxis veremos en € siguiente
apartado. Podemos tomar €l val i dat or - rul es. xnml que viene por defecto con la
distribucion de Struts, mientras que € val i dat i on. xm 10 escribiremos nosotros.

1.2. Definir quévalidar y como
|
Ladefinicion de qué hay que validar y como efectuar la validacion se hace, como ya se ha
visto, en dos ficheros de configuracion separados:

e wvalidator-rules.xn :enel quesedefinen los validadores. Un validador
comprobara que un dato cumple ciertas condiciones. Por jemplo, podemos tener un
validador que compruebe fechas y otro que compruebe nimeros de DNI con laletra
del NIF. Yahay bastantes validadores predefinidos, aunque si €l usuario lo necesita
podria definir os suyos propios (seria este el caso de validar € NIF). En la mayor
parte de casos podemos usar €l fichero que viene por defecto con la distribucion
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de Struts. Definir nuevos validadores queda fuera del @mbito de estos apuntes
introductorios.

e validation.xm :ené seasocian las propiedades delosact i onFor maalguno o
varios de los validadores definidos en € fichero anterior. Las posibilidades de
Validator se ven mejor con un fichero de g emplo que abordando todas las etiquetas
XML unapor una

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1" ?>
<! DOCTYPE formvalidation PUBLIC
"-// Apache Software Foundation//DTD Commons Val i dat or
Rul es Configuration 1.0//EN'
"http://jakarta. apache. org/ coormons/ dt ds/val i dator _1_0.dtd">
<formvalidati on>
<f or mset >
<f or m name="r egi stro" >
<field property="nonbre" depends="required, m nl ength">
<var >
<var - nane>m nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
</var >
</field>

</ form
</ fornset>

</1"'o'rmval i dati on>

Simplificando, un <f or nset > es un conjunto de Act i onFor ns avalidar. Cada

Act i onFor mviene representado por la etiqueta <f or n». Dentro de él, cada propiedad del
bean se especificacon <f i el d>. Cada propiedad tiene su nombre (atributo pr operty) y
unalistade los validadores que debe cumplir (atributo depends). Algunos validadores
tienen parametros, por eiemplo el validador ni nl engt h requiere especificar lalongitud
minima deseada. L os parametros se pasan con la etiqueta <var >, dentro de la cual

<var - name> es €l nombre del pardmetro y <var - val ue> su valor.

Resumiendo, en &l gemplo anterior estamos diciendo que el campo "nombre" debe
contener algun valor no vacio (r equi r ed) y que su longitud minima (i nLengt h) debe
ser de 6 caracteres

1.3. Los validador es estandar
|
Validator incluye 14 validadores bésicos ya implementados, |0s cuales se muestran en la
tablasiguiente

Validador Significado Parametros

required dato requerido y no vacio (no ninguno
todo blancos)

mask emparejar con una expresion mask: e.r. a cumplir. Se usan
regular las librerias de Jakarta

RegEXxp.
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i nt Range, | ongRange, f | oat

valor dentro de un rango

m n, max. Estos validadores
dependen respectivamente de
i nt,l ong,... por tanto en el
depends de por ejemplo un

i nt Range debe aparecer
tambiéni nt .

doubl e, f | oat

convertir al tipo especificado

maxLengt h maxima longitud para un dato | maxLengt h
m nLengt h longitud minima para un dato m nLengt h
byt e,short,i nteger,| ong, | dato vdlido si se puede ninguno

dat e

verificar fecha

dat ePat t er n, formato de
fecha especificado como lo
hace

j ava. text. Si npl eDat eFor m
Si se utiliza el parametro
datePatternStrict se
verifica el formato de modo
estricto. Por ejemplo, si el
formato especifica dos dias
para el mes, hay que poner 08,
no valdria con 8, que si valdria
con datePattern

At .

creditCard

verificar nimero de tarjeta de
crédito

ninguno

emi |

verificar direccion de e-mail

ninguno

ur |

verificar URL

Varios. Consultar
documentaciéon de Struts

Por ejemplo, supongamos que tenemos un campo en el que el usuario debe escribir un
porcentgje, permitiendo decimales. Podriamos usar €l siguiente validador:

<field property="porcentaje" depends="required, doubl e, doubl eRange" >
<var ><var - name>m n</ var - nane><var - val ue>100</ var - val ue></ var >
<var ><var - nanme>nmax</ var - nane><var - val ue>0</ var - val ue></ var >

</field>

Obsérvese que doubl eRange usatambién doubl e y por eso |o hemos tenido que incluir

en €l depends.

1.4. Mensajesdeerror

1.4.1. ;/Do6nde estan definidos realmente los mensajes de error?
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Lo normal serd mostrar algun mensagje de error si alguin validador detecta que los datos no
son correctos. Para ello podemos usar |as etiquetas de Struts <ht nl : messages> 0

<ht ni : err or s> que Vimos en sesiones anteriores. Recordemos que dichas etiquetas
asumen gue €l error esta en un fichero .properties almacenado bajo una determinada
clave. Validator supone automaticamente que la clave asociada a cada validador es
"errors.nombre_del_validador”. Por tanto, para personalizar |os mensgjes del ggemplo
anterior, deberemos incluir en el fichero .properties algo como:

errors.required=canpo vacio . . .
errors. mnLength=no se ha cunplido la |ongitud ninina

Por razones histéricas,el mensgje de error asociado al validador nask no se buscabgjo la
claveerrors. mask, Sinoerrors. i nval i d. Notese que s no definimos estas claves e
intentamos mostrar el error, Struts nos dira que no se encuentra el mensaje de error (es
decir, Struts no define mensgjes de error por defecto). No obstante, si no nos gusta el
nombre de la clave por defecto, podemos cambiarlo mediante la etiqueta <nsg>

<f orm nane="regi stro" >
<field property="nonbre" depends="required, m nl ength">
<nsg nane="requi red" key="canpo.nonbre. noexiste"/>
<var >
<var - nane>m nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
</var >
</field>

</ forme
Y en €l fichero. properti es, tendriamos:

canpo. nonbr e. noexi st e=el nonbre no puede estar vacio

Con lo cual personalizamos el mensaje, pudiendo poner mensgjes distintos en caso de que
el campo vacio sea otro. En el siguiente apartado veremos una forma mejor de
personalizar |os mensajes: pasarles parametros.

1.4.2. Mensajesdeerror con pardmetros

Es mucho mas intuitivo para el usuario personalizar el mensgje de error, adaptandolo a
error concreto que se ha producido. En el g emplo anterior, es mucho mejor un mensaje
"el campo nombre esta vacio" que simplemente "campo vacio”. Podemos usar las
etiquetas <ar g0>. . . <ar g4> para pasar pardmetros a los mensajes de error.

<f or m name="r egi stro" >
<field property="nonbre" depends="required, m nlength">
<ar g0 nanme="required" key="nonbre" resource="fal se"/>
<var >
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<var - nane>m nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
</ var >
</field>

</ for mp
El atributo nane indica que este argumento solo se usara para el mensaje de error del
validador r equi r ed. Si @ atributo no esta presente, el argumento se usa para todos (Es
decir, en este caso, también parani nl engt h). En principio, €l atributo key es el valor del

argumento, aunque ahora lo discutiremos con mas profundidad, junto con €l significado
del atributo r esour ce.

Ahoraen €l fichero .properties debemos reservar un lugar para colocar el argumento O.
Como yavimos en la primera sesion, esto se hace poniendo €l nimero del argumento
entre llaves:

errors.required=canpo {0} vacio

Por tanto, el mensgje final que se mostrard através de <ht m : messages> 0

<htm : error s> serd" campo nombre vacio”. En el gjemplo anterior, €l parametro

resour ce="fal se" delaetiqueta<ar g0> se usa paraindicarle avalidator que el valor de
key debe tomarse como un literal. En caso de ponerlo af al se (y también por defecto) el
valor dekey setomacomo unaclave en el fichero . properti es, esdecir, que nonbr e N0
setomarialiteramente sino queen el . properti es deberia aparecer algo como:

nonbr e=nonbr e

Donde la parte de laizquierdaeslaclave y lade laderecha el valor literal. NGtese que en
este ggemplo ambos son e mismo valor pero nada nos impide por gjemplo poner

nonbr e=nonbre de usuari o O cualquier otracosa. A primeravista, este nivel de
indireccion en los argumentos de 10s mensajes puede parecer absurdo, pero nétese que si
se tradujerala aplicacion a otro idioma solo necesitariamos un nuevo . properti es,
mientras que de la otra forma también habria que modificar € val i dati on. xmi .

V eremos mas sobre internacionalizacion de aplicaciones en la siguiente sesion.

Con algunos validadores es Util mostrarle al usuario los parametros del propio validador,
por ejemplo seria ttil indicarle que el nombre debe tener como minimo 6 caracteres (sin
tener que poner literalmente el "6" como parte del mensaje, por supuesto). Esto se puede
hacer usando el lengugje de expresiones (EL) en e parametro key del argumento:

<f orm nanme="regi stro" >
<field property="nonbre" depends="required, m nl ength">
<arg0 key="nonbre" resource="fal se"/>
<argl name="m nl engt h" key="${var: mnlength}" resource="fal se"/>
<var >
<var - nane>m nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
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</var >
</field>

</ f or mp
Y modificamos €l . pr operti es paraque quede:

errors.requi red=canpo {0} requerido
errors. mnl engt h={ 0} debe tener una | ongitud mnim de {1}
caracteres

1.5. Modificar €l ActionForm para Validator
|
Si deseamos usar Validator, en lugar de Act i onFor mlo que debemos utilizar es una clase
[lamada val i dat or For m Asi nuestra clase extendera dicha clase, teniendo un encabezado
similar a siguiente

public class Logi nForm ext ends

org. apache. struts. val i dator. acti on. Val i dat or For m {

Cuando se utiliza un ValidatorForm ya no es necesario implementar el método val i dat e.
Cuando deberia dispararse este método, entra en accion Validator, verificando que se
cumplen los validadores especificados en el fichero XML.

1.6. Validacion en € cliente
|
Se puede generar codigo JavaScript para validar |os errores de manera automética en el
cliente. Esto se haria con un codigo similar a siguiente:

<v@taglib uri="http://struts. apache.org/tags-htm" prefix="htn"
%>

%hin1:forn1acti0n:"llogin.d0"
onsubm t ="return val i dat eLogi nForn(this)">

</ htm : formp
<htm :javascri pt fornNane="1 ogi nFornm'/>

El JavaScript encargado de |la validacion de un Form se genera con la etiqueta

<ht ni : j avascri pt >, especificando en €l atributo f or mNarre €l nombre del For ma
validar. En €l evento de envio del formulario HTML (onsubni t ) hay que poner "r et ur n
val i dat eXXX(t hi s)" donde XxX es el nombre del Form avalidar. Validator generala
funcion JavaScript val i dat exXXX de manera que devuelvaf al se si hay algun error de
validacion. De este modo €l formulario no se enviard. Hay que destacar que aungue se
pase con éxito la validacion de JavaScript, Validator sigue efectuando lavalidacion en e
lado del servidor, paraevitar problemas de seguridad o problemas en la gjecucion del
JavaScript.
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2. Internacionalizacion
e

En unared sin fronteras, desarrollar una aplicacion web multilenguaje es una necesidad,
no unaopcioén. Reconociendo esta necesidad, la plataforma Java proporciona una serie de
facilidades para desarrollar aplicaciones que "hablen” el idioma propio del usuario. Struts
se basa en ellas y afiade algunas propias con el objeto de hacer o mas sencillo posible €
proceso de desarrollo.

Lalnternacionalizacion es €l proceso de disefio y desarrollo que lleva a que una aplicacion
pueda ser adaptada facilmente a diversosidiomas y regiones sin necesidad de cambios en el
codigo. Algunas veces el nombre se abreviaail8n porque en la palabra hay 18 letras entre la
primera"i" y ladltima"n".La L ocalizacion es €l proceso de adaptar un software aunidiomay
region concretos. Este proceso se abrevia a veces como 110n (por motivos que ahora mismo
deberian ser obvios...).

Aungue el cambio del idioma es la parte generalmente mas costosa a la hora de localizar
una aplicacion, no es el unico factor. Paises o regiones diferentes tienen, ademés de
idiomas diferentes, distintas monedas, formas de especificar fechas o de escribir nUmeros
con decimales.

2.1. El soporte deinternacionalizaciéon de Java
|
Como ya hemos comentado, |a propia plataforma Java ofrece soporte ala
internacionalizacion, sobre €l que se basa €l que ofrece Struts. Este soporte se fundamenta
entresclasesbasicas. j ava. util . Local e, j ava. util . Resour ceBundl e ¥

j ava. t ext. MessageFor nat

2.1.1. Locale

Es el nacleo fundamental de todo el soporte de internacionalizacion de Java. Un locale es
una combinacién de idiomay pais (y opcionalmente, aunque muchas veces no se usa, una
variante o dialecto). Tanto € pais como el idioma se especifican con cédigos SO
(estandares 1 SO-3166 e 1SO-639). Por ejemplo, e siguiente codigo crearia un locale para
espariol de Argentina

Local e vos = new Local e("es","AR");

Algunos métodos de la libreria estandar son "sensibles’ a idiomay aceptan un locale
como parametro para formatear algun dato, por jemplo

Nurmber For mat nf = java.text. Nunmber For mat . get Currencyl nst ance( new
Local e("es","ES"));
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//Esto imprimra "100, 00 €"
System out . printl n(nf.fornat(100));

De unaformasimilar, Struts tiene también clasesy etiquetas "sensibles" a locale actual
de la aplicacion. Posteriormente veremos como hacer en Struts para cambiar el locale.

2.1.2. ResourceBundle

Esta clase sirve para almacenar de maneraindependiente del codigo los mensajes de texto
gue necesitaremos traducir para poder internacionalizar la aplicacion. De este modo no se
necesita recompilar e codigo fuente para cambiar o adaptar €l texto de los mensgjes.

Un resource bundle es una coleccion de objetos de la clase Proper t i es. Cada
Properti es estaasociado aun determinado Local e, y almacenalos textos
correspondientes a un idiomay region concretos.

Resour ceBundl e €s una clase abstracta con dos implementaciones en lalibreria estandar,
Li st Resour ceBundl e Y Proper t yResour ceBundl e. Esta Ultima eslaque se usaen
Struts, y almacena los mensgjes en ficheros de texto del tipo . properti es. Este fichero
es de texto plano y puede crearse con cualquier editor. Por convencién, e nombre del
locale asociado a cada fichero se coloca al final del nombre del fichero, antes de la
extension. Recordemos de la sesion 1 que en Struts se emplea una etiqueta en el fichero
de configuracion paraindicar donde estan los mensajes de la aplicacion:

<message-r esour ces paraneter="nensajes"/>

Si internacionalizamos la aplicacion, los mensajes correspondientes a los distintos
idiomasy regiones se podrian almacenar en ficheros como |os siguientes:

nmensaj es_es_ES. properties
nmensaj es_es_AR properties
nmensaj es_en_ UK. properties

Asi, e fichero mensaj es_es_ES. properti es, con |os mensajes en idioma espanol (es)
para Espania (ES), podria contener algo como lo siguiente:

saludo = Hola .
error= |l o sentinbs, se ha producido un error

No es necesario especificar tanto el idioma como €l pais, se puede especificar solo €
idioma (por ggemplo nensaj es_es. properties). S setieneestoy el locale actual es del
mismo idiomay otro pais, €l sistematomarael fichero con el idioma apropiado. Si no
existe ni siquierafichero con el idioma apropiado,entonces acudira al fichero por defecto,
gue en nuestro caso serianmensaj es. properti es.

2.1.3. M essageFor mat
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L os mensagjes totalmente genéricos no son muy ilustrativos para el usuario: por g emplo el
mensaje "ha habido un error en el formulario” es mucho menos intuitivo que "ha habido
un error con el campo login del formulario”. Por ello, Java ofrece soporte para crear
mensaj es con parametros, através de la clase MessageFor mat . En estos mensajes |os
parametros se indican con nimeros entre llaves. Asi, un mensaje como

Se ha producido un error con el canpo {0} del fornulario

Se puede rellenar en tiempo de g ecucién, sustituyendo el {0} por el valor deseado.
Aungue la asignacion de los valores alos parametros se puede hacer con el API estandar
de Java, lo habitual en una aplicacion de Struts es que el framework |o haga por nosotros
(recordemos gue es o que ocurria con los mensgjes de error gestionados através de la
claseAct i onMessage).

Ademas de Strings, se pueden formatear fechas, horasy nUmeros. Para ello hay que
especificar, separado por comas, € tipo de parametro: fecha (dat e), hora(ti ne) o
numero (nunber ) y luego € estilo (short , medi um | ong, ful | parafechase

i nt eger ,currency 0 per cent paranumeros). Por gemplo:

Se ha realizado un cargo de {0, nunber, currency} a su cuenta con
fecha {1, date, | ong}

2.2. El soporte deinternacionalizacion de Struts
|
Vamos a ver en |os siguientes apartados como internacionalizar una aplicacion Struts. El
framework pone en marcha por defecto el soporte de internacionalizacién, aungque
podemos desactivarlo pasandole a servlet controlador €l parametro| ocal e con valor

fal se (se pasariacon laetiqueta<i ni t - par an> en €l web. xm ).

2.2.1. Cambiar d locale actual

Struts almacena €l locale actual en la sesion HTTP como un atributo cuyo nombre es el
valor delaconstante G obal s. LOCALE_KEY. Asi, para obtener el locale en una accion
podriamos hacer:

Local e | ocale =
request. get Session().getAttri bute(d obal s. LOCALE KEY);

Al localeinicialmente se le da el valor del que tiene por defecto del servidor. El locale del
usuario que esta "al otro lado" navegando se puede obtener con lallamada a método

get Local e() del objeto Ht t pSer vl et Request . Lainformacion sobre el locale del
usuario se obtiene através de las cabeceras HT TP que envia su navegador.

10
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L os navegadores generalmente ofrecen la posibilidad al usuario de cambiar €l idioma preferente
paravisualizar las paginas. Esto lo que hace es cambiar la cabeceraHTTP Accept - Language
gue envia el navegador, y como hemos visto, puede utilizarse desde nuestra aplicacién de Struts
paradarle un valor a locale

Los locales son objetos inmutables, por o que para cambiar €l actual por otro, hay que
crear uno nuevo:

Local e nuevo = new Local e("es","ES");
Local e | ocale =
request. get Session().setAttribut e(d obal s. LOCALE _KEY, nuevo) ;

A partir de este momento, |os componentes de Struts "sensibles" a locale mostraran la
informacion teniendo en cuenta el nuevo locale.

2.2.2. MessageResour ces. €l Resour ceBundle de Struts

En Struts, la clase MessageResour ces eslaque sirve para gestionar los ficheros con los
mensagjes |ocalizados. Se basa en |a clase estandar Pr oper t yResour ceBundl e, por o que
los mensajes se amacenan en ficheros . properti es. Recordemos de la sesion 1 que para
indicar cual es el fichero con los mensgjes de la aplicacion se usa la etiqueta

<nessage- r esour ces> en €l fichero st rut s- confi g. xn . Ahoraya sabemos que
podemaos tener varios ficheros .properties, cada uno para un locale distinto.

Aungue |lo més habitual es mostrar |os mensajes localizados a través de |as etiquetas de
las taglibs de Struts, también podemos acceder alos mensajes directamente con el API de
MessageResour ces. Por gemplo, en una accion podemos hacer lo siguiente:

Local e | ocale =

request. get Session().get Attri but e(d obal s. LOCALE _KEY)
MessageResour ces nmens = get Resources(request);

String m = nens. get Message(l ocale, "error");

2.2.3. Componentes de Struts " sensibles" al locale

Y avimos en la primera sesion cOmo se gestionaban |os errores en las acciones a través de
las clases Acti onMessage Y Act i onEr ror s. Estas clases estén internacionalizadas, de
modo que s tenemos adecuadamente definidos l0s . properti es, |0s mensges de error
estarén localizados sin necesidad de esfuerzo adicional por nuestra parte.

Varias etiquetas de las taglibs de Struts estan internacionalizadas. La mastipicaes
<bean: mnessage>, que se emplea paraimprimir mensagjes localizados. La mayor parte de
etiquetas para mostrar campos de formulario también estan internacionalizadas (por
giemplo <ht ni : opt i on>).

Por ejemplo, para escribir en un JSP un mensaje localizado podemos hacer:

11
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<bean: message key="sal udo" >

Donde el pardmetro key eslaclave quetiene el mensajeen el . properti es del locale
actual. Si el mensgje tiene parametros, se les puede dar valor con los atributos ar go a
ar g4, por gemplo:

<bean: nessage key="sal udo" argO0="${usuari oActual .| ogi n}">

Aunque no es muy habitual, se puede también especificar el locale en la propia etiqueta,
mediante el pardmetro del mismo nombre o € resource bundle a usar, mediante €l
parametro bundl e. En estos dos Ultimos casos, |os valores de |os parametros son los
nombres de beans de sesion que contienen el locale o € resource bundle,
respectivamente.

2.2.4. Localizacion de " validator "

L os mensgjes que muestra el plugin validator utilizan el MessageResour ces, por |0 que
ya apareceran localizados autométicamente. No obstante, puede haber algunos elementos
cuyo formato deba cambiar con el locale, como podria ser un nimero de teléfono, un
codigo postal, etc. Por ello, en validator se puede asociar una validacién con un
determinado locale. Recordemos que en validator se usaba la etiqueta <f or m> para definir
lavalidacion arealizar sobre un ActionForm.

<f orm name="regi stro" | ocal e="es" country="ES">
<field property="codi goPostal" depends="requi red, nask" >
<var >
<var - nane>nmask</ var - nane>
<var - val ue>"[ 0- 9] { 5} $</ var - val ue>
</ var >
</field>
</fornp
<l-- en Argentina, los CP. tienen 1 letra seguida de 4 digitos y
luego 3 letras mas -->
<f orm nanme="regi stro" | ocal e="es" country="AR'>
<field property="codi goPostal" depends="requi red, nask" >
<var >
<var - nane>nmask</ var - nane>
<var-val ue>"[ A-Z] [ 0- 9] {4} [ A- Z] { 3} $</ var - val ue>
</var >
</field>
</ fornp

Como vemos, |os pardmetros| ocal e Y count ry de la etiqueta nos permiten especificar el
idiomay el pais, respectivamente. No son los dos obligatorios, podemos especificar solo
€l 1 ocal e. Ademas, estos atributos también los admite la etiqueta <f or mset >, de modo
que podriamos crear un conjunto def or ns distinto para cadalocale.
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