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Introduccién a Struts 2

Con el paso de |os afios, Struts se ha convertido en EL framework MV C para JavaEE por
excelencia. No obstante, también se ha quedado un poco anticuado. Nacido en otra época,
el disefio original de Struts no respeta principios que hoy se consideran basicos en
JavaEE, como el uso de APIs"no invasivos' que minimicen las dependencias en nuestro
codigo de los APIs del framework, o lafacilidad para hacer pruebas unitarias.

Struts 2 esla"siguiente generacion” de Struts, disefiado desde el comienzo con estos
principios basicos en mente. Vamos a ver en esta sesion unaintroduccion rapidaalas
ideas fundamentales de laversion 2. Dadas las limitaciones de tiempo y espacio, y la
suposicion previa de que se conoce Struts 1.X, comenzaremos por |os cambios
fundamental es introducidos en la version 2 con respecto ala 1.x, seguida de unabreve
introduccion a ciertas ideas (interceptores, value stack, etc), que aun siendo bésicas en
Struts 2 no existian en laversion 1.x. Para abordar Struts 2 partiendo de cero seguiriamos
un orden distinto en laintroduccién de conceptos.

1. Configuracién
e —

Lo primero es copiar los JARs de Struts 2 en nuestro proyecto. En laweb del framework
se incluye una plantilla de g emplo con los JARS necesarios. Como minimo necesitaremos
las versiones correspondientes de st r ut s- cor e, xwor k, ognl , fr eenmar ker 'y
conmons- | oggi ng.

Al igua que en Struts 1.x debemos hacer que todas | as peticiones se redirijan al serviet
gue hace de controlador. En €l web. xn de la aplicacion haremos:

<filter>
<filter-name>struts2</filter-nanme>
<filter-class>org. apache. struts2.di spatcher.FilterD spatcher</filter-class>
</[filter>
<filter-mappi ng>
<filter-nane>struts2</filter-nanme>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mappi ng>

Nétese que en Struts 2 el mapeo de | as peticiones se hace con un filtro de servlets en lugar
deconunservl et - mappi ng.

El fichero de configuracién XML cambia de formato, haciéndose mas conciso. Ademas,
por defecto pasaallamarsest ruts. xm enlugar destruts-config. xnm yaresidirend
CLASSPATH en lugar de en VEB- | NF. Su estructura bésica es:

<! DCCTYPE struts PUBLIC
"-// Apache Software Foundation//DID Struts Configuration
2.0/ / EN'
"http://struts.apache. org/dtds/struts-2.0.dtd">
<struts>
<package name="default" extends="struts-default">
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<action ...>
<result> ..</result>
</ action>

</ package>
</struts>

Donde cada package define un conjunto de acciones, heredando su configuracion de
algun otro package. En todos los g emplos usaremos € st r ut s- def aul t, que se define
en ladistribucion estandar, e incluye una serie de elementos basicos para el trabajo con el
framework.

Siguiendo las "tendencias' actuales en JavaEE, €l fichero de configuracién puede ser
sustituido casi totalmente por €l uso de anotaciones, aungque dadas las limitaciones de
tiempo y espacio de la sesion aqui usaremos el XML, por ser laformamés similar a
Struts 1.x.

2. De Struts 1.x a Struts 2
e

V eamos de forma rapida cdmo han cambiado en la version 2 |os principal es componentes
de una aplicacién Struts: acciones, actionformsy taglibs.

2.1. Acciones
|
El cédigo de una accion de Struts 1.x tiene fuertes dependencias del API de Struts'y del
API de servlets. Recordemos el primer ejemplo de accidn que vimos en lasesion 1, donde
se destacan en negrita las dependencias:

package acci ones;

i mport javax.servlet.http.*;
i mport org.apache. struts. action.*;

public class AccionLogi n extends Action
! public ActionForward execute(Acti onMappi ng mappi ng, Acti onForm
orm
Ht t pSer vl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Exception {
bool ean usuari oK
// obtener login y password y autentificar al usuario
//si es correcto, poner usuarioOK a 'true

//dirigirnos a la vista adecuada segun el resultado
i f (usuari oOK)

return mapping. fi ndForward("OK");
el se

return mappi ng. fi ndForwar d("errorUsuario");

w
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Estas dependencias son una"molestid" ala hora de hacer pruebas unitarias. Para probar
nuestra accién necesitamos tener Strutsy el contenedor de servlets en marcha. Ademés
dificultan la portabilidad de nuestro cddigo a otro framework MV C distinto de Struts.

Latendencia actual en JavakEE es el uso de APIs"no invasivos', que no necesitan de
dependencias explicitas en € cddigo. Siguiendo esta filosofia, en Struts 2 una accion es
una clase java convencional, que no es necesario que herede de ninguna clase especial:

package acci ones;

public class AccionLogin {
public String execute() {
bool ean usuari oCK;
//obtener login y password y autentificar al usuario
//si es correcto, poner usuarioOK a 'true'

//dirigirnos a la vista adecuada segun el resultado
i f (usuari oOK)

return "oK",;
el se

return "errorUsuario";

Nétese que las dependencias de APIs externos a codigo se han reducido a cero (luego
veremos cOmo obtener los pardmetros HT TPy otra informacion de contexto). Asi,
nuestra accién se puede probar facilmente y portarla a otro framework MV C es también
mucho maés sencillo.

Aunque no hay dependencias directas del API de Struts, € "formato” de nuestra accion no es

totalmente libre. Por defecto, el método que g ecuta la accion debe llamarse execut e, no tener
pardmetros y devolver un String.

Por supuesto, sigue siendo necesario mapear una determinada URL con laacciony
asociar los resultados con lavistaamostrar. Esto sehaceen e struts. xm (0 de manera
alternativa con anotaciones):

<! DOCTYPE struts PUBLIC
"-// Apache Software Foundation//DID Struts Configuration
2.0/ / EN'
"http://struts.apache. org/dtds/struts-2.0.dtd">
<struts>
<package name="default" extends="struts-default">
<action nane="l| ogi n" cl ass="acci ones. Acci onLogi n">
<result name="CK">/usuario.jsp</result>
<result name="errorUsuario">/error.jsp</result>
</ action>
</ package>




Introduccién a Struts 2

</ struts>

Por defecto, la accion se asocia con una URL igual asu name seguida del sufijo ".action”.
En este caso "login.action” serialaque disparalaaccion.

Por conveniencia Struts 2 ofrece una clase llamada Act i onSupport de la que pueden
heredar nuestras acciones. Una de las ventajas de usar Act i onSupport es disponer de una
serie de constantes predefinidas con posibles resultados de la accion, en lugar de usar
Strings arbitrarios como en & gemplo anterior.

package acci ones;
i mport com opensynphony. xwor k2. Acti onSupport ;

public class AccionLogin extends ActionSupport {

@verride
public String execute() throws Exception {

bool ean usuari oCK; o _
/I obtener loginy password y autentificar al usuario
//si es correcto, poner usuarioOK a 'true

/ldirigirnos a la vista adecuada segun el resultado
i f (usuari oOK)
return SUCCESS;
el se
} return ERRCOR

}

2.2. El ocaso delos ActionForms
|
Los ActionForms son uno de |los puntos mas débiles de Struts 1.x, presentando una serie
de problemas:

« Dependenciadel API de Struts, ya que deben heredar de clases propias del framework
« Como los campos deben poder acomodar datos de tipo incorrecto, a final todos
acaban siendo de tipo String. Esto implica que no podemos usar los ActionForms
como objetos de negocio, llevando a
e Lamultiplicacion del nimero de clases necesarias
» Lanecesidad de convertir los valores a tipo apropiado
» Lanecesidad de copiar los valores al objeto de negocio

Aungue librerias como BeanUtils alivian en parte |os dos Ultimos problemas, es evidente
gue seriamejor gue todo estuvieraintegrado en el propio framework antes que tener que
usar herramientas adicionales.

Por todo €llo, en Struts 2 se hatomado la decision de eliminar los ActionForms como
tales. Por supuesto, las acciones seguiran necesitando acceso a beans Java para hacer su
trabaj o, pero serén clases java convencionales sin ninglin requisito especia. Veamos
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coémo podria obtener la accion de login los datos necesarios para comprobar
usuario/contrasefia. Antes que nada, necesitamos un bean para almacenarlos

package nodel o;

public class Usuario {
private String | ogin;
private String password;

public String getlLogin() {
return | ogin;

}
public void setLogin(String |ogin) {
this.login = |ogin;

}
public String getPassword() {
return password;

}

public void setPassword(String password) {
thi s. password = password;

}

}

Nétese que la clase anterior es un JavaBean convencional que no depende del API de
Struts.

Ahoralaaccién recibira el bean mediante inyeccion de dependencias. Esta es una
filosofia de trabajo muy habitual actualmente en JavakEE en la que se asume que alguien
externo (Struts en este caso) le pasara a nuestro codigo el/los objetos necesarios para
hacer su trabajo. En nuestra accion estamos asumiendo que antes de llamar aexecut e,
Struts habra instanciado la variable usuar i o Ilamando a método set Usuari o.

package acci ones;
i mport nodel o. Usuari o;

public class Logi nAccion {
private Usuario usuari o;

public Usuario getUsuario() {
return usuari o;
}

public void setUsuario(Usuario usuario) {
thi s.usuari o = usuari o;
}

public String execute() {
String login = usuario.getLogin();

}
Noétese la diferencia fundamental con Struts 1.x: en éste, el bean (ActionForm) se recibia
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como un parédmetro del execut e. En Struts 2 serecibe através del setter.

Todo esto esta muy bien, pero ¢de donde salen los datos del objeto Usuar i 0?. Resulta que
s usamos las taglibs de Struts 2 para nuestros JSP, sus valores se rellenaran
automaticamente, igual que pasaba con los ActionForms en Struts 1.x.

2.3. Taglibs

Al igual que Struts 1.x, laversion 2 incluye varias taglibs propias. Ademés de haberse
mejorado, sobre todo se ha simplificado su uso. Por gjemplo, supongamos que queremos
generar el siguiente formulario y asociar sus campos a un bean de tipo usuario. Ademéas
queremos mostrar los errores de validacion, si los hay

Entrar en la aplicacion:

Usnario:

Contrasefia:

formulario

Podemos hacerlo con el siguiente HTML

<U@aglib prefix="s2" uri="/struts-tags" %
<htm >
<head>
<title>Ejenplo de taglib HTML en Struts 2</title>
</ head>
<body>
Entrar en | a aplicaci 6n: <br/>
<s2: form action="I ogi n">
<s2:textfield | abel ="usuari 0" name="usuario. | ogi n"/>
<s2: password | abel ="contrasefa" nane="usuari o. password"/>
<s2:submt val ue="Iogin"/>
</s2:fornp
</ body>
</htm >

A partir del egemplo, podemos ver que ha habido varios cambios con respecto a Struts
1x:

» Algunas etiquetas han cambiado: por gemplo, t ext fi el d erat ext en Struts 1.x
e Los campos de formulario generan también un rétulo con texto precediéndolos
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("Usuario" y "Contrasefia'). En Struts 1.x habia que ponerlos manual mente. Tampoco
hay que formatear explicitamente los campos para que aparezcan uno debajo del otro.
« Podemos asociar un campo a una propiedad de un bean sin mas que poner
nonbr e_bean. nonbr e_pr opi edad. Las taglibs de Struts 2 usan un lenguaje de
expresiones similar al EL de JSP denominado OGNL.
» No es necesario poner etiquetas para mostrar |os errores de formaexplicita. Si
activamos la validacion (veremos posteriormente como hacerlo), al lado de cada
campo aparecera el mensaje de error correspondiente.

Como vemos, la cantidad de HTML introducida por las etiquetas de Struts 2 es
sensiblemente superior ala de sus equivalentes en 1.x. Este HTML es configurable, ya
gue Struts 2 usa plantillas predefinidas de freemarker para generarlo, que podemos
cambiar por otras o adaptar a nuestras necesidades.

2.4. Internacionalizacion
|
Al igual que lastags de Struts 1.x, las de Struts 2 soportan internacionalizacion. Los
mensajes se sacan también de ficheros .properties. En nuestro g emplo usaremos €l
fichero "global™ de .properties, cuyo nombre se define en el archivostrut s. properti es,
enlaraiz del CLASSPATH. Recordar que en struts 1.x este fichero se definiaen el XML
de configuracion con la etiqueta nessage- r esour ces. Nuestro st rut s. properti es
contendria unalinea con:

struts.customi 18n. resour ces=nensaj es

Definiendo por tanto nensaj es. properti es, enlaraiz del CLASSPATH, como nuestro
fichero de mensgjes. Para aumentar la modularidad, Struts 2 permite definir ficheros de
mensajes propios de una accion o globales solo aun package java (entre otras opciones),
aungue no veremos aqui como definirlos.

Nuestro mensaj es_es. properti es, paraidioma espafiol, podria contener:

| ogi nTitle=Entrar en la aplicaci6n
| ogi n=Usuari o

passwor d=Cont r asefia

enter=Entrar

Habria que cambiar las tags de Struts para que hagan uso del fichero de mensajes

<U@aglib prefix="s2" uri="/struts-tags" %
<htm >
<head>

<title>Ejenplo de taglib HTM. en Struts 2</title>
</ head>
<body>

<s2:| abel key="loginTitle"/>

<s2:form action="1ogin">

<s2:textfield key="logi n" name="usuario.|ogin"/>
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<s2: password key="password" nane="usuari o. password"/>
<s2:submt key="enter"/>
</s2:fornp
</ body>
</htm >

2.5. Validacion
|
Struts 2 también permite validacion declarativa, aunque yano usa el commons validator.
De este modo se puede usar una sintaxis mas concisay adaptada a las necesidades del
framework.

La préactica recomendada en Struts 2 es definir la validacion de cada accion en un XML
separado. Por convencién el fichero debe tener el mismo nombre que la clase que define
laaccidn, con el sufijo - val i dat i on. ESdecir, paralaclase Logi nAcci on debe ser

Logi nAcci on-val i dati on. xni , en € mismo paquete java que la clase de la accion.

V eamos un gjemplo, suponiendo que queremos que login sea obligatorio

<! DOCTYPE val i dators PUBLI C
"-// OpenSynphony G oup//XWrk Validator 1.0.2//EN
"http://ww. opensynphony. com xwor k/ xwor k- val i dator-1.0. 2. dtd">
<val I dat or s>
<field name="usuario.| ogi n">
<field-validator type="requiredstring">
<nmessage>Logi n no puede estar vacio</ nmessage>
</field-validator>
</field>
</val i dat ors>

Como se ve, la sintaxis se simplifica bastante con respecto a Struts 1.x. Aunque en €
giemplo el mensgje de error estafijo en el XML, parasimplificar, por supuesto se puede
externalizar aun properties.

Para que nuestra accion soporte validacion, debe implementar €l interfaz

Val i dat i onAwar e. Dicho interfaz define varios métodos, para gestionar los errores
producidos. Afortunadamente no es necesario implementarlos si nuestra accion hereda de
Act i onSupport .

Si laaccién no hereda de ActionSupport (o implementalos métodos del interfaz
ValidationAware), la validacion declarativa no funcionara

En el XML de configuracion un error de validacién se asocia con un resultado "input”
(por "herencia’ de la palabra clave usada en Struts 1.x). Asi, €l act i on del struts.xml
guedaria:

<action name="|ogi n" . . .
cl ass="es. ua.jtech. struts2. prueba. acci ones. Logi nAcci on" >
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<result name="ok">/usuario.jsp</resul t>
<result name="input">/index.sp</result>
</ action>

En Acti onSupport sedefinelaconstante | NPUT con el valor "i nput ", de modo que en €l
cbdigo java delaaccion hariamosunret urn | NPUT S tuviéramos que validar alguna
condicion manualmente en el execut e() delaaccion.

3. Conceptos nuevos en Struts 2
e

Por o visto en los apartados anteriores puede dar laimpresién de que, aunque Struts se ha
mejorado y simplificado su uso, sigue siendo el mismo framework "por dentro”. Nada
mas lgjos de larealidad, su arquitecturay funcionamiento interno han cambiado
completamente. De ahi que haya conceptos totalmente nuevos que no tienen equivalencia
en laversion 1. Veremos agui muy brevemente algunos de ellos

3.1. Interceptores
|
L os interceptores son el ementos que interceptan la peticion antes de que se gecute la
accion de destino. De este modo se pueden realizar tareas sin tener que modificar el
codigo de la accion. Podemos decir que desempefian un papel muy similar a de losfiltros
de servlets pero con relacion alas acciones. La configuracion por defecto de Struts
incluye una pila completa de interceptores activos para todas | as peticiones. De hecho, la
inyeccion de dependencias que veiamos en el g emplo de accion es responsabilidad de un
interceptor. Y también la validacion de campos, entre otras muchas tareas.

Pese a su importancia, esraro que el desarrollador de Struts tenga que "vérselas'
directamente con los interceptores. Como mucho, tendremos que hacer que nuestras
acciones implementen algun interfaz o hereden de alguna clase parainteractuar con €l
interceptor. De hecho, recordemos que parala validacion debiamos implementar el
interfaz val i dat i onAwar e (0 heredar de Act i onSupport).

3.2. OGNL vy value stack
|
El value stack, como su nombre sugiere, es una pila donde se colocan objetos a los que
podemos necesitar acceso en un momento dado. Struts coloca en esta pila, entre otros, la
accion agjecutar y los ambitos de aplicacion, sesion, peticion,...

OGNL es un lenguaje de expresiones que se usa para referenciar elementos en esta pila.
Su sintaxises similar aladel EL de JSP, aunque bastante mas potente. En una aplicacion
Struts, es en las tags propias del framework donde se usa habitualmente OGNL. Cuando
en un g.emplo anterior poniamos la expresion OGNL usuari o. | ogi n, la estabamos
buscando en la pila de valores. Como hemos dicho, la accion se col oca autométicamente
en esta pila. OGNL nos permite ir navegando por objetos relacionados entre si (de hecho
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significa Object Graph Navigation Language). De este modo podemos acceder ala
propiedad usuari o delaacciony dentro de ellaalapropiedad | ogi n. Al igual que en
EL, cuando ponemos obj et o. pr opi edad, Se asume que accedemos a ésta a traves de
métodos get/set.

11
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