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Ejercicios de Struts 2

En las plantillas de la sesion se incluye un proyecto de tipo "hola mundo" hecho con

Struts 2. Para probarlo, gjecutar €l proyecto y acceder alaurl

http://1 ocal host: 8080/t est Struts2/ hol a. acti on. . El funcionamiento es como

sigue:

« LaURL estdasociadaalaclasees. ua.jtech. struts2. acci ones. Hol aMundo, a
travésdel struts. xm delacarpetar esour ces (atributos "name" y "class")

« Laaccion se gecutay devuelve un resultado "success', que de nuevo en €

struts. xm estdasociado alapaginahol a.j sp

En dicha pagina, con latag pr oper t y de Struts 2 se muestra una propiedad de un

bean. En este caso la propia accién se trata como un bean. Para acceder ala propiedad

nmensaj e sellamaal getter de laaccion (la expresion OGNL busca en la accion, entre

otros sitios).

1. Implementacion de un caso de uso sencillo
e ——

Supongamos que queremos implementar una pagina web desde la que se pueden mandar
SMS gratuitos. Vamos aimplementar parte de lafuncionalidad (evidentemente, no el
envio real de mensajes).

1.1. Creacion y mapeo de la accion (1 punto)
|
Crear laaccion que se ocuparia del envio de mensgjes en laclase java

es. ua. jtech. struts2. acci ones. Envi ar SMS. Por e momento, |a accién no hace nada
salvo devolver "success'. Conseguir que la accion se asocie con la URL

http://1 ocal host: 8080/t est St rut s2/ Envi ar SMS. act i on y que €l resultado
"success' se asocie con la pagina "enviado.html™ que simplemente mostrara un mensgje
indicando "el sms se ha enviado correctamente”.

Comprobar que todo funciona adecuadamente.

1.2. Uso dejavabeans (1 punto)

|
e Crear unjavabeanes. ua. jt ech. struts2. beans. SMs paraamacenar |os datos de un

SMS: nimero de teléfono y texto.
e Enlaaccién Envi ar SMs, crear un campo de tipo SMS [lamado sms con métodos
get/set. En el execut e de laaccién hacer que por la consola se muestre texto con los
datos del mensaje, algo como " Envi ando al n° 626123456 el texto 'Struts2
nola' ™.
Crear una paginaindex.jsp y en ellaimplementar un formulario para enviar un nuevo
SMS con las tags propias de Struts2. Asociar 10s campos con |as propiedades del bean
sms delaaccion Envi ar SVB.

Comprobar que al rellenar e formulario y enviarlo, la accion imprime correctamente |os

N
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datos del SMS en la consola

1.3. Validacion (1 punto)
|
Hacer que se validen los datos del formulario. Los dos campos son obligatorios. Podéis
también validar que el nimero de teléfono sol o tiene digitos, pero entonces necesitaréis
consultar la documentacion sobre validacion de Struts 2 para ver la definicion de los
validadores.

Necesitarés:

« Definir lavalidacion en un fichero Envi ar SMs- val i dati on. xni junto alaclase
Envi ar SVB.

« End struts.xml, asociar €l resultado de "input" ala pagina que contiene el formulario,
paraque s fallalavalidacion se vuelvan a mostrar |os datos



http://struts.apache.org/2.x/docs/validation.html
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